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PICASSO I

Die PICASSO-II-Grafikkarte erdffnet lhnen eine neue Grafikdimension. Nach dem Einbau kdnnen Sie die Karte
benutzen, als gehdrte sie schon immer zum Rechner. Neue Auflosungen wahlen Sie im ScreenMode-Requester und
bald werden Sie vergessen, dafl Sie Uberhaupt eine Grafikkarte eingebaut haben.

e Bicyole

Hiitten Sie gern eine 4fach groBere Workbench,
eine so grofie Auflosung wie bei einer Workstation?

by Allen Jockson

Fax it gacie Englist Oompasiion
Bught by Mea Krca ey

Die PICASSO-11-Grafikkarte macht lhren Amiga zu
- einer echten Workstation:
i Auflosungen bis 1280 mal 1024 Punkte, hohe Bild-
L wiederholraten (Beispiel 1024 mal 768 Punkte in
é& i 76 Hertz), 1MByte Video-Speicher und das

alles nutzbar von der Workbench.

CHNELLER

Picasso

Die Karte besitzt einen 32-Bit-Blitter, der selbst

auf einem einfachen 68000-System die Grafik-
I aktionen deutlich beschleunigt. Einen weiteren
’ Gewinn erhalten Sie, wenn Sie schon Nutzer der

Workbench 3.0 sind. Selbst bei 256 Farben auf
der Workbench ist die PICASSO Il schneller als die

schon flotte, eingehaute Amiga-Grafik — selbst auf
einem A400.

VILLAGE
TRONIC

Interessiert? Rufen Sie uns an,wenn Sie

weitere Informationen wiinschen oder die Wer mehr Furbe“n F]l’(lu.thl‘, kann die HiColor-
PICASSO 11 bestellen michten: und TrueColor-Fahigkeiten nutzen. Neben
einer TrueColor-Oberfliche erhalten Sie
VillageTronic Marketing GmbH auferdem Treiber fir diverse
BraunstraBe 14 Grafikprogramme. Weiter legen wir eine
3000 Hannover 1 funktionsfihige Demoversion des
Telefon 05 11/1 38 41 TrueColor-DTP-Programms »Repro Studio
05 11/1 61 29 03 Universal« bei. Das alles auf einem Monitor,
Telefax 05 11/1 61 26 06 denn dank unseres automatischen

Umschalters missen Sie sich nicht zwei feure
Amiga und Workbench 3.0 sind eingetragene Warenzeichen der Commodore-Amiga Inc. B|Id5(h|fme hins‘e”&n
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Support

B Es gibt erfreuliche
Entwicklungen, die am
Schlepptau duBerst un-
angenehme Erscheinun-
gen nach sich ziehen. So
ist der permanente Preis- SRS
verfall bei Soft- und T
Hardware sicherlich ein
Umstand der uns End-
kunden behagt: Bekom-
men wir doch laufend
immer mehr Rechenpo-
wer fiir immer weniger
Geld auf oder neben den Tisch gestellt.
M Hersteller und Handler sind dagegen
gar nicht erbaut, angesichts der schein-
bar unaufhaltsam erodierenden Ge-
winnmargen pro verkaufter Einheit, die
sich nur durch erhdhte Stiickzahl wie-
der wettmachen lassen.

B Mehr verkaufte Einheiten bedeuten
aber auch mehr Kunden, die Fragen
stellen, wenn etwas nicht funktioniert.
Dafiir miiBte dann eigentlich eine Sup-
portabteilung aufgebaut werden, um
kompetent, schnell und zuverldssig zu
helfen. Das ware auch kein Problem,
wenn man den finanziellen Aufwand fiir
diese Notfallhilfe in den Verkaufspreis
von vornherein einkalkulieren konnte.
Aber hier beift sich die Katze in den
Schwanz: Aufgrund des verschérften
Wettbewerbs und der Sinkflugpreise
miissen die Produktionskosten niedrig
gehalten werden. Also spart man an
einer Serviceleistung die beim Kauf
sowieso nicht sofort ins Auge fallt.

B Diese SchluBfolgerungskette gilt
keineswegs nur fiir den Amiga-Markt.
Selbst Microsoft, beriihmt fiir seine
hervorragende Hotline, gibt bereits
heute zu bedenken, daf ein Service in
dieser Form nicht mehr aufrechterhal-
ten werden kann, wenn Produkie wie
WinWord oder Excel zwischen 300 und
400 Mark kosten. Denn ein Anruf in der
Hotline koste Microsoft 50 Mark.

B Miissen wir uns des-
halb auf eine service-
feindliche Zukunft ein-
stellen? Ja und nein. Zum
einen wird die Hardware
immer ausgereifter und
zuverldssiger. Zum ande-
SR ren zeichnet sich ab, daf
e die Software in ein paar
Jahren das wird, was sie
heute schon vorgibt zu
sein:  benutzerfreundlich
und intuitiv bedienbar.
M Dennoch generieren selbst die beste
Hardware und die ausgereifteste Soft-
ware immer wieder Fragen, die beant-
wortet sein wollen. Wer sich nicht
selbst zu helfen weil, muf auf die Hilfe
anderer Menschen bauen. Verfligt man
tiber einen grofen Bekannten- und
Freundeskreis, ist sicherlich jemand
dabei, der sich besonders gut mit Com-
puter und Software auskennt. Will man
professionellen Support vom Hersteller
oder Handler, wird das gemaB dem
Trend eben nicht mehr kostenlos sein.
Es gibt aber auch noch andere Wege
und alternative Losungsansétze.
M Das AMIGA-Magazin startet ein Ex-
periment. In Zusammenarbeit mit der
Clubvereinigung UCFC bieten wir bun-
desweit einen Hotline-Service an. Ab
Juni kénnen Sie unter der Nummer
08268-1517 anrufen, wenn Sie bei der
Bedienung Ihres Amiga nicht mehr wei-
terwissen. Wir wollen damit auch zei-
gen, dafl man den Service nicht unbe-
dingt einsparen muf, sondern zusam-
men mit einem — auf Support speziali-
sierten — Partner den Bedirfnissen des
Kunden durchaus gerecht werden kann.
Herzlichst Ihr

Wi

EDITORIAL

Problemkind:
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Gestalten Sie die Titelseite des AMIGA-Magazins 36
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150
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AMIGA
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I
H Diese Software finden Sie auf unserer AMIGA-PD AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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AMIGA
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Drucker-Tool: »Studio« 76

Nur 24 Bit
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Referenz: Shell 2.1/3.0 !

Die Systembefehle (Folge 4) B 70

Public Domain
Megafische

Neue Fish-Disks von 831 bis 840 1 32
Kommt Zeit, kommt PD
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Turbo fiir den Amiga 1200: Die Erweiterung von GVP be-

schleunigt lhren Computer mit MC68ECO030,
(40 MHz) bis zu 8 MByte RAM und optio-
nalem Mathe-Koprozessor
Seite 152
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MIDI-Sequenzer

Mignon Jr. 2.0

Der MIDI-Sequenzer Mignon Jr.
wird jetzt in der Version 2.0 ver-
kauft. Er bietet Auflésung von 24
bis 768 ppq (pulses per quarterno-
te), Anzeige von und Positionierung
nach SMPTE-Zeit, Verarbeitung
von SysEx-Daten, Loopfunktion bei
Wiedergabe, bessere Speicherver-
waltung, Start-Stopp-Koppelung mit
Samplitude Jr. 1.2 und ein véllig
neues deutsches Handbuch mit In-
dex. Samplitude Jr. 1.2 hat den gra-
fischen Playlist-Editor der Profes-
sional-Version dazubekommen.
Update Samplitude Jr.. 30 Mark.
Preis Mignon Jr.: 99 Mark, Update
Mignon Jr. 1.x -> 2.0: 30 Mark. Mig-
non Jr. 2.0 und Samplitude 1.2 ko-
sten zusammen 169 Mark. Wer

68040-Turbokarte

NEUE PRODUKTE

Mignon Jr. oder Samplitude Jr. in
beliebiger Version besitzt, kann fir
99 Mark auf das Bundle upgraden.

SEK'D/PSC-Soft, Zschemnitzer StraBe 41,
0-8020 Dresden, Tel./Fax (03 51) 4 1105 46

Online-Hilfe

HotHelp

Maxon liefert die Online-Hilfe
»HotHelp« jetzt mit einer deutschen
Fassung der Commodore-Autodocs
fiirs Betriebssystem OS 2.0 aus.
Per Tastenkombination zeigt Hot-
Help dem Programmierer sofort alle
relevanten Funktionen und Struktu-
ren des Amiga-Betriebssystems an.
Das Erfreuliche: Der Preis ist gleich
geblieben: ca. 90 Mark.

Maxon Computer GmbH, Schwalbacher Str.

52a, 6236 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11,
Fax (0 6196) 4 1885

Progressive 040/500

Progressive 040/500: Die Karte soll bei gleicher Taruenz

ca. 3 bis 5 mal schneller sein, als eine 68030 mit Koprozessor

Die in der Ausgabe 12/92 an-
gekindigte Turbokarte »Progres-
sive 040/500 von PPS fir den
Amiga 500 (Plus) ist nun bei
ESD erhaltlich.

Sie wird vom deutschen Distri-
butor ESD in mehreren Versionen
angeboten: 68040-CPU mit 28
oder 33 MHz, mit 4 oder 8 MByte
32-Bit-RAM. Der Arbeitsspeicher
ist durch DRAMSs im ZIP-Geh&use
(1 M x 4, acht Stick pro Bank) bis
max. 8 MByte ausbaubar.

Da beim Einbau der Karte kein
Platz mehr fir interne Kickstart-
Umschaltplatinen ist, hat man
dem Board ein Kickstart-ROM
2.04 spendiert. Per Jumper oder
Software |&Bt sich das ROM auf

6

der Mutterplatine oder das ROM
der Turbokarte auswahlen. Um
Kompatibilitat zu gewahrleisten,
kénnen die Caches, der Copy-
Back-Modus, der Burst-Modus
oder auf 68000-Betrieb ab- bzw.
umgeschaltet werden.

Die Karte soll bis zu 40mal
schneller sein (28 MHz-CPU) als
ein Standard-Amiga. Auf das Tur-
boboard gibt der Hersteller ein
Jahr Garantie.

Preise: 28 MHz, 4 MByte RAM
ca. 3000 Mark; 28 MHz, 8 MByte
ca. 3350 Mark; 33 MHz, 4 MByte
RAM ca. 4000 Mark; 33 MHz,
8 MByte ca. 4400 Mark.

ESD, Postfach 3128, 5276 Wiehl 3,
Tel. (022 62) 64 41, Fax (0 22 62) 64 45

Video & Grafik

Framestore 2.0

Framestor 2.0: Vorher — nachher - in der neuen Version hat

sich die Qualitat der Bildberechnungen deutlich verbessert

Die Software Framestore wartet
in der Version 2.0 mit neuen
Funktionen auf. Bessere Render-
routinen, Unterstitzung des AA-
Chipsets und ein Floyd Steinberg
Dithering sollen die Berechnung
schneller und besser machen.

Die Bedienung des Programms
ist durch Aufteilung in Arbeits-
und Bilddarstellungs-Screen, Ein-
binden von Prisma- und Prisma-
TV-Funktionen in die Hauptsoft-

Amiga 1200 RAM

ware, Einstellern mit Skalenwer-
ten und einem komplett neuen
Teil fur die Sequenzdigitalisierung
wesentlich verbessert worden.

Der neue Videokonverter paBt
jetzt in alle Amiga 2000/3000/
4000. Es werden unterschiedliche
Slotblenden fiir die verschiedenen
Videoslots mitgeliefert. Preis Fra-
mestore: ca. 700 Mark.

electronic-design, Detmoldstr. 2, 8000 Minchen
45, Tel. (089) 351 50 18, Fax (0 89) 3 54 35 97

Speichererweiterung MTec 1200

Udo Neuroth Hardware Design
bietet jetzt eine Speichererweiterung
fir den intemen Erweiterungs-

schacht des Amiga 1200 an. Die
Karte bietet 4 MByte 32-Bit-Fast-
RAM ohne Waitstates, eine Uhr und
kann mit einem Koprozessor bis 50
MHz ausgeristet werden.

MTec 1200: Die Speichererweiterung fiir den Amiga 1200 er-

Die RAM-Erweiterung kann mit
handelstblichen SIM-Modulen auf-
gerustet werden. Zum Lieferumfang
gehort eine deutsche Anleitung.

Preis ohne RAM: 169 Mark,
Preis mit 4 MByte RAM: 399 Mark.

Udo Neuroth Hardware Design, Essener Str. 4,
4250 Bottrop, Tel. (020 41) 2 04 24

weitert das Fast-RAM mit SIM-Modulen um maximal 4 MByte

AMIGA-MAGAZIN 6/1993



Updates & Grafik

Grafik und Video von DTM

EGS -110/24: Die Hochleistungsgrafikkarte von GVP bietet
zahireiche Auflosungen und Wiederholraten mit Echtfarben

GVP hat die 24-Bit-Grafikkarte
mit dem Namen EGS-110/24 ent-
wickelt. Mit einer programmierba-
ren Bandbreite von 5 MHz bis 110
MHz in 16,8 Millionen Farben
kann die Karte eine groBe Anzahl
von Auflésungen und Wiederhol-
raten darstellen.

Die mitgelieferten Workbench-
Treiber erméglichen das Arbeiten
mit allen systemkonformen Ami-
ga-Anwendungen. Die Karte wird
direkt an den 32-Bit-Bus der GVP-
Turbokarten angesetzt, so daf
eine Datenibertragung bis 50
MByte/s méglich sein soll.

Weitere Features sind der
Hardware-Cursor (64 x 64 Bit)
und die Synchronisation mit ei-
nem externen Videosignal. Die
Karte wird mit 4 MByte VRAM
ausgeliefert und kann auf 8 MByte
aufgerlstet werden. Preis: ca.
5000 Mark.

Ab sofort liefert DTM das 2.0-
Update-Kit fir die Videografikkarte
IV-24 von GVP aus. Dieser erwei-
tert die Fahigkeiten der IV-24 durch
neue Utilities und Softwareversio-
nen von Macropaint 2.0, Caligari
sowie MyLAD und Desktop-Dar-
kroom, ein neues Betriebssystem-
ROM ist ebenfalls enthalten. Das

AMIGA-MAGAZIN 6/1993

Update-Kit steht den registrierten
Anwendern zum Preis von 249
Mark zur Verfigung.

Gleichzeitig wurde die Ange-
botspalette der 1V-24 erweitert, es
steht nun eine Low-cost-Version
IV-24MM fir Multimedia zur Ver-
fligung. Die IV-24MM besitzt den
vollen Funktionsumfang, wird je-
doch ohne Video-Interface und
Software (Caligari, Desktop-Dark-
room und MyLAD) geliefert.

Preis IV-24 MM: ca. 2000 Mark.

Preis 1V-24/S (mit VIU-Splitter
und Software): ca. 3000 Mark.

Preis IV-24/CT (mit VIU-Transco-
der und Software): ca. 4500 Mark.

Ein Upgrade auf die né&chst-
héhere Version ist gegen Zahlung
des Differenzbetrags mdglich.

DTM liefert das DTP-Programm
Pagestream 2.21 jetzt mit deut-
schem Handbuch aus. Alle regi-
strierten Anwender, die bereits die
Version 2.21d erworben haben,
bekommen das Handbuch ko-
stenlos zugeschickt. Registrierte
Besitzer alterer Versionen kénnen
die neue Version gegen Einsen-
den der Originaldisketten und ei-
ner Update-Gebuhr von 150 Mark
bei DTM anfordern.

DTM, Dreiherrenstein 6a, 6200 Wiesbaden, Tel.

68030-Turbokarte

M1230 XA

Microbotics kindigt fur den
Amiga 1200 eine 68030-Erweite-
rung mit 32-Bit-Fast-RAM und ei-
ner Echtzeituhr an.

Die M1230-XA-Erweiterung fur
den internen Erweiterungsbus
des Amiga 1200 beinhaltet eine
MC 68030-CPU mit verschiede-
nen Freguenzen (33 MHz, 40
MHz oder 50 MHz).

Eine batteriegepufferte Echt-
zeituhr ist ebenfalls in die Erwei-
terung integriert. Weiterhin kann
die Karte mit SIM-Modulen bis
128 MByte 32-Bit-RAM aufgeri-
stet werden, eine FPU (68881
oder 68882) kann nachgeristet
werden. Der Preis betragt ohne
Koprozessor und Arbeitsspeicher
ca. 950 Mark.

Compustore, Fritz Reuter Str. 6, 6000 Frank-
furt 1, Tel. (0 69) 56 73 99

Genlock

Public Domain

PD fiir GDTV

GT! verkauft zwei neue CDs
mit viel PD-Software fliir CDTV.

Die 17-Bit-Collection enthélt
auf zwei CDs Demos von Demo-
Gruppen wie LSD, Anarchy, Phe-
nomena, Red Sector, Silents, Al-
catraz, Crusaders etc. AuBerdem
findet man Grafiken, Sound-
tracker-Module, Soundsamples,
Clipart, Fonts, Spiele, Utilities,
Animationen... Preis: 109 Mark.

Die Kickstart-PD 1-550 enthélt
neben den Kickstart-PD-Disketten
1 bis 550 die Fish-Disks 701 bis
830, alle AMIGA-Magazin-PDs
bis 3/93, das Beste von Fred
Fish, PD-Spiele (das Erbe, Space
Taxi, Donkey Kong, Sony etc.)
und viele Fonts, DTP-Clips und
Druckertreiber. Preis: 120 Mark.

GTI GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 QOber-
ursel, Tel. (061 71) 8 59 34, Fax (061 71) 83

Hama Genlock 292

Das Genlock 292 von Hama ist
mit Scart-Buchsen ausgeriistet,
so kénnen Audio- und Videosig-
nale gleichzeitig transferiert wer-
den, FBAS- und Y/C-Signale wer-
den zusammen mit Audiosignalen
in einem Vorgang ins Genlock
Uberflihrt und dort verarbeitet.

Fir die Verbindung mit dem
Amiga sorgt ein spezielles Kabel
mit  23poligem  Sub-D-Stecker,
das das starre Flachbandkabel
ablost, der zuvor in einem zusatz-
lichen Stecker untergebrachte Os-
zillator wird dadurch nicht mehr
bendtigt. Weiterhin bietet das
Genlock drei Regler fliir RGB-Kor-

rektur, Jet-Hebel, Fade-to-Black
etc. Mit den Tasten Amiga, Video
und Mix entscheidet man, ob das
Computer-, Video- oder Misch-
signal auf dem Monitor gezeigt
oder aufgezeichnet wird.

Die technischen Daten It. Her-
steller: Ein- und Ausgange: FBAS
(Scart 1 Vss/75 Ohm), Y/C (Scart
1 Vss/75 Ohm bzw. 0,7 Vss/75
Ohm), Videonorm: PAL gemaR
CCIR, Rauschabstand: Video
>65 dB S/N, Bandbreite: 10 MHz,
Phasenlage: max. 2,5 . Preis: ca.
550 Mark.

Hama, PF 80, 8855 Monheim,
Tel. (0 80 91) 5 02-0, Fax (0 90 91) 5 02-2 78

Hama Genlock 292: Das Genlock ist im”Augeanick der giin-

stigste Videoeinstieg flir die Verbindung von Video und Amiga
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OASE HANDLER

Quellfrische Oase Topneuheit:

- |

Lernen Sie unsere Erde mittels ibersichtlicher Grafiken und
Tabellen richfig kennen. Mit der gewalfigen Datenbonk iber
dlle Londer dieser Erde ynd Diogrommen zur
Energieproduktion, Klimazanen, Okosysteme, Bevilkerung,
el erfahren Sie einfach per Mausklick Dinge, die Sie schon
immer wissen wollten. "Erdkunde direkt” ist dos perfekte
Programm, das konkretes, anschouliches Wissen in leicht

verstindlicher Form vermitteh.

“die

Jeder kennt dos leidige Ubel bei der Rechischreibung mit
den Eselsbriicken ("Wer namlich mit h schreibt..., efc). Es
gibt anscheinend keine bessere Methode Warter richtig (vor
allem einpragsom) zv lernen? Dochl Unser neues

Programm "Orthograpie fir Alle" ist ein heiteres Ratespiel
~ fir 1 oder 2 Spieler. Selten hot das Erlernen von
Substantiven, Adiekiiven, Verben, Redewendungen, efc.
saviel Spofl gemacht! Der Tip fir alle Aliersstufen icht nur

fiir thre Kinder, testen Sie sich

doch mal selbst)!

In dieser okfuellen Version unseres Finanzprofis wurden alle
grscoe ot o Simichon mm?mﬁm%
1.8 Sonderausgabenabzug fiir § 10 & ESIG, Anhebung

Kilomefer-Pauschale  auf 0,65 Pf,  Erhshung ~ der
Beitragshemessungsgrenzen in der  Renfenversicherung,
Wegfall des Sol uriiéismthln?s, afc. Wos-Wiire-Wenn-
Funktion.  Musterbriefeditor  Tir  Schriftverkehr  mit
Finanzamt, Mit Speicher- und Ausdruckfunktion. Inkl.

Lohnsteuertabelte 1993. Jahrlicher,

ks beﬂunn als ein ganz normaler Urlaub, Doch dunn schiug
estie. wieder zu... Dies ist der Anfang einer
?!ehaimnisvollen Mordserie in der Sie in die Rofle eines
obby-Detektiven schliipfen. Atemberaubende Atmosphire
Sie in diesem sponnenden Grafik-Abenteuer. Tauchen
Sie ein in eine Welt voller Gefahren und spannender Riifsel.
Die Ereignisse Gberschlagen sich und nur Sie kinnen dos
schrecklicke Geheimnis des sonst so verschlofenen Darfes
Ihrer Grofeltern losen.

kostenginstigen Updateservicel

179 %

vierte Teil unserer erfolgreichen Mathe Lemsoftwore fiir
Kinder befafi sich nun mit einem besonders, oft verhaBiten,
Bereich der Mathematik: Dem Lasen von Aufgaben mit der
Unbekannten "x". Schritt fir Schritt werden Sie in die
 Problematik mif immer schwieriger werdenen Aufgaben

. eingefohrt. Der Computer gibt natiirlich auf Wunsch :
?imu er (omputer En nafirlich auf Wunsch geme

Hlung. Notiirlich wechseln sich auch hier wieder Spiel-
(und Lernelemente geschickt ab. Sehr empfehlenswert.

Mathe junior 1 - Brundrechnen DM 39 -
Mathe junior 2 - Gemischte Aufguben DM 49 -
Mathe junior 3 - Bruchrachnen DM 49 -

tir den AMIGA:
| "AMIGA-PLZ"

 Darstel
und der

: Die. kompletten neven Postleitzahten inld. Struﬁennumen,.

Orteverzeichnisse, ete. auf 8 Disketten!
Komfortable Such- und  Ausqabefunldionen  unseres
"Amiga-PLZ" machen die Bedienung zum Kinderspiel.
* Wohlweise ktnnen Sie noch clten oder den newen
Postleitzahlen suchen. Somit ist dieses

lassen sich bestehende PLZ @ndern oder laschen, bzw, neu

 hinzufiigen. Festplattentauglich!

 die leistungsfihige Schniffstelle zu ARexx zu nutzen, um
o e g

Programm nicht nur
firr die Umstellung der Postleiizahlen interessant. Jederzeit

{ benatigt 1 MB und mind, 05 2.x)

Der perfekte Schreibmaschinenkurs | Liga Manager %

Der Schreibmaschinenkurs

e O By G

Endlich gibt es einen Schreibmaschinenkurs welcher Sie
Schritt fiir Schritt, Lektion fiir Lektion in die Kunst des
lﬂ-ﬁnﬂer Schreibens einfihr. Ubersichtliche  grafische
ungen der Tastatur (Anschldge werden angezeigi!)
richtigen  Fingerstellungen,  eingebaute
Spielelemente und opfimal nllr:?esﬁmrmn Lernsequenzen
lnssen das Schreiben zur reinen Freude werden. Lassen auch
Sie sich von diesem follen Programm begeistern. Viele
Hilfstexte erleichert den schnellen,
erfolgreichen Einstieg!

Mit diesem Programm konnen Sie nicht nur die komplette
FuBbollbundestign (1. + 2. Ligo) verwalten. Vielmehr
kannen Sie dieses i'rngrnmm in jedem Sporiverein
ginsetzten in dem nach Punkten ges{:ieh wird {FuBiball,
Basketball, Volleyball, etc.) Bis zu 20 Teams lassen sich je
Ligo erstellen und mittels  Tabellen und Statistiken
verwallen und auswerten bzw. natirlich auch ausdrucken.

Eine Prognose, die den Tototip ausgibi, fehif ebensowenig
wie eine Vorausschau fir noch nicht m
gespielte Tage.

TYPEWLUISX

empl. Verkaufspreis DM 49— w20

ER.ED.

Der Texteditor fitr gehobene Anspriichel

sind dabei nicht f

o de
20 lossen, Texte 70 folten usw.
Sollten Sie einmal eine fir Sie niitzliche Funksion innerhalb -~
des Programmes vermissen, so haben Sie die Maglichkeit Wit unserer neuen Videaveswaltung konnen Sie perfekt Ihre
Videos verwalten und auswerten. 8mfnnqrekhe Funkiionen
stehen Ihnen dafir zur Verfiigung: neben Filmiitel,
Darstefler und Filmlange lossen sich noch Filmarf, FSK
Drehjohr, Videosystem, efc. eingeben. Filme lassen si
kmflonubel verwalten und statisfisch auswerfen. Z.B. findet
dos Progromm Kossetten mit freien Bandstellen fir neve

 Filme. Voll Festplatientauglich!

zum Ziel zu kommen.

Das Programm bietet eine Ghersichiliche Oherffiche mit
knmﬁaﬂer Maussteverung. Natislich ist dos Programm
problemlos auf die Festplatte zu installieren.

empt. Verkaufspreis DM 59,

{henitigt 1 MB!)

1000 Berlin 20, Computer Faclary, Brefte Sir. 9
1000 Berlin 41, s}hﬂmﬂt' Selrbtzenst, 1
100 Berlin 44, W & | Computer, Herfuthsir. 6 a
1000 Beriin 44, D & M Computer, Lohnss. 94
1000 Berlin 45, HD-Computer, Pankstr. 42

2000 Homburg 20, Hamburger Softwarsiaden, Gartnersic. 5

2000 Hamburg 6, CCS Computer Shop, Langhorner Chausses 670
2000 Homburg 74, New Point Gmb, Brennechof &

2177 Wingsh ﬂwim&f!ufwewm‘ Kiefernweg 7

2780 Westerland, Game & Fun, Flughafen

2300 Kiel 1, HCL Home Compuer Loden, Kmr—-;g 144
2802 Posthousen, Dodenhiof GmbH & Co. K6, Haus 3/Ab1. 203
2820 Bremen 70, Gerdi s Hectronic-Shop, Reed -Bischaff-Str. 51
2870 Delmenhorst, Der (ammﬁun Shop, Masurenstr. 16

2900 Oldenbirg, New Line, Alexonderstr, 272

3000 Honnover 1, Conrad elecironic, Goseriede 10-12

3000 Honnover 1, DART Systems, Sesthorsistr. 50

3000 Honnover 51, Fischar Hord- & Saftwore, Schietholzste 33
3388 Bad Harzhurg, Computerporiner T+5 GmibH, Woldste, 25

4000 Dissseldarf 1, Data Becker, Merawingerstr. 30
4000 Disseddort 1, Erler Computer KG, Retsholzerstr. 21
4047 Dormagen, MK Elechronic, Krefelder Sir. 11-13
4060 Viersen-Boisheim, HSL Saftware, Kiinkhommer 4
4100 Duishurg 1, Kreltz Computer K6, Broverste. 2
4100 Duishurg |, Softshap GmbH, Poul-Riicker-Sir. 22

4100 Duisburg 14, Oose Software Shop, Schelmenweg 8
4100 DuiihurngB, ViewCom, Dr-Wilhelm-Roelen-Str. 386
4200 wsen 1, Intersolt, Nohlstr, 76

4270 Dorsten, ESE Computer, Dilmaner St 17 b

4790 Bocholt, Saft & Sound GmbH, Nordwell 13

4300 Essen 14, Seiforth Com ), Kaiser-Withelm-Platz §
4354 Datieln; Schwed! Software, Am Mishleaboch 9

450 Qsnabrick 1, Fischer Hord: & Software, Goethering 3
4600 Dortmund 1, MAC Soft, Withalmetr. 33

4630 Bothum 1, mulfi-RAK, Prinz-Regent Str. 70
4650 Gelsenkirchen |, Intosoft GmbH, Bodmer Sir. 45
4650 Gelsenkirchen, Fischer Hord- + Softwyre, Pothmannstr. 14

4708 Kamen, Besse Computershop, Weststr, B
4750 Unna, Wohlfarth Computer GmbH, Hellweg 31-33
4790 Paderborn, CompSery, Neuhiiuser Sir. 17
4950 Minden, "Die Cossette” GmbH, Markt 13

5000 Kaln 30, Esser Soft, Goldfusonenweg 14

oo s S T 14
olonius (ompuler Metzen, S1.-Tannisclr,

5080 Berg-Glacbach, 6. Ken Dotentedhik, In den Siinmen 4

5205 5. Augustin 1, Rhein-Sieg-Sof, Schitzeiche 2

5720 Woldsbrill, Babe EDV Systeme Junkerweq § o

5300 Bonn, Buchbandlung Belvend! Am Hof 5 o

5500 Trier, Ubenxsah, Dieterichsts. 46

Sbﬂnﬂ:ﬁfﬂd {Barmen), AMIGA Forom, Sedansir. 136

5620 Velhert 1, OFF LIMITS Computer Gmbi. Kurze St 3

5650 Solingen, Eckerts Computer; Kenrad-Adenaver $h. 39

5650 Sofingen 11, 8. Boumgarien Dotentechnik Hildener Str. 57

6000 Frankfurt 1, 671 Software Boufique, Am Houpthohinhof 10
6370 Oberurse, 671 Grob, Timmesmuhlomveg

6600 Sourbriicken, Yellow-Compaware, Hohenzollernstr. 69
6603 Sulzbach 4, Hord & Software Franz, Matin-Luther-Str. 25
6620 Volklingen, SCS Computer; Hohenzoflernstr, 9

£920 Sinsheim, Computer Corner, Houptstr. 8

7071 Durlongen, Horst Kawullo, Erlenweg 4

8000 Mnchan 70, Computer Corner, Albert-RoBhoupter-Sir. 108
8457 Hirschau, Concod electronicl +alle Fillicken), Klaus-Conrad-Str.]
8460 Schwondorf, Mulki Medio Soft, Klostersh §

8858 Neuburg/Da. Mok Hauer Sof, Berliner Str. 156

874 Leipheim, (&Y Yolkmer, Kirchstr. 4

D-1616 Halbe, Einkaufsland Mossuw, Autobohn (Rasthof} K13 km 29,5
ocobsir. §

0-3240 Holdenselben, Piitzold Dotentechnik. J

0-3560 Salzwedel, Klous Engel, Aliperversi, 69

0-5820 Rudolstodt/Thi, (£-5¥5 GmbH Im Boumgerten 1 o

0-7400 Altenburg, 8iro Centrum Al , Spimozosir 14-16

0-7506 Cottbus, Or-Soft Computertechnik, Friedrich-Ebert 51t 23

07570 Forst/Lovsitz, Compuler Freilag, Albertsir, 2

0-8010 Dresden, Rbatron Center No, 1, S1. Petershurger S1r. 9
da, Werner Wiesner, Thalmann-S1r. 1

0.8500 Bischa 5
09230 Brand-Sebisdorf, $+R 8iro- und Computer-Sarvice GmbH, Marki 3

0-9270 H.-Emssthal, Daten Service Linke, Dresdner Str. 112

CH4053 Basel, FistSoft (Promigos), Domocherse. 136
CH-5217 Hausen b Brugy, Promigos, Houpis. 50
CH-BOS0 Zarich, Promigos, Gubeksir, 19

Und in cusgewiblten ,77=eTe@ A e Hivsemt

GESUCHT!

Wir suchen qualifizierte
Héndler die  unsere
Software engagiert in
lhrem Ladenlokal
anbigten wollen! Senden
Sie uns einfach Thre
Gewerbeanmeldung
Wir machen |hnen ein
interessantes
Handlerangebot!

FAX 02547-1353




D erzeugen. i
. At {Gliickwunschkarten, - Briefkopfe,  Etiketten, | —
Mwen Leifschriften, efc.) lussen sidh so perfekt erstellen
und ausdrucken. Das Programm arbeifet nach dem WYSIWYG §17
Prinzip. Sie kinnen wahiweise Texte mit beliehigen Zeichensiit-
zen und Grafiken bis zv 256
Farben  (Bildformate der |
neven AMIGA, z.B. A1200 = _ -
oder A4000 werden auch Kursiy.efe. Ferlig erstelite Drucksachen uch
untersfitztl) frei ouf der ginem’ befisbigen Drucker ausgeben, wobe das Programm
Arbeitsfioche plazieren. sich der Auffsung des Drockers anpaBt.
Natirlich kannen Sie sich Undetasarvics
thre t‘ﬁ;ke in verschiedenen Bepsﬂmr des "Onse Publisher” kinnen gegen Einsendung der olten
VergrdBerungen  anseNen. - piketien + Scheck iber DM 50,-~den "AL" als Update bezighen.

Der  Texteditor  bietet
Bl by ina Dos Softworepaket besteht ous 5 Disketten wobei 4 Disks eine Fille
doraberhinaus_noch cine von Kleingrafiken und Zeichensitzen fiir kreofives Gestalten

Reihe inferessanter i g
bendtit 1 M8 o 05 20 oer bt | DM i T

Formatierungsmaglichkeiten,
f

2.8. Blocksatz, Fettdruck,

NEU: 24-Stunden Bestellservic

- Wolf Software & Design GmbH
' Schirkamp 24

1 4428 (NEU: 48720} Rosendahl 1
. Telefon 02547/1253

Telefax 02547/1353

Versandkosten: Nochnahme DM 8, - / Vorkasse DM 4, (Ausland nur Vork, DM 10,-) ‘

nglisch ehri
¢ Domain Anleilungen!).

" Din Geschwindigheit der (bersetzungen ist atemberaubend
Cschnell. Eventuelle Nachbearbeitungen der Texte sind
\problemlos  direkt vom  Programm ous  méglich.
mhrfa(hbedwiungen bestimmter  Warter  werden
automatisch erkannt.

Dos Worterhuch mit co. 60.000 Vokabeln fflt sich
problemlos erweitern und ist jederzeit komplett im System
verfighor  (stirendes  Nachloden  einzelner
Warterbuchdateien  entfiillt). Dos  Warlerhuch st
dariiberhinaus jederzeit einblendbar.

Translate ist fieferbar fiir folgende Sprachen zuje
DM 79,-- (iibersetzt jeweils in heide Richtungen):

Engtisch, Franzésisch, Spanisch, lialienisch,
Russisch, Polnisch, Portugiesisch

Mit Tronslate It! 2.0 erhalten Sie ein professionelles

Ubersetzungsprogramm! -u

Das komﬂleﬂe PruFrumm ist iiber die fantostische
Bedieneroberfliche leicht ||:er Maus zv stevern. Inkl.
allen AMIGA (auch 1200, etc.).

AREXX-Port. Lauffiihig auf

Mit diesern Programm kinnen Sie Dahlehnsformen aller 4
Art (Annuitiiten, Festdarlehn, Dorlehn mit Disargio, ..} — ()
berechnen. Sie wollen 2.8. wissen was aus 1000 DM in 5
Jahren wird bei 7,5% effektiver Verzinsung? Kein Problem!
Geldonfogen werden genouso berechnet wie Renten,
Rendifen, Anleihen, efc. AuBerdem lossen sich Aksienkurse
berechnen. Das deutsche Hondbuch giht dardberhinaus
noch- werivolle Ti?s + Tricks rund um die sinnvolle

Geldanlage und erklirt Begriffe

@&“ﬁ [FimamEeyemia {fr

Der Preisvorteil: Dieses Paket enthalt berejts den

Briefkopt Profi (Case Nr. 139) und die Gralikzusatzdisk zum

Einbinden eigener Grafiken in hren Briefkopf (Oase 139-b)!
: &

L

Briefe schreiben
Briefkapfe gestalten
Adressverwaltung
Kleingrafiken
Musterbriefe

o

Endlich gibr es die Kompletilisung fiir olle Briefeschreiber| I
Erstellen Sie mit unserem “Brief deluxe” Pragromm Briefe mit
einem professionellen Outfif und einem individuellen Briefkopf
(Text + Grafik). Dariberhinous kannen Sie lhre Werke natiirich
ibersichtlich verwalten, ebenso wie thre persdnlichen Adressen.
Wenn Sie einmal nicht wissen, wie Sie einen Brief in bestimmten
Situationen richtig formulieren, helfen Ihnen bestimmt die Gber
90 Musterbriefe, die ebenfolls in diesem Paket enthahen sind.
Fir jeden Anlofi das Passende! Auflerdem befinden sich noch
ausgewihlte Kleingrafiken aus aflen
Bereichen im Sortiment!

des Finonzverkehrs!
RAIJM

RS IEY

Es gibt nur ein 0

Mbblestiicke lassen sich
beliebig in lhrer Grafle
gestalten und plazieren!

2-D
- {hier ohne Wainde!)

"Raum & Deslgln ist der Innenarchitekt fir individuelle Gestaltung (egal ob Kiiche, Bad, Wohnzimmer oder Biiro).
 Dachschrigen, Fenster, Tiiren, verwinkelte Ecken, Heizkdrper, Steckdosen oder Lampen werdan selbstverstindlich bei der
Planung. genauestens beriicksichfigt. Die Mabelbibliothek bietet thnen Mabel aus flen Einrichtungsbereichen (Stithle,
 Mikrowelle, Waschmaschine, Dusche, Fernseher, Tische, Schrinke, Stereoanloge, efc, etc., etc.). Wahlweise millimetergenaue
2-D oder animierte, furbige 3-D Dorstellung. Sie kinnen prakfisch durch den Roum “é;ehen"! Dank der opfimalen
Programmiererung ist die ﬁes:hwindi%l’teit der hewegten 3-D [gursisllung sehr hoch. Lassen Sie lhrer Einrichtungsphantasie
freien Louf! Das deutsche Handbuch dgi t dariiberhinaus nach wertvolle Tips + Tricks zum geschmackvollen Einrichten. *Raum
& Design’ ist doher der Tip fir jeden Einrichter, egal ob er professionell sein neves Atelier planen oder einfach seine

Studentenbude umgestalien machten.

{bendtigt 1 MB, louffahig auf allen AMIGA, auch 1200, etc.)

| Delivery Agent

i : frsmethoden bereit. Zum Glick hahen Sie ned
informanten, die Sie jederzeit her die Gblen Machenschaften informieren konnen. ¢

+ Dos herte Geschafl mit OJ, Gold, Chemikalien oder Obst birgt auch viele Risiken. i

Halfen Sie Warentermine ein und vergewissen Sie sich iiber den fechnischen i@,,
Tustand Ihres Fuhrparks. Tolle Grafik!

- wahren Freude! Hohe Bewertung der Fachpresse!

B

Midistation 2.0 &'

S

mitallen
FIBU: - GuY,
i erfungen, M - frel
:d:ﬁlhrbnm_,' Kontenrahmen, fungen,
- Ausdruckfunktionen,  AFA.  Kassenbuch,  UST-Voran-
flneldungen, Kontenblattdruck, efc. Dos  umfangreiche
devtsche Handbuch und die bersichtiche Menisteuerung
per Maus machen die Arbeit mit diesem Spitzenprodukt zur

um anderenprofessionall
MIDI  befreiben.  100% §%
Assembercode und perfekie
Steverung machen dieses
i'mﬂmfnm zum absoluten
Mufl fiir alle MIDI Fans.
Echoverarbeitung,
Metronom, Analyzer, efc.

bendtigt 1 MB (besser 1.5)




AKTUELL

Video-Digitizing

VLab Y/C

Sequenzdigitalisierung im Vi-
deobereich ist wegen der anfal-
lenden Datenmengen ein Pro-
blem, fir das MacroSystem eine
Lésung anbieten will. Mit dem Vi-
deodigitizer VLab, der in der neu-
en Ausfiihrung von der Hardware
auf framegenaue Bilddigitalisie-
rung vorbereitet ist, kann der An-
wender ein Startframe definieren.

Drucker

NEUE PRODUKTE

Im ersten Anlauf liest VLab nun
so viele Frames wie méglich ein,
beim zweiten Durchlauf sollen die
fehlenden Bilder digitalisiert wer-
den. Am Ende liegt It. MacroSy-
stem die gesamte Sequenz mit
25 Vollbildern/s geordnet auf der
Festplatte vor. Dieses System ist
auch die Grundlage flr eine
Schnittsteuerung, die z.Zt. in der
Planungsphase ist.

MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-
Str. 85, 5810 Witten, Tel. (023 02) 8 03 91,
Fax (023 02) 8 08 84

Tintenstrahler HP DeskJet 510

Hewlett-Packard hat am 3. Mai
weltweit den Nachfolger des HP
DeskdJet 500 vorgestellt. Verbes-
sert wurde vor allem die Ge-
schwindigkeit, der Papiereinzug
und das Schriftenangebot.

So schafft der neue 300-dpi-
Drucker laut Hersteller in Schén-
schrift 167 cps (Zeichen pro Se-
kunde) und in Draft gar 240 cps.
Beim Papierschacht wurde die
Briefumschlage- und Kleinforma-
tezufuhr zuverldssiger. An Fonts
stehen jetzt auch Letter Gothic
Querformat und Univers Hochfor-
mat, sowie zahlreiche CG Times
SchriftgréBen zur Verfligung.

Neben den vier skalierbaren In-
tellifonts ist er auch TrueType-und
ATM-kompatibel. Der Listenpreis
des Bestsellernachfolgers liegt bei
ca. 900 Mark, als StraBenpreis
werden 700 Mark angestrebt.

Die Farbdruckerpalette der
DeskJet-Familie wurde um den
1200C erweitert. Der Tintenstrahl-
drucker arbeitet mit vier Druck-
kopfen mit je 104 Disen. Seine
max. Druckauflésung betrégt im
Textdruck 600 x 300 dpi und bei
Grafikdruck 300 x 300 dpi.

Verbessert wird sein Druckbild
durch Kantenglattung und eine in-

HP Deskjet 510: Der Bestseller-Nachfolger des Tintenstrahl-

terne Heizung, die auch auf Nor-
malpapier und Folien hohe Qua-
litat garantieren soll. Bei Text-
druck gibt HP max. sieben Seiten
pro Minute an, bei Farbgrafiken
eine Seite pro Minute.

Neben der Druckersprache Co-
lor PCL 5 kann der Farbprinter
auch mit PostScript Level 2 aus-
gerustet werden. Ausgeliefert wird
der 1200C mit 2 MByte RAM, das
per SIMMs bis auf 26 MByte aus-
baubar ist, und einer parallelen
Centronics-Schnittstelle.

Einbindung in Netzwerke wie
Novell NetWare, MS LAN Mana-
ger, LocalTalk und andere ist
maglich. Als Preis gibt Hewlett-
Packard flir den 1200C ca. 3750
Mark und mit PostScript ca. 5780
Mark an. Als StraB3enpreis wird
beim DeskJet 1200C die 3000-
Mark-Marke angestrebt.

Im Paket mit dem 50 Blatt Ein-
zelpapiereinzug wird der mobile
Tintenstrahldrucker DeskJet Por-
table jetzt auch als Arbeitsplatz-
drucker angeboten. Das Paket mit
Einzelblatteinzug kostet ab sofort
800 Mark. Der Preis fiir den Por-
table alleine betragt 680 Mark.

Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
W-6380 Bad Homburg, Tel. (0 21 02) 44 11 22

druckers Deskjet 500 bietet mehr Leistung fiir weniger Geld

10
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Final Copy lI: Die Textverarbeitung Final Copy Il hat ein Update bekommen. Die
Software kann nun auch AGFA-Intellifonts sowie Adobe Typel Fonts benutzen.
Bei Arbeit mit einem PostScript-Drucker werden die Fonts nun automatisch zum
Drucker geschickt. Als neue Standard-PapiergroBen stehen jetzt auch A3 und
A5 zur Verfigung. Wenn die Papierbreite groBer als die Papierhohe eingestelit
wird, dreht Final Copy Il den Ausdruck automatisch um 90° ins Querformat.
Preis: ca. 300 Mark, ein Update ist durch Einsenden der Originaldisketten zu
einem Preis von 30 Mark maglich.

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5, 6242 Kronberg 2, Tel. (0 61 73) 6 50 01,

Fax (0 61 73) 6 3385

Hypercache Pro: Hypercache ist ein Programm, das die Datentransferrate von
Festplatten und Diskettenlaufwerken auf dem Amiga verbessem soll. Die Soft-
ware ist It. Hersteller in der Lage zu erkennen, welche Daten ben6tigt werden, be-
vor diese angefordert werden. Die Datentransferrate soll bei Festplatten um das
22fache beschleunigt werden, bei Disketten gibt der Hersteller sogar einen Ge-
schwindigkeitszuwachs um das 320fache an. Preis: 95 Mark.

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5, 6242 Kronberg 2, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (0 61 73) 6 33 85

Waves ist ein Magazin, das sich mit elektronischer Musik beschéftigt. Es ist ein
unkommerzielles Fan-Projekt und erscheint sechs Mal im Jahr. Preis: 5 Mark,
Jahresabo: 30 Mark.

Waves, Chris Hoppner, Neuer Heldkamp 33, 4400 Minster, Tel. (02 51) 21 20 32

Vortex Golden Gate: Flir die AT-Emulatoren Golden Gate 386SX und Golden
Gate 4865LC ist ab sofort das Software-Update 1.24.23 verflgbar. Das Update
ist durch Einsendung von zwei Leerdisketten und einem mit 3 Mark adressierten
Riicksendeumschlag kostenlos bei Vortex erhéltlich.

Vortex Computersysteme GmbH, Falterstr. 51-53, 7101 Flein, Tel. (0 71 31) 59 72-0,
Fax (0 71 31) 550 63

Chronik '92: Hierbei handelt es sich um einen Uberblick wichtiger Daten des Jah-
res 1992. Laut Hersteller bietet die Software Daten zu jedem Tag des Jahres und
zu diversen Landern, Informationen ber 1992 verstorbene Personlichkeiten, Sta-
tistiken, Charts und Ubersichten. Preis: 20 Mark. Chronik '91 kostet 15 Mark, bei-
de Produkte zusammen 30 Mark.

Christian Dose, Bundesplatz 9, 1000 Berlin 31, Tel. (0 30) 8 53 74 56, Fax (0 30) 8 53 63 57

Microtron: Der Schweizer Vertrieb Microtron hat seinen Namen in »Octave 2 Mu-
sic Media« umbenannt und sich nebenbei von allem unmusikalischen Ballast be-
freit. Die Firma bietet ab sofort nur noch Produkte von Blue Ribbon Soundworks
an. Fiir die Schweiz bietet Octave 2 weiterhin die Produkte von Sunrize an. Fir
die anderen Produkte hat jetzt Promigos fir die Schweiz den Vertrieb und Sup-
port Gbernommen.

QOctave 2 Music Media, Bahnhofstr. 2, CH 2542 Pieterlen, Schweiz, Tel. (00 41) 32 87 24 29,
Fax (00 41) 32 87 24 82

Promigos Schweiz, Hauptstr. 37 & 50, CH-5212 Hausen, Tel. 00 41 (56) 32 21 32

Kommunikationsdesign: Gemeinsam mit der AGD (Allianz Deutscher Designer)
und der Messe Frankfurt fihrt das Designzentrum Nordrhein Westfalen den Wett-
bewerb »Deutscher Preis flir Kommunikationsdesign« durch. Neben dem (ibli-
chen Grafikdesign werden auch die Bereiche Femsehdesign und Design mit dem
Computer berticksichtigt. Die Arbeiten werden nach der Bewertung wahrend der
Internationalen Messe fir Marketing und Kommunikation »Marketing Services«
vom 20. bis 23. Oktober auf dem Frankfurter Messegelénde ausgestelit.
Designzentrum Nordrhein Westfalen, Hindenburgstr. 25-27, 4300 Essen 1,

Tel. (02 01) 8 20 21-0, Fax (02 01) 23 19 03

OASE: Wolf Software & Design hat den Vertrieb von MusicMaker V8 bernom-
men. Bisher wurde die Software von Data Becker vertrieben. Preis: ca. 100 Mark.
Um dem bevorstehenden PLZ-Chaos vorzubeugen, verkauft OASE ein komplet-
tes Verzeichnis der neuen Postleitzahlen inkl. StraBennamen, Postfacher und Or-
teverzeichnissen. Preis: ca. 70 Mark.

Wolf Software & Design, Schirkamp 24, 4428 Rosendahl, Tel. (0 25 47) 12 53, Fax (0 25 47) 1353
AGA-Bilder: Media-Production bietet Bilderdisketten voll mit AGA-Grafiken an.
Serie 1 enthalt Bilder aus allen Bereichen (Space, Girls, Computer), auf Serie 2

findet man Autos und Serie 3 bietet Hintergrundbilder (Texturen, Wolken, Land-
schaften etc.). Preis pro Serie (10 Disketten): 49 Mark.

Media-Production, Bayernstr. 1, 8720 Schweinfurt, Tel. (0 97 21) 8 85 99, Fax (0 97 21) 8 34 02
POWER-DISK 16: Die neue POWER-DISK wird ab 26. Mai im Zeitschriftenhan-
del verkauft und enthalt diesmal das Raytracing-Programm Reflections 1.6. Die
Software erlaubt mehrere Lichtquellen in verschiedenen Farben und unterschied-
liche Oberflachenstrukturen und erzeugt so Schatten, Spiegelungen und Lichtbre-
chungen. Der Preis der POWER-DISK 16: 19,80 Mark.

Markt & Technik Verlag AG, Hans Pinsel Str. 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel, (0 89) 46 13-0
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Marlboro Project 93

Ein Land, das alle Dimensionen
sprengt: der Siidwesten der USA.
Marlboro Project’93 l4ddt 16 Teil-
nehmer dazu ein, dieses Land zu
entdecken. Seine monumentale
OUNTR Schonheit, seine kulturelle Vielfalt,
seine inspirierende Kraft.
Begegnen Sie Menschen, die
lhnen viel iiber diese Welt zu er-
VLTVRf zahlen haben. Sie werden Sie auf
dieser ungewdhnlichen Reise be-
gleiten und lhnen helfen, die Welt
aus einer anderen, faszinierenden
R€ AT l v lT Perspektive zu betrachten:
aus einer kreativen Perspektive.
Am College of Santa Fe werden
gemeinsam alle Impressionen
eindrucksvoll in Szene gesetzt:
€ P A»RT DF 'T l in einem selbst produzierten
2 Videomagazin.
Fordern Sie die ausfiihrlichen
Bewerbungsunterlagen an:

0130/3338

oder Coupon ausfiillen.
(Mindestalter: 18 Jahre, Einsendeschluf: 30.6.93)

Ich méchte mich beim Marlboro Project’'93 bewerben!
Coupon ausfiillen und einsenden an: Marlboro Project, Postfach 12 20, 3352 Einbeck 100

OFrau OHerr (bitte ankreuzen) Senden Sie mir bitte die Bewerbungsunterlagen.

Ich bin einverstanden, daB meine Angaben auch fiir

Vorname Name Alter andere Cigaretten-Promotions aus lhrem Hause
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Der Markt flir Sampling-

Software ist erfreulich
groB3. Dieser Vergleichtest
schafft einen Uberblick
der Vor- und Nachteile
der Programme, die zur
Zeit aktuell sind.

von Ralf Kottcke

eun aktuelle Sampling-

Programme haben wir ge-

testet. In der Tabelle fin-

den Sie die wichtigsten
Leistungsdaten und im Glossar
Erlduterungen zu den Bewer-
tungskriterien der Tabelle. Der
Text gibt zu jedem Programm
Informationen (iber die positiven
und negativen Eigenschaften. Ein
Fazit verrat die Zielgruppe der
getesteten Software.

Positiv: Microdeal hat es ge-
schafft, den 16-Bit-Soundstan-
dard fir den Amiga finanziell er-
schwinglich zu machen. Hard-
und Software kosten zusammen

reiche Informationen Uber die
Sounddaten.

In der Hardware ist auBerdem
ein MIDI-Interface integriert, das
die MIDI-Optionen der mitgeliefer-
ten Software unterstitzt.

Negativ: Die Hardware ist
durchschnittlich verarbeitet. Um
den Digitizer benutzen zu kon-
nen, mu3 man das mit einem
MIDI-out und einem MIDI-in be-
stlickte Interface an die serielle
Schnittstelle anschlieBen.

Effekte sind zwar verfligbar
aber in der Klangqualitat noch
schlechter, als es heimcomputer-
berechnete Effekte i.allg. sowieso
schon sind.

Weil die Klangausgabe (ber
die parallele Schnittstelle ablauft,
muf3 der Amiga auch beim Ab-
spielen der Sounds in 16 Bit viel
Rechenkapazitat aufbringen. Das
hat bei langsamen Amigas nega-
tiven EinfluB auf die Klangqualitat
und macht Multitasking bei der
Ausgabe unméglich.

Auch wenn Clarity16 keine Mu-
sik spielt, verlangsamt es die
Rechengeschwindigkeit und den
Festplattenzugriff mehr, als man
es von anderen Programmen ge-
wohnt ist.

Clarlty16 16-Bit-Sound auf dem Amiga, die Soﬂware ast

betriebssystemkonform,

mit ca. 350 Mark nicht wesentlich
mehr als gute 8-Bit-Hard- und
Software-Kombinationen. Der 16-
Bit-Sound erreicht zwar keine
CD-Qualitat, ist aber verglichen
mit der 8-Bit-Paula des Standard-
Amiga deutlich besser.

An der Softwareoberflache ge-
fallt vor allem die betriebssystem-
konforme Programmierung. Die
diversen  Fenster erscheinen
grundsatzlich auf der Workbench
(keine Probleme mit AA-Chip-
Aufldsungen) und enthalten zahl-

12

leistungsfahig und umfangreich

Fazit: Was Multitasking wert
ist, merkt man erst, wenn es ei-
nem nicht mehr zur Verfligung
steht. Die 16-Bit-Ausgabe |48t
sich durch die starke CPU-Ausla-
stung in keine andere Applikation
einbauen, sondern nur Uber die
Software von Clarity16 abspielen.
Ein mehrstimmiges 16-Bit-
Trackerprogramm fehlt bisher ge-
nauso wie eine spezielle Video-
nachvertonungs-Software. Trotz-
dem kann man mit dem leistungs-
féahigen Sequenzer ansprechende

Musik: Sampling-Software

Klingt gut

Musikstlicke = zusammenstellen,
die Sounds Uber ein MIDI-Instru-
ment abspielen oder auch einen
Videofilm nachvertonen, und die
8 Bit des Amigas stehen dem An-
wender nach dem Umrechnen

‘der Sounds sowieso offen. Wer

mehr Wert auf guten Klang legt
als auf Multitasking, der kann zu
Clarity16 greifen.

Zielgruppe: Musikbegeisterte,
die besonderen Wert auf gute
Klangqualitat legen, und dafir
auch Méngel beim Einbinden des
16-Bit-Sounds in andere Applika-
tionen in Kauf nehmen. Die Opti-
on, Samples Uber MIDI zu Steu-
ern, macht Clarity16 auch fir akti-
ve Musiker geeignet, den Klang
eines Profisamplers darf man da-
bei natirlich nicht erwarten.

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73, 6370 Ober-
usel, Tel. (06171)859 34, Fax (061 71) 83 02

Samplitude Jr. 1.2

Positiv: Die Starken der Soft-
ware liegen vor allem im Editor-
Bereich. Maximal zehn Samples,
bei denen jedes in drei verschie-
denen Ausschnitten gezeigt wer-
den kann, zehn speicherbare
Cursor-Positionen  und  zehn
Block-Bereiche fiir jedes Projekt
lassen schnelles und miheloses
Schneiden der digitalisierten
Sounds zu. AuBerdem halt sich
die Software in jeder Hinsicht
streng an den Commodore-Stan-

dard, wodurch die Bedien- und
Erlernbarkeit wesentlich verein-
facht wird. Das deutsche Hand-
buch und die deutsche Ober-
flache tun ein Gbriges, um die
Software zu vereinfachen.

Der Sequenzer ist leistungs-
fahig und grafisch anschaulich (er
wurde jetzt aus der Professional-
Version in die Junior-Version
lbernommen), interne 16-Bit-Be-
rechnungen verbessern die Effek-
te und Maestro-Dateien kann das
Programm ebenfalls importieren.

AuBerdem ist in der Version
1.2 jetzt auch eine Synchronisati-
on mit SEK’'Ds Mignon-MIDI-Se-
quenzern integriert. Bei Bedarf ist
eine 12-Bit-Ausgabe auf zwei
Kanalen maglich.

Negativ: Storend sind bei
Samplitude Jr. vor allem die spar-
lichen Effekte. Lediglich Echo und
Hall sind vorhanden und die Be-
rechnungszeiten dabei unange-
nehm lang. Auch der Bildschirm-
aufbau kann bei mehreren Fen-
stern langwierig sein. Eine lei-
stungsfahige Hardwareplattform
ist zum Ausnutzen der Starken
angebracht.

Fazit: Samplitude Jr. ist vor al-
lem flr Anwender gedacht, die ih-
re Samples durch Schneiden, Ko-
pieren und Mischen verdandern
wollen. Wer Effekte fir seine
Soundtracker-Instrument braucht,
wird moglicherweise etwas ent-
tauscht sein, zum Zusammenstel-

Samplltude Jr.: Was das Editieren angeht, bietet Samplitude
die leistungsfdhigsten Funktionen der getesteten Programme
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len von Musikstlicken per Se-
quenzer oder Bearbeiten von Na-
turgerduschen z.B. flr Videos ist
Samplitude gut geeignet.
Betriebssystem-Puristen  wer-
den sich (Ober die systemkonfor-
me Programmierung freuen, der
bitgenaue Zoom veranschaulicht
die Fakten des Sound-Digitizing
und zahlreiche Tastatur-Shortcuts
ermoglichen flissiges Arbeiten.
Von allen getesteten Program-
men kommt Samplitude von der
Oberflache am nahesten an die
Leistung wesentlich kostspielige-
rer Profiprogramme auf anderen
Systemen (Atari, Apple) heran.
Zielgruppe: Sound-Bastler, die
beim Editieren ihrer Samples
Wert auf umfangreiche Funktio-
nen und Ubersichtlichkeit legen.
In der Version 1.2 ist auBerdem
eine Synchronisation mit dem
MIDI-Sequenzer Mignon Jr. mog-
lich, was die Software auch flr
Homerecording geeignet macht.

SEK'D/PSC-Soft, Zschemitzer StraBe 41,
0-8020 Dresden, Tel./Fax (03 51)4 11 05 46

Auditiond

Positiv: Bei Auditiond4 beein-
drucken vor allem die ausge-
zeichneten Effekte, die mit etli-
chen Parametern und Vorhor-
funktionen zum Besten und Flexi-
belsten gehéren, was der Amiga-
Markt zu bieten hat. Selbst auf ei-
nem Normal-Amiga bendtigt das
Berechnen der Effekte erstaun-
lich wenig Zeit

Die Software 6ffnet einen von
der Workbench unabhangigen
Screen mit nur einem Fenster,
wodurch der Bildschirmaufbau
auch auf langsamen Amigas an-
genehm flott ist. Ein Sequenzer
ist genauso vorhanden wie die
gebrauchlichen Schnittfunktionen.
Far die unterschiedlichen Pro-
grammbereiche gibt es jeweils
spezielle Fenster, was die Hand-
habung vereinfacht.

Shou A1
Play Haveforn

Range Rl Shou Range

Play Range

Play Display

Echo Delay: 8,292 Sec

Echo Volume: 74 %

Negativ: Audition4 funktioniert
nicht unter OS 3.0, und nach
Aussage des deutschen Vertriebs
AS&S ist wegen mangelnder Ver-
kaufserfolge auch kein Update
vorgesehen.

Die Bedienoberflache ist vergli-
chen mit Samplitude oder Clari-
ty16 einfach eine Generation
zurtick. Daf3 man nur ein Fenster
und einen Zwischenspeicher zur
Verfligung hat, macht das Editie-
ren und das Arbeiten mit dem Se-
quenzer unbequem.

Durch das Offnen des Custom-
Screens kann Audition die Aufld-
sungen neuer Chipsatze nicht
ausnutzen. Durch die Beschréan-
kung auf den 8-Bit-Standard kann
die Software auch mit Maestro-
Dateien nichts anfangen.

Fazit: Wer viel Wert auf gute
Effekte legt (z.B. flr Instrumente),
ist mit Audition4 gut bedient. Da-
durch daB lediglich ein Fenster
gleichzeitig auf dem Schirm zu
sehen ist, wird dafir das Bearbei-
ten der Daten mihsam.

An diesem Konzept 1Bt sich
im nachhinein nur schwer etwas
andern, auBerdem ist eine Wei-
terentwicklung der Software so-
wieso nicht vorgesehen. Wer Au-
dition4 kauft, muB3 sich klar sein,
daB er in eine Sackgasse inve-
stiert, was die Vorteile des Pro-
gramms allerdings in keiner Wei-
se schmaélert. Der Preis von ca.
50 Mark ist fiir ein Programm, das
vor kurzem noch ganz vorne da-
bei war, erfreulich glnstig.

Zielgruppe: Gut geeignet flr
Amiga-Musiker, die Sounds mit
Effekten versehen wollen, z.B.,
um sie in Soundtracker-Songs
einzubauen. Der ginstige Preis
von ca. 50 Mark machen die Soft-
ware zu einem ginstigen Ange-
bot, auch wenn weitere Updates
nicht vorgesehen sind.

Advanced Systems & Software, Homburger
Landsir. 412, 6000 Frankfurt 50, Tel. (0 69) 5 48
81 30, Fax (0 69) 5 48 18 45

Clear Range  Out Zoon In
Play Buffer Stop

Echo Try Echo
Left  Channel
Exit Echo

Loop OfF
Edit Hormall

Echo Range

Hain VYolume: 188 %

Realtine Echo

AR AT e o S NPT [
Audition4: In Sachen Effekte ist die Software trotz einiger
sonstiger Einschrinkungen weiterhin ganz vorne mit dabei
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Audiomaster IV

Positiv: Audiomaster |V erfreut
durch die umfangreiche Hard-
wareunterstitzung. Wo andere
Programme sich auf Soundma-
ster-Kompatibilitat beschranken,
gibt es hier fir etliche Hardware
wirklich speziell angepalte Trei-
ber, die sich in der Sampling-Fre-
quenz dem jeweiligen Digitizer
exakt anpassen. Das ist gerade
bei diesem Programm, das auch
ohne Hardware angeboten wird,
ein wichtiger Vorteil.

Die Software ist ausgereift (sie
wird immerhin schon in der vier-
ten Generation verkauft), ange-
nehm zu bedienen und hat die
meisten Eigenschaften, die man
auch bei Audition4 findet.

Bong

Die Requester sind nicht work-
benchtypisch, die Aufldsungen
der AA-Chipsatze konnen nicht
genutzt werden. Die Effekte sind
nicht so umfangreich wie beim
Mitbewerber Audition4.

Fazit: Man merkt Audition4
und Audiomaster IV an, daB sie
lange Zeit direkte Konkurrenten
waren und sich damit auch anein-
ander orientiert haben.

Die Unterschiede zwischen
den Programmen sind minimal.
Audiomaster 1V hat leichte Vortei-
le in der Hardwaresteuerung und
funktioniert auch auf neueren Be-
triebssystemversionen, ist dafir
im Bereich der Soundeffekte nicht
ganz so stark. Der Sampleplayer
im CD-Player-Look ist eine nette
Zugabe flr den Spieltrieb.

Audiomaster IV: Die Software gehdrte zu den Spitzenrei-
tern, hat aber leider in vielen Punkten den AnschluB verpaBt

Die (bersichtliche Monitor-
Funktion macht das Aufnehmen
einfach und bequem. Der Se-
quenzer ist leistungsfahig und
verbindet bis zu 999 Bereiche
miteinander. Erfreulich ist auBer-
dem, dal3 Audiomaster IV im Ge-
gensatz zu Audition4 im Test kei-
ne Probleme hatte, wenn das
Programm unter der neuen Work-
bench 3.0 gestartet wurde.

Eine nette Zugabe ist der CD-
Player, der es erlaubt, Samples
und Sequenzen von einer CD-
Player-ahnlichen Oberflache aus
abzuspielen.

Negativ: Im Editor-Bereich ist
Audiomaster IV genau wie Auditi-
on4 nicht mehr auf dem neuesten
Stand. Ein Fenster fir maximal
einen Bereich eines Samples ma-
chen umfangreiche Schnittvor-
gange unibersichtlich. Wer Berei-
che im RAM speichern will, muf3
auch hier den Umweg (ber den
Sequenzer gehen.

Wahrend Audition4 wegen sei-
ner immer noch ausgezeichneten
Effekte einigen AnlaB zum Kauf
bietet, wurde Audiomaster in fast
jeder Hinsicht von Samplitude Jr.
und Clarity16 Uberholt. Die Soft-
ware war einmal sehr gut, hat
aber den Anschlu3 verpaf3t. Der
Preis von ca. 150 Mark scheint
daher etwas hoch.

Zielgruppe: Es ist etwas
schwierig, flr dieses Programm
eine Zielgruppe zu finden. Audio-
master IV hat keine Schwéachen
aber auch keine besonderen
Starken. Am ehesten fallen noch
die umfangreiche Hardwareunter-
stlitzung und der Sampleplayer
im CD-Player-Look ins Gewicht.
Der beeindruckende Preis von
150 Mark wird die meisten Kaufer
nach einem anderen Produkt
Ausschau halten lassen.

ESD, Computer GroBhandelsgesellschaft mbH,
Postfach 3128, 5276 Wiehl 3, Tel. (0 22 62)
64 41, Fax (022 62) 64 45
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MUSIK

TEST

Man kann Sampling-Program-
me grob in zwei Kategorien un-
terteilen. Die einen bieten flr ca.
100 Mark gute Software ohne
Hardware, die anderen bieten fiir
ca. 100 Mark Hardware mit
durchschnittlicher Software.

Positiv: Deluxe Sound gehdrt
eher zur zweiten Kategorie. Fir
ca. 150 Mark erhdlt man Hard-
und Software, wobei die Software
der direkten Konkurrenz einiges
voraus hat. Man merkt dem Pro-
gramm an, daB es vor ca. drei
Jahren auf dem Amiga zur Spit-
zenklasse gehérte.

Das Konzept mag veraltet sein,
im Detail stimmt die Leistung je-
denfalls. Besonders bei der Auf-
nahme sorgen umfangreiche,
Ubersichtliche Anzeigen fur die
Kontrolle des Pegels und der
Auslastung unterschiedlicher Fre-
quenzbereiche verbunden mit der

FREV)(C0T)
(REVERSE ]

REVERSE )| H

o MPLE FRED
3 LO0F: A EHD:

926864 LENGTH:

plett Uber Gadgets bedient und
unterscheidet sich auch was die
Datei-Requester -angeht vollstan-
dig vom Workbench-Standard,
was ein komplett neues Einarbei-
ten in die Bedienoberflache erfor-
derlich macht.

Fazit: In der Rubrik »Hard- und
Software zu gunstigem Preis«
liegt Deluxe Sound 3.1 von der
Hardware her zurlick, die Soft-
ware ist dagegen ausgereift,
wenn auch nicht mehr auf dem
neuesten Stand.

Wer flir wenig Geld anspre-
chende Software sucht und nicht
auf Komfort und Stereoqualitat
angewiesen ist, kann auf Deluxe
Sound setzen.

Zielgruppe: Hier sind die An-
wender angesprochen, die zu ei-
nem glnstigen Preis ausgereifte
Hard- und Software erwarten. Fir
anspruchsvolle Anwendungen

(MIDI, 16-Bit-Berechnungen) ist
das Programm allerdings nicht

11
92864 MAXIMUM: 1267

Deluxe Sound 3.1: Vor drei Jahren sehr gut, heute nur einer
von vielen, die fehlende Stereo-Option fihrt zur Abwertung

Autotrigger-Funktion flr problem-
loses Aufzeichnen. Der Record-
maker erméglicht durchgehendes
Aufzeichnen auf die Diskette, wo-
bei man sogar Bilddaten ins Mu-
sikstlick einbinden kann. Die Ef-
fekte sind mit einem Echo und
der AM/FM-Modulation nicht allzu
umfangreich, bieten aber vor al-
lem durch die Modulationen ein
erstaunliches Mal3 an Flexibilitat.
Erfreulich sind auch die zahlrei-
chen Speicherformate.

Negativ: GroBter Nachteil von
Deluxe Sound ist auf jeden Fall,
dafB sowohl Hard- als auch Soft-
ware nur Mono funktionieren. Die
Oberflache zeigt sich grundsatz-
lich mit 640 x 256 Punkten auf
der Workbench, was zur Folge
hat, daf3 das Arbeitsfenster auf ei-
ner groBeren Workbench nur
noch einen kleinen Teil des Bild-
schirms einnimmt.

Pull-down-Mentis fehlen voll-
standig, die Software wird kom-
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geeignet. Nur der Record-Maker,
mit dem man Amiga-Disketten als
komplette Sounddatentrager ver-
wenden kann, geht (ber einfa-
ches Digitalisieren von Klangen
hinaus.

Hagenau Computer GmbH, Alter Uentroper
Weg 181, 4700 Hamm, Tel. (0 23 81) 88 00 77,
Fax. (023 81) 88 00 79

Positiv: DSS8 von GVP nimmt

eine Sonderstellung ein, weil es
flr ca. 200 Mark eine Kombinati-
on aus Hardware, Sampling-Soft-
ware und Kompositionssoftware
ist. Die Starken des Pakets liegen
in den Bereichen Bedienbarkeit,
Erlernbarkeit und Dokumentation.

Reines Sounddigitizing ist ge-
konnt in den Rest der Software
eingebunden, wer darauf aus ist,
seine Samples in Musikkomposi-
tionen einzubinden, hat es mit
DSS8 von allen Programmen am

DSS8: Ein Multitalent — wer seine Samples nur zum Musi-

T A R R e B N S S R I

| STor |

I

zieren braucht, tut mit Digitizer/Composer einen guten Griff

einfachsten. Auch die Dokumen-
tation 1aBt keine Winsche offen:
Ausflihrlich in Deutsch mit ver-
standlichen Erlauterungen und im
Ringbuch gehort sie zum Besten,
was je auf dem Amiga-Markt zu
sehen war. Auch die genaue Er-
lauterung zur Hardware und de-
ren Verbindung mit diversen
Klangerzeugern macht dem Ein-
steiger das Leben leichter.

Negativ: Der Leistungsumfang
von DSS8 ist nicht sehr groB.
Weder die Editierfunktionen noch
die Effekte reichen auch nur
annahernd an das heran, was in
diesem Sektor z.Zt. machbar ist.

Maximal ein Sample ist gleich-
zeitig auf dem Bildschirm zu se-
hen. Cursor- und Blockpositionen
sind nicht speicherbar, ein Se-
quenzer fehlt und an Effekten ist
lediglich ein Echo vorhanden. In
diesem Bereich ist DSS8 keine
Alternative zu Clarity16 oder
Samplitude.

Fazit: Der gréBte Vorteil der
Sampling-Software ist, daB sie
perfekt in die Composing-Soft-
ware eingebunden ist. Wer Sam-
pling-Software nur braucht, um
Instrumente fir Trackersoftware
zu digitalisieren, wird von DSS8
begeistert sein. Flr alle anderen
ist der Leistungsumfang etwas zu
durftig. Gut geeignet ist das Pa-
ket auch fir Einsteiger, die sich
Uber die leichte Erlernbarkeit und
die ausfuhrliche Dokumentation
freuen werden.

Zielgruppe:  Amiga-Musiker,
die hautsdchlich Instrumente fir
ihre Songs brauchen, werden mit
DSS8 zufrieden sein. Die Soft-
ware bietet genau wie seine PD-
Konkurrenten (Startrekker, Pro-
tracker, MED) eine Sampling-Op-
tion, allerdings nicht mit mehr
Funktionen, sondern lediglich mit
besserer Dokumentation und Be-
dienoberflache.

DTM, Dreiherrenstein 6a, 6200 Wiesbaden, Tel.
(0 6127) 40 65, Fax (0 6127) 66276

Positiv: Das Paket ist ein guter

Hardwaredigitizer mit durchge-
fihrtem Parallel-Port und etwas
Software, mit der man zu Arbei-
ten anfangen kann. Der Preis er-
scheint mit ca 130 Mark noch an-
gemessen. Immerhin funktioniert
das Programm auf allen Betriebs-
systemen, ohne allerdings auf die
neuen Aufldsungen einzugehen.
Ein Sequenzer ist vorhanden,
wenn auch nicht besonders lei-
stungsfahig. Effekte (auch in
Echtzeit) bietet die Software
ebenfalls.

Negativ: Die wenigen Funktio-
nen der Software werden aus-
schlieBlich Uber Gadgets aufge-
rufen, die Amiga-typischen Pull-
down-Menls fehlen vollstandig.
Der Dateirequester verfolgt Unter-
verzeichnisse nur bis zu einer be-
stimmten Tiefe und die Effekie
sind zwar relativ zahlreich, besit-
zen daflr aber keine Parameter
und sind dadurch véllig unflexibel.

Bei den Edit-Funktionen mar-
kiert die linke Maustaste den lin-
ken Rand des Bereichs, die rech-
te Maustaste den rechten. Ein
gleichzeitiges Merken von Cur-
sor-position und Bereich ist nicht
maoglich. Die Farbpalette ist nicht
veranderlich, die Auflésung der
Bedienoberflache genausowenig.

Weiterhin hat der Hersteller
Rombo jetzt zwar den deutschen
Vertrieb ESD, aber noch kein
deutsches Handbuch. Wer kaufen
will, muf3 das Produkt jetzt nicht
mehr in Schottland bestellen.

Fazit: Der geringe Leistungs-
umfang macht den Megamix Ma-
ster noch nicht zu einem Fehl-
kauf, der Preis von 70 £ (ca. 200
Mark) ist allerdings etwas zu hoch
gegriffen.

Zielgruppe: Ein Minimalpro-
gramm mit Hardware. Wirde das
Paket etwas weniger kosten,
kénnte man ein gutes Preis-Lei-
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Commodore Amiga 1200 -
die neue Generation

Holt Euch die neue Dimension von Grafik und Video:
fotorealistische, flimmerfreie Darstellung von Standbild
bis 3D-Animation - Grafik-Féhigkeiten, wie sie der
Amiga 4000 bietet. 32 BitPower fiir schnellen Bild-
aufbau, ein Mub fir heiBe Super-Games. Echtes Multi-
tasking; neues Befriebssystem OS 3.0., 16,7 Mio.
Farben, d. h. Echifarb-Darstellung! Und der absolute
Hit: integr. Memory Card Interface (PCMCIA) in
Kreditkartengréfie als transportabler Speicher bis

4 MB. Damit steckt lhr alle in die Tasche.

1 o ] o o i o mw ) 32 Bit-Powver
0 o o i o o ). Memory Card Interface
--ﬂ ‘Optional integrierte Festplatte
mmmmmmmmn) Echtes Multitasking
i -!-—---——ﬂ 3D-Animationen
- mmmmswed Videonachbearbeitung

Commodore
EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN




Mgamix Master: Weni Leistung fiir etwas zu viel Geld
— der Software aus Schottland fehlt der deutsche Vertrieb

stungs-Verhélinis als Vorteil an-
geben. Bei ca. 130 Mark wird der
Kaufer allerdings eher zu Stereo-
master greifen.

ESD, Computer GroBhandelsgesellschaft mbH,
Postfach 3128, 5276 Wiehl 3, Tel. (0 22 62)
64 41, Fax (0 22 62) 64 45

Technosound Turbo

Positiv: Was man Uber den
Megamix Master sagen kann, trifft
fast ebenso auf Technosound zu.
Allerdings ist das Paket mit Hard-
und Software fir ca. 100 Mark er-
freulich preiswert.

Vorteile hat Technosound ge-
genliber dem Mitbewerber auch
durch den Vertreiber Memphis,
der sich um ein deutsches Hand-
buch gekimmert hat. Eine deut-
lich verbesserte Version von
Technosound Turbo ist laut Mem-
phis fur die Mitte des Jahres 1993
vorgesehen.

Negativ: Auch bei den Nach-
teilen &hneln sich Technosound
und Megamix Master auffallig:
Bedienung (ber Gadgets, unfle-
xible Effekte und eingeschrénkte
Editierfunktionen. Weiterhin hat
Technosound Probleme mit OS
2.x und OS 3.0. Eine Version, bei
der diese Fehler beseitigt sind, ist
angekundigt.

Fazit: Technosound und Me-
gamix Master sind praktisch iden-
tisch. Wer sich flr ein Programm
dieser Leistungsklasse interes-
siert, sollte allerdings besser zu
Technosound greifen, weil ein
deutscher Vertrieb in jedem Fall
bei der Bestellung, dem Support
und bei Updates Vorteile bringt.

Ansonsten gilt: Wer fir Hard-
und Software nicht mehr Geld
ausgeben will, bekommt fir die-
sen Preis nichts wesentlich bes-
seres — gut geeignet zum Einstei-
gen und Ausprobieren.

chnosound Turbo: Auch nicht besser als der Megamlx
Master, der deutsche Vertrieb wertet das Programm auf
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Zielgruppe: Vom Leistungsum-
fang unterscheidet sich Techno-
sound Turbo kaum von Megamix
Master, der glinstige Preis fir
Hard- und Software (ca. 100
Mark) machen diese Hard- und
Software-Kombination jedoch zu
einem lohnenden Kauf. Geeignet
flr Einsteiger und sparsame Mu-
sikfreunde.

Memphis Computer Products GmbH, Max-
Plank-Str. 9a, 6382 Friedrichsdorf, Tel. (0 61 72)
77091, Fax (06172)7 7127

Positiv: Auch hier ist der gin-
stige Preis von ca. 110 Mark flr
Hard- und Software ein klarer
Vorteil. Die Software ist ste-
reoféhig und hat eine (bersichtli-
che Bedienoberfliche mit einer
Gadget-Leiste am unteren Rand
des Bildschirms. Interessant sind
die vielfaltigen Effekte, die durch
Parameterauswahl sehr flexibel
werden. Presets aus diversen Ef-
fekten koénnen definiert, gespei-
chert und wieder aufgerufen wer-
den. Das Fade in/out ist grafisch
anschaulich dargestellt, genauso
wie die Fast Fourier-Analyse.

Negativ: Die Edit-Funktionen
sind auch nicht wesentlich besser
als bei Technosound und Mega-
mix Master, Cursor-Positionen
und Bereiche sind auch hier ver-
gessen, sobald die Positionen des
Cursors verdandert werden.

Auch die Effekte, obwohl lei-
stungsfahig, haben die seltsame
Eigenschaft, daB man sie nur bei
der Aufnahme benutzen kann.
Das macht die Handhabung et-
was unbequem, da man den ent-
sprechenden Teil der Musik, bis
man ihm den erwiinschten Effekt
verliehen hat, wieder und wieder
abspielen muB.

o e
i I ¥
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Fazit: Aus dem Trio Techno-
sound / Megamix Master / Stereo-
master hat Stereomaster die we-
nigsten Nachteile. GTI sorgt fiir
das deutsche Handbuch, die Ef-
fekte sind leistungsfahig und flexi-
bel und die Hard- und Software-
Kombination kostet weniger als
manche Software allein.

Natlrlich darf man zu diesem
Preis keine Leistung wie von Cla-
rity16 oder Samplitude erwarten,
wer aber Preiswertes sucht, ist
mit Stereomaster gut bedient.

Zielgruppe: Hier werden eben-
falls die Minimalisten bedient. Zu
einem Preis von ca. 110 Mark be-
kommt der Kéaufer etwas mehr
Leistung (besonders bei den Ef-
fekten) als bei den direkten Kon-
kurrenten Technosound und Me-
gamix Master. Gut geeignet flr
Anwender, die ohne zuviel finan-
zielles Risiko erst einmal probie-
ren wollen, ob ihnen das Thema
Soundsampling gefllt.

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73, 6370 Obe-
rusel, Tel. (061 71) 8 59 34, Fax (0 61 71) 8302

Zusammenfassung: Welches
Programm man kauft, hangt vor
allem davon ab, wieviel Geld man
ausgeben will. Fir die finanzstar-
ke Gruppe sind Clarity16 mit 16-
Bit-Ausgabe oder Samplitude Jr.
mit seinen ausgezeichneten Edit-
Funktionen die erste Wahl. Wer
gute Effekte braucht und nicht un-
ter OS 3.0 arbeitet, kann zu Audi-
tion4 greifen. Flr diejenigen, die
nicht viel mehr als 100 Mark fir
ein Komplettpaket ausgeben wol-
len ist. Stereomaster eine gute
Wabhl.

Jede Software hat ihre Ziel-
gruppe sowie Starken und
Schwachen. Ein in jeder Hinsicht
perfektes Programm werden Sie
weder auf dem Amiga noch auf
einem anderen System finden.
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Stereomaster: Von den preiswerten Programmen bietet die-
se Hard- und Software-Kombination die beste Leistung
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Der High-Performance ‘

Controller mit 32-Bit-Zorro3-Inter-

face ® Bis zu asynchron, bis zu

synchron auf dem SCSI-Bus @ Leistungsfahige

reduziert die Prozessorbelastung bei

SCSI-Operationen® -Erweiterung, ,biszu mitStan-

dard-SIMMs @ Unterstiitzt RDB, SCSI Direct, Wechselplatten, Opticals,

CD-ROM und CDTV, Streamer, A-MAX Il sowie PC-Format ® Dynami-
sche -Software ® Made In Germany, 2 Jahre Garantie

FASTLANE Z3 FAST SCSI-1l DMA Controller DM 895,-

FIXHINX

i il

_EMORY - OARD

Bis zu im
Amiga 500 @ Taktverdopplung
des Fast-RAMs auf @ Bis iiber

gegeniiber einem Standard-AMIGA bei bereits einem MByte auf dem
BLIZZARD installierten Fast-RAM @ 512 KByte-Shadow-RAM-Option
® Spitzen-Testbewertungen, z.B. ® Made
In Germany, 2 Jahre Garantie

BLIZZARD Turbo Memory Board OMB
Je 2 MByte Speicher fiir BLIZZARD

SPECIALS:

Quantum-Platten, 10ms, 512K Cache

DM 229~
DM 149~

LP§ 5255  ProDrive 7005 ProDrive 10505  ProDrive 12255
DM 1995~ DM 2495~ DM 2795,- DM 2995,-
Fujitsu-Platten, 12ms, 512K Cache y
2622F A, 330 MB 2623F A, 425 MB 2624F A, 520 MB
DM 1495~ DM 1695~ DM 1895~
DIE SUPERSCHNELLEN: i
Maxtor-12405, <10ms, 256K Cache DM 3195~
Hewlett-Packard 2247, 10ms, 256K Cache DM 2995~
DynamiCache Festplatten-Caching-Software M 79-
(Drive (D-ROM Filesystem fiir alle Amiga-SCSI M -

'_SYOHEﬂ-begelplaften, SIMMs & RAMs im Lieferprogramm

Digitales fiir Audio-Bearbeitung in L]
Doppelte Delta-Sigma-A /D-D/ A-Wandler mit

@ Digitale Anti-Aliasing-Filter ® Frequenzgang (-3dB),
Dynamik @SMPTE- zur Synchronisation mitanderen
Studiogeréten @ Digitaler Signalprozessor ®Biszu8

gleichzeitig abspielbare Spuren @
Software mit umfangreichen jms
Bearbeitungsmdglichkeiten im Sample- === =
Editor, Timecode-gesteuerter Schnittliste
fiir Nachvertonungen und Synchroni- f&°
sation, und
weitreichenden Kontrollfunktionen g

AD516 16-BIT STEREO DIGITAL AUDIO CARD

inkl, STUDIO 16 V2.0 EDITING SOFTWARE DM 2995,-
Ebenso erhiltlich:

AD1012 12-BIT MONO DIGITAL AUDIO CARD

inkl, STUDIO 16 V2.0 EDITING SOFTWARE DM 1295,-

1200.4 . emory _oaRD -
>
Bit ohne Waitstates @ Steigert die

Thres AMIGA 1200
umbis zu /'""- @ Sockel fitr math. Koprozessor

bis40 MHz @ Aufriist-
bar auf mit dem BLIZZARD 1200/ADD4 Memory Module ® Moderne
®Made In Germany, 2 Jahre Garantie!

BLIZZARD 1200/4 Memory Board DM 469,-
BLIZZARD 1200/4 Memory Board + Echtzeituhr DM 499~
BLIZZARD 1200/ADD4 Memory Module DM 349,-
Mathematischer Koprozessor MC68882-20 MHz DM 149,-
Mathematischer Koprozessor MC68882-33 MHz DM 199 -

AS&S-PRODUKTE ERHALTEN SIE IM GUT-

SORTIERTEN  FACHHANDEL ODER NATORLICH %RVAN CED

& SOFTWARE
DIREKT BEI UNS. GERNE SENDEN WIR IHNEN
AUGH  WETERE  INFORMATIONEN sowie  Homaurcer LanbstRasse 412 o 60433 FRANKFURT

UNSERE KOMPLETTE PRODUKTUBERSICHT 7U.  Teueron (069) 548 8130 e Tewerax (069) 5481845

ALLE PREISE SIND UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNGEN. ANDERUNGEN IN PREIS, TECHNIK, LIEFERUMFANG VORBEHALTEN.
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JETZT AMIGA-ABONNENT WERDEN.
KARTE NOCH HEUTE ABSENDEN!
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ES SPRICHT SICH RUM. WER
AMIGA ABONNIERT, IST IM
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH!

1. Der Preisvorteil:
Fiir das Jahresabo zahlen Sie nur 79,- DM statt 84,- DM im
Einzelverkauf.

2. Der Informationsvorsprung:

Sie bekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch
bevor die anderen es haben. Dazu brandaktuell den neuen grofien
Spieleteil.

3. Die Super-Verlosung
Als Neu-Abonnent haben Sie einen zustzlichen Vorteil: Jeden Monat

verlosen wir 25 mal Software. Die Verlosung ist im giinstigen
Abonnementpreis enthalten..

Wer kann bei so vielen Vorteilen schon nein sagen. Wenn Sie jetzt auch ein bevorzugter AMIGA-Abonnent werden wollen, sollten
Sie so schnell wie mglich die anhiingende Karte ausfiillen und an uns absenden! '

ERST DAS AMIGA-MAGAZIN-ABO MACHT DEN AMIGA PERFEKT !



TEST

Auch in der Software-Ent-
wicklung bleibt die Zeit
nicht stehen. Programme,
die vor einem Jahr noch
MaBstabe setzen konnten,
sind heute vielleicht nur
noch befriedigend.

von Ralf Kottcke

rund genug, alle aktuellen
Programme unter die Lupe
zu nehmen und die Noten
auf den neuesten Stand zu
bringen, damit- die Sampling-
software wieder vergleichbar wird.
Weil aber auch eine gute Test-
note keine Garantie dafir ist, daB
ein Programm lhren persénlichen
Anspriichen genugt, erfahren Sie
in diesem Artikel, wie die Noten zu-
stande kommen und was Sie aus
der Wertung schlieBen kénnen.
Preis/Leistung: Hier wird das
Verhaltnis zwischem dem Preis
und der Leistung bewertet. Ein
schwaches Programm zu gunsti-
gem Preis kann genauso gut ab-
schneiden wie ein starkes Pro-
gramm, fir das der Kéaufer viel
Geld bezahlen muf3.
Dokumentation: Ideal ist hier
ein Ringordner oder Paperback in
deutscher Sprache mit Index,
Ubersicht der Tastatur-Shortcuts,
transparente Struktur und aus-
fuhrlicher Erklarung aller Meni-
punkte. Ein Kapitel (ber die
Grundlagen und ein Beispielpro-
jekt zum Einarbeiten missen
ebenfalls vorhanden sein. Fehit
einer dieser Punkte, fuhrt das zu
Abzug in der Bewertung.
Bedienung: Gerade im kreati-
ven Bereich ist einfache Bedien-
barkeit wichtig, denn wie soll ein
Musiker seine guten |deen umset-
zen, wenn er standig mit der Soft-
ware kéampfen mufB3. Hier ist eine
Aufzahlung der wichtigen Punkte.

Show A1
Play Haveforn

Range RIl Shou Range

Play Display Play Range

Echo Delay: 8,292 Sec
i

Echo Yolume: 74 %

Hain Yolune:

Samplingsoftware: So testen wir

Im Wandel der Zeit

Huo
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Clarlty16 Durch 16- Blt-Soundsamplmg mlt dem Amlga

erhilt das Programm Pluspunkte im Bereich »Leistung«

< Die Sprache der Oberflache:
Weil sich die Amiga-Workbench
mit der Locale-Library verschie-
denen Sprachen anpassen kann,
sollte eine systemkonform ge-
schriebene Software das gleiche
tun. Es kann fir den Anwender
von Vorteil sein, wenn er aus den
Bezeichnungen der Menupunkte
auf die Funktion schlieBen kann,
was bei fremdsprachigen Be-
zeichnungen schwierig sein kann.
< Tastatur-Shortcuts: Im  allge-
meinen etwas unbeliebt, kénnen
Keyboard-Kitrzel bei ldngerem
Arbeiten eine erhebliche Zeiter-
sparnis bewirken. Wer sich in kur-
zer Zeit dutzende Male durch die
gleiche Mendistruktur mit Abzwei-
gungen hangeln muf3, wird die al-
ternative Abkiirzung Uber die Ta-
statur schatzen lernen.

Clear Range  Out Zoon In
Play Buffer Stop

Loop DFf
Edit Hormally
Echo Try Echo
Left Channel

Exit Echo

Echo Range

188 %

Realtime Echo

Auditiond: Das bewihrte Soundprogramm ist ein gutes Bei-
spiel fir Aufwertung der Leistung durch viele gute Effekte

20

< Mendstruktur: Sind die Funktio-
nen sinnvoll auf die Menls ver-
teilt, oder findet man den gesuch-
ten Punkt erst nach langerem Su-
chen an unerwarteter Stelle?
& Systemkonform: Gerade bei ei-
ner grafischen Oberfliche ist
Standardisierung ein groBer Vor-
teil. Hier ist die Anordnung der
Menis genauso gemeint wie Da-
tei- und sonstige Requester und
das Benutzen der Workbench-
Auflésung oder alternativ eines
Custom-Screens.
< Bildschirmaufbau: Trotz sinken-
der 68030-CPU-Preise und dem
Amiga 1200 ist der 68000-Pro-
zessor immer noch weit verbrei-
tet. Wenn ein Screen-Refresh auf
einem Normal-Amiga mehrere
Sekunden dauert, wirkt sich das
negativ auf die Bedienung aus,
was sich bei systemkonformer
Programmierung jedoch manch-
mal nicht vermeiden IaB3t.
Erlernbarkeit: Dies ist ein et-
was heikler Punkt, weil eine Soft-
ware mit grof3em Funktionsum-
fang naturgeman etwas schwieri-
ger zu erlernen ist als ein weniger
komplexes Programm.
Entscheidend sind auch hier lo-
gischer Aufbau, die Sprache von
Handbuch und Bedienoberflache
sowie die systemkonforme Pro-
grammierung. Es erleichtert die
Erlernbarkeit eines Programms
auBerordentlich, wenn der An-
wender auf einer bekannten Be-
dienoberflaiche die Gadgets an
der gewohnten Stelle findet.

Leistung: Dieses Kriterium ist
neben dem Preis-Leistungs-Ver-
haltnis der Punkt, der am stark-
sten ins Gewicht fallt. Hier wird
der Funktionsumfang bewertet.

Das sind z.B. die Anzahl der
Effekte, der Sequenzer, die Sam-
pling-Auflésung, die Option, Ste-
reosamples zu bearbeiten und
mehrere Samples gleichzeitig zu
zeigen, die Editierfunktionen, Un-
terstlitzung verschiedener Pro-
zessoren, Betriebssystemversio-
nen und Custom-Chips, Spei-
chern und Laden unterschiedli-
cher Dateiformate, Unterstiitzung
verschiedener Hardware, auto-
matische Nullpunkt-Suche etc.

Was kann lhnen nun die Note
sagen? Das Programm mit der
besten Bewertung muB nicht un-
bedingt fir Sie persénlich am be-
sten geeignet sein, denn es ist
durchaus maoglich, dal3 eine Soft-
ware die gute Note fir Fahigkei-
ten erhalten hat, die fir Sie von
geringem Wert sind.

Aktuelle
Software neu
bewertet

Wer Samples zum Nachverto-
nen von Videos braucht, wird
kaum Interesse daran haben, sei-
ne digitalisierte Jahrmarkis-At-
mosphare mit einem exotischen
Effekt zu versehen und statt des-
sen eher auf umfangreiche Edi-
tierfunktionen achten.

Wem Instrumente flir sein Mu-
sik-Kompositionsprogramm wich-
tig sind, der wird sich weniger auf
Schnittfunktionen  konzentrieren
und statt dessen mehr auf ein
Verfremden der Sounds mit guten
Effekten aus sein. Ein anspruchs-
voller Musiker gibt sich vermutlich
nicht mit den Effekten zufrieden,
die ein Heimcomputer errechnet,
sondern greift auf ein externes Ef-
fektgerat zurick.

Wichtige Anhaltspunkte bieten
die Tabelle und das Glossar, fir
eine fundierte Kaufentscheidung
ist das Lesen des Tests jedoch
unverzichtbar. Wo die Starken
und Schwachen eines Pro-
gramms liegen und fiir wen die je-
weilige Software geeignet ist, er-
fahren Sie letztendlich nicht aus
der Gesamtnote, sondemn aus
den Einzelbewertungen imText. B
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Komposition: Auflosung
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erzlichen Gluckwunsch

s hat sich wieder einmal

gezeigt, daB das AMIGA-

Magazin international be-

kannt ist. Nicht nur aus
Deutschland, sondern auch aus
Osterreich, der Schweiz, den
Niederlanden, Luxemburg, Frank-
reich und Ungarn haben begei-
sterte Musiker ihre Kreationen
eingeschickt.

Hier sind die Preise, die beim
MIDI-Wettbewerb verlost wurden:

MIDI-Wettbewerb:

1. Preis: Das Keyboard Kawai
Spectra + Dr. T's Universal-Editor
X-oR, gestiftet von Musikhaus
Oechsner.

Octave 2 (vormals Microtron)
stellt den pramierten MIDI-Se-
quenzer Bars & Pipes Professio-
nal in der brandneuen Version
2.0 zur Verfligung.

Dazu gibt es das MIDI-Interfa-
ce AM-Mx (Test 2/93, Seite 72)
von Axel Dahmen Soft- und Hard-
ware-Design zu gewinnen.

2. Preis: Der Expander Kawai
XS-10 mit passendem Synthesi-
zereditor kommt von Computer
Musik Eugen B. Skrzypek. Dazu
den Sample-Editor Samplitude
Junior 1.1 von SEK'D.

3. bis 12. Preis: je einmal das
Nachschlagewerk flr Synthesizer
und Sampler »Key Report«, ge-
stiftet vom Verlag Michael Baum-
gardt und eine Musikdiskette
nach Wahl aus dem Programm
des Musikhaus Oechsner mit vie-
len aktuellen und klassischen Ti-
teln im MIDI-Format. Der erste
Platz im MIDI-Wettbewerb geht
an Patrick Peters in den Nieder-
landen flr seinen Song »Floating
Thoughts«. Seine Arbeit unter-
streicht einmal mehr, daB man

Soundtracker-Gewinner: Ein Videodat-Decoder, der PD-Soft-
ware iUber den Sender Pro7 empfingt und entschliisselt.

22

Massenweise Musikdateien aus aller Herren Lénder
haben uns pinktlich zum Einsendeschlul3 erreicht.
Gliickwiinsche und Preise gehen an die Gewinner, an
alle anderen Teilnehmer ein herzliches Dankeschon
firs Mitmachen bei unserem Amiga-Musikwettbewerb.

| AM-Mx

AMGAMNDHINTERFACE

Der erste Preis: Das Keyboard Kawai Spectra, der Univer-
sal-Editor X-oR, Bars & Pipes 2.0 und ein MIDI-Interface

auch ohne Festplatte und Turbo-
karte gute Musik machen kann.
Der 21jahrige Niederlander hat
als hollandischer Meister
zweiter Europameister an der
elektronischen Orgel allerdings
auch viel musikalische Erfahrung.
Soundtracker-Wettbewerb:
Hier waren die nétigen Hard-
ware-Voraussetzungen geringer,
daher war die Beteiligung auch

upior-Verson

und \ ey

Der zweite Preis: Kra\'il\‘rai' XS-
10 mit Synthesizer-Editor
und Samplitude Junior V1.1

entsprechend lebhaft. Insgesamt
226 Module haben A.P.S.-elec-
tronic und das AMIGA-Magazin
gemeinsam ausgewertet.

Der Gewinner ist Jan Gabler
aus Ostberlin mit seinem Sound-
tracker-Song »cyberdawn«. Er be-
kommt dafiir von A.P.S.-electronic
einen Videodat-Decoder, mit dem
man diverse PD-Software Uber
die Signale des Fernsehsenders
Pro7 empfangen kann.

Jan Gabiler ist 19 Jahre alt und
besucht die 12. Klasse des Gyna-
siums. Er kam vom Computer zur
Musik, fing Mitte der 80er Jahre
mit einem KC87 an, wechselte
dann auf den Amiga.

Die sonstigen Preise, alle von
A.P.S-electronic, sind:

1. Preis: Ein Videodat-Deco-
der. Mit dieser Hardware kénnen
Sie (Uber den Fernsehsender
Pro7 PD-Software empfangen.

2. bis 5. Preis: Je ein MCS V.
Ein Music Construction Set be-
steht aus 10 Disketten, mit Edito-
ren, Playern, Rippern, Modulen
im Wert von 79 Mark.

6. bis 10. Preis: Je ein PD-Gut-
schein im Wert von 40 Mark.

Die Gewinner-Songs der bei-
den Wettbewerbe finden Sie auf
den PD-Disketten des AMIGA-
Magazins 6/93.

Die restlichen Files kénnen Sie
bei A.P.S.-electronic beziehen.
Wir wiinschen lhnen beim An-
héren der Files genauso viel
SpafB wie beim Komponieren.

Dritter bis zwdlfter Preis:
Ein Key-Report und eine Dis-
kette mit bekannten Songs

Verlag Markt und Technik AG, AMIGA-Magazin,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen,
Tel. (0 89) 46 13-4 14, Fax (0 89) 46 13-4 33

A.P.S-electronic, Sonnenborstel 31, 3071
Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00, Fax (0 50 26)
1615

Musikhaus Oechsner, Brunnengasse 42, 8500
Namberg 1, Tel (09 11) 22 45 93, Fax (09 11)
226316

Octave 2 Music Media, Bahnhofstr. 2, CH 2542
Pieterlen, Schweiz, Tel. (00 41) 32 87 24 29,
Fax (00 41) 32 87 24 82

Computer-Musik, Eugen B. Skrzypek, Freiheit-
str. 42, 5800 Hagen 5, Tel. (0 23 34) 31 10

Axel Dahmen Soft- und Hardware-Engineering,
Rhedung 1a, 4052 Korschenbreich 2, Tel. (0 21
61) 67 95 13, Fax (021 61) 67 8514

Verlag Michael Baumgardt Miinchen, Nymphen-
burgerstr. 108, 8000 Minchen 19, Tel (0 B9)
12 91 54, Fax (0 89) 18 45 31

SEK'D/PSC-SOFT, Zschertnitzer StraBe 41,
0-8020 Dresden, Tel./Fax (0351)4 11054

AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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Amiga Steuer 92 und Steuer Profi 92

machen |hre Steuererklarung 1992
zu einem Kinderspiel. Beide Pro-
gramme berechnen Ihre Steuer-
schuld bei lhrer Einkommen-
steuererklarung (einschlieBlich des
friheren Lohnsteuerjahres-
ausgleichs) und decken nahezu alle
Félle ab. Zusatzlich integriert sind
Tabellen zur Einkommensteuer und
Lohnsteuer, sowie eine Hilfsfunktion
zur optimalen Lohnsteuerklassen-
wabhl. Die Programme sind vollstandig
an die neue Gesetzeslage angepaft.
Im einzelnen werden berechnet:
Einkinfte  aller  Einkunftsarten
(nichtselbstandige, selbstandige ge-
werbliche, landwirtschaftliche

Einkunfte, Kapitaleinkiinfte, Einkiinfte
aus Vermietung und Verpachtung,
sonstige Einkunfte, z.B. Renten
usw.); Werbungskosten mit Beriick-
sichtigung der Pauschalen; alle Arten
von auBergewdhnlichen Belastungen;
Sonderausgaben; Kinderfreibetrage;
Foérderung von Wohneigentum nach
der alten (§7b) und neuen Regelung
(§10e); Baukindergeld ?§34f);
Tariffreibetrag und sonstige Rege-
lungen der neuen Bundeslénder
u.v.m.. Das umfangreiche Handbuch
enthélt zahlreiche Steuertips. Eine
Hotline gehort selbstverstandlich zum
Service. Gunstiges Update fiir die
kommenden Jahre st einge-
schlossen.

196 Amiga Steuer 92
ISBN 3-86084-196-3 DM 59,-

197 Steuer Profi 92
ISBN 3-86084-197-1

DM 99,-

Die Programme sind ebenso wie die Anleitungen
und Handbdcher komplett in deutscher Sprache

Steuer Profi

bietet alle Leistungsmerkmale vor

Amiga Steuer 92 und zusatzlich den
Druc _
Dies umfaB3t den Mantelbogen (alle
vier Seiten), die Anlage N (wenn
notwendig in zweifacher Ausflihrung),
die Anlagen KSO, V und FW. Die
einfach zu handhabende Justierung
wird auch Sie Uberzeugen, in Zukun

eine computergedruckte  Steuer-
erklarung abzugeben. Ferer verfiigt
Steuer Profi 92 Uber einen Taschen-
rechner (zur Bildung von
Zwischensummen etc.), eine Alarm-
uhr und eine Verbindung zu einem
Editor, mit dem Sie dann lhre Ergeb-
nisse in Briefe oder sonstige
Dokumente einbinden kénnen.

EURO-Korrekt ist ein Recht-
schreibkorrekturprogramm, mit
dem Rechtschreibfehler der
Vergangenheit angehéren.

Sie konnen EURO-Korrekt als
eigenstindiges Programm nut-
zen, das Texte einlddt und mit
Hilfe der mitgelieferten um-
fangreichen Worterbiicher auf
Fehler tiberpriift oder die Echt-

gehuh‘en. Bendtigte Hardwarevoraussefzungen:

ommodore Amiga mit 1 MByfe RAM,

Kickstart 1.2, 1.3, 2.0 oder 3.0.

E U RO Lkerseizer

Tastaturdreher, die {iblichen
Fliichtigkeitsfehler und andere
Fehlerarten gehoren somit der
Vergangenheit an.
EURO-Korrekt ist sehr einfach
zu benutzen und wird mit
umfangreichen Worterbiichern
ausgeliefert (Deutsch & Eng-
lisch), die unbegrenzt erweitert
werden konnen.

Der EURO-Ubersetzer ist die
perfekte Softwareldsung fiir die
qualitativ hochwertige automa-
tische Ubersetzung von eng-
lischen Dokumenten.

Die Leistungsdaten im Detail:

Sowohl bereits vorhandene
Dokumente als auch Texte, die
Sie tiber die Tastatur eingeben,
koénnen direkt libersetzt
werden.

QO Die sehr umfangreichen Worterbiicher sind unbegrenzt erweiterbar.
Q0 Die Waorterbiicher der giingigen Konkurrenzprodukte kénnen benutzt

werden.

in die amtlichen Formulare.

0 Die Ubersetzung erfolgt automatisch.

OBei der Ubersetzung werden die grammatikalischen Grundregeln
beachtet. Daraus ergibt sich eine sehr hohe Qualitiit der Ubersetzung.

QOhohe Ubersetzungsgeschwindigkeit / komfortable Nachbearbeitung

2 Oberfliche im OS 2.0 Stil -
D '\j\ 5) Y P

0 komplett mausgesteuert

1 lauffihig auf JEDEM AMIGA mit IMB RAM

Qideal fiir Public Domain-Anleitungen und andere Dokumentationen
Update von UbersetzE: DM 60.-

Update von UbersetzE II+: DM 50,-
(nur gegen Einsendung der Original-Diskette)

STEFAN OSSOWSKI'S
SCHATZTRUHE
Gesellschaft flr Software mbH

VeronikastraBe 33 W-4300 Essen 1
© 0201-788778  Fax 0201-798447

zeit-Rechtschreibkontrolle im
Multitasking-Modus  aktivie-
ren.

Beim Einsatz. einer Text-
verarbeitung oder einer ande-
ren Anwendung macht sich
EURO-Korrekt erst bemerkbar,
wenn sich bei einer Tastatur-
eingabe ein Fehler einschleicht.

ISBN 3-86084-216-1 ISBN 3-86084-195-5

®IO201)797191

Wer "némlich"
heute noch
mit "h" schreibt,

Werbegrafik Chiari

Benotigt IMB RAM!

Versandkosten
Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
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, mehrere
Bilanzen, 40
und Filter-

e

bige Form
bedrucken. Dank
ormular-Editors kénne
gen, Paketkarten
id behebrge an

bei bis zu 32 Farben gibt thnen vielfaltige
'Gestaltungsmégfﬁ" keiten. Das  Pro-
gramm arbeitet nach dem WYSIWYG-
Prinzip und enthalt einen Grafikeditor

nd komplett in deutscher Sprache gehalten. Bendtigte Hardwarevoraussetzungen (wenn nicht anders angegeben): Commodore Amiga mit 512 KByte RAM, Kickstart 1.2, 1.3 oder 2.0.

nen. Adressaufklebar Lastsch ttformu-
lare und Présen!aﬂonsgrailken kénnen
ebenso einfach und schnell erstellt
werden. Benfmgt 1 MB RAM!

ISBN 3-330&4-2&1-3 =

Programme, Anleitungen und Handblcher

" Nostradamus

Adress-Manager
Video-Manager
Musik-Manager

OF
Formulareditor
aufkleber

Problem

Soite [ i
e [
ENAN0ORENNDNARGE
TAR QI!]T[HIH?IA'IJ
m jajs BIF{A AL NILIT RN
wrrr [« [y x[e [V TR EL T 1=Tmrt
\ LEERTASTE

B —% )
; uw

sl
Schotzirune

H,msvsm JM

o

Ul;_'y,lIIl ﬂruitm

itzt 1-4 |
,g’ 1 MB RAM!
 DM59,-

deutsches Programm  zur
stellung auf wissenschattlic
Basis. Es besticht durch seine elnz:g-
artige Benmzeroberﬂéche und ennéghcht

218 DerFinanzberater |

Der Finanzberater ist der unersetzliche Helfer in |
allen Finanzangelegenheiten. Renditeberechnun-
gen, Zinsabschlagssteuer, Aktien-Kurswertermit-"
tlung, der Vergleich von Kreditangeboten, effek-
tiver Ratenzins, ... sind nur einige Schlagworte
aus dem umfangreichen Repertoire des Finanz- |
beraters. Mit diesem Programm werden auch Sie |
zum Finanzprofil ;

ISBN 3-86084-218-8

DM 59,- |
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Programme, Anleitungen und Handblcher sind komplett in deutscher Sprache gehalten, Bendtigte Hardwarevoraussetzungen (wenn nicht anders angegeben): Commodore Amiga mit 512 KByte RAM, Kickstart 1.2, 1.3 oder 2.0.

212

Der Innenarchitekt ist das unersetzliche Hiffsmittel fir alle
Aufgaben der Inneneinrichtung von Réumen, So ist es auf
einfachste Art und Weise méglich, im 2D-Editor Rdume mit
beliebig vielen Mébeln individuell zu gestalten. Die umfang-
reiche mitgelieferte Mabelbibliothek 148t keine Wiinsche offen.
Selbstverstdndlich kénnen Sie auch beliebige Mébelstiicke
selber entwerfen.

Im farbigen 3D-Modus kénnen Sie den Raum real aus den
verschiedensten Perspektiven begutachten. Da das Programm
‘komplett in Maschinensprache entwickelt wurde, ist die
Arbeitsgeschwindigkeit sehr hoch. Der Innenarchitekt wird mit
einer Ubersichtlichen Benutzeroberfldche und sehr guter Doku-
mentation ausgeliefert. Erleben Sie die Faszination der

- computerunterstitzten Innenarchitekur und planen Sie

formschéne und individuelle Wohnrdume, Schlafzimmer,
Biros, etc. Bendtigt 1MB RAM!

ISBN 3-86084-212-9

2D-Entwurfsmodus

213
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BACKCAMMON

=BBydesliga

uter Factory, 1000 Bldln-Spimhn Btsne Slrs
n B.k" 1000 Berlin 65,

St.5
Das internationale Buch Bouvier, GMNMW Sir.2
éﬁﬁmtmmGMH 2000 Ham| r?

Erler Computer KG, 4000 Disseldorf, Reisholzer Sir. 21

PPrint Deluxe

Mit PPrint Deluxe, dem leistungsfahigen Nachfolger [T

von "PPrint DTP", erstellen Sie mit Ihrem Amiga
kunstvolle Druckerzeugnisse. Produzieren Sie Ihre
ganz persdnlichen Visitenkarten, Adressaufkleber,
Disketten-Etiketten oder Geburtstagskarten in kur-
zer Zeit (ber die grafische WYSIWYG-Benutzer-
oberflache und geben Sie das Motiv auf einem
Farb- oder Schwarz/WeiB-Drucker aus.

Der leistungsfahige Editor verwaltet bis zu 50
Seiten pro Dokument, bietet einfach anzuwen-
dende Malfunktionen und arbeitet mit einer
Seitenauflosung von bis zu 1024 x 1024 Pixeln, Die
AusgabegroBe reicht vom Briefmarken- bis zum
Posterformat und erfolgt auf jedem im
Systemprogramm  "Preferences”  aufgefiihrten
Drucker. Zwei Disketten voll mit mehr als 1000
Kleingrafiken decken die gestalterische Seite ab,
obwohl Sie selbstverstandlich auch andere IFF-
Bilder beispielsweise mit den bei "PPrint Deluxe"
enthaltenen Vektorschriften kombinieren kénnen.
Lassen Sie sich dieses hochkaratige Programm
aus der Schatztruhe nicht entgehen und
Uiberraschen Sie Freunde, Familie und Kollegen mit
selbstgestalteten Einladungen, Briefbdgen oder
anderen Kleinen Aufmerksamkeiten. Bendtigt 1MB
RAM!

ISBN 3-86084-189-0 DM 149,-

S-'uper Zocker

Bundésliga 3000

lofto V23|

219
220 Hockey Manager |

Erweiterungen zu

PPrint DTP & PPrint Deluxe

PO1 5 Disk. Zusatzgrafiken 40 DM
FO2 10 Disk. Zusatzgrafiken 70 DM
PO3 5 Disk. Zeichensitze 40 DM

FuBball- Mcncger

Kreitz Computer KG, 4100 Dulsburg, Braverstr, 10
Intasoft, 42000blﬂn|ﬂ0n1 Nohistr. 76

RH-SR. Hobbold, 4285 Rnl‘hld Westerhuesweg 21
Computer Express, 4300 Essen 1, Gladbecker Str, 5
Buchhandlung Bouvler 4300 Essen 1, City Center
Schwarz Computer GmbH, 4300 Essen 1 Altanassener Sir. 448
Buchhandiung Wenner, 4500 Osnabrick, GroRe Str.69
Fischer Hard- & Software, 4500 Osnabriick, Goethering 3
Biicher Kri , 4600:Dortmund 1, Wai!anhdlweg 8

rkt 18a
GTI Software Boutique, 5272 Wippertart h-Thhl J-W.-Roth-Str. 50
Buchhandiung Behrendt, 5300 Bonn, Am Hol 5a

OFF LIMITS er GmbH 1.G., 5620 Velbert 1, Kurze Str. 3
Gl Software Boutigue, 6000 Frankfurt 1, Am Haupibahnmf 10
GT| GmbH, 6370 Oberursel, Zimmersmihien

A. Manewaldt, 6703 Limbu

, Carl-Bosch-Str. 31
PRINZ Medienvertriebs GmbH & Co. KG, SBOOMennham T1,1-3

STEFAN OSSOWSKI'S
SCHATZTRUHE

Gesellschaft fir Software mbH

Veronikastrafie 33 W-4300 Essen 1 =
© 0201-788778  Fax 0201-798447

Versandkosten
Inland: DM 4.- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme

Gamputsr Corner, 8000 Mnchen 70, AIbert—Rtheupter -Str. 108
B Computer, 8398 Baumeister-Specht-Str
Diddy’s Fnr»xshop 0-9156 Oelnitz/Erzgebirge, Bahnhofstr. 73

Co-rputs , A-1100 Wien, Weldengasse 41
Commodore Amiga Center by MAR., A- ltu’lsgﬁ'hn Karisplatz

Schwel
Vokir Coﬂsullnq GHMKﬂchberg Dorfstr, 132
First Soft, CH-4053 Basel, Juras
P.OMIGUS CH-5212 Hausen bll Bru?(g Hauptstr, 50, Te} 41(0) 56 32 21 32
igos Z(irich, CH-B050 Zirich-Oerlikan, Gubelst, 1

Alle an, Verkaufspreise sind fir den Handel unverbindlich
und deher hur als empfohlen anzusehen!



SOFTWARE

Programme flir Echtfar-
bengrafik gibt es einige,
doch welches ist das rich-
tige? Wir zeigen, was
die finf leistungsfahigsten
24-Bit-Malprogramme  flr
ihr Geld bieten.

von Johann Schirren

er sich eine 24-Bit-
Grafikkarte kauft, will
damit sicherlich nicht
nur Echtfarbengrafiken
(True-Color) anzeigen, sondern
Bilder zeichnen, retuschieren und
manipulieren. Deshalb sind die
meisten Grafikkarten auch mit
einem Malprogramm gekoppelt:
»Retinas« mit »VD-Paint«,
»OpalVision« mit »OpalPaint«
und »IV-24« mit »MacroPaint«.
Aber es gibt auch andere Echt-
farbenmalprogramme, wie »TV-
Paint«, daB fur fast alle
Grafikplattformen verflugbar ist,
oder »TruePaint«, das mit
dem AA-Chipsatz des Amiga
1200/4000 arbeitet und so erst
gar keine Grafikkarte bendtigt.
Diese fiinf Malprogramme ha-
ben wir auf Herz und Nieren gete-
stet. Um die maximale Leistung
aller Kandidaten zu gewéhrlei-
sten, wurden alle einschlieBlich
der dazugehdrigen Hardware
auf einem Amiga 4000/040 mit
18 MByte RAM untersucht. True-
Paint lauft ohne zusétzliche Hard-
ware, OpalPaint auf der OpalVisi-
on, MacroPaint auf der IV-24, TV-
Paint und VD-Paint haben ihre
Fahigkeiten auf einer mit 4 MByte
RAM bestlckten »Retina« unter
Beweis gestellt Die Preise der
hier getesteten Konfigurationen,

Grafik: 24-Bit-Malprogramme

Bilderschmiede

dienen auch als Grundlage fir
unseren
gleich bei der Testnote.

TV-Paint

Das Programm wird auf vier
Disketten ausgeliefert, auf denen
sich alle verfigbaren TV-Paint-
Anpassungen befinden. Bei der
Installation wird nach der Grafik-
erweiterung gefragt, und das
Skript installiert dann die jeweilige
Version. Eine Festplatte ist zum
Betrieb von TV-Paint unbedingt
notig, sei es zum Speichern der
24- oder 32-Bit-Bilder (32-Bit-Bil-
der nur mit dem Harlequin Grafik-
Board) oder als virtueller Spei-
cher fur UbergroBe Grafiken.
Weitere Systemvoraussetzungen
sind 0S2.0, mindestens ein
68020-Prozessor mit Koprozes-
sor, 8 MByte RAM und naturlich
eine Grafikerweiterung. TV-Paint-
Versionen gibt es fir Framema-
ster (12+24), DMI Resolver, Har-
lequin, 1V-24, Rembrand, Visiona,
VD2001, Domino und Retina. Das
Programm wurde bisher binnen
kurzer Zeit an jede Grafikkarte
angepafBt. Ein Standard im 24-
Bit-Bereich, die EGS-library, wird
von TV-Paint unterstitzt und
macht das Programm kompatibel
zu allen Grafikerweiterungen, die
sich an diesen EGS-Standard
halten.

Nach der Installation der Pro-
grammdiskette und evtl. der Art-
Diskette kann die Arbeit beginnen,

Starke Sache: VD-Paint ist neben dr ‘Retina auch auf ande-
ren Karten wie der Framemaster oder der R-ll zu Hause

26

Preis-Leistungs-Ver-

ukunftssicher: TV-Paint ist fiir fat alle Platiformen des
Amiga verfiigbar und wird an Neuerscheinungen angepafBt

wenn der beiliegende Dongle im
Joystick-Port geparkt wurde. Nach
dem Start erscheint zunéchst ein
Menil, in dem die Retina-Auflé-
sung gewahlt wird. Die Grenzen
werden hier von der Display-Hard-
ware und dem Speicherausbau
des Rechners gesetzt. Eine 1000
X 700 Punkte groBe Grafik
bendtigt flr einen Bildschirm ca.
2,8 MByte. Mit Reservebildschirm,
Masken, »Undo«-Funktion und
grof3en Brushes werden ca. 5 Ar-

beitsscreens bendtigt, also rund 4

14 MByte.
Das Hauptmenl von TV-Pai
enthalt auf kleinem Raum i
zahlreichen Untermenis ajlés,

was das Herz begehrt. Zeighen- "Selbstversténdligh md
stifte in festen und frei defigilerba- ..., shepyorragend ¢
ren GroBen, die Werkzeufle Stift,™* steuerbare

Standardzeichenmodi
Zeichenmodi sticht 4

Maus, |
mit Grafikta

ektralfarbkreisen subtra
additiv zur Auswahl. Das
ieren nach Zahlen, die zwar

mit Schiebereglern eingestellt,
nicht aber numerisch eingegeben
werden koénnen, erfolgt nach

Y. »HSV«-Reg-

modi wie Freihand
te Linie mit F

bveﬂm?




\ von 12

rechnung und das Ablegen des
Brushes erfolgt, wie alle Aktionen,
in Sekundenbruchteilen bis Se-
kunden.

Ebenfalls zlgig geht das Fest-
legen von Masken. Einzelne
Farbwerte mit einer einstellbaren
Farbtoleranz sind schnell gewahit
und dank eines flinken Vorschau-
modus leicht zu editieren. Be-
reichsmasken werden mit Hilfe
der Reserveseite angelegt. Bei
der Handhabung der Farben féllt
eine Besonderheit auf: TV-Paint
unterstiitzt, so wie von Deluxe
Paint gewohnt, eine Vorder- und
Hintergrundfarbe. So fallt das
Freistellen und Ausschneiden von
Objekten leicht.

Malen wie
ein Profi
mit TV-Paint

Eine kleine Schwache des Pro-
gramms ist die Textfunktion. Die
Textauswahlbox ist Standard,
zum Schreiben des Textes mufB3
jedoch vorher der Cursor plaziert
werden. Ist der Text dann ge-
schrieben und mit <Return> be-
statigt, gibt es kein Verricken
mehr. In anderen Programmen ist
das besser gelést, dort hangt der
Text als Pinsel am Mauszeiger
und kann so exakt und auch
mehrmals plaziert werden.

Gut gelost ist die Lupe, die vor
allem in der Geschwindigkeit bei
anderen Programmen zu win-
schen (brig laBt. TV-Paint 6ffnet
ein Fenster, das wie alle Menis
auf der Arbeitsflache frei_ positio-
icrbar ist. Klickschalter am Rand

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 06/92

FEIEIEE
e
i e s s
il
]
Preis inkl. Retina: ca. 2600 Mark

Hersteller: Tecsoft Images
Anbieter: Fachhandel

10,2

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

ches die
holt. Die
nach Anwal
Fensterchen auf d
ARexx-Port ist

In Kombinatidg
chenwerkzeugen 6
kénnen ein rundesyD
chenmodi wie »Smapth«,
ar«, »Stamps, »Dith@fing «.g
lorize«, »Shift Shag€« und
»Light« benutzt werden. In Ver-
bindung mit dem Reservebild-
schirm steht hier der Transpa-
renzmodus, der ein Durchmalen
auf die andere Seite erlaubt.

Wichtig ist die »LUT«-Funktion
(Look Up Table). Nach dem Auf-
ruf kdnnen die RGB-Anteile oder
das gesamte Farbspektrum des
Bildes verdndert werden. Etliche
Spezialeffekte lassen sich laden
und auf das ganze Bild anwen-
den. Ein Negativ, Relief, extreme
Falschfarben oder die Filterung
von Farbanteilen sind mit diesem
Werkzeug schnell erledigt. Leider
kénnen diese Effekte nicht auf
einzelne Bildteile angewandt wer-
den, sondern betreffen immer die
ganze Zeichnung.

Neben den normalen 24 Bit be-
herrscht das Programm auch
noch einen 8-Bit-Alpha-Channel
fur die Transparenzdefinition, der
mit daflir ausgelegten Videogra-
fikkarten (z.B. Harlequin) genutzt
werden kann.

Die Ansteuerung des »V0lab«-
Digitizers aus dem Programm
heraus ist ein weiteres Bonbon
dieser eben auch auf Desktop-Vi-
deo ausgelegten Software.

Das Laden und das Speichern
der Daten kann in den Formaten
»|FF«, »TGA«, »TV-PaintDEEP«,
»JPEG«, »Delta« und »Renditi-
on« vonstatten gehen. Die
schnellen Lade- und Speicherrou-
inen sorgen fir flotte Kommuni-

liegt als 158sei-
] in englisch

vieK er Vollver-
2, 7a deg#@rafikkarte Retina
bei. Damit” wird VD-Paint, friher
preiglich eher in professionellen
Hohen schwebend, nun auch fiir
Heimanwender erschwinglich.
Geliefert wird eine Diskette mit
dem Programm, dem zugehori-
gen Font, und einem Tutench-
amun im »JPEG«-Format. Die In-
stallation ist simpel: Nach dem
Ziehen der Schublade auf die ge-
wiinschte Festplattenpartition
muf3 noch der Font installiert wer-
den, was ein Programm nach
Anklicken automatisch erledigt.
Eine gerdumige Festplatte, OS
2.0 und 5 MByte RAM miissen
vorhanden sein; das ist aber auch
das absolute Minimum zum Be-
trieb von VD-Paint. Soll die Male-
rei richtig SpaB machen, ist schon

True Paint

stellung, 6ffnet sich ein Ovgsize-
Screen. Diese Ubergie®€n Bilder
werden per enkombination
gescrollt ggéin einem Ubersicht-
mogdus*ganzseitig auf dem Bild-
irm dargestellt. Die Koordina-
ten kdnnen leider nur (ber einen
ARexx-Befehl abgefragt werden,
den man sich schreiben muB.
Zahlenangaben Uber die GroBe
eines ausgeschnittenen Pinsels
oder eines gezogenen Rechtecks
fehlen véllig.

Das Hauptmenii von VD-Paint
prasentiert sich ahnlich wie das
von TV-Paint, allerdings ist der
Aufbau nicht so logisch und wirkt
deshalb anfangs etwas uniber-
sichtlich. Die Zeichenstifte wer-
den in ein und zwei Pixel Breite
sowie frei definierbar angeboten.
Alternativ zum Stift offeriert sich
die Sprithdose, die in einem eige-
nen Konfigurationsment in GroBe
und Intensitat definiert wird. Acht
solche Definitionen koénnen auf-
gerufen und editiert werden.

Auf die gleiche Art wird die
Brush-Transparenz bestimmt, die
den Pinsel beim Ablegen mehr

Unabhéngig: True-Paint von bsc benotlgt keme Graflkkarte
zum Zeichnen in 24 Bit, der AA-Chipsatz des Amiga geniigt

ein 68030-Prozessor und etwas
mehr Speicher nétig.

Vor dem Start des Programms
sollten nach einmaligem An-
klicken des Icons und Aufruf des
Workbench-Menls »Information«
die »Tool-Types« flir das Pro-
gramm auf den Rechner ange-
aBgyerden. Speicherlimitierung,
virtuellew encher zur Auslage-
rung von Grafiken auf die Platte,
der Undo-Buffertimgl einiges mehr

oder minder durchsichtig erschei-
nen laBt. Kleines Manko beider
Fenster sind die Kurven, die mit
der Maus gezogen werden miis-
sen. Beim Zeichnen einer Kurve
bleiben oft Licken, die sich im
Brush als harte Léangs- oder
Querstreifen in der Transparenz
bemerkbar machen. Hier muB
muhsam mit der Maus retuschiert
werden, um auf dem sehr kleinen
Feld saubere Kurven ohne Fran-
sen zu erhalten.

Die normalen Zeichenwerkzeu-
ge wie Linie, Freihand, Rechteck,
Kreis und Ellipse sind, auch ge-
fullt, selbstverstandlich vorhan-
den. Brushes werden rechteckig,
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als Polygon oder Freihand ausge-
schnitten und hart, als Umril3 oder
mit Transparenz wieder abgelegt.

Verandert werden Brushes im
Brush-Meni: Die normalen Mani-
pulationen wie Drehen, Spiegeln,
VergréBern und Verkleinern sind
vorhanden. Als Fullstoff fir belie-
bige Formen finden Brushes kei-
ne Verwendung. Hier sind nur
feste Farben oder Verlaufe zuge-
lassen.

Farbverlaufe und deren
che Kreation singse d

Vmo erziel-
ar.

etwas um-
0 dﬁrfti—
quester von VD-
d danach, leider

- oo .i 2
ellifonts der Workbench N

ler Schatten wird im g Schét-
:Men( in AusrichtungiLange,
sparenz und Hartegrad ge-
definiert, was wirklich eine

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 06/93
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Preis inkl. Retina: ca. 800 Mark
Hersteller: MacroSystem

Anbieter: MacroSystem, Friedrich-
Ebert-Str. 85, 5810 Witten, Tel. (0 23
02) 803 91, Fax (0 23 02) 8 08 84

Stimmt die Plazierung der
Schrift nicht, sorgt ein Undo fur
Abhilfe. Hier bietet VD-Paint ein
besonderes Feature, das unbe-
grenzte Undo und Redo. Damit
lassen sich alle Zeichenschritte
vom Programmstart an unge-
schehen machen und wieder her-
stellen, vorausgesetzt man hat
genligend Speicher. Etwas ge-
wohnungsbedurftig ist, das die
Undo-Funktion beim Freihand-
zeichnen nicht jede Aktion unge-
schehen macht, von Mausklick zu
Mausklick, sondern z.B. eine Frei-
handlinie als einzeln gesetzte
Punkte ansieht, und so jeden
Punkt der Linie einzeln zurlick-
nimmt. Ein ganzer handgemalter
Schriftzug, mit mehrmaligem Ab-
setzen, ergab ca. 3500 Undo-
Schritte.

VD-Paint:
tolle Beigabe
zur Retina

Samtliche Undo-Schritte kon-
n mit einer Redo-Funktion
hrittweise wieder negiert wer-
en, solange der Undo-Speicher
iEht geldscht wurde.

Weitere Standard-Tools sind

inschrankung bei der Lupe,
ur vier Vergrof3erungsstufen
leren, die aber ausreichen.
ine Maskenfunktion &3t eine
rrte Farbe mit Toleranz oder
)estimmung nach HSV zu.

5 tergrund die Maske inver-
e Bereichsmaske wie in
AGA oder in OpalPaint

" eine_vorh@ndene Hintergrundfarbe

f-Paint, sondern macht
iner Maske notig.
eseite von VD-Paint
fast allen Program-

s hier jedoch: Mit

sch«-Knopf scheint

eweils andere Seite durch und

ermdglicht so ein Durchmalen oh-

ne Blindfluggeschick. Mit dem

»Hintergrund«-Schalter wird der

Transparenzgrad beim Durch-
zeichnen festgelegt.

Die Zeichenmodi bestimmen die
Wirkung der Werkzeuge. Bei VD-
Paint ist die Auswahl eher be-
scheiden: »Smear«, »Smooths,
»Darken« und »Lighten« sind
auBer Verlaufsdefinitionen die ein-
zigen Arten, auf das Bild oder
Teile davon EinfluB3 zu nehmen.

Viele sind
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pillig. Wir sind preiswert

Y-C-Genlock R\

-

Oft kopiert, nie erreicht! Dieses 1 A \‘9
Genlock bietet genau das, was man in
der Praxis wirklich braucht und
verzichtet auf "Schnickschnack",
Stufenloses Fading, Korrektur von
Farbe, Kontrast und Helligkelt, beste
Bildqualitat und einfache Bedienung. o :
In seiner aktuellen Version 5.0istes  ASNE &6 &/ &/ Y A MIGA
nach wie vor der MaBstab in seiner & ° oy : :
KlossQ.

Das Produkt des Jahres

-‘;'-EJ-Glenlnck

Electronic Design

PAL-Genlock

Der kleine Bruder vom Y-C-Genlock.
Wer kein Hi8 oder S-VHS benutzt, findet
im PAL-Genlock die optimale
Einsteigerldsung ohne Kompromisse.

FrameStore

24-Bit Echtzeitdigitizer zum direkten
AnschluB an jede FBAS oder Y-C-Video-
quelle. Jetzt mit neuer Software 2.0! Volle
Unterstitzung der AA-Chipsets, z.B. HAM8 &
oder 256 Farben. Mit Floyd Steinberg
Dithering, De-Interlace, ARexx und AD-Pro
Loader sowie Unterstitzung der WB 1.3 bis
3.0. Ideal fur den Amiga 1200 geeignet!

\\1“\,\\. VideoKonverter ceme schicken wir ihnen viele viele bunte

@ Fir alle Amiga 2000 - 4000 Infos zu. Noch mehr, z.B. Gber FrameMachine

_Jiefert FBAS und Y-C in
"~ Broadcast Qualitat!
Nur 348,-- DM*

oofc=deofigo ™4

S
Deutschland: 8000 Minchen 45 DetmoldstraBe 2 Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97 W
Intl: D-8000 Muenchen 45 DetmoldstraBe 2a Call: +49-89 / 354 53 03 Fax: +49 89 / 354 56 //l

und Sirius-Genlock, verrat ein 25-mindtiges
Video. Erhdltlich in VHS 29,95 DM* oder in
S‘VHS 49,95 DM* * unverb. empf. VK
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An nlitzlichen Zusatzmerkmalen
bietet das Programm eine ARexx-
Steuerung und die Unterstitzung
des VLab-Digitizers.

Als Lade- und Speicherformate
werden IFF, VDP (Eigenformat),
JPEG, PPM und die Einzelkom-
ponenten RGB als IFF angebo-
ten. Im Lade-Requester taucht
ein Minibild des jeweiligen Files
auf, das VD-Paint beim Speichern
bei eingestellter Option automa-
tisch anlegt. Das ist besonders
bei gréBeren Datenbestanden
sehr nitzlich.

Das in Deutsch beiliegende
Handbuch fiir die Retina-Version
beschreibt die Funktionen des
Programms auf 88 Seiten knapp,
aber ausreichend.

Fazit: Insgesamt lauft VD-
Paint auf unserer Testkonfigurati-
on sehr flott und flissig. Nach ei-
ner Gewodhnungszeit sind auch
umfangreichere Arbeiten in 24-
Bit-Farbtiefe keine Schwierigkeit,
wenn auch einige Funktionen zur
wirklich professionellen  Arbeit
fehlen oder umstandlich geldst
sind. Von diesen Einschrankun-
gen einmal abgesehen, ist VD-
Paint seinen Preis, erst recht als
Beigabe zu Retina, absolut wert.

TruePaint ist, wie schon er-
wéhnt, ein Echtfarbenmalpro-
gramm flr den AA-Chipsatz des
Amiga 1200 und 4000. Intern ar-
beitet das Programm mit 16,8 Mil-
lionen Farben, auf dem Bild-
schirm wird alles in HAMS, also in
ca. 262000 Farben dargestellt.
Da sich VD-Paint und TruePaint
im Programmaufbau absolut glei-
chen, werden wir im wesentlichen

AMIGA-TEST

TruePaint V.2.7a
9,7 | el
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Preis/Leistung IHIH H[Hl“]ﬂ

Dokumentation |HIH H Hl“
Bedienung |H!H]H H|H
erternarkeit |1l 1R B
Leistung H H H H]

Preis: ca. 200 Mark

Hersteller: bsc

Anbieter: bsc, Postfach 40 03 68,
8000 Minchen 40, Tel. (0 89) 3 57
13 00, Fax (089) 35 71 30 99
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auf die hardwareplattform-beding-
ten Unterschiede eingehen.

Vier Disketten befinden sich in
der solide gestalteten Packung.
Die erste Diskette ist flir Amiga-
1200-Besitzer ohne Festplatte
bestimmt, die sogar in der Grund-
version mit nur 2 MByte Chip-
RAM mit diesem Programm ar-
beiten kénnen. Mit Einschrankun-
gen allerdings: ein Undo ist nicht
maoglich, eine Reserveseite wird
nur bei einer Auflésung von 320 x
256 Punkten angelegt. Je nach
Speicherkonfiguration arbeitet
TruePaint automatisch mit Reser-

DAL

veseite, Undo-Funktion  und
groBeren Brushes. Bei insgesamt
6 MByte RAM funktioniert alles.

Flr Festplattenbesitzer ist die
Diskette zwei bestimmt. Die In-
stallationsprozedur ist einfach,
auch hier miissen die Tool-Types
von TruePaint auf die Computer-
konfiguration eingestellt werden.
Die Disketten drei und vier enthal-
ten Beispielgrafiken fur die
Workshops im Handbuch.

Nach dem Anklicken des Pro-
gramm-lcons  darf  zunédchst
Screen-GréBBe und -Modus aus-
gewahlt werden. Die neuen Modi
werden akzeptiert, flimmerfreies
Arbeiten ist also, den richtigen
Monitor vorausgesetzt, médglich.

Der entscheidende Unter-
schied zur Arbeit auf einer Grafik-
karte ist die Geschwindigkeit.
Wahrscheinlich ist die Umrech-
nung von 24 Bit auf HAM8 oder
vielmehr die interne 24-Bit-Verar-
beitung Ursache dafir, daB True-
Paint in der Testkonfiguration um
den Faktor 4 bis 6 langsamer
lauft als TV-Paint und VD-Paint
auf der Retina. Auf diese Weise
wird das Handling mit groBeren
Brushes oder komplizierte Ver-

laufs- und Transparenzoperatio-
nen leicht zum Geduldsspiel. Die
Resultate allerdings unterschei-
den sich sowohl in der HAMS8-
Bildschirmdarstellung als auch in
der 24-Bit-Grafikdatei kaum bzw.
gar nicht.

Das 180seitige deutsche Hand-
buch hat einen guten Referenztej
sowie ausfiihrliche Workshoj
den Einstieg erleichter

afikkarte verzichten

1200), Saber trotZdem
relativ zligig 19 HAM8 bzw.

DAIRT

Beigabé: Fiir ein Malprogramm, daB der Videohardware %
OpalVision beiliegt, ist OpalPaint sehr professionell

24-Bit-Grafiken bearbeiten will, ist
mit TruePaint gut beraten. Die
Funktionen reichen mit den Ein-
schrankungen zur Bearbeitung
und Retusche von 24-Bit-Bildern
aus. Extrem preisglinstig ist True-
Paint auBerdem auch noch, was
fur eine groBe Verbreitung im
Low-cost-Markt sorgen diirfte.

OpalPaint

Offiziell eine Beigabe zur Grafik-
erweiterung  OpalVision, stellt
OpalPaint von Funktionsumfang
und Performance her ein vollwer-
tiges 24-Bit-Malprogramm dar.
Geliefert werden 5 Disketten mit
einer 68000er und 68020er Ver-
sion, eigener Bibliothek und
knapp zwei Dutzend Grafiken.

Die Installation erfolgt automa-
tisch per Installationsprogramm.
Eine schnelle 40-MByte-Festplat-
te, 1 MByte Chip- und 2 MByte
Fast-RAM sowie OS 1.3 sind das
absolute Minimum zum Betrieb
von OpalPaint. Wie fir alle 24-Bit-
Systeme gilt auch hier: more per-
formance = more fun.

Nach der Installation wird das
Programm gestartet und emp-
fangt den Anwender mit einem

320 x 256 Punkte groBen Scre
und einem an der unteren

geinen Vorteil der Opal

patibilitat ™ Jedes

an die Karte

alprogilamm enthélt alle
gardwerkzeuge, wie

Papiertypen werd
letten, gespeichert
Brushes, als »Thumiipailes
kleine Bildchen dargeSiellt.

Mit den Zeichen eugen
oder auch mit Brushes sind diver-
se Zeichenarten wie Weichzeich-
nen, Schmieren, Relief, Aufhel-
len, Einfarben, Mosaik usw. kom-
binierbar. OpalPaint weist in ei-
nem Men( 17 feste und 41 nach-
ladbare Zeichenmodi auf, soviel
wie kein anderes 24-Bit-Zeichen-
programm. Die Modi, die mit der
Beeinflussung des Bildes in Far-
be und Helligkeit zu tun haben,
besitzen eine Preview-Funktion.

Eine Helligkeitsanderung mit
einem Schieberegler wirkt sich in
Echtzeit auf das Bild aus und wird
erst bei der richtigen Einstellung
Ubernommen. Seit der Version

AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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VLab und RETINA -
mehr als ein starkes Gespann

RETINA - die universelle HighEnd-Grafikkarte

Test Amiga 5/93 ,,Sehr gut 10.4“

* NEU: Software 1.3
RACE, komprimierende Animationssoftware mit 8, 16 und 24 Bit Farbtiefe,
REAL TIME VIDEO direkt von Festplatte! AGA-Emulation auch in A2/3000,
ab Kick 2.0 ! DefineMonitor-Tool, ganz einfach beliebige Screenmodes
generieren incl. Position, Bildbreite, Auflosung!

* Workbench-Treiber mit AGA-Farbtiefe, superschnell (Workbench-
Accelerator) und hochkompatibel, Auﬂosungen bis 2400x1200 Pixeln RTG
bereits hardwareseitig vorgesehen! :

* 24 Bit Farbtiefe mit 1162852 Pixeln max. Auﬂﬁsung' ;

* Bildbearbeitung mit ADPro, Morph Ius, ImageMaster (T relber im
Lleferumfang|)

RETINA 1 MB
RETINA 2 MB DM 669,
RETINA 4 MB

Fu ‘khon etc etc. etc. Elngange. 2xFBAS,.'1

'* Vl.ablpar die opttmale Losung fiir den A 1200 Volle AGA-Unterstﬁtzung'
Ext. Metallgehause mit e:genem Netzteil. Volle VLab-Biquuahtat'

VLab Y/C A 2000/3000/4000 DM 598, -

VLab/par A 500/600/1200... DM 598,-
' _ VLab
Infomaterial kostenlos! Komplettpreise
VLab Y/C plus RETINA 2 MB DM 1148,-
VLab Y/C plus RETINA 4 MB DM 1398,-

VLab Y/C, ADPro, MorphPlus, RETINA 4 MB DM 2098,-
! Beachten Sie auch unsere detaillierte “aktuell”-Seite in dieser Ausgabe!

Alle Preise verstehen sichincl. 15% MwSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind unverbindliche Preisempfehlungen fiir unsere Fachhéndler. Lieferung per NN.
Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Besteliung mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 5810 Witten, Tel. 02302 / 803 91, Fax 8 08 84, BTX *MacroSystem#
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Amiga 600 Amiga 1200
399,- 769, """ e 849 -

mit 40 MB Festplatte +269,- mit 160 MB Festplatte + 749,- mit Monitor 10845
mit 65 MB Festplatte +379,- mit 213 MB Fesiplatte + 799,- | mit SCSI Controller
mit 80 MB Festplatte +449,- mit 340 MB Festplatte +1299,- 3 mit 240 MB Quantum
& mit 130 MB Festpluﬁe +599,- Festplatten auch einzeln erhdltlich SCSI Festplaﬂe

natiirlich anschlufifertig montiert und formatiert o ]999 s
A 4000 ECo30 i
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8. Momtor%”_ Amiga 4000/ecozo0 Amiga 4000/040 =
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A1942 Multisyne 849/~ [ 1999, 3599,
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: 1649~ ENRY it 210 MB Festplatte +529,-
f" };"' E::g"r?ggg: %2328:: natiirlich anschluBifertig monﬂert und formatiert
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Syquest 105 999,-
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ao Medium 88 169,- &
ICD AdSCSI 2000 SCSI Controller 149,- Medium 105 169,-

. externes Gehduse 199,-
mit Lifter + Nehietl dlles montiert

GVP I scs1

firaso0” 299, &
Controller A500/A2000 ,

GVP 1l SCSI  299,- 299,- F
Oktagon SCSI 299 299 -
Oktugon AT 249,- 199,
alle Oktagon mit GigaMEM

alle Controller mit RAM-Option

‘T REENY )
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2.0 befindet sich im »Modes«-
Menl die Funktion »Chroma-
Control«, ahnlich der LUT-Funkti-
on in TV-Paint, nur ist hier der Ef-
fekt per Vorschau sofort kontrol-
lierbar. Die Farbanteile der Grafik
werden als Kurven présentiert
und einzeln oder insgesamt durch
Ziehen eines neuen Kurvenver-
laufs verandert. Diverse, vordefi-
nierte Kurvenverlaufe kénnen ge-

Iadenunci nach dem Edmeren _

ind die verschiede

1% i i i n

«-Moglichkeiten, die ei“ i
ﬂ IFF24
w ‘ -

e

eingestellt. Die Eingabe per Ta-

statur ist nicht méglich. J i
ein Mischfeld integriert. g
Fullverlaufe werden

meni kreiert. Acht ve

i ;
Verlaufe, sowohl fiir éarﬁe a's

auch flr Transparenz, befinden

diversen Fillmodi sind mit einem
Preview-Feld versehen, das auf
Mausklick den angewahlten Gra-
dienten zeigt.

Transparenzeinstellung,  Anti-
aliasing, Texturmenl und um-
fangreicher Farb- und Masken-
Stencil erleichtern das Arbeiten
und die Retusche von digitalisier-
ten und berechneten Bildern.

Die Bilder dirfen bis zu 32768
x 32768 Punkte groB sein, be-
grenzt nur vom Speicherplatz auf
der Festplatte, der dann als virtu-
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Seiten ist
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eller Speicher benutzt wird. Das
Programm scrollt flott auch durch
Uibergrof3e Bilder im Fast-RAM
(max. ca. 2000 x 2000 Punkte).

Die Vorschau
erleichtert
das Arbeiten

Em welteres Merkmal, die Re-

roBe, zwischen denen
geschaltet wird. Trotz-

dem sind
Arbeitsspel
Ein Dur

hmalen zwischen den
ei einstellbarer Trans-
parenz moglich.

i@ntierung beim Zeich-
ank der standig prasen-
inatenangabe leicht.
fd der aktuelle Mal-
anwahlbare Werkzeu-
hortcut in der Menlilei-
fieben. Tools wie Grid,
glle bis zu 16fache Ver-
lupe, ein einfaches
aches Undo und ein
ien das Programm ab.
¢k-Schnittstelle und ein
ihnel sind weitere Merk-
gas Programm fir den
llen Einsatz préadesti-

ifit ladt alle Amiga-For-
4-Bit-, JPEG- und OV-
Gesichert werden

AMIGA-TEST

OpalPaint V.2.0
1 0 5 GESAMT-
b
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EIEIEIEIE
ELEEEE
Bedienung H‘H H H,H H
evernvarkeit |l
R
Preis inkl. OpalVision: ca. 2000 Mark
Hersteller: Centaur Development
Anbieter: Videocomp, In-der-Au 25,

6370 Oberursel, Tel: (061 71)
590 70, Fax (061 71) 59 07 44

Preis/Leistung

Dokumentation

Leistung

Commoclore®

AMIGA 1200 mit 2MB lieferbar!
HardDisk Conner 60MB fiir A1200 DM 495, -
HardDisk Conner 85MB fiir A1200 DM 585, -
HardDisk Conner 120MB fiir A1200 DM 795,-
Install-Disk & Spezialkabel einzeln DM  49,-
Uhr mit Akku fiir A1200 DM  99.-
8-MB 32-Bit FastRAM A1200 intern,
CoPro-Sockel OMB bestiickt DM 298.-
Acorn MultiScan-Monitor fiir A1200

15-38kHz, alle Auflésungen DM 898,-
Monitor-Adapter A1200 VGA DM  45,-
Adapter z. Anschl. v. 3,5"-Platten DM 79,-
A1200 SCSI-Controller DM 129,-
Amiga1200&HD40/60/85/125MBab DM 1248.-

AMIGA 4000/040/125MB-HD  ab DM 3995,-
AMIGA 4000/030 ab DM 2295 -
Coprozessor ab DM 99,-
2MB zusatzlichfiir A4000/030 DM 180,-
A4000 RAM 4MB DM 350,-
A2/4000 FlickerFixer A2320 DM 298,-

Turbokarte A2630/4MB Commodore DM 979.-

Grafikkarte & A2620 Turbokarte DM 1298,-
Grafikkarte einzeln : ab DM 777.-
RETINA Grafikkarte ab DM 548,-
VLab Norm./Y-C ab DM 498 -
SCSI-Controller CDTV DM 398,-
2-MB ChipMem A500/2000 DM 339,-
Upgrade 2.04&R0M&Handbuch DM 99 -
Audio-Blaster 2x12W DM 159,-

A1000 Kick-Modul fiir ROM1.3/2.x DM  65,-
A-Team HD-Controller A500/2000 DM 189.-
AT-Bus Platte 85MB 3,5"f. A-TeamDM 398 -
DPaint IV AGA fiir A1200/A4000 DM 219,-

Reparaturservice, auch SMD
fiir A600, A1200 & A4000

Laser-Drucker Service

1DEk:N + L OSUNGEN

MAINHATTAN-Data
Schonbornring 14
6078 Neu-lsenburg 2
FAX: 06102/51525 FAX: 0441/88 54 08

= 06102/588-1 = 0441/82257

Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne
zusenden. Anderungen in Preis, Ausstaﬂung und Liefermdglichkeit vorbehalten!

OMEGA Datentechnik
JunkerstraBe 2
2900 Oldenburg




SOFTWARE

Das Handbuch liegt in Englisch
vor und erklart auf 228 Seiten
samtliche Funktionen des Pro-
gramms. Ein deutsches Hand-
buch wird Mitte des Jahres von
Videocomp an registrierte End-
kunden fiir ca. 150 Mark verkauft.

Fazit: OpalPaint ist ein fast
perfektes und sehr schnelles Pro-
gramm fir die 24-Bit-Malerei und
Fotoretusche, das aufgrund der
Hardware fiir den Videobereich
préadestiniert ist. Fiir den Grafiker
ist die zu geringe Bildschirmauflo-
sung von max. 768 x 566 Punk-
ten und die Interlace-Darstellung
hinderlich.

Das mit der 1V-24 ausgelieferte
MacroPaint liegt uns in der Ver-
sion 2.10 vor. Auf einer Diskette
befindet sich das Programm und
einige Beispielbilder. Die Anfor-
derungen ans System sind, wie
bei allen 24-Bit-Programmeg
hoch. Neben der IV-24 Otigt
der Anwender_gi -
gréBer 63600

Auégeglichen: MacroPaint zeigt wenig Schwéchelfl', nur die

Darstellungsgeschwindigkeit auf der 1V-24 kénnte besser sein

werden. Die gangigen Funktionen
inien, Rechteck, Kreis, Ellipse,
#olygon und Spline sind mit fest
ufd frei definierten Werkzeugen
zutbedienen. Eine Airbrush-Funk-
tiomiist ebenfalls implementiert,
wenm auch ohne besondere Defi-
itiongmoglichkeiten auBer der
Flow-Rate« (Spriihstarke). Mal-
odi werden (ber einen Reque-
ster eingestellt. Moglich sind hier

»Colorize »Smear«, »Rub-
Through« Yauf die Reservesei-
te), »Chalk«, »Monochromes,

lend« un@ »Tile«. Im selben

equester wegden auch die Farb-
rationen eifjgestellt.

ine Besonderheit weist die

ere  _ Flllmoduskontrolle auf. Gefallt
w kann mil solider Farbe,
rushes, der Res@rveseite, einer

sich das
Zeichel

MacroPaint

GESAMT-
URTEIL
von 12 AUSGABE 06/93

[ preisieistung 7“ FIEIE
Dokumentation |“|“I“l“{

Bedienung “ H|“|“|
Erlernbarkeit H H]HI“[HI
Leistung |“|“|“IHIHL

6200 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 40
64, Fax (061 27) 662 76

] . Preis inkl. 1V-24: ca. 2000 Mark
Hersteller: GVP
Anbieter: DTM, Dreiherrenstein 6a,

34

Farbmanipulation %oder einem
Gradienten. Im RBinstellfenster

wird _digs Fillrichtundy, festgelegt,
nopf mit dé&r Maus ge-
; laziert wird, Einstell-

itte lassen @inen gro-
en Verlaufyzu, mit

Bildes manal
Meni, hier
Sharp, Relief und »
eine zuvor gewa
gefuhrt.  Auch
Dither-Funktionep
und Y sind. i

d ein Flip X
u finden.

Standard-Tools wie Grid, Undo
und Lupe enthalten die nétigen
Funktionen, aber nicht mehr.

Ein Maskenmen( erlaubt das
Anlegen von Farb- und Bereichs-
masken. Die Definition von Mas-
ken mittels Sperrung der Farban-
teile Cyan, Magenta und Gelb
kann nur auf Brushes angewandt
werden.

Ein ARexx-Port ist im Pro-
gramm implementiert, ebenso die
Ansteuerung des Digitizers, von
der Impact-Vision-24. Uber ein
spezielles Meni wird die Karte in
ihren Funktionen gesteuert. So ist
es ein Leichtes, wahrend des Ma-
lens auf der Reserveseite ein Bild
mit dem Digitizer vom Live-Video
zu importieren.

Die Lade- und Speicherformate
sind IFF, JPEG und GVPI, womit
die im Amiga-Bereich géngigen
Grafikformate abgedeckt sind.

Das Handbuch beschreibt die
Programmfunktionen auf rund
150 Seiten in Englisch ausrei-
chend und leicht verstandlich. Tu-
torials erganzen die reine Funkti-
onsbeschreibung und verkiirzen
Einarbeitungszeit.

Fazit: MacroPaint ist zur Bear-
beitung von 24-Bit-Bildern im Vi-
deobereich geeignet, ist aber fir
den Grafiker durch seine max.
Bildbearbeitungsgréfe von 800 x
600 Pixel nur eingeschrankt ver-
wendbar. Die Arbeitsgeschwin-
digkeit von MacroPaint ist noch
vertretbar. Als Beigabe zur 1V-24
ist MacroPaint ein nitzliches
Werkzeug, aber professionellen
Anspriichen genigt es nicht.

Welches Programm oder wel-
che Plattform fiir Sie richtig ist,
hangt davon ab, ob Sie mdéglichst
glinstig z.B. mit TruePaint oder
VD-Paint mit Retina, in die Echt-
farbenmalerei einsteigen wollen,
oder professionelle Anspriiche an
Ihr Grafiksystem stellen, dann fallt
lhre Wahl wohl eher auf TV-Paint.
Wenn Sie Wert auf Videoverarbei-
tung legen, kann lhre Entschei-
dung nur OpalPaint oder Macro-
Paint lauten. Generell ist der Ami-
ga-Grafikprogrammestandard ge-
geniiber anderen Computersyste-
men sehr hoch, so kénnen die ge-
testen Programme mit oft wesent-
lich teureren Systemen auf
MS-DOS-Computern und Apple
Macintosh mithalten. pe

Glossar
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. Vgrfag Gabriele Lechner
Sommeraktionen o L I
Am Klostergarten 1
Sommer-Paket 1 Ecke Planegger Strale
ANIMagic Workshop-Buch DM 69,00 ?0?% Mﬁ{r‘}nggfggg i
+ Diskeften mit tiber 120 bereits vorprogrammierten Spezialeffekten Py
Disk DVE 1 DM 49,00 Telefax 089/82043 55
Disk DVE2 DM 49,00
GESAMTPAKETPREIS DM 99,00 s
Sommer-Paket 2 Lechner

Professionelle Schriften zur Betitelung von Videofilmen
Disk Videofonts 1 DM 49,00 Walter Friedbuber
Disk Videofonts 2 DM 49,00 Anton Koller

GESAMTPAKETPREIS DM 79,00

Sommer-Paket 3
Animierte Sequenzen und Spezialeffekte

Disk: Animierte Tiere DM 49,00
Disk: Trickfilmelemente DM 49,00

GESAMTPAKETPREIS DM 79,00

Sommer-Paket 4

DAS TRICKFILMSTUDIO beinhaltet
Die Traumfabrik Trickfilmzeichnen (inkl. 1 Disk) DM 69,00
+ 7 Disketten mit perfekt animierten Tricksequenzen DM 88,00

GESAMTPAKETPREIS DM 139,00

Verlag Gabriele Lechner!

Neuin unserem 71\!/\9 ebot
DISK: URLAUB DISK: FESTE, FEIERN MORPH PLUS

Diskette mit perfekt animierten Titel Diskette mit animierten Profi-Titel Zusatzdiskette
fiir thren Urlaub. Skiurlaub, am Strand, flir Hochzeit, Geburtstag, vollautomatisch ablaufende
Winter, Sommer, Surfen, Sport, Fasching. Weihnachten, Programmsteuerung fiir Morph Plus
Picknick . . . Ostern, Party . .. mit deutschen Dialogen und
inklusive Landkarten von Dokumentation. ;
ltalien, Griechenland. .. Uber 1 Mill. Effekte méglich.
DM 49,00 DM 49,00 DM 49,00

Assemblewp rogrammierung

Assembler von Null

YV, & Y| auf Hundert
/ff[ﬁi/fi Schon jetzt ein Standardwerk, auf

das weder der Einsteiger noch der
Profi verzichten sollte.

Auf 750 Seiten erkldren lhnen die
beiden Autoren in leicht verstandli-
cher Sprache alles, was Sie schon
immer tber Assembler wissen wollten.
Die beiliegende Beispieldiskette run-
det das Buch ab.

2 Voriag Gabiials Lochaer

7508S., inkl. 1Disk DM 98,00 ISBN 3-926858-31-1 ISBN 3-926858-38-9
vorauss. Erscheinungstermin: Juli 93 220 8. inkl. Diskette DM 69,00 360 8. inkl. Diskette DM 79,00

Vertag Gaboele Lechaer

Verlag Gabriele Lechner

Stiitzpunkthéndler: 1000 Berlin W+L Computer Handels GmbH, Herfurth Str. 6A 3500 Kassel CompServ, Entenanger 2 4790 Paderborn CompServ, Mhlenstralie 16 5000 Kéin
Buchhandlung Goski, Neumarkt 18A 5272 Wippenfiirth-Thier GT/ Software Boutigue, Joh.-Wilh.-Roth-Str. 50 6000 Frankfurt GT! Software Boutique, Am Hauptbahnhof 10
6370 Oberursel GT| Home Computer Centre, Zimmersmiihlenweg 73 6450 Hanau Albertis Hofbuchhandlung, Hammerstr.



 Titelgrafik-
| Wetthewerb

S je Nr. 1
EE Markt&Technik D‘estgdesen

5/93 Das Computer-Magazin far Amiga-Fans




Amiga 600HD 1MB RAM und 80 MB 2,5" Festplatte
Amiga 600 mit 2 MB RAM und Stereo-Farbmonitor
Amiga 1200, 2MB RAM, 68020, AA-Chipset, Kick 3.0
Amiga 1200, wie oben mit Commodore Farbmonitor
Amiga 1200, mit interner superschneller 85MB Festplatte
Amiga 1200 Steckadapter RGB fiir geeigneten Monitor 48,- DM
Flash Memory-Cards fiir den Amiga 600 oder 1200 ab 278,- DM
Festplatten von 40 bis 212 MB fiir Amiga 600 oder 1200 ab 298,- DM

Alle anderen Pakete auf Anfrage. Wir nehmen Ihren alten Amiga auch in Zahlung

898.- DM
898,- DM
798,- DM

1248,- DM

1248,- DM

Amiga 2000 Motherboard, allerneueste Version,
damit Sie wieder auf dem neuesten Stand sind.
Amiga 2000 + Commodore 1084S Farbmonitor +

2. internes Laufwerk + 85 MB Autoboot-Filecard
Lassen Sie sich beraten! Wir'stellen Thnen [hren Traum-Amiga zusammen

ab 550,- DM

2198.- DM

Bei uns mit Festplatten von 40 MB bis iiber 1000 MB. Ideal im
Einsatz als MultiMedia-Workstation. Lassen Sie sich beraten!
Lassen Sie sich von unserem geschulten Fachpersonal beraten. Wir helfen gerne!

Commodore 1084 S 448,- DM  Philips 8833-2 Stereo
Multifrequenz (.28 ab 598,- DM  Eizo 17" F550i
Philips 14" Mehrfrequenz, Stereo, MPRIIL, 50-90 Hz
Mitsubishi EUM 1491, Mehrfrequenzmonitor 14" SS1
Commodore 1942 Multiscan fiir Amiga 1200 und 4000

498,- DM
2498,- DM
1098,- DM
1225,- DM

898,- DM

« bis zu 100Hz - mit Audio-Verstirker - VGA Videoausgang
- fiir Amiga 500 oder Amiga 2000

- mit 14" Multifrquenz-Farbmonitor

-mit 17" Eizo F550i Farbmonitor

- mit 20" Multifrquenz-Farbmonitor

Commodore Flickerfixer fiir A2000 ab der B-Version

298,- DM
798,- DM
2698,- DM
2698,- DM
398.- DM

Epson LQ100, 24 Nadeln, Drucker mit wenig Platzbedarf
Samsung, 24 Nadeln, High-Quality Drucker

Panasonic, 24 Nadeln, superleise, Color-Option

Fujitsu DL1100 mit Color-Kit, 24 Nadeln

Epson EPL 4000 Laserdrucker mit Nadel-Emulation

TA Triumph Adler Laserdrucker mit Postscript-Option
Epson GT-6500 Scanner, 16,7 Mio Farben, brandneu
Epson GT-8000 Scanner, 16,7 Mio Farben, brandneu
Amiga Handy-Scanner

498,.- DM
498,- DM
598.- DM
698,- DM
1698.- DM
1998,- DM
2498,- DM
3498.- DM
298,- DM

Neu im Programm! Amiga 1200 32 bit RAM-Karte
512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir A500
1 MB Ramkarte intern fiir AS00 plus

2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, abschalthar

8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A500

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A1000

2 MB Chip-MEM Board fiir A500/A2000 incl. 1 MB

ab 298,- DM
59,- DM
79,- DM

248,- DM
248,- DM
448,- DM
298,- DM
388,- DM
348,- DM

Modem 2400, 300/1200/2400 baud, intern oder extern
Modem, mit Fax, verschiedene Modelle, bis 9600 bps

US Robotics 16800 bps, neueste Modelle

Zyxel 16800 bps, verschiedene Modelle

Modem 14400 bps, bis 57600bps, verschiedene Standarts

Der AnschluB der Modems ans Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten.

ab 148,- DM
ab 398,- DM
ab 1248,- DM
ab 798,- DM
ab 698,- DM

Computer Miithing GmbH Erler Computer KG
Daimlerstrafie 4a Reisholzstrafie 21

WD - 4650 Gelsenkirchen WD - 4000 Diisseldorf
Telefon: 02 09 /78 99 81 Telefon: 02 11 /22 49 81
Telefax: 0209 /77 92 36 Telefax: 02 11/26 1173 4

Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und installiert - Auf Wunsch legen wir
kostenlos eine MS-DOS Partition an - Jede Filecard belegt nureinen Slot - Konfigurationen
fiir den Amiga 500 sind in einem formschonen Gehiiuse mit RAM-Option erhiiltlich.
Fragen Sie einfach bei uns an. Wir beraten Sie gerne!

40 MB mit Cache 498,- DM 80 MB mit Cache
120 MB mit Cache 698,- DM 170 MB mit Cache
210 MB mit Cache 898,- DM 240 MB mit Cache
340 MB mit Cache  1398,- DM 450 MB mit Cache

598,- DM
798,- DM
998.- DM
1498,- DM

Alle anderen Grofien und Sonderwiinsche auf Anfrage !

2.5" Festplattenkits inclusive Kabel zum einfachen Einbau
40 MB mit Cache 348,- DM 80 MB mit Cache
120 MB mit Cache 748,- DM 210 MB mit Cache

548,- DM
1248,- DM

44 MB intern fiir alle Amiga mit SCSI-Controller

44 MB extern fiir alle Amiga mit SCSI-Controller

SQ 400, 44 MB Medium, passend fiir obiges 44 MB Drive
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive

SQ 800, 88 MB Medium, passend fiir obiges 88 MB Drive

648,- DM
848,- DM
150,- DM
100,- DM
200,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgefiihrter Port 119,- DM
3.5" Drive extern, abschaltbar, durchgefiihrter Port, 1,6 MB 199,- DM
3,5" Drive intern fiir Amiga 2000, inklusive Einbaumaterial 119,- DM
3,5" Drive intern fiir Amiga 500, inklusive Einbaumaterial 129,- DM
3,5" Drive intern fiir Amiga 3000, inklusive Einbaumaterial 249,- DM
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80 Track 149,- DM

- Echtzeit-Framegrabber fiir A2000/3000/4000 348,- DM
- Retina Graphikkarte fiir A2000/3000/4000 bis 80 Hz ab 498,- DM
- Macro-VLab, Echtzeit Digitizer fiir Amiga 500-4000 ab 538,- DM
= Domino-11, Die niichste Generation, 128071024 Bildpunkte
bis zu 87 Hz Bildwiederholfrequenz, mit TV Paint 2.0
- Impact Vision 24bit Videosystem, Genlock u. Digitizer  2498,- DM
- Software Scala 500 198.-, Software Scala Professional 398.- DM
Interessieren Sie sich fiir Video-Nachbereitung ? Unsere Fachleute
beraten Sie gerne. So erhalten Sie Ihr individuelles Video-System.

398.- DM

Commodore A 2630, 25MHz, 68882, 4VMIB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 25 bis 50 MHz, 68882, RAM 998.- DM
GVP 030 Turbo-Board fiir Amiga 1200, 40Mhz, IMB RAM  998,- DM
Turbo-Board fiir Amiga 500, 68020 mit 512KB ab 368,- DM

Ist Thre Turbo-Karte zu langsam? Rufen Sie uns an. Wir nehmen Ihre Karte in Zahlung

998,- DM

Commodore 2386 PC/AT-Karte, 386SX, 25 MHz

Zubehor aller Art fiir Commodore AT-Karten

Big-Tower 486-33 DX mit 3x VESA Local Bus, 4 MB RAM
450 MB Festplatte, 1 MB VRam TrueColor VESA LB Karte,

AT-Bus 32 Bit VESA LB Controller, 2 Laufwerke usw. 2998,- DM
Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preislisten an.

698,- DM
auf Anfrage

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3) 129,- DM
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0 188,- DM
ROM 1.3 59,-DM-2.0 99.-DM -Big Agnus IMB CHIP 149,- DM
Bootselector mechanisch 29,- DM - Bootselector elektronisch 49,- DM
Amiga-Maus opto/mech. 49,- DM - Maus orig. Commodore 99,- DM

Daher suchen wir weitere selbstindige Mitarbeiter mit Amiga- und
PC-Kentnissen, die in unseren bundesweit neu zu griindenden
Tochterunternehmen regional tiitig werden wollen.
—Cumpu!er Miithing GmbH &  Computer Miithing GmbH &
Erler Computer KG Erler Computer KG

sind Mitglied im sind autorisierte




Das gab’s bisher:

AMIGA-Magazin-PD 11/92

1 Super Grafikobjekte fiir Sculpt, Turbo-Silver und Imagine. (Disk 1)

. O Verschiedene PD-Grafikkonverter. Mit diesen lassen sich u.a. TIFF- und
| GIF-Bilder ins Amiga-IFF-Format konvertieren. (Disk 1)

* (7 MakeCat generiert automatisch unterschiedliche Sprachkataloge fiir ein
. Programm.

(1 Modula-2-Demo des Compilers der A+L AG, Version 4.1. (Disk 3)

3 Oberon-2-Demo des Compilers der A+L AG, Version 3.0. (Disk 4)
- 3 Cluster-Demo V1.4: Mit dieser Programmiersprache wurde u.a. das
- Virtual-Memory-Programm entworfen. (Disk 5)

. AMIGA-Magazin-PD 12/92

1 Exklusive Demo von Lemmings 2 — The Tribes (Disk 1)

71 Eine leistungsfahige Tabellenkalkulation »TabCalc« (Disk 2)
71 Tolle Grafiken von »Hermann dem User« (Disk 3)

AMIGA-Magazin-PD 1/93

3 Ein Schachprogamm, besonders gut geeignet fiir Einsteiger (Disk 2)
Eine Demoversion der Textverarbeitung »AmiWrite« (Disk 1)

7 Die Hermann-Animation von Karl Bihimeier (Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 2/93

| 1 Demoversion des Musikprogramms »0ctaMED« (Disk 1)

1 Die universale Dateiverwaltung »MDU« (Disk 2)

| 0 Der erste Teil des Hermann-Kalenders (Januar bis Juni) (Disk 5)
- 1 Jede Menge Soundtracker-Module (Disk 3 und 4)

. AMIGA-Magazin-PD 3/93

| (1 Demoversion der Online-Hilfe »Ohm« (Disk 1)

" O »AUTOmobil«, ein Programm zur Verwaltung lhrer Autokosten (Disk 2)
1 Der zweite Teil des Hermann-Kalenders (Juli bis Dezember) (Disk 4)

1 »DiskSpeed 4.2« Testen Sie die Performance Ihres Festplattensystems
(Disk 2)

1 Demo der Textverarbeitung »Documentum 2.1« und der Programm-
sammlung »RAP!TOP!COP!« (Disk 3)

AMIGA-Magazin-PD 4/93
(3 Bilder zu unserem DPaint-Workshop (Disk 1)
1 Fiir Programmierer: »IN_Go«, der Reassembler (Disk 2)
. 1 Tolle Hermann-Grafiken (Disk 3)
3 GNU-C-Comapiler fiir Amiga: 5 Disketten fiir 15 Mark (Disk 4)

.~ AMIGA-Magazin-PD 5/93
| 3 CAMG - ein flexibles Animationsprogramm (Disk 2)
(7 Die Demo des Malprogramms »TruePaint« fiirs AA-Chipset (Disk 5)
1 Testen Sie die Performance lhres Amiga mit »AIBB 5.5« (Disk 5)
1 Update fiir die Programmiersprache Amos-Professional (1.12) (Disk 1)

Soundtracker- und MIDI- ﬁﬁ’
Dateien (Disk 4 und 5)

Hier finden Sie die ausgewahlten
Musikstiicke im Soundtracker-
und MIDI-Format unseres Musik-
wettbewerbs des AMIGA-
Magazins 1/93.

TVPaint 2.0-
Demo (Disk 1)

TV-Paint ist ein an-

spruchsvolles 24-Bit-

Malprogramm fir ver-

schiedene Grafik-

Plattformen. Das

Demo zeigt ein-

drucksvoll, daf3 sich

mit dem Amiga nicht ! %

nur Kohlezeichnungen schnell und einfach realisieren lassen. Hinweis:
Diese Version der TVPaint-Demo bendtigt die Retina-Grafikkarte, eine
Turbokarte und mindestens 8 MByte Fast-RAM.




' DOS‘-Manae'r-Z-Deu ‘
 (Disk3)

Obwohl die Workbench das
Arbelten mit dem Amuga erheb-

Twilight Development -
ine lude e <exel. a::! Sprache [Bfbeutsch
System (Disk 2) l EEE S w1 1. et

BT Unser Programm des Monats unter-
im Verwalten von

ESS¢ 28 Deluxe Paint-
‘ Workshop (Disk 3)

Hier finden Sie alle

STARTPINSEL ZTELP INSEL ,Bﬂder Und Aﬂlmaﬂonen :

o -

AR IMATIONSABLAUF

Wachter des AmigaD0S: »SnoopDos« (Disk 3)

SnoopDos ist ein PD-Tool, das von vielen schon seit Jahren einge-
setzt wird und bis heute nichts an seiner Funktionalitat eingebiift
hat: es protokolliert DOSJOperatlcnen (z. B Offnen SchlieBen oder
'L6 cher Datei). Mit S p B. Prc

Diskette zum Heft (Disk 2)
Neben der aktuellsten Version des Virenkillers »VT-Schutz« finden
Sie hier die Listings zu unseren Programmierartikeln (BOOPSI
Timer-Device, EGS, Tips & Tricks etc.) sowie die Grafiken zum

Die PD-Disketten erhalten Sie bei jedem guten PD-HandJsr mlar iiber
7 CompuServe (go mut) ~ Nur Disk 2
Ihox

de <axec/task
05/

lmz::mi

trorem T —
e T —

e —

'K Quellverzeichnisse
src

|
lhlﬂurkhm:l  Kopie~e HorkBench
[EE]  wtisch e B0

. - h,. |
i nt Fontgrope
!r&nm Entferuen _ Requester m

Bestellcoupon

Bitte ausschneiden und absenden an:
N. Erdem c/o AMIGA-Magazin PD = Postfach 10 05 18 « 8000 Miinchen 1

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:
Tel.: (0 89) 4271388 Fax: (089)42 3608

AMIGA-Magazin PD 6/93

Lieferanschrift

Name, Vorname (evtl. Kunden Nr.)

StraBe, Hausnummer
PLZ/ Ort
i
T o I
DISk 1.6/93 3 90 DM I- (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
Disk 2 6/93 Seheck zzgl. DM 10,-* )

Disk 3 6/93 i |- [ Scheck liegt bei zzgl. DM 7.- *
Disk 4 6/93 ADU’B]&”;?”} 2zg. I | Bankabbuchung zzgl. DM 7,- *

Disk 5 6/93 [ 1ch méchte die AMIGA-Magazin-PD-
Disketten zum Vorzugspreis von

3.- Mark pro Diskette abonnieren.
(Nur in Vbg. mit Bankabbuchung;
Mindestdauer 3 Monate, danach
Kiindigung jederzeit schriftl. mégl.)

[} Per Nachnahme zzgl. DM 12-*
“Versand, Porto

Gewiinschte Zahlungsweise
bitte ankreuzen:

ges. Preis
Bankleitzahl

Konto-Nr. Inhaber
Geldinstitut
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EGS-LIBRARY

Programmierung der EGS-Library (Folge 2)

Nur 24 Bit

Die EGS-Library bietet
dem Programmierer eine
flr viele Grafikkarten gul-
tige Oberflache. Wir zei-
gen, wie einfach unter
EGS Bedienoberflachen
zu implementieren sind
und beginnen mit dem
Aufbau  unseres  3-D-
Funktionsplotters.

von Thomas Pfrengle

berflachenelemente, z.B.
Schalter (Gadgets) oder
Dialogboxen (Requester),
sind vom Amiga hin-
reichend bekannt.  Selbstver-
standlich gibt's diese Elemente
auch unter EGS — lediglich mit
anderen Konzepten. Aufgrund der
vielen verschiedenen Auflésungen
der unterstitzten Grafikkarten [1]
scheidet fur Gadgets ein statischer
Aufbau, wie ihn das Amiga-
Betriebssystem praktiziert, aus.

EGS-Merkmal:
fontsensitive
Oberflachen

Bei der Entwicklung von EGS
achtete man darauf, die Ober-
flachengestaltung so zu imple-
mentieren, dal3 sich Gadgets au-
tomatisch der verwendeten Zei-
chensatzgréBe anpassen - ein
Feature, das sich mancher auch
beim Amiga winscht. Man stelle
sich nur einmal den Standardzei-
chensatz des Amiga (»Topaz 8«,
8 Bildschirmpunkte breit und
hoch) bei einer Auflésung von
1024 x 768 Bildpunkten vor — je-
der Grafikkarte lage eine Lupe
bei. Daher arbeitet man unter
EGS nicht mit fixen Koordinaten
bei der Positions- und GroBenan-
gabe der Gadgets, sondern mit
»Gadboxes«. Dabei legt man le-
diglich die relative Position der
Gadgets zueinander fest sowie
die Ausdehnungsprioritat und
-richtung.

In der ersten Folge definierten
wir das Ziel unseres Kurses: Die
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Programmierung eines 3-D-Funk-
tionsplotters unter EGS. Wie sich
dieser schlieBlich prasentiert,
zeigt das Bild »EGS-Applikation«.
Die Bedienelemente sind aller-
dings nicht wahllos angeordnet,
sondern unterliegen einer wohl-
definierten Ordnung — ohne die
funktioniert unter EGS (fast)
nichts.

EGS-Applikation: Solche und dhnliche Funktionen berech-

te und ordnet diese sozusagen
vertikal an — also bezeichnen wir
sie als »VertiBox«. Alle im Bild rot
abgebildeten Boxen sind vertikale
Boxen. Die erste vertikale Box
umschliet nun eine horizontale
Box (»HorizBox«), blau gezeich-
net. In dieser lassen sich alle Ele-
mente nebeneinander anordnen.
Darunter wiederum befindet sich

net und zeigt unser dreidimensionaler Funktionsplotter an

Zuerst fallen sicherlich die drei
horizontalen Bereiche auf, die
sich Uber die gesamte Fenster-
breite erstrecken: Der obere mit
der Zeichenflaiche und den Ein-
stellungsfeldern, der mittlere mit
dem Eingabefeld fir die Funkti-
onsbeschreibung und der untere
mit der »Scrollbox«, in der sich
die eingegebenen Funktionen an-
schauen und vertikal verschieben
lassen. Alle Bereiche haben nicht
nur Unterteilungscharakter, viel-
mehr spiegeln sie die Definition
des Fensters wider. Bei EGSIntui
[1] geht man bei der Gadget-Defi-
nition namlich so vor, daB man in-
einander verschachtelte horizon-
tale und vertikale Boxen definiert,
in denen die Gadgets plaziert
werden. Mit Hilfe der Boxen legt
man fest, wie die Gadgets ver-
schoben werden durfen, ohne die
charakteristische Form  einer
wohlgeordneten Oberfliche zu
verlieren. Das Bild »Gadgetbo-
xes« illustriert, welche Boxen un-
sere Oberflache definieren.

Die auf den ersten Blick verwir-
rende Boxenvielfalt lost sich
schnell auf, wenn das Prinzip be-
kannt ist. Die erste Box um-
schlieBt alle Oberflachenelemen-

das Eingabefeld flr unsere Funk-
tion (String-Gadget), das sich
Uber den gesamten Bereich der
VertiBox erstreckt. SchlieBlich
gibt's noch die horizontale Box
unterhalb des String-Gadgets.

Fazit: Méchte man also mehre-
re Elemente — das diirfen sowohl
Gadgets als auch Boxen sein —
nebeneinander anordnen, mul
man sie mit einer horizontalen
Box umgeben. Braucht man sie
untereinander, kommt man um ei-
ne vertikale nicht herum.

Die schraffierten Bereiche im
Bild zwischen den Boxen stellen
Fullboxen dar, die man zwar nicht
sieht, die aber daflir sorgen, daB3
zwischen den Gadgets immer ein
Zwischenraum bleibt.

In der ersten horizontalen Box
sieht man einen violetten Rah-
men. Dieser reprasentiert ein
»GroupBorder« (to group = grup-
pieren), einen zusammenge-
horende Gadgets umschlie3en-
den Rahmen. In diesem Fall wird
dieser Rahmen sogar mit der
Uberschrift »Picture« ausgege-
ben. Inmitten des GroupBorders
erkennt man ein »VertiTable«
(Griin). Das bewirkt im Prinzip
das gleiche wie eine vertikale

Box, mit dem Unterschied, daB
die in der horizontalen Box zu-
sammengefaBten Elemente un-
tereinander angeordnet werden
(&hnlich einer Tabellenspalte).

Innerhalb dieses VertiTables
haben wir nun wieder zwei hori-
zontale Boxen: Eine »Response-
Box« und einen vertikalen Schie-
beschalter (Proportional-Gadget).
Eine Response-Box ist ein Feld,
dem man eine Minimal- und Maxi-
malgréBe zuordnen kann. Dieser
Platz wird spéter bei der Berech-
nung der Elementpositionen frei-
gehalten, um, wie in unserem
Beispiel, an dieser Stelle zeich-
nen zu kénnen. Eine Response-
Box ist letztlich nichts anderes als
ein Platzhalter.

In die zweite horizontale Box
sind ein horizontaler Schiebe-
schalter sowie eine Fillbox einge-
bettet, damit sich der Schiebe-
schalter nicht Uber die gesamte
Breite unseres VertiTables er-
streckt. Durch die Verwendung
eines VertiTables stelit man si-
cher, daB die Fillbox vom Rand
des dariberliegenden vertikalen
Schiebeschalters begrenzt wird.

Die Bedeutung der noch verblie-
benen Boxen ist unter Zuhilfenah-
me vom Bild »EGS-Applikation«
nun leicht zu deuten. Auf die obere
rechte Box, in der die Gadgets
noch nicht eingezeichnet sind, ge-
hen wir spater genauer ein.

Setzen wir die Theorie in die
Praxis um. Unser Beispielpro-

Kursiibersicht

EGS bietet allen Programmierern
Gelegenheit, hardwareunabhén-
gige Applikationen zu entwickeln.
Oberste Zielsetzung von EGS ist
die Schnittstellenfunktion zwi-
schen Grafikkarten und der Soft-
ware. Der Kurs zeigt, wie unter
EGS zu programmieren ist und
worauf zu achten ist.

Teil 1: EGS-Grundlagen und virtuel-
les 24-Bit-System

Teil 2: Fenster, Gadgets und die
Oberfldchenerstellung des Funk-
tionsplotters

Teil 3: Implementation des Rechen-
teils; Abfrage der Gadgets und
Mens; EGS-Zeichenfunktionen
Teil 4: Einbinden eigener Gadgets;
Funktionsweise von  IntuiGfx-Pro-
grammen; hardwarenahe Program-
mierung unter EGS
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gramm erzeugt einen Teil der ge-
zeigten Oberflache, verzichtet
aber auf die zweite vertikale Box
mit den variablen Einstellungen
(s. Cluster-Listing. Das C-Listing
finden Sie auf unserer PD-Disket-
te, Seite 48, Disk 2).

Betrachten wir das Programm
Schritt fur Schritt (dabei beziehen
wir uns auf die Cluster-Version,
die Vorgehensweise im C-Listing
ist allerdings nahezu identisch).
Nachdem alle wichtigen Module
in Cluster bzw. Include-Dateien in
C importiert wurden, fallen
zundachst die reichlichen Konstan-
tendefinitionen ins Auge. Diese
spiegeln die »Hausnummern«
der Gadgets wider: Hat der An-
wender ein Gadget aktiviert, er-
halt unser Programm eine Nach-

formationen dazu finden Sie in [2]
und [3].

Die Prozedur »CreateGad-
gets« dient dem Erzeugen und
Initialisieren der Gadgets. Bevor
man eigene Gadgets verwenden
kann, muf3 man einen »GadCon-
text« generieren — &hnlich funk-
tioniert das auch beim Amiga,
wenn man die GadTools-Library
verwendet. Der Inhalt des Gad-
get-Kontexts  interessiert uns
nicht; er dient lediglich dazu, in-
terne Strukturen bereitzustellen,
in denen Gadget-Informationen
zwischengespeichert werden.

Klar, daB der Gadget-Kontext
bei allen weiteren Gadget-Instal-
lationsoperationen von immenser
Bedeutung ist. Die Funktion
»CreateGadContext()« erwartet

[.
%

Gadgetboxes: Der skizzierte Aufbau unserer Oberflache mit
den verschiedenen — farblich gekennzeichneten — Boxen

richt mit der entsprechenden
Hausnummer (Gadget-ID). Die
Wahl der IDs ist jedem freige-
stellt; es hat sich allerdings als
glnstig erwiesen, zusammen-
gehorende Gadgets mit der sel-
ben Startziffer, aber verschiede-
nen Nummern in den hinteren
Stellen zu bezeichnen. Diese
Vorgehensweise finden Sie auch
im Beispielprogramm. Hinweis:
Es wurden hier auch schon die
IDs der Gadgets festgelegt, die
erst spater hinzugeflgt werden.
Fir  C-Programmierer bzw.
Cluster-Neulinge unbekannt ist
die Exception-Anweisung. In Clu-
ster initiilert man so einen selbst-
definierten Laufzeitfehler. Diesen
I6st man gewdhnlich bei einem
Fehler aus, was das Programm
veranlafBt, in eine spezielle Funk-
tion zu verzweigen. In der Praxis
1aBt sich so viel Aufwand und Zeit
beim lastigen Abfangen von Feh-
lern einsparen. Ausfiihrliche In-

42

vier Parameter: Die beiden ersten
definieren den Zeichensatz, der
in den Gadgets bzw. Beschriftun-
gen (z.B. Uberschriften) Verwen-
dung finden soll. In der Regel
tragt man hier NIL (bzw. NULL in
C) ein — dann werden die vom
Benutzer  eingesteliten  Zei-
chenséatze zugewiesen. Dem drit-
ten und vierten Parameter kommt
z.Zt. noch keine Bedeutung zu,
sie sind aber, um zu kinftigen
Versionen kompatibel zu bleiben,
mit -1 zu belegen.

Es folgt der Aufruf von »Crea-
teMasterWindow()«. Die Funktion
sorgt dafir, daB die Gadgets dem
Zeichensatz entsprechend ans
Fenster angepaft werden. AuBer-
dem ermdglicht sie uns, daB sich
alle im Fenster befindlichen Gad-
gets quasi als ein einziges an-
sprechen lassen. Der Vorteil: Alle
Gadgets kénnen auf einmal vom
Fenster entfernt und wieder dem
Fenster zugeordnet werden.

Drei Parameter sind CreateMa-

sterWindow() zu ibergeben. Er-
ster ist der zuvor von CreateGad-
Context retournierte Zeiger auf
unseren Kontext, zweiter der Zei-
ger auf ein Fenster und dritter ein
Zeiger auf die erste GadgetBox.
Ubergibt man anstelle des Fen-
sterzeigers den Wert NIL (NULL),
erzeugt die Funktion die Gadgets
und dimensioniert die im Gadget-
Kontext enthaltene Fensterstruk-
tur so, daf3 die Gadgets ins geoff-
nete Fenster passen.

Als erste GadgetBox wird
CreateMasterWindow nun ein
Zeiger auf die erste vertikale Box
(bergeben (die &uBerste Box in
unserem Beispiel). Man erhalt
diesen Zeiger durch Aufruf von
»CreateVertiBoxL()«. Parameter
sind der Gadget-Kontext sowie ei-
ne beliebige Anzahl Zeiger auf
die in dieser Box untereinander
angeordneten Elemente.

Wahrend sich der Aufruf in Clu-
ster elegant l6sen 1aBt (die Boxen
lassen sich nacheinander im Pro-
zedur-Rumpf der Funktion Crea-
teVertiBoxL() angeben), missen
sich z.B. C-Programmierer an-
ders behelfen (s. Listing auf
Disk): Erst ist eine Box durch Auf-
ruf der Funktion »EB_CreateVer-
tiBox()« bzw. »EB_CreateHoriz-
Box()« anzulegen, um an-
schlieBend neue Boxen per
EB_AddLastSon() miteinander zu
verknlpfen. Das C-Listing veran-
schaulicht sehr schén die Vorge-
hensweise.

Analog zum schon vorgestell-
ten Aufbau unseres Fensters wei-
sen wir der ersten vertikalen Box
eine horizontale zu, initialisiert mit
»CreateHorizBoxL()«. Die Funkti-
on »NewPri()«, der man das Re-
sultat von CreateHorizBoxL als
ersten Parameter (bergibt und
die ihrerseits einen Zeiger auf die

GadgetBox retourniert (Gadbox-
Ptr), bewirkt lediglich, daB der ho-
rizontalen Box eine andere Aus-
dehnungsprioritdt  zugestanden
wird:

PROCEDURE NewPri (

box IN A0 : GadBoxPtr;

pri IN DO : SHORTINT

} :GadBoxPtr;

In A0 Ubergeben wir den Zei-
ger auf die soeben kreierte Gad-
getBox, dessen Prioritat zu veran-
dern ist, »pri« gibt die neue Prio-
ritdt an. Die Standardprioritat ei-
ner neu angelegten Box ist Null.
Die Funktion »NewPri()« gibt ei-
nen Zeiger auf die Box mit der
neuen Prioritat zurGick. Bei der
Platzverteilung geht EGS so vor:
Erst werden die Boxen mit der
héchsten Prioritat berechnet und
erhalten ihren Platz, erst dann die
ndchst niedrigeren etc. In unse-
rem Fall setzten wir die Prioritat
der ersten horizontalen Box auf 1,
da schlieBlich die Box mit dem
Zeichenfeld den meisten Platz in
vertikaler Richtung erhalten soll.

Boxen spielen
eine hesonders
wichtige Rolle

Die soeben initialisierte hori-
zontale Box ist die oberste in un-
serer Oberflache. In dieser Box
werden wir nun den Block mit der
Uberschrift »Picture« anordnen.
Es hat sich dabei als sinnvoll er-
wiesen, zur Erzeugung einzelner
Gadget-Gruppen eigene Funktio-
nen zu implementieren, die einen
Zeiger auf die &uBerste Box
zurickgeben. In unserem Pro-
grammbeispiel ist das die Proze-
dur »CreatePictureBox()«. Der
geschachtelte NewPri()-Aufruf
sorgt dafir, daB diese Box inner-
halb der sie umgebenden die
héchste Prioritat besitzt.

Die Frage »Wieso bendtigt
man eine horizontale Box, wenn

EGS-Features

B EGS erlaubt die Entwicklung hardwareunabhéngiger Programme, wobei nur ei-
ne Programmversion zu pflegen ist, die sich auf allen anderen Hardwareplattfor-
men nutzen I&Bt, fiir die EGS-Anpassungen vorliegen. Dazu zahlt auch der Stan-
dard- und AA-Amiga. Legt man sich Erweiterungen mit EGS-Anpassung zu, heif3t
das, daf3 er in Zukunft immer mehr Anwendungen finden wird, die auch auf seiner
Karte lauffahig sind. In [3] finden Sie die notwendigen Werkzeuge, um EGS-Pro-

gramme zu realisieren.

B EGS-Programme arbeiten intern immer mit 24 Bit. Karten mit geringerer Farb-
tiefe erkennt EGS und gleicht die fehlenden Farben automatisch durch geschick-

tes Dithern (Rastern) aus.

B Nutzt man die EGS-Basisfunktionen, erhalt man einheitliche grafische Bedie-
neroberfléchen, die dem Benutzer die Arbeit mit verschiedenen Applikationen ver-
einfacht. Fiir spezielle Anwendungen besteht jedoch immer die Moglichkeit, eige-
ne Gadgets und Meniis zu entwerfen. Alle Oberflachenelemente sind »fontsensi-
tive (sie passen sich automatisch der GréBe des gewahiten Zeichensatzes an)
und »resizeable« (bei einer GréBenverénderung des Fensters passen sich alle

Gadgets dieser automatisch an).
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nur ein Element darin liegt?« er-
Ubrigt sich, da wir spater in diese
Box weitere einfligen werden .
Die horizontale Box ist damit
abgeschlossen und es kommt
das nachste Element der auBer-
halb liegenden vertikalen Box.
Dabei handelt es sich um eine
Flllbox, die dafir sorgt, daB das
nachste Element nicht direkt an
der eben beendeten Box liegt.
Sie wird mit »CreateVertiFill()« er-

zeugt:

PROCEDURE CreateVertiFill(
con 1IN A0 : GadContext;
fill IN DO : BOOLEAN;
pri 1IN D1 : SHORTINT
) :GadBoxPtr;

Und wieder benétigen wir den
Zeiger auf den Gadget-Kontext —
es ist der erste Parameter. »fill«
gibt an, ob sich die Box, sofern
Platz vorhanden ist, ausdehnen
darf. In unserem Fall wird dies
untersagt, wodurch sie eine durch
den gewahlten Zeichensatz defi-
nierte Hohe erhalt. »pri« gibt an,
mit welcher Prioritat sich die Box
ausdehnen soll, falls fill TRUE ist
(wahr bzw. 1).

Uberlegenes
Oberflachen-
konzept

Analog zur CreateVertiFill-
Funktion stellt EGS eine fir hori-
zontale Fullbereiche zur Verfu-
gung: »CreateHorizFill()«. Flllbo-
xen kénnen auch hervorragend
dazu benutzt werden, zwei Gad-
gets innerhalb einer horizontalen
Box am linken und rechten Rand
auszurichten. Hierzu fugt man
einfach eine horizontale Fullbox
zwischen beiden ein und erlaubt
dieser, sich auszudehnen.

Das nachste Element der verti-
kalen Box ist nun endlich ein
»echtes« Gadget: Unser Einga-
befeld (String-Gadget) fur die
Funktion.  »CreateNameString-
Gadget()« erzeugt ein solches
Gadget mit entsprechender Be-
schriftung: Auch diese Funktion
erwartet als ersten Parameter
den Zeiger auf den Gadget-Kon-
text, dann die Zeichenkette (in
unserem Fall also »f(x,y)«), die
minimale Anzahl der sichtbaren
Zeichen, die maximal anzugeben-
den Zeichen sowie eine Kenn-
zeichnung (Flag), die angibt, wie
die Zeichenkette innerhalb des
Gadgets zu positionieren ist (im
Beispiel linksbiindig). Achtung:
Die Bezeichner in Cluster und in
C unterscheiden sich haufig in ih-
rer Schreibweise [1]. Letzter zu
Ubergebender Parameter der
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Funktion ist die schon angespro-
chene Hausnummer (ID) des
Gadgets.

Es folgt eine weitere Full- und
horizontale Box. In die horizonta-
le figen wir eine ScrollBox ein,
definiert als fertiger Gadget-Typ
in der. »gbscrollbox.library« und
vergleichbar mit dem ListView-
Gadget der Amiga-GadTools-Li-
brary: Es dient dazu, eine Liste
mit Zeichenketten anzuzeigen
und in vertikaler Richtung zu ver-
schieben, &hnlich einem Datei-
Requester. Man generiert das
Gadget mit dem =»CreatelLate-
ScrollBox() «-Aufruf:

PROCEDURE CreatelLateScrollBox(

con IN A0 : GB.GadCon-
maxHeight IN D3 : INTEGER;
sort IN D4 : BOOLEAN;
id IN D5 : LONGINT

) :GB.GadBoxPtr;

»minWidth« bzw. »maxWidth«
geben die minimale bzw. maxi-
male Breite der Box in Zeichen
an, »minHeight« bzw, »max-
Height« die minimale bzw. maxi-
male Héhe. »sort« besagt, ob die
Eintrage sortiert werden sollen
(TRUE). »id« bezeichnet wieder-
um die »Hausnummerx«.

Neben der ScrollBox legen wir
noch eine horizontale Fullbox an
sowie eine Box mit zwei Gadgets,
erzeugt mit der Funktion »Crea-
teAction«.

Damit steht der grundsétzliche
Aufbau der Oberflache. Nachdem
nun alle Elemente in den Gadget-
Baum eingefiigt sind, lassen sich
die Gadgets mit »ProcessGadBo-
xes()« generieren:

PROCEDURE ProcessGadBoxes (

con IN A0 : GadContext;
root IN Al : GadBoxPtr
J : BOOLEAN;

Erster Parameter ist unser Zei-
ger auf den Gadget-Kontext.
Zweiter ist der Zeiger, der auf die
hierarchisch oberste Box zeigt.
LieBen sich die Gadgets aus ir-
gendeinem Grund nicht anlegen,
retourniert die Prozedur den boo-
leschen Wert FALSE.

Im Cluster-Listing fallt die Pro-
zedur »ASSERT« auf. Es arbeitet
eng mit dem schon vorgestellten
Exception-Konzept  zusammen.
Wird die boolesche Bedingung
(verpackt in Form des ersten Pa-
rameters der Assert-Funktion)
nicht erfullt (in unserem Fall
»CreateGadBoxes«), also FALSE
liefert, wird die zuvor definierte
Exception »NoGadSolution« aus-
geldst und der Fehler »Could not
create gadgets« ausgegeben.

Der BEGIN-Teil eines C-Pro-
gramms ist die main()-Prozedur.
Der erste gravierende Unter-
schied ist das Offnen der EGS-Li-
braries. Dieses Vorgehen entfallt
bei Cluster, da hier schon beim
Import die entsprechenden Routi-
nen zum Offnen der Libraries ver-
richtet werden. AnschlieBend wird
zunachst die Funktion Create-
Gadgets() ausgefuhrt. Dann fi-
gen wir in die von »CreateMaster-
Window()« erzeugte NewWin-
dow-Struktur zusatzliche Flags
ein (UNI vereinigt in Cluster zwei
Mengen, in C werden die Bits via
Oder-Verknipfung  kombiniert).
Auch hier bestehen Namensun-
terschiede zwischen Cluster und
C. Zusétzlich legen wir noch den
Fensternamen fest. Die in den Li-
stings vorgestellte Methode, ein
Fenster zu offnen, stellt sicher,
daf alle Gadgets ins Fenster pas-
sen. Da diese schon in der New-
Window-Struktur eingetragen
wurden, werden diese nach
erfolgreichem Offnen umgehend
angezeigt.

Es folgt der schon in [1] vorge-
stellte Weg, eingehende EGS-
Nachrichten (Messages) zu inter-
pretieren und zu beantworten.
Das Cluster-Konstrukt »IF KEY «
entspricht der Case-Anweisung in
C. Diese ist im momentanen Ent-
wicklungsstadium unseres Funkiti-
onsplotters zwar noch nicht nétig
— da wir aber noch weitere Benut-
zereingaben im folgenden Kurs-
teil hinzutigen werden, geschieht
die Implementation schon hier.
Am Programmende sind nach
dem SchlieBen des Fensters die
durch den Gadget-Kontext beleg-
ten Ressourcen wieder freizuge-
geben.

Sicherlich ist diese Art der
Gadget-Erzeugung zunéachst un-
gewohnt, vielleicht sogar verwir-
rend. Dennoch ist sie der mit
festen Koordinaten weit Uberle-
gen. Bedenken Sie einmal, wel-
cher Aufwand zu leisten ist, Intui-
tion-Gadgets so zu programmie-
ren, dafB sie sich automatisch der
vom Benutzer gewahlten Zei-
chensatzgroBe anpassen. Viel
komplizierter wird es jedoch,
wenn das Fenster in der GroéBe
variabel ist und die Gadgets sich
der neuen GréBe anpassen sol-
len. Ein GrofBteil des Programm-
codes dient dann ausschlieBlich
der Oberflachenprogrammierung.

Den Umgang mit dem EGS-
Konzept erlernt man am schnell-
sten, wenn man ein wenig herum-
experimentiert. Verandern Sie
einmal die Prioritat, entfernen Sie
eine Box oder ein Gadget, figen
Sie einige hinzu und beobachten
Sie, was sich verandert.

Im nachsten Kursteil werden
wir die restliche Oberflache fertig-
stellen, die Gadgets mit Funktio-
nen belegen und auf die Imple-
mentation des Rechenteils einge-
hen. Weitere Informationen zu
den hier vorgestellten Prozeduren
finden Sie in den Dokumentati-
onsdateien von [3]. Dort befindet
sich im dbrigen auch der gesamte
Cluster-Quelltext unseres 3-D-
Funktionsplotters. rz

Literaturhinweise

[1] Pfrengle, Thomas: Nur 24 Bit — Programmie-
rung der EGS-Library, »EGS-Grundiagen«,
AMIGA-Magazin 5/93, Markt & Technik Verlag
AG

[2] Pfrengle, Thomas: EGS, was ist das?, »Son-
derheft Programmieren«, Markt & Technik Ver-
lag AG

[3] Demo-Version der Cluster-Programmierspra-
che V2.0 und die EGS-Libraries und -Includes,
AMIGA-Magazin-PD-Diskette 5/93, Disk 3 und 4

MCDULE FunctionPlotter;

FROM EGSIntui A5 I

FROM EGSGadBox AS GB

FROM Intuition

IMPORT GBMenuSelect AS GM;
IMPORT GBRadio AS GR;
IMPORT GBScrollBox AS GS;
IMPORT GBColerPot  AS GC;

GID_Resolution = $30000;

IMPORT WindowGrp,
MenuGrp, MessageGrp;
IMPORT GadBoxPtr,GadContext;

FROM EGSGfx AS G IMPORT EFontPtr;
FROM Dos IMPORT Delay;
FROM EGS

IMPORT CLUEntry,BitMapGrp;
IMPORT okCancel;

CONST
GID FuncStr = $10000;
GID_MinX = $20000; GID MaxX = $20001;
GID_MinY = 520002; GID_Max¥Y = $20003;
GID_MinZ = $20004; GID MaxZ = $20005;

Listing 1: Das Cluster-Grundgeriist der Oberflache fiir
unseren 3-D-Funktionsplotter
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GID_FuncColor = 540000;
GID_BackColor = $40001;
GID_Light = £50000;
GID_StdFuncs = $60000;
GID_DrawMode = 570000;
GID_CutLines = $80000;
GID_Mirror = §80001;
GID_Specular = $80002;
GID_Shadows = §80003;
GID_Pitch = $SA0000;
GID_Bearing = 5A0001;
GID Render = $B0000;
GID _Stop = $B0001;
EXCEPTION

NoGadSolution : "Could not create gadgets";
VAR

Win : WindowPtr;
Drawldrea : GB.ResBox;
GCon : GadContext;
WFont : EFontPtr;

PROCEDURE CreateGadgets;
VAR
root : GadBoxPtLr;

PROCEDURE CreatePictureBox () :CadBoxPtr;
BEGIN

| erzeugt Umrandung

RETURN GB.CreateGroupBorder (GCon,

GB.CreateVerti

GB.CreateHorizBoxL (GCon,

TableL (GCon,

| erzeugt Rahmen um Zeichenflache
GB.CreateBackBorder (GCon,
henflache
GB.CreateResponseBox (GCon,

| erzeugt die Z

Draw
s

GB.CreateHorizFill (GCon, FALSE, 0) ,
| Erzeugt vertikale Proportional-
| Gadgets mit Pfe

adgets

GB.NewPri (GB.CreateSuperVertiProp(
GCon, 95,5, 0,GID_Pitch,
{GB.aDecBR, GB.aIncBR}),-1)

»ateVertiFill (GCon, FALSE, Q) ,

GB.CreateHorizBoxL (GCon,
GB.CreateSuperHorizProp(
GCon, 185, 5, 90, GID_Bearing,
{GB.aDecBR, GB. cBR}),
GB.CreateRBorizFil
GB.CreateFil 1Box (GCon, -1
1.-1
)
), {}," Picture *
):
END CreatePictureBox;

PROCEDURE CreateAction():GadBoxPtr;
BEGIN
RETUEN GB.CreateVertiBoxL (GCon,
GB.CreateTextAction (GCon, "_Render",
GID_Render, {}),
GB.CreateVertiFill (GCon, FALSE,0),
GB.CreateTextAction(GCon, "_Stop",

_Stop, {})
END CreateAction;
BEGIN

CCon:=GB.CreateCGadContext (NIL,NIL,-1,-1);
root : =GB.CreateMasterWindow (GCon, Win,

wArea, 200, GB.max,100,GB.max) ,

1(GCon, FALSE, 0) ,

GB.CreateVertiBoxL (GCon,
GE.NewPri (
GB.CreateHorizBoxL {GCon,
GB.NewPri (CreatePictureBox!(},1)
Yad
Vi
GB.CreateVertiFill (GCon, FALSE, 0},

GB.CreateNameStringGadget (GCon, "f (x,y)",

40,200, I.justifylLeft,GID_FuncStr),
GB.CreateVertiFill (GCon, FALSE,0),
GB.CreateHorizBoxL (GCon,

GS.CreateLateScrollBex (GCon, 40,200,

4,8,FALSE,GID StdFuncs),

GB.CreateHorizFill (GCon, FALSE,0),

CreateAction()

)
)i
ASSERT (GB. ProcessGadBoxes (GCon, root),
NoGadSolution) ;
END CreateGadgets:

VAR
Msg : EIntuiMsgPtr;
done : BOOLEAN;

tmpRas : EB1tMapPtr;

BEGIN
CreateGadgets;
WITH GCon.newWin AS w DO
UNI (w. flags, WindowFlagSet : {WindowSizeBottom,
WindowActive});
UNI (w.sysGadgets, SysGadgetSet :
{windowClose, windowSize, windewFlip}) ;
UNI (w.idcmpFlags, EIDCMPFlagSet :
{iWindowClose, iGadget , iMenu, iWindowSize,
iDrop, iSizeVerify});
w.name:="Functionplotter";
END;

Win:=0penwindow(GCon.newWin®) ;
IF Win#NIL THEN
REPEAT
FORGET WaitPort (Win.port);
Msg:= GetMsg{Win.port);
WHILE Msg # NIL DO
IF KEY Msg.class
OF (iWindowClose} THEN
done:=TRUE
END;
END;
ReplyMsg (Msg) ;
Msg:=GetMsg (Win.port) ;
END
UNTIL done;
END;

CLOSE
IF Win # NIL THEN
CloseWindow (Win) ;
Win:=NIL;
END;

IF GCon # NIL THEN
GB.DeleteGadContext (GCon} ;
GCon:=NIL;

END;

END FunctionPlotter.

Listing 1: Das Cluster-Grundgeriist der Oberflache fiir

unseren 3-D-Funktionsplotter (SchluB)

AMIGA-MAGAZIN 6/1993

45



PROGRAMIEREN

R R : i
PROGRAMM DES MONATS

Entwickler-Tools

Projekt-Manager

Eine der Starken des Amiga ist sicherlich die bequeme
Bedienung via Maus. Trotzdem gibt's — gerade im PD-
Bereich - viele Programmiersprachen, die ausschlie-
lich per Tastatur zu steuern sind. Das »Twilight Devel-
opment System« (TDS) macht SchluB3 damit.

von Ramer Zenler

DS - dahinter verbirgt sich eine leistungsfdhige Entwick-
lungsumgebung flr Programmierer, ahnlich »Turbo-Pascal«
oder »Borland C++«. TDS ist allerdings weder Compiler noch
Assembler, sondern fungiert als Bindeglied zwischen den
verschiedenen Ubersetzern. Eine der Stdrken von TDS: Die Ent-
wicklungsumgebung 148t sich problemlos an géngige Compiler/
Assembler anpassen, z.B. SAS-C, Aztec-C, DICE oder DevPac.
TDS vereinfacht und beschleunigt die Entwicklung von — aus meh-
reren Quelltexten bestehenden — Programmen. TDS ermdglicht es,
mit einem Befehl die Quelltexte zu kompilieren und zu linken. Tritt
ein Fehler auf, ladt TDS den betroffenen Quelltext, springt die fehler-
hafte Zeile an und weist auf den Fehler hin. Per Tastatur lassen sich
so alle Fehler nacheinander aufspiiren und korrigieren. TDS — das
sind drei Programme:
% der Twilight-Editor (TED);
< das Twilight-Make (TMAKE);
& der Twilight-Reference-Generator (TREFS).

Teile! 3/513 5 o] Editoreinstellungen =)
I 13dc <enec/manor| Srrache [BToeutsch I

include <exec/intell Finpickung

lncllugl‘ <§uec/ta§k= [Y] Isb. Breite D:I i
include <devices/irn £
include <devices/in Hortusbruch [ ] Linker Rand

T e s e S T L L T R S L

i rseanier ors [fand | 88
# Programn [latticel: ] [eruna. | 268
#| Argunente [latticet: | frzdo. m ;
t [] 1
| Objektverzeichnis Jobj ]| Ll |
1 |
fluellverzeichnisse r -(E;P:i T :] ‘EtelTungen =
I [src = I
[ Assembler, ., | HorkBench |  [Kopiere HorkBench |
v E‘ 688 Bildsch. Hshe 288 |
1 Debugger... | ‘ 2
| e g fort ] Fontarspe[ 3] |
[Erginzen| [Entfernen| Befehl... Reauester B]_fsl_| :
' ; fbbruch | |

Der Editor: Systemkonform, schnell, individuell einstellbar —
nicht nur fiir Programmierer ist TDS hervorragend geeignet

Der Texteditor TED ist die Schaltzentrale des Entwicklungssy-
stems und ahnelt ein wenig dem kommerziellen Editor » Turbotext«:
Er ist intuitiv zu bedienen, &3t sich individuell konfigurieren und
Ubernimmt die Aufgabe des Kompilierens und Bindens. Die Anzahl
gleichzeitig darstellbarer Texte sowie der Textumfang ist ausschlie3-
lich vom verfiigbaren Speicher abhéngig. TED erinnert sich an alle
Anderungen, die mit den Kommandos »UNDO« und »REDO« jeder-
zeit rlckgangig zu machen sind. TED bietet fiir Programmierer
auBerst nitzliche Funktionen, z.B. das Ein- und Ausrlcken von
Blécken, das Suchen von Texten in einem bzw. allen zum Projekt
gehoérenden Modulen inkl. Suchmustern oder das Auffinden korre-
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spondierender Klammermn. Weitere praktische Features: automati-
sches Speichern der Quelltexte nach einer vorgegebenen Zeitspanne;
via Tastenkombination 143t sich der Editor »verstecken« (<F10>) und
wieder in den Vordergrund bringen (<Ctrl_LShift_LAlt_F10>); TED
prasentiert sich wahlweise mit englischen oder deutschen Meniis.

Selbst ein ARexx-Interface ist im Editor integriert. Hierlber I&B3t er
sich »fernsteuern«. Beispielsweise kann der Cursor bewegt werden,
Texte lassen sich einfligen, l6schen, laden und speichern. Interes-
sant wird diese Fahigkeit vor allem beim Definieren eigener Makros,
also Befehlsfolgen, die automatisch ablaufen.

Der wichtigste Part des Editors aber ist die Projektverwaltung. Der
Projektmanager kimmert sich um die Umsetzung der Quelltexte in
ein lauffahiges Programm. Er erméglicht die automatische Zusam-
menstellung mehrerer Quelltexte. Anzugeben sind die Namen der
Quelitexte, die Optionen flir Compiler, Assembler und Linker sowie
die Verzeichnisse, in denen sich die Quelltexte, Objekt- und Include-
Dateien befinden. Mit dem »COMPILE«-Kommando Ubersetzt man
nun einen Quelltext, mit »BUILD« 143t sich das komplette Projekt
neu erstellen. Die Befehle werden allerdings nicht direkt vom Editor
ausgefihrt, sondern ans Programm TMAKE (»Twilight Make«) wei-
tergeleitet. TMAKE lauft parallel zum Editor und erméglicht es, mit
TED weiter zu arbeiten, ohne auf den Compiler warten zu missen.

Die Funktionsweise von TMAKE &hnelt dem Programm »Makex«,
das vielen Compilern beiliegt. Es Uberpriift jeden Quelltext, ob dieser
verandert wurde. Ist das der Fall, wird das Modul neu kompiliert. Ab-
hangig vom Suffix (z.B. ».c« oder ».asm«) ibergibt TMAKE den Text
an den Compiler oder Assembler. AbschlieBend weist TMAKE den
Linker an, das ausflhrbare Programm zu kreieren. TMAKE greift al-
lerdings nicht auf »makefiles« zurlick, in denen die Abhéangigkeit ei-
nes Projekts von den Quelltexten beschrieben wird, sondern unter-
stitzt die von TED angelegten Projekte.

Das dritte Programmodul TREFS benétigt man zum Erstellen von
Referenzdateien. Referenzdateien erlauben es, aus dem Editor her-
aus Informationen zu bestimmten Begriffen zu erhalten. Positioniert
man bespielsweise die Schreibmarke (Cursor) auf das Wort »Win-
dow« und drlickt anschlieBend <Help>, 1&dt TED die Include-Datei
»intuition.h« und zeigt die Window-Struktur an — &uBerst hilfreich!

TDS finden Sie auf unserer PD-Diskette (Seite 48, Disk 2). TDS
lauft sowohl unter OS 1.3 als auch unter 2.0 und héher. Ab OS 2.0
benutzt TDS die ASL-Library, firs OS 1.3 benétigt man die ARP-Li-
brary, die ins LIBS-Verzeichnis zu kopieren ist und ebenfalls im
TDS-Ordner auf der PD-Diskette zu finden ist. Die Installation ist ein-
fach. Wenn Sie eine Festplatte besitzen, kopieren Sie den TDS-Ord-
ner auf lhre Arbeitspartition (z.B. »Work«) und tragen Sie diese An-
weisung in der Startup-Sequence (bzw. User-Startup ab OS 2.0) ein:

assign TDS: Work:TDS

Mochten Sie TDS von Diskette starten, reicht es, die Diskette
»TDS« zu nennen. Dann allerdings ist es wichtig, daB nur der Inhalt
des TDS-Ordners auf die Diskette kopiert wird.

TDS ist fir jeden Programmierer eine Bereicherung, egal, ob Sie
nun einen kommerziellen oder PD-Compiler besitzen. Aber auch
Nicht-Programmierer profitieren von unserem Programm des Mo-
nats: Der Editor ist um vieles leistungsfahiger als der mitgelieferte
»Ed« der Workbench und ist zudem einfacher zu bedienen. In der
Praxis erweist sich das Twilight Development System schnell als
praktischer Helfer im Alltag. 7]

Gewinner von 2000 Mark

Claudio Zani, 23jahriger Informatikstudent an der Universitat Bo-
logna (Italien), ist unser Programmierer des Monats. Sein erster
Computer war ein ZX Spectrum, auf dem er friih Programmierer-
fahrung in BASIC und Assembler sammelte. Nach kurzem Zwi-
schenspiel beim C-64 stieg er auf den Amiga 2000 um und ent-
wickelte flr die Amiga-Familie ein kommerzielles Videogame:
»Formula 1 3-D« Der fehlende Komfort angebotener Program-
miersprachen veranlaBte ihn dazu, TDS ins Leben zu rufen — ein
gelungenes Programmier-Tool. Die 2000 Mark Honorar wird er
fur die Finanzierung seines Informatikstudiums nutzen.
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Spiel, SpaB, Unterha

i wir bielen nach teilweise vollig unbakannie
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von den Programmierern kommen und noch micht verdffenticht worden
sind. Hier gibl's nur Spiele von 1392 und 1993. Alles Altere wurde von
uns aussortien! Viel Spa mi den folgenden GQualitatspaketen

Actionspiele

Spitzen Spannung ist hier iaranluen. New Stubb City (Laserschiegen in|
einer Stadt aus Vektorgrafik (hochmoderne Programmiertechnik)),
Crowth, Delender (Man muB einen Weltraumangrit! aul eine Stadl ab-
fangen), Flag Catcher (Keiner weif, was hinter welchem Feld ver-
borgen ist. ES kann die Bombe lauern, die den Tod bedeulel.),
Lemmingoids (Die Lemminge fallen aus dem Himmel, die alle

abgaballert werden solitan)!
Best.-Nr. Po45 Nur 39,- DM

erhalten Sie echte Qulitatspakete aus W
dem Hause Mallander 32 ge e s dee,,
Mallander ,Ec""‘g;fs £

E: g
M bestellt haben und
4 3:3 mit andﬂl:?ie‘\';%“,;?;ge Aktualisierung
Dt .r?ﬂ'\‘}:r jonen und Neuerschel-
alitat]

nungen in der bakan

Kampfspiele"
Lieben Sie ferndstliche Spariarten? Hier haben wir was Ior Sie: Fighting
Warriors (Karalespiel mit 2 Spieler in fernostiicher Landschalt mit echien|
Kampfschreien), Black Bell (Karateibungen, z B, Bretter durchschiageny
Zombie Apocalypse (Ein biutiger Kampt mit Zombies), Alien Force

Bost-tir Poig Nur 29,- DM

It

Brettspiele

Far L Stunden am Abend: Gammon (Neue 92'er Version mit

Demo-Pack aktuell

Erleben Sie weit Gber 50 der besien Amiga-Demos und Megademos
auf 12 randvollen Disketten. Sie werden es nicht glauben, was der
Amiga wirklich an Grafik und Musik bisten kann. Dieses Paket wird
alle 2-3 Monate komplelt neu zusammengesteltt, so daB Sie immer

die akiueliste Software erhalten. ,0\'5
U Nur 39,- DM

Szenen-Pack aktuell

Hier finden Sie neben Demos auch andere super aktuelle Szenensoft-
ware wie D ing, Dia-Shows, M jer Anwender-
programme. Lieba Kunden, die Software hat qualitatsmaBig nichts
mit irgendwelcher Software aus PD-Serien zu zun. Hier ist eine volle
Amiga-Hardware-Ausnutzung garantiert. 12 Disketten i

Adventures

Einige Text- und Grafik-Adventures: Gory Story, Pink Banana (Grafik-
adventure mir Sprachausgabe), Canibal for FBI und Moria (Mit zahl-

reichen digitalisierten Bildern)!
Nur 29,- DM

|Best.-nr. Poos mﬂﬂf’ |Best-wr. Po02 ?gguﬂs Nur 39,- DM
DemO/szenen-A bo NUR EXKLUSIV BE| UNS ZU BEKOMMEN

Sie erhalten jeden Monat wahlweise 10,15 oder 20 Disketten mit der im Vormonat auf internationalen
Copy-Partys herausgekommenen Software. Sie erhalten immer die besten Demos, Megademos, Bilder,
Musiken oder auch Spiele und Anwenderprogramme direkt ins Haus geschickl. Teilweise ist die Software
erst einige Tage alt. So sind Sie bestmaglichst mit den neuesten Demos und anderer Software versorgt.
Sie brauchen nicht mehr zu warten, bis Sie die Programme vielleicht ein halbes Jahr spiter in irgendeiner
Plgé?e;‘iei&intden.gprgern Sie umgeneGndl ernel;iAborFIaservierungsschein an. Kindigung ist jederzeit fristios
moglich. Nutzen Sie diese einmalige Gelegenheit! - S -
Best.-Nr. P003 Nur =2§\’ e?nZu’ :;Z,’ D

Schmaus Paket || 500 C64-Lieder

Erleben Sie die besten Grafik- und Musikschmause, die es for den infach per lcon-Klick konnen Sie aus uber 500 altbekannten C64-
Amiga gibt: Creep Show (Knallige Bildershow mil super Musik), Do the iedern (Yie Ar I+1l, Rambo, Shades von Chris Hoisbeck, Never Ending
Bartman (Viele Simpsons-Bilder, Simpsons-Sprliche und natirich das tory. &aus den besten C64-Spielen auswahien. Die Lieder sind im
Lied), Digital Concert Il (Longplaydisk minz;;% Spielzeit), Mega Con- iginal C&4-Format abgelegt. Ein Emulator, der die C64-Maschinen-
cert (Mit Showbahne und Lasacs{uw)_ Horror Slideshow (Harte Bilder prache und den Soundchip 100% emulieren, sind integriert. Bestelien
mit perfekiem Gruselsound), The Simpsons: &Musikund 1sf':k|\|me]‘ i@ sich jetzt diesen unvergessiichen Musikgenufi! Diese Musik ist teil-
thlz Comics, CPsmacx Pictures (Die besten Farbbilder, die bei den O rsantich hesser a5 ada andord g2 Musk.
ahmiesten Gopy-Partys gewonnen haben), State of Art (Ein volies ultitaskingfahig
5 ) ! Nur 15,- DM

Musikvideo mit tanzenden Personen) und viele weitere prima Demas, Best.-Nr. POTT
]
Musik-Modul-Pack

|Best.-nr. Po17 Nur 39,- DM
Dieses Paket kinnen alle Musikians qut gebrauchen, Aut 8 randvallen

D em om a k er -P a Ck Dlsggneg ﬂerder%' die kbes;en, ieame‘is? vc]lligeurlm?kman Mus\l;stucke
» # im Sound/Nolse-Tracker-Format geliefert. |deal als Erweiterung fir
professionell "M

unseren Demomaker-Pack professionell!

Alle Lieder nur 39,- DM
etzt konnen Sie endlich Ihre eigenen Intros, Demos, Letters
mit Drillanter Qualita! selber erstellen. Keine Programmier-
kenntnisse erforderlich! Kreieren Sie die besten Demos mit ganz neuen ENeRien. Ein piele: Iniro-Maker 1.6, Magnelic Pages.
(Far eigene Diskmagazine), Super Writer, Deluxe Boot, Demo Creator, Bootblock Champion, Space Writer, Rainbowwriter, oder
[was halten Sie vom Red Sector Letler Writer. Greifen Sie zu ! Dazu gibt's viele Musikstiicke und Zeichensatze.
Und jetzt ganz frisch von 1993: Laok 1.3 (FOr Diskmagazine) und Fast Intro Maker (Mit toller Menifihrung und super Ergebnissen.)

Tja. diese Aktualisierung gibt's eben nur bei uns ! Begt.-Nr. PO1S Komplett alles zusammen nur 69,- DM

Best.-Nr. PO47
Strategiespiele

Eine Spitzenauswahl der neuesten Strategiespiele: Imperium,

Imperium Romanum, Torpedo Commando, Broker (Eine Aktien-

handelssimulation) ung EGOS.
|Best.-nr. Poss Nur 29,- DM

tunds
ansprechender Grafik), YatZes (1-4 Spieler, super Sound-Effekte, tolle
Gralik), Tic Tac Toe (Das bekannte einfache Spief), Violent Monopoly
(Eine brandnaue Version), Mansch argere Dich nicht, EXXON (Ein
Spannendes Bretispiel), Scrabbel, Schach 2.0 (Spielstarkes Programm),

|Best-Nr. Pods Nur 39,- DM

Jump’n’Run-Games

Mr. Munk (Laufen Sie um Ihr Leben, Wild umher springende Kugein
h:\geﬂ den Tod.), Running (Ahnlich Boulder Dash, jedoch mit ganz.
anderen Aufgaber‘z, Donkey Kong (Kennen Sie es noch vom C64),
Tanga (Zurck in die Steinzeil), New Lemmings (Ganz neue Levels,
ahnlich dem Original), Top Secret (Ein Spiel ahniich Rainbow Island),
Frantic Freddy und al Boulder Dash (Mit ganz neuen Levels,
wahiweise mit C64- oder Amigagrafik.)

seer.nsoso AIES ZUSAMMeN nur 39,- DM

Denk- und Geschicklichkeitsspield

Ein fantastisches Paket for knilfellige Momente: STAX (Bei sehr lustiger
Musik muB man herabfallende Steine nach Muster ordnen), Tettrix
(Diesmal fallen die Steine von links), Puzzle (Verschiedene Verschisbe-
puzzles), Telris Pro (Besser als das teure Onginal), Wangle, Dragon
Tiles (Wie das allbekannte criginal Shanghal, nur mit besserer Grafik),
Megaball (Ein fantastisches Break-Out-Spiel) und Cubistix (Mit
verschiedenen Zauberwdirleln, wo man die Farben drehen muB).

Best.-Nr. PO51 Nur 39,- DM

Derby (Galopprennen), Billard (Neue Version mit super Grafik), Tisch-
tennis, Grand Prix Simulator (Das Autorennen ahnlich dem Onginal),
Bosseln (Holzkugetweitwurl), Hockey Pista, Tennis fiir 1-2 Spieler,
Slot Cars und Down Hill (Ein Top Skirennen)!

|Best.-Nr. POS3 Nur 29,-D

Man muB es haben

Viruskiller Pack perfect

Jetzt ist’s endlich soweit: Das ultimative Paket zur Bekamplung der
teuflischen Amiga-Viren ist da: Vector Checker (Uberpriift standig, ob
Sich ein Virus im System gingenistet hat), Schwarzkoplkiller (Der in-
zig echt zuver\;sswq‘f Killer gegen denﬁ?elam»chen Saddam Virus, der
zur Zeit die grofite Verteeitung und Gelfahrlichkeit hatt), BootX (Erkennt
Gber 300 verschiedene Viren), Master Virus Killer 1.9 und weitere Pro-
gramme machen dieses Paket zu einem MuB!

Nur 29,- DM

inderspiele@]

Eine phantastische Welt Hir Kinder von 1/2 bis 14 Jahren: Haus des
Nikolaus (Die Kinder massen von Punkt zu Punkt die richtigen Linien
zeichnen, um das Nikolaushaus zu machen), Snake in Grass (Eine
Schnecke wird durch die Landschaft gesteuert. Vorsicht, Hindernissel),
Doodle Bulg Playland 1ander in einer F i
Paint Pat I (Lustiges Malbuch. Man kann \uslr'ge Moative immer anders
inlarben. Keine schmierereien mit Fingermallarbe mehr, ab 2 Jahren)
und Key Ba? (For Kinder ab & Monaten. Immer wenn irgendeine Taste]
gedrickt wird, so erscheinen unter lustigen Boing-Qiutsch-Gerauschen
immer andere Figuren aul dem Bildschirm)i!

EINFACH TOLL !t

Best.-Nr. P052

Nur 39,- DM

[}
Repair-Pack
lIrgendwann ist's bei jedem mal passiert: Plotzlich ist ein sehr wichtiges
agramm nicht mehr lesbar; Ob durch Staub oder durch einen Virus
zerstort: Die Antwort ist klar: Jetzt muB man das Repair-Pack zur Hand
haben! Speed Test priit alle Speichermedien gDiskena. Festplatie ...),
IFix Disk reparien kapulle Files und holt gell te Programme wieder
[gurbek, SYS-Info gibt genaue Auskunft Uber alle Hardwareprobleme,
Moysticktes! proft die Ports am Amiga. Warten Sie nicht langer auf

e A Nur 19,- DM

Druckertreiber Pack

]
Mit diesem Paket bekommen Sie Ihren Drucker bestimmt am Drucken.
Uber 100 verschiedene Druckertreiber kisen jedes Problem,
Best.-Nr. P028 N

Top 150|| Altpaket

= »: gl o Kennen Sie noch die Iolgenden historischen Titel? Diese alten
Die Hit-Verdéchtige e

Progr ius den Jahren 1987 bis 1 E dregesnch Gber-

9 wi noch mit einfachen Leistungsmerkmalen begnigten,
%%ﬁ;%&“ﬁﬁ%m,?’s?&isﬂgm“:;‘aﬁ i?m“m“f.:’},‘,‘;'.';"‘.'u'.“’ o oo o vollig ausgelaufen und gibt's ur noch zusammen-
Aber auch der.FrOﬁ wird hier findig ‘vlafﬂlnl Hier einige kleine Beispiele: gefasst als diese alte Zusammenstellung: Return to Earth,
Amiga-Monitor, C-Monitor, Deluxe Boot, Bootighter (Far Bootintros), Cat- rong, acer w Atal Dsluss Hambugen Blscber.
cher (aut Bilder), Bootwriler, TNM Coder, Baot Controller, Make Boot, T o oo F xumiorung (1098, poCVRLIS Disk,
Disksalv (Rottet Diskatton vor Faniern), Ssikey (Wolsn Sia dis Funkions. oy . Rl 5
tastan belegen?), Bootboy, Blizzard Viruskiller, Sprite Master (Entwerfen Sie aisor B, SXaf VoK. Soters Cluest, Mpciioees, o,

Thre eigi Sprites f0r visl ), ASS Vinus Proteclor, Fast- imand, Masterming, Das Erbe, Tumbler Street, Mond-

Load {Laden Sie Programme, wie beim 64, schnaller ein), Flopoy Musik, "8 7durg, Flugeeuglandung, Liaalron, Amosba.

Fonleditor, IFF-Converter, DOS-2-DOS (Benutzen Sie ainfach MS-Dos-Dis- Alles nur 199,- DM

ketten), Virus Infector (Wenn Sie Feinde haben), G-Text, SYS-Info, Power-
ker, SysCheck (PrOft das System), Turbobackup (Das schnelists Kopier-

ker, Boulder Dash, Lucky Looser (Ein brillantes Spiel),

kia Briefe), Oko (For L

A e
Klima (Erstellt Diagramme), Jazz Bench (Die riesen Workbench mit allerlsi
neuen Funhioneg. Sonix-Musik und vieles mehr aus den Bereichen Spiele,
Musik, Biro und Grafik. lagen Sie hier sofort zu Il

Best.Nr. Po0S Komplettpreis nur 99,- DM

Bliro-Perfect-Pack

Hiermit haben alle Geschafts- und auch Privatleute alles im Griff; Calc
(Programmierbarer Rechner mit Kurvendarsieliung), Konto (Eine Kontover-
waltung ir 800 Eintréige), Micro Base (Super Datenbankprogramm), Text
Craft {Original Commodore Texiverarbeitung), Hyper Adrass (Ausgereifta
Adressenverwaltung), Balkengrafik (Erstelit Ubs ),-Buch-
a!tuni. (Verwaltet alle Ei gaben eines I|Bc|en
Video Labal Master (Erstellt und druckt Aufkieber), Jahresbilanz, Bbase Il,
QBase und weitere Programme. Die Ideale Aussialiung 10r eine sinnvolle

Amiga-Anwendung!
Alles zusammen nur 49,- DM

Schulpaket

Die super Zi di i Lernprogr : Malec 3D
(Errechnet Molekle), Chemie, Abakus (Voliendete Elekironik auf 2 Diskettan),
Perfect English (Das super Englischprogrammy, Vokabeltrainer, Satz des
Pythagoras, R.O.M. (Top Matheprogramm), Gravity, Matrix, Plotter und Vieles
mehr.

Nur 39,- DM

Paint-Shop De Luxe

Mit den folgenden Programmen sind Sie in der Lage, Bilder und
Grafiken i 2u malen un NPainl,

Ultra Paint, Grayon Paint, FreePaint, IFF-Converter (Konvertien
Bilder in beliebige GroBen und Formate), Grafik Maschine (Zum
Manipulieren von Bildern), 3D Animator (Erstelit 30-Draht-
modelle), Icon Editor und Mountain CAD (Ein perfektes CAD-
Programm) runden das Angebot ab.

Achtung: Ab jetat gibt's noch Kiecka 1.6 und 106 verschiedens

Icons fr die dazu 11}

|Best.-Nr. Po20 Tleizt nur noch 49,- DM

Musikpaket

Bestellen Sie sich jetzt dieses neue Musikpaket mit den besten

i plus # i janz exkiusiv:|
Intui-Tracker, MED, Pro Tracker 2.2, Trash Tracker 2.1, (Ein
leicht 2u bedienendes Programm mit unglaublich tolien
Funktionen), Wonder Sound 1.6, Zoundmaonitor, Beatmaster und|
|Multiripper, um Musiksticke aus Spielen und Demos zu
“klauen™t Dazu gibt's noch fertige Musiksticke und eine Menge

Instrumente. Nur 39 - DM

Best.-Nr. P033

DPaint-Pic-Pack

Sie erhalten 6 randvolle Disketten mit den allereuesten un-
Bilder in den verschiedensten Aufiosungen von

16-4096 Farben 1ir DPaint und alle anderen Malprogramme,
Viele Motive und allerlei

Molive (Baume, Menschen, Autos, Drachen, schane Frauen,
Urlandschalten . . .) werden Sie bestimmt als Elemente for

Inre Bilder und Grafiken brauchen Nur 39 DM
-
3

kbnnen,
Best.-Nr. P054
Deutschlandpaket

Erotik Dreamsplu Jetzt kammt das absolute exklusive

Paket mit dem original Deutschiand-
Waeitere Mengen von sehr anspruchs- lied gesungen, AuBierdem gibt’s etwas
vollen Fotos fiir harte Manner (und natir- Marschmusik und natrlich Helmut
lich auch Frauen). Erdeben Sie die

Kahi: Er singt munter “Ich geh mit h
hértesten Farblolos mit den pikantesten e L atetne.. . Darn werden hod
Stellungen.

&in paar Eier aul Kohl geworten. Zum
Best.-Nr. PO06

Schiufl dann noch: Der Werbespol, die
15 Disks nur 69,- DM

[Best.-Nr. P022

Erotik Dreams

Auf 10 randvollen Disketten erhalten Sie
die absoluten Hits von den besten Erotik-
Porno-Shows der letzten Zeit. Und das in
bester Fotoqualital. Bitte legen Sie bei de
Bestellung eine Kopie Inres

bei, Freuen Sie sich schon darauf.

Best.-Nr. PO0S Nur 49,- DM

Falschung, jetzt mal auf dem Amiga!
[Best.-Nr. P034 Nur 19,- DM

Heimdruckerei

Ein riesen Paket zum Erstellen von Drucksachen aller Art: Amiga Fox

Anleitungen

Sie arhalten Gber 200 Anleitungen zu kommerziefien Spielen an An-

Disktool/Copy-Pack

Kopieren Sie ganze Disketten oder einzelne Programme mit Rekord-
g%cnwlnd\gknl, verwallen Sie Disketten und Directorys mit Perfektion:

urstnibbler (Kopiert auch Software mil Kopierschutz), Dual Copy,
Super Card, Cyclone 6.3, Turbo Backup (Das schnelisle und sicherste
Kopierprogramm mit Verify), Sanity-Copy (Szenan-Kopierprogramm,
lauft problemios auf A4000, wo sa einige kommerzielle Kopierpro-

amme doch wohl Schwierigkeiten haben), Black Copy, Coder Copy
Kodien Disketien beim Kopieren), Directory Utiltie, Disk Master 1.3
und weitere Programme machen dieses Paket einfach perfeld.

Nur 19,- DM

Best.-Nr. POZ7
D einice Mieine Dolspioilo

e scitsame
Ber Hpitzenklagse

Sehsn Sis aeiball 280 van dims

monwren Foni-Poked

3 fipRer Fo Bent Gieh 2.6,

n Fonis nux

Labelpack

Druckprogramme aller Art zur Beschriftung von Audio/

ias, 1. Audio C Cover
Editor, Label Maker, Diskprint Il, Ettitmaster, Labeler,
Super Label.

Best.r. osz AlleS zusammen nur 19.- DM

Fontpaket

Uber 250 Zierzeichenstze fir alle Text/
Grafik/Malprogramme. Die GroBe der
Fonts liegen zwischen 6 Punkten und
bis zu Gber 150 Punkten.

am Best-Nr. P013  Nur 25,- DM

26, -

3 Bilder, Rahmen,
Wahnsinnsmotive Hintergrinde,
gibt es hier! Piklogramme

aller Ant!
‘% .ﬁ?%ﬁ
L

F 3
5.1

REEBRHL
DTP-Bilder-Pack 1

Uber 1200 S/W-Bilder in allen gréBen fir alle gangigen

Mal-, Grafik- oder DTP-Programme. Alle Bilder sind sauber
sortiert (Tiere, Menschen, Autos, Planeten, Sport, Medien,
Computer. . .)! Hier sehen Sie nur einen ganz kleinen Aus-

zug einiger Bilder.
Best.-Nr. P024 Nur 39,- DM

DTP-Bilder-Pack 2

In diesem Paket finden Sie weitere 3000 ganz neue Bilder,
die natirlich nicht im Paket 1 vorhanden sind.Greifen Sie

am Beslen jetzt zu.
Nur 49,- DM

Best.-Nr. PO25

Das

arste Telafonbuch auf Disketta. Aber nicht mit
anthalt alle 0130 Telefonnummer

Sie kénnen
Sprachkurae ode

die tollsten a
il in Anapruch nehmen. Un

Best.-Nr. P037

Telefonbuch

rmern.
Das sind solcha Nummern, die alle kostenlos fur den Anrufer
sind. Das st sin Service dor Telokom, wo der angerufens Dienst dis Gebdl
das gute daran: Sie glauben ea nicht, was es fur verrickte A
te, Baratunge

Boeate Uhas Vaeraand, Asbach Uralt, Caraful Amiga, T
Computar aktuall, Informationaszentrum,
Sex-Beratung, Teleclub, Time Power, US Military,

ay. .
Problemannahme, Schnelle Hilfe, Software-Sarvice,
L

normalen Telofonn sar Talsfonbuch
Ohren zahlt. Jetzt
nsagedienste und Servicenummern gibt.
n, ngen. 1chungen,

as allas kogtenlos. Einige kisine Belspielo:

Ute's flying Center usw.!.

Nur 19,- DM

(Die PD-Version des absoluten Hit an DTP-Programmen), Printstudio we ammen aul Disketlen. Einige Beispiele: F 16-Keymap,
rsalles Druckprogramm), Gr PrintPop, Spezialdruck Photon Paint Il, Super Star Eishockey, Deluxe Paint IV, JR-Gomm,

und PrintDrivergenerator zum basteln eigener Druckertreiber. Master Seka und Vieles mehr

Best.-Nr. PO12 Nur 39,- DM| [gest-nr. pors Nur 19,- DM

= Es 15t Sommer und wir bielen wieder ein super aklu-
Sommerspl’e’e—F aket elles Paket mit brandheissen Neuerscheinungen von
Spielen, die jedes Spieleherz fimmern lassen werden! Top Grafik, Super-Sound und phantastische Ideen bieten folgende Titel: Turbo
Rakette Il (Jagen Sie per RaketengeschoB durch die Stadt). Dizzy Diamond (Ein wunderbarer Mix von Tetris und 4 Gewinnt), Double
Wammy (Umfangreiches Kartenspiel). ion (F Ballerspiel), Bagi (Die Umselzung vom C64, wahlweise C64- ud‘o)ru
Amigagrafik), Memomax (Grafisches Memoryspiel) und Act of War (Eine Kriegssimulation, 5 Missionen)Best.-Nr. P062 jur 39,-

So bestellen Sie: Bestellen Sie formios per Brief
oder Pastkarte, rufen Sie uns an oder Schicken Sier
uns ein Faxt Bestellungen bis 15:00 Uhr werden am
selben Tag bei uns abgeschickt!

&

Versandkosten: inland Vorkasse 6,- DM
Infand Nachnahme 8- OM
Ausland NUR Vorkasse 15,- DA

ACHTUNG: Mindestbestellwert: 16,- DM

Tel: 02871 /1851 15
Fax: 02871/ 18 6150

HOTLINE (Mallander Computersoftware

Romerstr. 29
46395 Bocholt

pe



EIN-/AUSGABE

PROGRAMMIEREN

Gl A e L R e T e e

1/0 iiber CON und RAW

Hallo, ist da jemand?

Schreibmarke positionieren, Texte ausgeben und weite-
re anfordern — das funktioniert nicht nur (iber die Intui-
tion-Programmierung. Wir zeigen einen einfachen Weg,
Ein-/Ausgabe am Bildschirm Uber Dateioperationen zu
erledigen. In Assembler, Basic und C.

von Peter Aurich

elcher Programmierer

kennt das nicht? New-

Window-Struktur ausfil-

len, OpenWindow auf-
rufen, und dann mit IntuiText- und
TextAttr-Strukturen hantieren,
ganz zu schweigen vom Scrolling.
Furchtbar kompliziet und alles
nur um ein paar Texte aus-
zugeben?! In BASIC ist es zwar
einfacher, dafiir aber nicht so
komfortabel. Wir stellen ein Ver-
fahren vor, das beide Anfor-
derungen erfulit.

CON:10/10/300/180/

ter

Console-Fens

0/10/300/180/Console-Fens

Die erste Angabe vor dem
Doppelpunkt bestimmt im wesent-
lichen die Reaktion auf Eingaben.
Das probieren Sie am besten so-

die Fachleute die Ausgabe ge-
tippter Zeichen zur Kontrolle auf
dem Bildschirm bzw. im aktiven
Fenster. Fiir das Echo muB3 das
Daten anfordernde Programm

selbst sorgen — COPY wie auch
andere Shell-Befehle sind darauf
aber nicht vorbereitet. AuBBerdem
erkennen die Befehle bei RAW
<Ctrl \> nicht. Verwenden Sie
stattdessen <Ctrl C>, um die Ein-
gabe abzuschlieen.

Wie man Uber die Shell mit
Console-Fenstern umgeht, haben
wir in den Tips & Tricks zum Be-
triebssystem schon oft beschrie-
ben. Nun probieren wir das
Ganze Uber Programmierspra-

CSI-Sequenzen (ANSI)

Sie offnen eine Datei auf ei-  fort einmal aus: Steuerzeichen | Anzahl Parameter Bedeutung
nem der Gerate CON oder RAW. . ..10/10/300/180/Test to * @ 1 INSERT CHARACTER: [n] Zeichen ein-
Beide installieren -ein Fenster . fiigen : o
(standardméaBig) auf der Work- Sie kénnen jetzt im neu geoff- A 1 S::?i(g?nupj Schreibmarke [n] Zeilen
bench, in deqen »gespeicherte« neten Fenster Texte eingeben - B 1 CURSOR DOWN: Schreibmarke [n]
Daten angezeigt bzw. von denen  nach dem <Return> werden sie Zeilen nach unten
zu »ladende« Daten Uber die Ta-  zum DOS-Gerat *, also dem Fen- (o) 1 CURSOR FORWARD: Schreibmarke [n]
statur angefordert werden. Auch  ster derjenigen Shell Gbertragen, Zeichen nach rechts )
das hinter der Shell verborgene  Uber die der COPY aufgerufen 0 1 gﬁf&? E:C%’TﬂQRD‘ Schreibmarke [n]
Programr_n o_ffnei ubef CON seine yvurde. Wenn Sie <Cril \> druckerT, E ; CURSOR NEXT LINE: Schreibmarke [n]
Kommunikationsschnittstelle - interpretiert COPY das als Datei- Zeilen weiter
ein (wenn auch spartanisch aus-  ende und beendet den Kopiervor- F 1 CURSOR PRECEDING LINE: Cursor
geriistetes) Fenster. gang. Das Console-Fenster ver- [n] Zeilen zurick .

Um von einer Shell aus ein ei-  schwindet. H 2 g;ﬁi%’?ePp%a‘;gsz‘;é::’e'b’"arke auf
genes Console—Fe:nstef far Aus_- Nun ersetzen Sie »con«‘durch i 4 CURSOR HORIZONTAL TABULATION:
und Eingaben zu 6ffnen, muB ei-  »raw<, D.en ersten Unterschied Schreibmarke auf nachsten Tabstap
ne entsprechende Fenster-Spezi-  merken Sie sofort: RAW (bertragt setzen
fikation als DOS-Objekt, als Ziel  die im neuen Fenster eingegebe- J 1 ERQSESI!\;D!EPLA;(Y: |F_fenrsl'ser ab Positi-
oder Quelle des Datentransfers  nen Zeichen sofort, nich on der wcnreibmarke loschen

..a S- \ I, NGAEL Srst K 1 ERASE IN LINE: Zeile ab Position der
angegeben werden. Daflir gibt's nach dem <Return>. AuBerdem B e
zunachst zwei Mdglichkeiten: gibt es kein »Echo«, so nennen L 9 INSERT LINE: Zeile einfigen
M 1 - DELETE LINE: Zeile 1dschen
H I P 1 DELETE CHARACTER: Zeichen l6-
Einfache Steuerzeichen (ANSI) DELE
ASClI-Code (Hex) Name/Bedeutung S 1 SCFlf:OU- up: Edntfer T‘ 29“9(1’2 am obe-
; . ; oo g ren Fensterrand, riickt die anderen Zei-
o7 BELL: eigentlich Signalton, beim Amiga aber Aufblitzen i & 2
des Bildschirms (ber Intuition-Funktion DisplayBeep) Irzrr: réa::du"d il e sl g
08 BACKSPACE: Riickschritt :
; ; ” i T 1 SCROLL DOWN: Entfernt Zeile(n) am
’ gg?;ﬁ)?nrg?;;r?g .S‘t]ieaiit;u:::gti I’rlggl;tc;ntal, e unteren Fensterrand, rlickt die anderen
0A LINE FEED: Zeilenvorschub Zeilen nach und l6scht [n] Zeilen am
ey " i ; oberen Rand
L ;‘iﬁggﬁt ;':ii- I::#‘ﬁ;‘;;;e“"‘a'! bewegtdie Schreib- W n CURSOR TABULATION CONTROL:
0C FORM FEED: Seitenvorschub; léscht den Bildschirm .f.‘;f;g“tg'{}ffg}m ainan (aet) odar dlie
oD CARRIAGE RETURN: Wagenriicklauf; bewegt die . . TS B O tAED TABLLATION
Schreibmarke zum Zeilenanfang . - :
OF SHIFT OUT: alle weiteren GO-Zeichen (ASCII) werden Sg:i';z‘;?;‘:é:“e RUEVRHS g TabRa
(durch Addition von 128) in G1-Zeichen umgewandelt (fir q g’ABULATION CLEAR: Tabulator I6-
die Ausgabe der Sonderzeichen) g Eahar 1
0E SHIFT IN: hebt SHIFT OUT auf. ; : . .
1B ESC (Escape): Einleitung einer Steuerzeichen-Sequenz h n EeEllTe “':18 Enibﬁtﬁggir:)@ di setzen (s. Ta
84 (Esc D) INDEX: bewegt die Schreibmarke eine Zeile tiefer I & RESET HDDE AR ShOH S aEaan
85 (Esc E) NEXT LINE: bewegt die Schreibmarke an den Anfang der Tabell i c lo-Modi
nachsten Zeile g?L{ESbTaG;:PLI{?nFSIE:bITI(m- Farb
88 (Esc H) HORIZONTAL TABULATION SET: setzt einen Tabulator: f L el Senifistl atsen (6; Tabelle -
stop an der aktuellen Position der Schreibmarke fikmodi)« .
8D (Esc M) E(EQ;EHSE INDEX: bewegt die Schreibmarke eine Zeile = i DEVICE STATUS REPORT: Position
o— ’ der Schreibmarke anfordern
9B (Esc [) Sggi(&zr;t-rgleﬁzgggnce Introducer): Einleitung einer Steu- R Py CURSOR POSITION REPORT: vom
1B 63 (Esc c) RIS (Reset to Initial State): setzt die Console und damit ggaiz;;gf::e gemisidete Posiion der
alle Einstellungen zurlick
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AMIGA - Hardware

AMIGA 600 inkl. Software 399~
AMIGA 600 - 66 MB-HD 759, |

AMIGA 1200 - 84 MB-HD - 1349~
AMIGA 1200 - 120 MB-HD
AMIGA 1200 - 210 MB-HD

GVP 1230-Turbokarte A1200 _
68030, 40 MHz CPU, 40 MHz FPU, 4MB RAM

AMIGA 2000 inkl. zwei 35" Laufwerke  1099,-
AMIGA 3000 -25 MHz 52 MB SCSI-HD
AMIGA 4000 -25 MHz, EC 030, 80 MB 2489 -
AMIGA 4000 -25 MHz, 68040,120MB 3999,

PHILIPS CM 883311 399-
Stereo-Monitor fiir alle Amiga, inkl. AnschiuRkabel

PHILIPS “Brilliance 1410" 14'SVGA 749, |
A1942 14" Monitor fiir A1200/ A 4000 799- |

IDEK MF-5015 15"Monitor A1200/ A4000 a. Anfr.

IDEK MF-5017 17Monitor A1200/ A4000 a. Anfr. |
IDEK MF-5021 21*Monitor A1200/ A4000 a. Anfr. |

AMIGA - Speichererweiterungen
WINNER - RAM - Made in Germany

512KB - WINNER - Ram A500-intem ~ 49- ©

mit Uhr/Akku, Megabittechnik, abschaltbar

1.8 MB - WINNER - RAM A500-inten 199- |

kompl. 2,3 MB, inkl. Uhr/ Akku, abschaltbar

1 MB WINNER-RAM A500Plus - intern 89, §
82 MB-WINNER-RAM-BOX A500 299- ¢
Aufriistung um je weitere 2 MB 149- ¢

1.0 MB WINNER - RAM A00-intemn 89-

8/1 MB - Card A1200 mit Copro.-Sockel 379,

4.0 MB Karte A1200, Uhr, mit Copro.-Sockel 449

4.0 MB Karte A1200, Uhr/Copr.882-25 MHz 899,- |

8/2 MB - RAM - Karte A2000 - intern 229
AMIGA - Laufwerke

Made in Germany - 12 Monate Garantie

35" Promigos Drive - extern 109
abschaltbar, Kunststoffgehduse. Mit Turbo-Copy

35" WINNER - Drive - extern
abschaltbar, Metallgehduse. Mit Fast Lightning

35" Laufwerk A 500 - intern
kompl. mit org. Auswurftaste und Zubehtr

35' Laufwerk A 2000 - intern
org., komplett mit Einbauanleitung und Zubehor

5,25 Laufwerk - extern 169
abschaltbar, Schreibschutzschalter, Metallgehduse

5,25" DF2-Laufwerk A2000-intern

Software
SCALA500 Home Video Titler
SCALA 113 Video Studio
DPaint IV Grafikprogramm
Nigel Mansell World Champion

1499-
1979 R
1208 [

A570 CD-ROM-Drive A500/A500+ 299- B

2489- |

Genlock, Digitizer u.s.w.
Flicker-Fixer A500 (Interlacekarte) 249 -

GVP G-Lock A1200/ A4000 785~
Das Genlock mit den besonderen Vorteilen

Zwei Gerate kompl. mit Software, fiir alle AMIGA
Pal - Genlock inkl. Scala 500 Junior 529,-

Y-C - Genlock inkl. Scala 500 Junior 79

1579~ Mastercard SCSIATBsu RAMOpion 299 [

# 105 MB-Mastercard - A 2000-4000 789,
FrameStore Echtzeitdigitizer 698- ||

Sirius - Genlock inkl. Scala 500 Junior
Y-C Colorsplitter, vollautom. RGB Splitter 389,

inkl. The Art Department

Videodigitizer 819, A 2000 - A4000 299- E
V-Lab S-VHS, A 2000 bis A4000 549- ©
V-Lab/ par. AB00/AB00/ A1200 519- |

Heﬁna 2MB, 16,7 Mio.Farben, neu 1.3 643,.' 85 MB_GVP A5m HD s BMB—RAM-Opﬁon 849,'

# 105 MB-MultiEvolution - A500/500+  789-

Niitzliches Zubehor

P.LP.-View, mit Fembedienung 348

TV-Tuner fiir Amiga- Monitore, Bild in Bildtechnik

e 129- 8 \sétzl, 2 MB-RAM-Aufriistung

Umschaltplatine A 600 mit 1.3 ROM 79- £
Umschaltplatine A500+/A2000 mit1.3R0M 79,- 1
Umschaltplatine A500/ A2000 mit 204 ROM 99,-
elektr. Bootselektor DFO - DF3 29- 0§

mit Umschaltp! SCS! Inst., Fonts, Extras, 5 Biicher

WINNER-Sound-Sampler
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WINNER - Midi + 69-
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Sunnyline TL-Mouse / 2 AT inkl. Software  69,-
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AT / PC-Maus inkl. Treibersoftware 49 §
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§ |C8520A
1§ IC872A1VB
§ Netzteil, A500,45A 89~ Netzteil A2000 219-
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AMIGA 1200 inkl. extern. 35" LW 949.-

AMIGA 1200 Activity-Pack 969, |
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AMIGA 120066 MB-HD 1199, |
AMIGA 120066 MB-HD, Activity-Pack1339,-

8§ Pyramid PC-Handy-Trackball 59
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: 1§ Sunnyline Trackball -AT 79- &
Flicker-Fixer A2000/A4000 (Interlacek) 239 |

AMIGA-Handy-Scanner 229 -
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§ autom. Mouse-Joystick Switchbox 39 |
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120 MB-MultiEvolution - A500/500: 879~ |
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170 MB 17ms-AT-Bus-HD A500/500Plus 759,-

¥ 240 MB 16 ms-AT-Bus-HD A500/500Pius 999, |
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Harddisk A 1200

60 MB 2,5" AT-Harddisk 449 -
ab519-

120 MB 25" AT-Harddisk
jalkabel, Schrauben,
nstalliert, einbaufertig

Ersatzteil - Service -
ICKick-ROM 1.3 49- ICKick-ROM20 89- £
Denice
29- IC Garry5719 35
89- IC8372B2MB 95-

C64Netzteil 39,- 1541l Netzteil  49-
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ab160-
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63- ECS-Denise 8373 89



PROGRAMMIEREN

EIN-/AUSGABE

chen. Nehmen wir COPY als Bei-
spiel. Das Systemprogramm 6ff-
net das als Quelle, also als erstes
angegebene DOS-Objekt, holt
daraus alle Daten und schickt sie
an das zweite. Console-Fenster
werden dabei wie Dateien behan-
delt. Sind Fenster die Datenquel-
le, bestimmen Sie deren Inhalt
Uber die Tastatur.

B Fangen wir mit BASIC an.
Leider stellt der Interpreter keine
praktikable Méglichkeit zur Verfi-
gung, um eine Datei zu 6ffnen
und dann Daten sowohl darin zu
speichern als auch daraus zu la-
den. Also missen wir den Um-
weg Uber die DOS-Funktionsbi-
bliothek gehen. Daflir muB3 sich
die Datei »dos.bmap« im Sy-
stemverzeichnis libs befinden.

Grafikmodi

Parameter Bedeutung

0 Standardfarben und -at-
tribute
Fettdruck ein

1

2 Zeichen in Farbe 2

3 Kursiv ein

4 Unterstreichen ein

7 Revers ein

8 Zeichen in Hintergrund-

tarbe ausgeben

22 Fett aus (V36)
23 Kursiv aus (V36)
24 Unterstrichen aus (V36)
27 Revers aus (V36)
28 Zeichen nicht in Hinter-

grundfarbe (V36)
Zeichen in Farbe 0-7
39 Zeichen in Standardfar-
be ausgeben

40-47 Zeichenhintergrund in
Farbe 0-7
49 Zeichenhintergrund in
Standardfarbe
>0-7 Fensterhintergrund in
Farbe 0-7 (V36)

Nachdem ConBASIC die néti-
gen Vorbereitungen getroffen hat,
steht uns ein Ausgabefenster zur
Verfigung. Uber die Subroutinen
ConPRINT und ConINPUTSTR
geben wir Texte aus bzw. holen
uns welche. Das allein ist aber
noch kein Fortschritt gegeniiber
den BASIC-Befehlen.

Interessant wird es erst durch
Steuerzeichen, die RAW und
CON verstehen. Dazu gehéren
zunéchst die einfachen »Control-
Codes« (s. Tabelle) ohne einlei-
tendes Sonderzeichen. Fur die
BASIC-Programmierer nitzliche
Codes sind 7, 10 und 12. Richtig
komfortabel wird es aber bei den
von einem Control Sequence In-
troducer (CSl) eingeleiteten Steu-
ersequenzen. Als CSI| in diesem
Sinne betrachten CON und RAW
sowohl den Code 9B (hex) als
auch die Folge 1B 5B (hex).

Die Steuersequenzen sind ein-
heitlich aufgebaut: Sie beginnen
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mit dem CSI und enden mit dem
eigentlichen, meist druckbaren
Steuerzeichen. Dazwischen be-
finden sich eventuell einer oder
mehrere Parameter. Die Folge

<CSI>2C (9B 32 43)

z.B. bewegt die Schreibmarke ei-
ne Stelle nach rechts. Mit

<CSI>3;5H (9B 35 3B 33 48)

positionieren Sie die Schreibmar-
ke in die funfte Spalte der dritten
Zeile. Wir nutzen diese Sequenz
Ubrigens in der SUB-Routine
ConLOCATE.

Aber auch sowas laBt sich
noch (ber BASIC-Befehle reali-
sieren, nicht jedoch die Grafikmo-
di, die nichts mit Zeichnen oder
Malen zu tun haben, sondern
Farbe und Stil darzustellender
Zeichen bestimmen. Das eigentli-
che Steuerzeichen hei3t SGR
und ist der Code 6D (ASCIlI m).
Zwischen ihm und dem CSI befin-
den sich ein oder mehrere der in
Tabelle »Grafikmodi« gezeigten
Codes, jeweils durch ein Semiko-
lon voneinander getrennt. Mit

<CS8I>32;1;43m

z.B. bestimmen Sie, dafi3 die Zei-
chen in Farbe Nummer 2, fett und
mit der Zeichenhintergrundfarbe 3
ausgegeben werden.

B Wenn lhnen das Standard-
Shellfenster zu spartanisch ist,
soliten Sie dem DOS-Gerat ein
eigenes, bereits gedffnetes spen-
dieren. Das Verfahren ist einfach:
Sie geben die (von OpenWindow)
gelieferte Adresse der Window-
Struktur als letzten Parameter der

Ereignis-Codes

Code Bedeutung
0 intern
1 Tastatur
2 Maus
3 privat
4 Position des Mauszeigers
5 nicht verwendet
6 Zeitgeber (timer)
7 Symbolschalter gedriickt
8 Symbolschalter wurde
losgelassen
9 Dialogtafel aktiv
10 Meni-Auswahl
11 SchlieBschalter (close

gadget) betatigt
12 FenstergroBe verandert

13 Fensterinhalt aktualisiert
(refreshed)

14 Preferences geandert

15 Diskette entnommen

16 Diskette eingelegt

17 Fenster aktiviert

18 Fenster deaktiviert

19 Neue Position des Maus-
zeigers (V 36)

20 Mentfunktion mit <Help>
aufgerufen

21 Fenster durch Zoom oder

Bewegen verandert

CSI-Sequenzen (nur Amiga)

Steuerzeichen | Anzahl Parameter
1 1
u 1
X 1
y 1
{ n
| 8
} n
~ 1

p 1

1
q 0
r 4
v 1

Bedeutung

SET PAGE LENGTH: legt fir Ausgabe
nutzbaren Fensterbereich in Rasterzei-
len fest

SET LINE LENGTH: legt Zeilenldnge in
Zeichen fest

SET LEFT OFFSET: legt Abstand vom
linken Fensterrand in Rasterspalten fest
SET TOP OFFSET: legt Abstand vom
oberen Fensterrand in Rasterzeilen fest
SET RAW EVENTS: fordert Meldungen
Uber bestimmte Ereignisse an

INPUT EVENT REPORT: Meldung des
Console-Device, welches der angefor-
derten Ereignisse aufgetreten ist
RESET RAW EVENTS: Aufforderung
an das Console-Device, keine Ereignis-
Meldungen mehr zu schicken

SPECIAL KEY REPORT: Meldung, das
<Help> oder eine Funktionstaste ge-
driickt wurde (s. Tabelle »Sonderta-
sten« auf Seite 52)

SET CURSOR RENDITION: Schreib-
marke einschalten (Hex: 20 70)

DESET CURSOR RENDITION:
Schreibmarke ausschalten (Hex: 20)
WINDOW STATUS REQUEST: fordert
AusmaBe des Fensters an (Hex: 20 71)
WINDOW BOUNDS REPORT: vom
Console-Device gelieferte Angaben zur
FenstergroBe (Hex: 20 72)

RIGHT AMIGA V PRESS: Meldung,
daB <Amiga_rechts V> gedriickt wurde
(ab V37) (Hex: 20 76)

Fenster-Spezifikation an. Bei-
spiel:

raw:10/10/300/200/Test /WINDO
WOox23a5f

Uber weitere Schliisselworter
(AUTO, CLOSE, BACKDROP,

sen festlegen, worliber RAW in-
formieren soll. Dies geschieht mit
folgendem Steuerzeichen:

<CSI><Ereignistypens{

Der Ereignistyp ist als Nummer
anzugeben. Wenn Sie Meldun-

Console-Modi

Steuerzeichen

Name/Bedeutung

20 LINEFEED NEWLINE MODE: Console liefert fiir Zeilenschal-
tung (linefeed, ASCII 10) sowohl Zeilenschaltung als auch
Wagenriicklauf (ASCIl 13 10)

>1 AUTO SCROLL MODE: Fensterinhalt verschiebt sich bei Er-
reichen der letzten/ersten Zeile automatisch nach oben/unten
7 AUTO WRAP MODE: nicht in eine Zeile passende Worter

werden automatisch in die nachste Zeile geschoben

NOBORDER, NODRAG, NOSIZE,
SCREEN, SIMPLE, SMART,
WAIT) modifizieren Sie Aussehen
und Arbeitsweise des Fensters.
CLOSE z.B. sorgt dafir, daB es
ein SchlieBsymbol besitzt. Mit
WAIT bestimmen Sie, dal3 es nur
dariber geschlossen werden
kann. Hinter SCREEN kommt der
Name des Public-Screens, auf
dem das Fenster erscheinen soll.

Der Einsatz dieser Optionen
macht natlrlich nur Sinn, wenn
Sie die erweiterten Funktionen —
wie z.B. Meldung bei Anklicken
des SchlieBschalters — nutzen
wollen. Es funktioniert aber nur
ab OS 2.0 und Uber RAW. Das
DOS-Gerat meldet die in der Ta-
belle »Ereignis-Codes« gezeigten
Aktionen des Anwenders — aller-
dings nicht automatisch. Sie mis-

gen von unterschiedlichen Ereig-
nissen anfordern, sind die ent-
sprechenden Nummern durch ein
Semikolon zu trennen. Beispiel:

<C8I>1;11¢

Nach dieser Anweisung meldet
RAW, wenn eine bestimmte Ta-
ste gedrickt bzw. losgelassen
und das SchlieBsymbol betatigt
wurde. Diese Nachrichten haben
eine bestimmte Form:
<C8Ir<>class>;<subclass>; <keyco-
de>;<qualifiers>;<x>;<y>;
<seconds>; <microseconds:>

Als CSI| kommt der Code 9B1s.
»class« ist der Ereignistyp (Tabel-
le »Ereignis-Codes«), »subclass«
in der Regel Null. Fur »qualifiers«
kommt eine Maske, deren gesetz-
te Bits gedriickte Umschalt- oder
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Sondertasten

Taste ohne Shift mit Shift
F <CSI>0~ <C8I>10~
F2 <CSI>1~ <CS|>11~
F3 <CSlI>2~ <CSl>12~
F4 <CSI>3~ <CSI>13~
F5 <CSl>4~ <CSI>14~
F6 <CSI>5~ <CSI>15~
F7 <CSI>6~ <CSI>16~
F8 <C8I>7~ <CSI>17~
F9 <CSI>8~ <C8I>18~
10 <CSI>9~ <CSI>19~
Fi1 <CSI>20~ . <C8I>30~
F12 <CSlI>21~ <CSI>30~
Help <CSI>?~ <CSI>?7~
Insert <CS1>40~ <CSI>50~
Page Up <CSi>41~ <CSl>51~
Page Down <CSl>42~ <CSl>52~
Pause/Break <C81>43~ <CS1>53~
Home <CSl>44~ <CSI>54~
End <CSl>45~ <CSI>55~
Cursor oben <CSI>A <CSI>T
Cursor unten <CSI>B <CSI>8
Cursor rechts <CSI>C <CSI> A (Leerstelle hinter <CSI>!)
Cursor links <CSI>D <CSl>@
Maustasten reprasentieren (Ta- Das DOS-Gerat RAW hat ne-

belle »Qualifier«). Das Feld »key-
code« ist die Tastennummer, die
je nach eingestellter Tastaturta-
belle (keymap) fur ein bestimmtes
ASCII-Zeichen steht. »x« und »y«
werden vom System je nach Er-
eignistyp geflllt. Die letzten bei-
den Angaben schlieBlich enthal-
ten die aktuelle Systemzeit. Mit

<CSI>}
teilen Sie RAW mit, daB das

DOS-Gerat keine Ereignismel-
dungen mehr schicken soll.

ben der Ereignisiberwachung ei-
nen weiteren Vorzug: Es liefert
sowohl ASCIl-Codes der Stan-
dardzeichen als auch Codes fir
die Funktions- und Cursor-Tasten
(Tabelle »Sondertasten«). CON
macht das nicht.

B Wortumbruch (word wrap)
setzen in der Regel nur Textver-
arbeitungen ein. Dabei werden
Woarter, die nicht mehr in eine Zei-
le passen, in die nachste gertickt.
Dies zu erkennen beherrschen
sowohl CON als auch RAW. Weil

Bit Maske Taste

0 0001 Shift_links

1 0002 Shift_rechts

2 0004 Umschalttaste arretiert (caps lock)

3 0008 Ctrl

4 0010 Alt_links

5 0020 Alt_rechts

6 0040 Amiga_links

7 0080 Amiga_rechts

8 0100 vom numerischen Tastenfeld

9 0200 durch Tastenwiederholung (repeat) hervorgerufen
10 0400 Interrupt (nicht verwendet) :

11 0800 Multibroadcast

12 1000 mittlerer Mausknopf (nicht bei Standard-Maus)
13 2000 rechter Mausknopf

14 4000 linker Mausknopf

15 8000 Mauskoordinate relativ

CON aber die Eingabe bis zum
<Return> selbst verwaltet, hat der
Umbruch bei diesem DOS-Gerat
eine unangenehme Eigenschaft:
Wenn Sie mit der Schreibmarke
zuriick in eine umbrochene Zeile
gehen und dort Zeichen einfligen,
schiebt CON sie Uber den rechten
Rand hinaus, und damit ist nicht
der komplette Text im Fenster
sichtbar.

RAW dagegen liefert jede Ein-
gabe zeichenweise. So konnte
das empfangende Programm
nach jedem Zeichen den komplet-
ten Textbuffer bei eingeschalte-
tem Umbruch im Fenster ausge-
ben. Die Eingabe geschieht dann
wie in einer Textverarbeitung.
Nutzen Sie diese Technik, wenn
Ihr Programm mehrzeilige Text-

eingaben anfordert oder langere
Texte ausgibt. Wir stellen ent-
sprechende Routinen in Assem-
bler und C auf der PD-Diskette
dieser Ausgabe (s. Seite 38) zur
Verfigung. Dazu gehdéren auch
solche, die Eingaben bestimmter
Lange (z.B. fir die Dateiverwal-
tung) anfordern inkl. komfortabler
Editierfunktionen.
Experimentieren Sie mit den
Steuerzeichen der DOS-Gerate
RAW und CON. Einfache Tests
lassen sich schon Uber die Shell-
Befehle durchfiihren. Wer weder
C noch Assembler oder sonst ei-
ne Compilersprache beherrscht,
aber einen Computer besitzt, auf
dem AmigaBASIC nicht lauft, soll-
te mal ARexx probieren. Viel
Spal3 dabei. |

library "dos.library"”

declare function xOpen& library
declare function xWrite& library
declare function xRead& library

con$="con:0/0/300/150/test"+chr$ (0)
handle&=0

csib=chr$ (155)

bufferS=space$ (80)

handle&=x0Open& (sadd (con$§) ,1006)
if handle&=0 then end

ConCLS

ConLOCATE 5,5

ConINPUTSTR "Bitte Name eingeben: *,a$
ConLOCATE 7,5 : ConPRINT "Hallo "+a$
ConLOCATE 12,25 : ConPRINT "Ende mit <Re
turn>"

ConWAIT

if handle& then xClose& handle&

end

sub ConCLS static

shared handle&

lout&=xWrite& (handle&,sadd{chr$(12)},1)
end sub

Listing 1: ConBASIC nutzt die DOS-
Bibliothek fiir komfortable Ausgabe
auf den Bildschirm

#include <libraries/dos.h>
#include <libraries/dosextens.h>
#define BUFLEN 256

#define BUFMAX 255

#define CONSPEC

"con:10/10/350/120/Test /CLOSE/WAIT\O"
struct FileHandle *fh;

long DosBase;

char buf [BUFLEN] ;

void ConWriteStr(text) char *text; {
int l;
l=strlen(text)};
if (1) Write(th,text,b1l);
}

void ConWritelnt (val) int wval; {
sprintf (buf, "%d",val);
ConWriteStr (buf);
}

void ConReadStr (prompt,adr,nmax) char *pr
ompt, *adr; int nmax;
{
int 1;
if (nmax>BUFMAX) nmax=BUFMAX;
ConWriteStr (prompt) ;

Listing 2: ConC: C-Routinen fiir die
einfache Datenausgabe auf die DOS-
Gerate CON und RAW

OpenLib = -408 CloseLib = -414

ExecBase = 4 Open = -30
Close = -36 Read = -42
Write = -48 Mode_01d = 1005
jmp main

BUFLEN = 80 NAMELEN = 80

Name: blk.b NAMELEN
stackptr: dc.1l 0 Buf: blk.b BUFLEN
prompt: dc.b "Bitte Namen eingaben: ",0
even
dc.b "Hallo *,0
even
meldung: dc.b "Ende mit <Return>"
even

gruss:

main: bsr OpenDos bsr OpenCon

move.l #2,d0 move.l #2,dl
bsr Locate lea prompt,al
bsr WriteText

move.l #NAMELEN,d0

bsr ReadText

lea Name,al

move.l #4,d40
bsr Locate
bsr WriteText
bsr WriteText
bsr WaitReturn bsr Closeall
clr.l d0 rts

OpenCon: move.l dosbase,ab
move.l #conspec,dl

move.l #Mode_01d,d2

move,l #2,d1
lea gruss,al
lea Name,al

Listing 3: ConAss: Assembler-Routi-
nen fiir die einfache Datenausgabe
auf die DOS-Gerate CON und RAW

AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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sub ConLOCATE (z%, s%)
shared csi$, handle&
out$=csis$+mid$ (str$(z%),2)+";"+mid$ (s

tr $(s%),2)+"H"
lé=len(out$)
lout&=xWrite& (handle&, sadd (out$), l&

end sub

sub ConINPUTSTR (prompt$,var$) static
shared handle&,buffer$
SetCursor 1
ConPRINT prompt$
l&=len(buffer$) 3
lin&=xReadé& (handle&, sadd (buffer$), 1&)
SetCursor 0
var$=left$ (buffer$, ling)

end sub

sub ConINPUTNUM (prompt$, var)
bufs=""

ConINPUTSTR prompt$,buf$
var=val (buf$)

static

static

end sub
sub ConPRINT {text$)
shared handleé&
lg=len (text$)
if 1& then
lout&=xWrite& (handle&, sadd(text$), l&
end sub
sub LF static : ConPRINT
chr$(13)+chr$(10) : end sub

static

sub SetItalic(bool%)
shared csi$

if bool% ConPRINT csi$+"3m" else ConPR
INT csis+"23m"

end sub
sub SetBold(bool%)
shared csi$

if bool% ConPRINT csi$+"1m" else ConPR
INT csiS$+"22m"

end sub
sub SetUnderline(bool%)
shared csi$
if bool% ConPRINT csi$+"4m" else ConPR
INT csis+"24m"

end sub
sub SetInvers(bool%)
shared csi$

if bool% ConPRINT csi$+"7m" else ConPR
INT csi$+"27m"

end sub

static

static

static

static

sub ConCOLCR (bg%, fg%) static
shared csi$
ConPRINT
csi$+"3"+midS (str$ (£g%),2) +"m"
ConPRINT
csif+"4"+mid$ (strs (bg%),2)+"m"
end sub
sub SetCursor(bool%) static

shared csi$

if bool% then.ocut$=csi$+" p" else out$
=csi§+"0 p"

ConPRINT out$
end sub

sub ConWAIT static
shared handle&,buffer$
lin&=xRead& (handleg&, sadd (buffer$),1)
end sub
sub ConRESET static
"¢" : end sub

Listing 1: ConBASIC nutzt die DOS-
Bibliothek fiir komfortable Ausgabe
auf den Bildschirm

: ConPRINT chr$(27)+

1=Read (fh, adr, nmax} ;
adr([1]=0;
)

int ConReadInt (prompt) char *prompt; {
ConReadStr (prompt, buf, BUFMAX) ;
return(strtol (buf, (char **} NULL,10));
}

void Locate(z,s) {
sprintf (buf, "\x9b%d;%d;H\O", z,8);
ConWriteStr (buf) ;
}

veid SetCursor({bocl) int bool; |{

if (bool) ConWriteStr("\x9b"" p"); else C
onWriteStr ("\x%""0 p");

1
void SetBold{bool) int bool; {

if (bool) ConWriteStr("\x9%:""Im"); else C
onWriteStr ("\x9%""22m") ;

}
void SetItalic(bool) int bool; |{

if (bool) ConWriteStr("\x%b""3m"); else C
onWriteStr ("\x%b""23m");

}
void SetlUnderline(bool) int bool; {

if (bocol) ConWriteStr{("\x9b:""4m"); else C
onWriteStr ("\x9%""24m") ;

}
void SetInvers (bool) int bool; |

if(bool) ConWriteStr{"\zx9b""Tm"); else C

onWriteStr ("\x9b""27m") ;
}

void SetColor (bg, fg) int bg,fg; {
sprintf (buf, "\x9b""3%d;4%dm", fg,bq) ;
ConWriteStr (buf);
!

void ConClear()
void ConBeep ()

{ ConWriteStr("\x0c"); }
{ ConWriteStr ("\x07"); }

main() {
char Name[BO];
int jahre;
if (! (DosBase=OpenLibrary{"dos.library",0
L))) exit(20);
if (! (fh=(struct FileHandle *)Open (CONSPE
C,MODE NEWFILE)))
{
printf ("Konnte CON nicht &6ffnen.");
exit (20);
)
Leocate(2,3); ConReadStr("Bitte Namen ein
geben: ",Name,80);

Locate(4,3); jahre=ConReadInt ("und Ihr A
lter in Jahren: “);

ConClear({); SetCursor(0);
Locate(4,2); ConWriteStr("Hallo ");

SetColor(0,2); ConWriteStr (Name); SetCol
or (0,1);

Locate(5,2); ConWriteStr("Sie sind ungef
ahr ").:

CeonWritelInt (jahre*365); ConWriteStr(" Ta
ge alt.");

Close (fh); Closelibrary (DosBase);

}

Listing 2: ConC: C-Routinen fiir die
einfache Datenausgabe auf die DOS-
Gerédte CON und RAW

jsr Open(ab) move.l dO,ConHandle
beq error rts

conspec: dec.b "con:10/10/300/130/test",0
even

ConHandle: dc.l 0

CloseCon: move.l ConHandle,dl

beq CCEnd move.l DosBase, a6
jsr Close(a6) CCEnd: rts
Closelll:

bsr CloseCon bsr CloseDos

rts

error: bsr CleoseAll

move.l #20,d0 move.l stackptr,a7
rts

OutAsc: move.l d2,-(a7)

move.l a0,al move.l #100000,d2

OALoop0: move.b #-1,d1
OALoopl: addg.b #1,d1

sub.1l d2,d0 bpl OALoopl
add.l d2,d0 cmp.l aQ,al
bne OAl tst.b dl
beqg OAZ

OAl: add.b #$30,d1

move.b di, (a0)+ OA2: divu $10,d2

bne OALoop0 move.l (a7)+,d2
rts

Locate: move.l dl,-{a7)

lea buf, a0 meve.b #$9b, (a0)+
jsr Outldsc move.b #":", (al)+
move.l (a7)+,d0 jsr OutAsc

move.b #"H", (a0)+

clr.b (a0)+ jmp WriteBuf
SetCursor:tst.l dO
beq SCurs2 move.l #$9b207000,buf

jmp WriteBuf
SCurs2: move.l #$9b302070,buf

clr.b buf+4 jmp WriteBuf
SetBeold: tst.l d0
beg SBold2 move.l #59b316d00,buf

jmp WriteBuf

SBold2: move.l #59b32326d, buf
clr.b buf+4 jmp WriteBuf
TextLen: move.l #-1,d0
TL1: addg.l #1,d0 tst.b
bne TL1 rts
WriteBuf: lea buf,al
WriteText: movem.ld2-d3,-(a7)
move.l al,-(a7) jsr TextLen

(a0) +

move.l d0,d3 move.l (a7)+,d2
move.l ConHandle,dl

jsr Write(a6) movem.l (a7)+,d2-d3
rts ReadBuf: lea buf,al
move.l #BUFLEN,d0

ReadText: movem.l d2-d3,-(a7)

move.l ConHandle,dl
move.l al,d2 move.l d0,d3

move.l d2,-(a7) jsr Read(a6)
tst.1l do0 beq RT1

subg.l #1,d0

RT1: add.l (a7)+,d0

move.l dod, a0 cle.b (a0)
movem. 1 (a7)+,d2-d3 rts
WaitReturn:

movem,l d2-d3,-(a7)

move.l ConHandle, dl

move. 1l #buf,d2 move.l dl,d3
jsr Read (a6) movem.l (a7)+,d2-d3
rts

Listing 3: ConAss: Assembler-Routi-
nen fiir die einfache Datenausgabe
auf die DOS-Gerdte CON und RAW
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ENDLICH...ES

Fotos & Strichvorlagen

auf Amiga, Atari und PC

E Textverarheitung Post Script
'W‘zeiihenpmgmmm bis 16,7 Mio Farben & Retuscheprogramm
o, Mrti Scan 3000 (300dpi); 6000C (600dpi) & 8000C (800dpi)

Es HEISST REPRO ST
& IST 4 PROGRA

Probieren Sie's aus!

Si. 7, 6830 Sct

bitte ousfdllen und einsenden an: Palatinum GmbH, Mannhei

JA! ICH WILL...

© da selbst einen Blick drauf’ werfen! Schicken Sie mir bitte ein Probe-Package zum Testen!

© unbedingt die kostenlosen Infos haben! Schicken Sie mir bite die Braschiire zo!

=
=
Repro Studio Universal fiir Amiga DM 298 -* =0
Repro Studio Universal fiir PC DM 298,-* 8=
Repro Studio Universal + Scanner ==
- Scan 3000 C DI 2398, =
5 - At Scan 6000 € DM 2898 - 28 ¢
2 - Arfi Scan 8000 C DM 3498 = S 5=
£ * Einfiihrungspreis nur gihig bis 31.5.93
AMIGA 4000 neueste Versionen ab 2348,- DM AMIGA TURBO-BOARDS
Amiga 4000, 25 MHz, 68040, 85 MB Cache-Festplatte 3898.- DM Commodore A 2630, 25 MHZ, 68882, 4 MB RAM 998.- DM
Amiga 4000, 25 MHz, 68030, 85 MB Cache-Festplatte 2798,-DM  GVP 030 Turbo-Board, 25 - 50 MHz, 68882 ab 998,- DM
Amiga 2000D, allerneueste deutsche Version 999.- DM Turboboeards 68020 fiir Amiga 500 mit RAM-Option ab 355.- DM
Amiga 1200, Commodore Monitor 1942 + Konnektor 1698.- DM o
Amiga 1200, 2 MB Ram, 40 MB interne Festplatte 1199-bM  FLICKER-FIXER FUR AMIGA

Amiga 600, 1 MB Ram, mit interner Festplattenoption 479.- DM

Alle anderen Pakete sind bei uns zu absoluten Superpreisen erhéldich.

Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Thnen Ihren Traum-Amiga zusammen.
Echtzeitdigitizer 16,7 Mio Farben ab 298,- DM
Scala 500, Professional oder Multimedia ab 198,- DM
Domino-II Graphikkarte, 1280%1024 Punkte Auflosung 399.- DM
RAM-KARTEN + RAM-BOXEN

512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir A500 48,- DM
1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus oder A600 ab 78,- DM
2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, abschaltbar 198,- DM
2 MB Chip RAM-Erweiterung fiir AS00/A2000 mit 1 MB  348,- DM
4 MB RAM-Erweiterung fiir den Amiga 3000 / 3000T 398,- DM
8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar 248.- DM
8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar 448.- DM
8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir AS00 298.- DM
AUTOBOOT-FESTPLATTEN

Alles fertig formatiert und installiert und sofort anschlulifertig. Konfigurationen fiir
den Amiga 500 sind in einem formschonen Gehéduse mit RAM-Option erhiltlich.
Auf Wunsch stellen wir auch Sonderkonfigurationen zusammen. Fragen Sie nach !
fiir den Amiga 2000 fiir den Amiga 500
40 MB mit Cache 498,- DM 40 MB mit Cache  548,- DM
80 MB mit Cache 598.- DM 80 MB mit Cache  648.- DM
120 MB mit Cache 748,- DM 120 MB mit Cache 798,- DM
170 MB mit Cache 848,- DM 170 MB mit Cache 898,- DM

WECHSELPLATTEN FUR AMIGA

intern fiir Amiga 2000 oder Amiga 3000 Tower ab 648,- DM
extern fiir Amiga 500, 500+ oder Amiga 3000 ~ab 848,- DM
SQ 400, 44 MB Medium, fiir SyQuest 44 MB Drive 138,- DM
SQ 800, 88 MB Medium, fiir SyQuest 88 MB Drive 198,- DM
MONITORE FUR AMIGA

Commodore komp. 448,- DM Commodore 1084 S 498,- DM

Eizo F 550i, MPR I1 2498,- DM  Multifreq. 1024x768 598,- DM
Philips 14" Multifrequenzmonitor mit internen Aktivboxen 1098.- DM
Wir haben eine grofie Palette verschiedener Monitore ab Lager lieferbar.

Ponewaf} Computer GmbH Peterburs Computer KG
Rathenaustraie 13 « 4370 Marl Waldburgstr. 1-3, 4836 Herzebrock
Telefon: 02365/42042 Telefon: 05245 / 18789
Telefax: 02365/45179 Telefax: 05245 / 18894

Beratung © Vorfiihrung * Service ® Reparatur ® Eilversand
Ladenzeiten: Mo-Fr 10 bis13 Uhr und 14 bis 18 Uhr, Sa 9 bis 13 Uhr.

» fiir Amiga 500 oder Amiga 2000 298,- DM
= mit 14'' Multifrequenz-Farbmonitor 798,- DM
« mit 14'" Multifrequenz-Farbmonitor 70Hz, MPR II 1098,- DM
Commodore Flickerfixer fiir A2000 ab der B-Version 388.- DM
Retina 24bit Graphikkarte, 80 Hz, bis 1280%1024 ab 498.- DM
Philips 14'' Multifrequenzmonitor mit Stereoboxen 1098.- DM
LAUFWERKE FUR AMIGA

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 880 KB 119,- DM
3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 1,6 MB 199,- DM
3,5" Drive intern fiir A2000, inkl. Einbaumaterial 119,- DM
3,5" Drive intern fiir A500, inkl. Einbaumaterial 129,- DM
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80 199,- DM

AMIGA EXTRAS + ERSATZTEILE

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3) 129,- DM
Enhancer-Kit wie oben, mit zusitzlicher Umschaltplatine 149,- DM
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0  189,- DM
ROM 1.3 59,- DM, 2.0 99.- DM * BigAgnus 1MB CHIP  149,- DM
Bootselector elektronisch 49,- DM * Amiga-Maus opto-mech. 69,- DM
Powernetzteil Amiga 500 99,- DM = Netzteil Amiga 2000 299,- DM
Tastatur Amiga 2000  249.- DM « Maus orig. Commodore 99,- DM

MODEMS FUR ALLE AMIGA

Modem 2400, 300/1200/2400 baud, intern oder extern ab 149.- DM
Modem mit Fax, verschiedene Modelle, bis 57600 bps ab 449,- DM
Zyxel Modems, 14400 bps, verschiedene Modelle ab 799.- DM
US Robotics 16800bps, neueste Versionen ab 1249.- DM

Der AnschluB der Modems ans Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten.

AT-KARTEN & AT-COMPUTER

Commodore 2286 PC/AT-Karte « 525" LW/DOS 4.01 378.- DM
Commodore 2386 PC/AT-Karte, 3865X, 1 MB RAM 788.- DM
Zubehir aller Art fiir Commodore AT-Karten auf Anfrage
Big-Tower 486-255X, 4 MB RAM, 12801024 Graphik,

170 MB Festplatte 15ms, Maus und 102er Tastatur 2299.- DM

Als systemunabhiingiger PC-Spezialist sind wir in der Lage fiir Ihre Bediirfnisse
das optimale System zu finden. Testen Sie uns. Viele vertrauen uns bereits mit Erfolg.

Wir sind Mitglied im ‘Wir sind authorisierter Commodore

Bundesverband der seridsen .
Hard- und Softwareunternehmen e. V. Systemfachhéndler




PROGRAMMIEREN

ZEITFUNKTIONEN

Programmierung des Timer-Devices

Good Times

Es macht Spaf3, den Amiga zu programmieren. Bestes
Beispiel sind die vom Amiga-Betriebssystem zur Verfi-
gung gestellten Zeitfunktionen. Wenige Programmzei-
len, und schon haben Sie eine Stoppuhr realisiert.

von Franz-Josef Reichert

eit — ein Begriff, den das Amiga-Betriebssystem in vielféltiger

Weise interpretiert. Sei es als »Datumsstempel« auf DOS-

Ebene, um z.B. die letzte Anderung einer Datei anzuzeigen,

oder als akiuelle Systemzeit, die dem Benutizer in Form
unterschiedlichster Programme sténdig angezeigt wird und die bei
jedem Systemstart aus der akkugepufferten Echtzeituhr ber-
nommen wird. Alle Faden laufen im »Timer-Device« zusammen, mit
dessen Interna wir uns beschéftigen werden.

Fir die Systemzeit des Amiga existieren mehrere Quellen. Die
einfachste und genaueste ist nichts anderes als ein Zahlregister in
einem der ClIA-Bausteine, das mit dem Einschalten des Computers
bei Null startet und mit jedem Taktimpuls kontinuierlich aufwarts
zahlt. Gemeint ist hier der »E-Takt«, der die Flankenwechsel der
Grundfrequenz von ca. 7 MHz aufteilt: Sechs auf »High«, vier auf
»Low«, Das ergibt auf einem PAL-Amiga eine Frequenz von ca.
709379 Hz ([1], S. 410). Kommt es zum Uberlauf, I6st die Hardware
einen Interrupt aus und der Vorgang beginnt von neuem.

Eine andere Quelle flir Zeitmessungen ist die Vertikalfrequenz des
Videostrahls, die vom Customchip »Agnus« Uberwacht wird und je
nach Bildschirmmodus in der GréBenordnung um ca. 60 Hz liegt.

Wahrend die auf dem »E-Takt« basierende MeBmethode eine
héhere Auflésung bietet, erweist sie sich, (ber einen langeren Zeit-
raum betrachtet, als ungenau. Ihre Stérke ist also das Messen von
sehr kurzen Zeitintervallen mit entsprechend hoher VerlaBlichkeit im
Mikrosekundenbereich (eine Sekunde entspricht 1000000 ps).

Die auf der Vertikalfrequenz basierende Messung hingegen er-
méglicht verlaBliche Bestimmungen in den GréBenordnungen meh-
rerer Sekunden, Minuten oder gar Stunden. Dabei sollte man jedoch
an die Nachkommastellen keine zu hohen Anforderungen stellen:
Bei 60 Hz Bildwiederholfrequenz existiert bereits eine Abweichung
von (ber einem Prozent.

Mit dem Timer-Device gibt's eine standardisierte Softwareschnitt-
stelle, die beide Zeitquellen fir den Anwendungsprogrammierer zur
Wahrnehmung von Zeitbestimmungs- und Synchronisationsaufga-
ben zugénglich macht. Als Kommunikationsmedium dient das fir al-
le Exec-Devices grundlegende Message-Protokoll, wie etwa in [2],
Kapitel 1, beschrieben. Nach Einrichten eines Message-Ports findet
die Kommunikation Uber eine erweiterte Request-Struktur, den »ti-
merequest« statt (s. Include-Datei »devices/timer.hli«):

struct timerequest {

struct IORequest tr node; struct timeval tr_time;
};

Dieser besteht aus einem einfachen »IORequest« und der »time-
val«-Struktur: Sie beinhaltet die Zeitangabe in Sekunden und Mikro-
sekunden:

struct timeval {ULONG tv_secs; ULONG tv_micro; };

Vier verschiedene Instanzen (Units) des Devices gibt's:

B UNIT_MICROHZ benutzt als Zeitbasis den Prazisionstimer des
ClA-Bausteins in Aufldsungen von einer Mikrosekunde ber sehr
kurze Zeitrdume (kleiner als eine Sekunde).

B UNIT_VBLANK basiert auf der Vertikalfrequenz des Video-
strahls und erlaubt ausreichend genaue Messungen lber langere
Zeitraume bei Auflésungen von ca. 1/50 Sekunde.
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B UNIT_WAITUNTIL beruht ebenfalls auf der Vertikalfrequenz
und dient als »Weckfunktion« (ber l&ngere Zeitrdume, die eine Syn-
chronisation mit der aktuellen Systemzeit ermdglichen (z.B. das
Senden eines Signals zu einer bestimmten Uhrzeit).

B UNIT_ECLOCK ist der genaueste Zeitmesser, der auf der nied-
rigen Ebene des E-Takts aufsetzt und eine entsprechend hohe Auf-
|6sung — allerdings nur fir sehr kurze Zeitrdume — bietet.

B UNIT_WAITECLOCK ist eine Art »Hochgenauigkeitsweckers,
der das Erreichen eines bestimmbaren E-Taktwertes, mit allen
Nachteilen der verwendeten Zeitbasis, signalisieren kann.

Die symbolischen Namen reprasentieren entsprechende Unit-
Nummern (Unit = Einheit), die beim Offnen via »OpenDevice() «-Auf-
ruf zu spezifizieren sind. Fir alle Instanzen des Timer-Devices, mit
Ausnahme der E-Clock-Units, beruhen alle Zeitangaben auf dem
durch die »timeval«-Strukiur festgelegten Format. Die Systemzeit
driickt sich also in Sekunden und Mikrosekunden aus. Diese steht
dabei in direkter Korrespondenz zur DOS-Zeit, die beim Systemstart
normalerweise (ber das Kommando »date« oder durch Auslesen
der akkugepufferten Echtzeituhr gesetzt wird.

In tv_sec findet man die verstrichenen Sekunden seit dem 1. Ja-
nuar 1978, Mitternacht. Ihren rechnerischen »Anschlag« erreicht die-
se Variable damit erst am 19. Januar 2038 um 03:14:07 Uhr.

Die Kommunikation mit dem Timer-Device erfolgt auf Taskebene
synchron Uber die Exec-Funktionen »DolO()« bzw. asynchron (ber
»SendlO()« ([3]). Fur besondere Anwendungen, speziell zum Abset-
zen asynchroner Anforderungen auf Interrupt-Ebene, kann auch der
direkte Funktionseinsprung »BeginlO()« benutzt werden.

Die drei erstgenannten Units MICROHZ, VBLANK und WAITUN-
TIL lassen sich so beeinflussen:

B TR_GETSYSTIME ermittelt die Systemzeit und (bertrdgt die
aktuellen Werte in die timeval-Struktur. Ab OS 2.0 kann hierzu auch
— mit weniger Overhead — unter Umgehung des Message-Protokolls
die Funktion »GetSysTime()« aufgerufen werden, die als Argument
einen Zeiger auf eine timeval-Struktur erhélt.

Start Stop Reset

168:48:39 - B8.08:89

StopWatch: Das niitzliche Tool zeigt stéindig die aktuelle
Uhrzeit an und ist gleichzeitig eine komfortable Stoppuhr

B TR_SETSYSTIME setzt die Systemzeit auf den in der timeval-
Struktur spezifizierten Wert. Die Systemzeit sollte allerdings nur —
sofern unumgénglich — unter besonderen VorsichtsmaBnahmen auf
niedrigere Werte zurlickgesetzt werden. Anwendungsprogramme
gehen beim Umgang mit der Zeit zu Recht davon aus, daB die Uhr
niemals »rickwarts« laufen kann.

B TR_ADDREQUEST sendet eine Anforderung, die friihestens
nach der in der timeval-Struktur festgelegten Zeitspanne beantwortet
werden soll. Dieses Kommando ermdglicht allen Units gleicher-
maBen eine auf der entsprechenden Zeitbasis aufbauende Synchro-
nisation. Der Abbruch bereits gesendeter asynchroner Requests 148t
sich Uber den Einsprung »AbortlO()« des Timer-Devices bewerkstel-
ligen, solange sich der Request noch in Bearbeitung befindet. Fir
den Fall der WAITUNTIL-Units ist diese Angabe allerdings keine
Zeitspanne, sondern die absolute Systemzeit, nach deren Erreichen
der Request friihestens zurlickkehrt. Dabei kommt dem Begriff
»friihestens« erhdhte Bedeutung zu. Im Rahmen eines Multitasking-
Betriebssystems, wie dem des Amiga, verlieren zeitbezogene Anga-
ben zwangsléufig einen Teil ihrer Bedeutung, da ja Reaktionen des
absendenden Tasks nicht immer in Echtzeit erfolgen kénnen. Je
nach Systemauslastung kann es somit schon ein paar Mikrosekun-
den zusétzlich kosten, bis ein zurlickkehrender Request wieder be-
arbeitet werden kann. Sicherheitshalber sollte bei zeitpunktbezoge-
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PROGRAMMIEREN

A ZEITFUNKTIONEN

nen Rechnungen also immer die wirkliche Systemzeit als MaBstab

zugrundegelegt und dieser Umstand auch in die Genauigkeitsbe- struct Library *TimerBase;
trachtungen einbezogen werden, um zu verlaBlichen Ergebnissen zu struct MsgPort *timer_mp;
kommen. Im Falle einer E-Clock-Unit tritt an die Stelle der timeval- struct timerequest *Limer_1o;
die »EClockVal«-Struktur, auf die wir noch eingehen. REAtls vold TispossTinerdiQing &)
Um nun die Rechnerei mit den Sekunden und Mikrosekunden et- switch{n} { e
case 0: CloseDevice(timer_io);

was zu vereinfachen, hélt die als Library organisierte Basisstruktur
des Timer-Devices noch eine Handvoll Funktionen bereit. Diese wer-
den zugénglich, indem man nach erfolgreichem Offnen des Devices
dem globalen Library-Pointer »TimerBase« den Wert aus »io_Devi- )
ce« des I/0-Requests zuweist (s. Listing): )

B AddTime(dest,src) erhélt Zeiger auf zwei timeval-Strukturen static int InitTimerIO(veid) |

case 1: DeleteIORequest (Limer_io);
case 2: DeleteMsgPort (timer mp) ;
default: break;

und addiert den Inhalt von »src« »dest« hinzu. Natirlich werden da- if (timer mp = CreateMsgPort()) {
bei Ubertrdge entsprechend berlicksichtigt. if(timer_io = CreateIORequest

| | SubTime(dest,src) funktioniert analog Zu AddTime(). AIIerdings (timer_mp, sizeof (struct timerequest))) {
wird hier von dest subtrahiert. if (OpenDevice (TTMERNAME,

B CmpTime(dest,src) liefert Null bei Gleichheit, ein positives Re- UNIT_VBLANK, timer_io,OL) == 0) {
sultat, wenn src »d&lter« als dest ist, sonst ein negatives. TimerBase = (struct Library*)

Eine weitere Funktion »ReadEClock()« ermdglicht das direkte timer_io->tr node.io Device;
Auslesen der Taktfrequenzzéhlung, wobei als Parameter ein Zeiger return (TRUE) ;

} else DisposeTimerIO(1l);
} else DisposeTimerIQ(2);
} else DisposeTimerIO(3);

auf eine 64-Bit-Struktur zu Uibergeben ist, die nach Aufruf die Anzahl
der verstrichenen Taktzyklen seit Systemstart enthalt:

struct EClockVal {(ULONG ev_hi; ULONG ev_lo; }; return (FALSE) ;

Flr die meisten Berechnungen kann wohl »ev_hi« vemachlassigt idefine ID_START 1
werden, da bereits die unteren 32 Bit flr gut 17/2 Stunden ausrei- #define ID STOP 2
chen. Als Resultat des Aufrufs erhalt man (brigens die Takifrequenz $define ID RESET 3
selbst, die bekanntlich variieren kann, abhangig davon, ob ein PAL- void DisposeWindow(struct Window *w) {
oder NTSC-Amiga zugrundeliegt. Das mufB3 im ibrigen auch beim struct Gadget *g = w->FirstGadget;
Umrechnen der Werte aus »EClockVal« beriicksichtigt werden. CloseWindow(w) ; FreeGadgets(q);

Nun wollen wir die neu erworbenen Kenntnisse anhand eines Bei- }
spielprogramms in die Praxis umsetzen. Das C-Programm vereint #define G_WIDTH 100
zwei Funktionen: Zum einen zeigt es laufend die aktuelle Uhrzeit an, #define G HEIGHT 30
zum anderen |48t es sich als Stoppuhr verwenden. Das Listing de- #define B_TOP(w) ({w)->BarderTop + 5 + G_HEIGHT)
monstriert den Umgang mit synchronen und asynchronen Kommuni- #define B_LEFT(w)  ((w)->BorderLeft + 3)
kationsmechanismen und den Umrechnungsfunktionen des Timer- | #define BAEIGHT(w) ((w)->Height - (w)->BorderTop -\
Devices. Das niitzliche Tool l4uft allerdings erst ab OS 2.0, da es die . {w) ~sEpteerbotim: = G SEIGH - 1)

7 ; H #define B WIDTH(w) {(w)->Width - (w)->BorderLeft -\

Features der Utility-Library und GadTools-Library nutzt ([4]). (w) ->BorderRight - 6)

Sowohl das ausflihrbare Programm als auch das Listing finden 3

struct Window *InitWindow(void) {

Sie wie immer auf unserer PD-Diskette (Seite 38, Disk 2). rz APTR i SEYUCE NMeWSABOSr T
Literaturhinweise struct Screen *ps; struct Window *w;
[1] Amiga Hardware Reference Manual, Third Edition, Addison-Wesley, ISBN 0-201-56776-8 struct Gadget *gl,*gad = NULL;

2] Amiga ROM Kernel Reference Manual, »Devices«, Third Edition, Addison-Wesley,

ISBN 0-201-56775-X if (ps = LockPubScreen(NULL)) {

[3] Meyzis, Edgar. Amiga-Devices, AMIGA-Magazin 11/92 bis 3/93 if{vi = GetVisualInfoA(ps,NULL)) {
[4) Zeitler, Rainer: Programmieren unter OS 2.0, AMIGA-Magazin 1-9/92 if(gad = CreateContext (&gl)) {
ng.ng_LeftEdge = ps->WBorLeft + 3;
) ) ng.ng TopEdge = ps->BarHeight + 4;
i TimngProgramn. Autor:”F‘.J. Reichert ng.ng_Width= G_WIDTH; ng.ng_Height= G_HEIGHT;
: Beno;lgt 08 ?.O ode% héher . ng.ng_Visuallnfo = vi;
Compiler-Optionen fur SAS-C: lc -L StopWatch.c */ ng.ng_GadgetText = "Start";
#include <exec/types.h> ng.ng_TextAttr=ng.ng UserData = NULL;
#include <exec/libraries.h> ng.ng_Flags = PLACETEXT IN;
#include <exec/memory.h> ng.ng_GadgetID = ID START;
#include <graphics/gfxbase.h> gad = CreateCadget (BUTTON_KIND, gad, &ng,
#include <graphics/gfx.h> TAG_DCNE) ;
#include <graphics/gfxmacros.h> ng.ng_LeftEdge = gad->LeftEdge+gad->Width+1;
#include <devices/timer.h> ng.ng_GadgetText = "Stop";
#include <libraries/gadtools.h> ng.ng_Flags = PLACETEXT_IN;
#include <utility/date.h> ng.ng_GadgetID = ID_STOB;
#include <intuition/intuitionbase.h> gad = CreateGadget (BUTTON_KIND, gad,
#f_mclude <protofexec.}_1> &ng, TAG_DONE) ;
#}nclude <procofg?aph1cs.h> ng.ng_LeftEdge = gad->LeftEdge+gad->Width+1;
#.}nclude <protof§1.rne1_:.}.1> ng.ng_GadgetText = "Reset";
#include <proto/intuition.h> ng.ng_Flags = PLACETEXT_IN;
#include <proto/gadtools.h> ng.ng_GadgetID = ID_RESET;
#%nclude <pro§o/utili.ty.h> gad = CreateGadget (BUTTON_KIND, gad, &ng,
#}nclude <std1<_:.h> TAG_DONE) ;
#}nclude <std_11b-h> if (w = OpenWindowTags (NULL,
#include <string.h> WA_Flags, (ULONG)WFLG_CLOSEGADGET
fdefine OS_V37 37 ) . |WFLG_DEPTHGADGET | WFLG_DRAGBAR |WFLG_ACTIVATE,
struct Library *Ga(linl)oisBase, *Ut?l}tyBase; WA_IDCMP, (ULONG) IDCMP_GADGETUPR|
extern struct IntultionBase *IntuitionBase; IDCMP_CLOSEWINDOW,
extern struct GfxBase *GfxBase; WA_InnerHeight, (ULONG)G_HEIGHT + 40L,
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AdPro Conversion Pack 145,00 DM
AdPro / Morph plus je 345,00 pM
Air Link IR Fernsteuerung 145,00 DM
BLIZZARD Board 14 MHz 225,00 DM
DKB 2632 mit 4 MB RAM 845,00 DM
DeLuxe Paint IV "AGA" 245,00 DM
Festplatten AMIGA 1200 ab 195,00 DM
Multi-Evolution 3.0 325,00 DM
Multi-Vision A500 (+) 225,00 DM
RAM 512 KB,Uhr,Akku A500 39,00 DM
RAM 512 KB Shadow 30,00 DM
RAM 2 MB / BLIZZARD 145,00 DM
RAM 2 MB / OKTAGON 145,00 DM
RAM 4 MB / A 1200 / 32-Bit 445,00 DM
RAM 4 MB / A 4000 345,00 DM
Rocket Launcher 50 MHz 1045,00 DM
RETINA 24 Bit 2 MB RAM 645,00 DM
RETINA 24 Bit 4 MB RAM 845,00 DM
RETINA TUNING KIT 98,00 DM
STUDIO 24 Bit Druckprg. 105,00 DM
V-LAB A2000-A4000 S-VHS 555,00 DM
V-LAB A2000-A4000 485,00 DM
V-LAB "par:" A500-A4000 555,00 DM
Andere Produkte/Festplatten a.A.!!!
CHS Pommer Mo.~Fr. 10:00-18:00
Am Bremsberg 32b Sa. 10:00-14:00

4630 Bochum 1

Tel.:(0234)860854

Megi-Chip

- bis 2 MB Chip-Mem im A500 und
A2000 B,C

- Einbau ohne Léten

- inkl. Fat Agnus 8375, Chip-Puller, Ram-
Test Programm und Einbauanleitung

- kompatibel zu CP 500 Vario 2
mit 1 MByte DM 348,-

- mit CP Gary-Adapter ist Megi-Chip
kompatibel zu allen 2MB und 1,8 MB
Speicherkarten beliebiger Hersteller
(2 MB Chip-Mem + 1,5 MB Fast-Mem)

CP Gary-Adapter om ss-

Kickstart-Umschaltplatine
- Kickstart per Schalter wéhlbar
fir A600
fiir alle anderen Amigas

DM 48,-
DM 39,-

IDE-fix (A500, A500+)

- AT-Bus (IDE-Controller) Interface intern
-2, 4 oder 8 MByte Fast-Mem intern

- Festplatte und RAM abschaltbar

- Prozessor bleibt frei

- Betrieb mit 2,5” Festplatte (intern)

- kein zusatzliches Netzteil nétig

- schnelles Device

- inkl. Software und Einbauanieitung

ohne Festplatte DM 248,-

Memory Cards A600, A1200 extern
z.B. 2 MByte DM 349~

Vertrieb in der Schweiz:
B&S pigitronic
Kéagenhofweg 8
CH-4135 Reinach

Tel. 061 711 65 65

Fax 061 711 61 28

. mit3 MByte

CP 500 Plus Vario 3 (a500+)

- 2 MB Chip-Mem und 1,8 MB Fast-Mem

- Einbau ohne Loten

- inkl. Fat Agnus Adapter, Chip Puller,
Ram-Test Programm und Einbauanleitung

DM 389,-

CP 500 Vario 2 (a500)

- 1 MB Chip-Mem und 1,5 MB Fast-Mem

- Prazisionssockel fiir Ram-Bausteine

- akkugepufferte Uhr

- inkl-Gary-Adapter, Ram-Test Programm
und Einbauanleitung

- kompatibel zu Megi-Chip

mit 2 MByte

CP 500 Plus 1 (as00+)

- 2 MB Chip-Mem

- Prazisionssockel fiir Ram-Bausteine
- inkl. Einbauanleitung

mit 1 MByte

CP 600/1 (ac00)

- 2 MB Chip-Mem

- akkugepufferte Uhr

- inkl. Einbauanleitung
mit 1MByte

CP 500/0,5 (a500)

- 512 KB intern mit akkugepufferter Uhr

- kompatibel zu Megi-Chip
mit 512 KByte

P

Versand per Nachnahme, Versandkosten nach Auf-
wand. Alle Preise unverbindlich. Handleranfragen er-
wiinscht.

DM 249,-

DM 99,-

DM 148,-

DM §9,-

Computer und
Peripherie GmbH
Entwicklung und Vertrieb
elektronischer Geréte
LangenstraBe 13

W - 4573 Lioningen
Tel.05432/30808

Fax 054 32/308 38

—arX°en-

Assenheimer Str.17 069-789 68 91
60489 Frankfurtmain fax -789 68 78

mailbox - o69-7891721 - 16800 bps

NEU | 28 aktuelle Mailboxlisten fiir das Bundesgebiet, PD-Serien wie Fish,
AmigaMagazin, neue Versionen: Virenkiller, Packer und DFU-Progr. usw. !I!

SwitchBox V 2.7

3 ext. Parallelports / bidirektional + Steuerung Uber CLI,
Ideal fr Digitizer, Sampler, Drucker etc, AREXX, Workbench
Umschalten mit Digi-Tastem / Software + nach Commodore
Sicherheit besonders fur A1200/A4000 Style Guidelines
automatisches Umschalten mit STUDIO o flr 199.- DM

Amiga Modems

Amiga 1200/oms HD 839.- Supra 2400 extern* 134.-
Amiga 1200/4oms HD  1399.- SupraFAX plus®  24co/96c0 269.-
Adooo/302c2F 8oms HD 2499.- SupraFAX V.32bis* 14400bps  619.-
Adooo/4o2csar 120m8  4099.- haeussler 2400/9600 FAX, ZZF  599.-
( 2 Jahre Hersteller-Garantie & haeussler 14400 FAX, Volce, ZZF 919 -
-Afgg.}uﬁm'ffwifﬁ fggmﬂ ZyXel U-T496E* 168cobps  B819.-
me u?n Nstzadel Teleer:(‘::m ':fbei Sh:QT: vanl;poim vael U-1496E+* 19200 opt. 959.-

Festplalten
Quantum 22 megasyte - 1.2 GigaByte 2 Jahre Hersteller-Garonfie

35" 42cs 85cs 127es 170es 240us 525:s 122500
* SCS/ 329.- 379.- 479.- 529.- 639.- 1599.- 2699.-
s AT-Bus ---- 359.- 469.- 499.- 599.- 1549.- ---

2.5 6ovs 8ove 120ms 2.5"' Drives von Conner/Quantum
* AT-Bus 389.- 459.- 639.- Z.B. intern fiir A1200/A600

Adooo - Controller

Z3-FASTLANE SCSI-1l 32bit - 0/64MB Fast-RAM - ToMB/sec.  888.-

A4o91 - SCSI-Il 32bit- 1omBss.  a.A. Oktagon 2008 7/ GVP Sere- Il s.u.
A2000 - Controller - AS5o00

GVP Serie-lf o/8MB 289.- Oktagon 508 + GiggMEM  279.-

Oktagon 2008 +GigaMEM  279.- GVP /l-500 o/8MB 379.-

Supra WordSync-/il 199.- Supra 50o0XP o/8MB  429.-

bsc 2008 AT-Bus ©/8MB 159.- bsc 508 AT-Bus o/8MB 249.-

Sy Quest Drucker

$Q-5110C Drive - 88/44m8 HP Deskjet 550C 1499.-

- lesen UND schreiben | 749.- Neu ! Studio 1.03 95.-

SQ- 555 Drive 44Ms 469.-  optimaler Druckertreiber 1. 24-Nadler
SQ-5110 Drive 88M8B 599.-  HP Deskjet 500-550C, LaserJet II-IV
SQ 400 - Medium 44MB  134.- Farbseperation - Posterdruck -etc.
SQ 800 - Medium 88MB 189.- autom.Umschalten mit SwitchBox

Video & Grafik

Scan-Doubler NEU | - . Adooo - Darstellung ALLER Screenmodi
incl. 24bit und AGA (auch 15kHz) mit normalem MultiScan
0.VGA-Monifor (z.B. Acer 56L, 76L, Nec, EIZO) I  439.-

V-Lab §-VHSAnschiuB 534.- Sinus-Genlock 1499 -

Retina 24vit - 4M8 RAM 819.- arXon-BlackBox f.Genlock. 499.-

Merlin 24bit -Grafikkarte 577.- Sirius + arXon BlackBox  1999.-

Turbo - Boards

Blizzard Turbo Memory - mit 2me Turbo-RAM - f. ASoo 359 -

A2630 030/25mH: -2/4ms - FPU 882/25MHz - ANGEBOTI 749.-

A 530 rco30/4omHz- 0/8MB - FPU Sockel - MiniSiot f.PC-Karte 898.-

Al230 cco30/40mHz- 1/32M8 - ohne FPU - f. Al200 929 .-

MI1230 0©030/33vHz -4/128Ms - ohne FPU + Uhr - f. Al200 ! 1079--

M1230 o30/50mHz -4/128Ms - ohne FPU + Uhr - f. Al200 ! 1149.-

RAM-Expansion

Blizzard 1200/4 MB 469.-
799.- Sockel (PLCC) f. 881/882 -> 40 MHz
Blizzard 1200/Add4 329.-
4 MB Modul f. Blizard 1200/4

999.. Aboo/Al200pPcMcia2Ms  419.-

Monitore
AcerView 25LR 142Zoll- MPR 2

VESA - 1024 x 768 - entspiegelt
AcerView 56 L 15zol-MPR 2
entspiegelt - Digital-Control

VESA - 1280 x 1024 - Fiatscreen

AcerView 76i 17 Zoll -mPr2  Ab00/Al1200 PCMCIA4ME 529 .-
entspiegelt - VESA -Digital-Control AB00 (intern) 1MB mif Uhr 99.-
1280 x 1024 - b0 Hz - Flatscreen ]999.- 2 MB 2x1MB SIMM-Modul 139 .-

Commodore 1942 1. AGA

Neu | Alle Modi mit Al1200/Adooo
entspiegelt - Muttisy. - 14" 7

2 MB 4x1MB*4 ZIP,DIP Mod. 144 .-
4 MB SIMM-ps/2 32bit 279 .-
98.- andere RAMs auf Anfrage

Ladenlokal & Versand

autorisierter GVP-Stutzpunkt - AS&S, bsc, Supra Fachhdandler
Handleranfragen willkommen. Iirtiimer und Preisanderungen vorbe-

halten. Es gelten unsere allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingugen



ZEITFUNKTIONEN

}

WA_InnerWidth, (ULONG)G_WIDTH * 3 + 8,
WA_Gadgets,gl, WA_Title, "stop watch",
TAG_DONE) ) {

SetAPen (w->RPort,1); SetBPen(w->RPort,0);

SetDrMd (w->RPort,JAMZ) ;

DrawBevelBox {w->RPort,B_LEFT(w), B_TOP(w),
B_WIDTH(w),B_HEIGHT{(w), GT VisuallInfo, wvi,
GTBB_Recessed, 1L, TAG_DONE) ;

}

else FreeGadgets(gl);
}
FreeVisualInfo(vi);

}
UnlockPubScreen (NULL, ps) ;

return(w) ;

)

int SendTimerIO(int type,ULONG secs,ULONG micro) {
struct timerequest *tr;
if{tr = (struct timerequest*)}AllocMem

{

sizeof (struct timerequest),MEMF_PUBLIC)) ({
*tr = *timer_io;
tr->tr_node.io_Command = type;
tr->tr_time.tv_secs = secs;
tr->tr_time.tv_micro = micro;
SendT0 (&tr->tr_node); return(l);

}
return(0);

)

void CloseLibs(int n) {
switch(n) {

case 0: Closelibrary (&GfxBase->LibNode) ;

case 1: Closelibrary(UtilityBase);

case 2: Closelibrary(GadToolsBase) ;

case 3: CloseLlibrary(&IntuitionBase->LibNode) ;
default: break;

}

}

int OpenLibs(void) {
if(IntuitionBase = (struct IntuitionBase*)
OpenLibrary ("intuition.library",038_v37)) {

)

#define DEF_TIMEOUT

vo

if (GadToolsBase = OpenLibrary
("gadtools.library",0S_V37)) {
if (UtilityBase = OpenLibrary
("utility.library",0S_V37)) {
if (GfxBase = (struct GfxBase*)
OpenLibrary ("graphics.library",0S_V37)) {
return(l);
} else CloseLibs(1);
} else CloselLibs(2);
} else CloseLibs (3);
}
return(0);

50000L

id _main(char *line) {

struct IntuiMessage *imsg;

struct timerequest *tr;

struct Window *w;

struct ClockData cd0,cdl;

int outReg = 0, done = FALSE, stpRun = FALSE;
if (OpenLibs()) {

if(w = InitWindow()) {
if (InitTimerTO()) {
ocutReqg += SendTimerIO(TR_ADDREQUEST, 0L,
DEF_TIMEOUT) ;
while(!done || outReq) {

static struct timeval tv0,tvl;
ULONG sigRcvd;
sigRevd = Wait (1L << timer_mp->mp_SigBit
| 1L << w->UserPort->mp_SigBit);

timer_ic->tr_node.io_Command=TR_GETSYSTIME;
DoIO(&timer_ io->tr_node);
if (sigRevd & (lL<<w->UserPort->mp_SigBit)){

ULONG im_code, im_class;

APTR im_address;
while(imsg = GT_GetIMsg(w->UserPort)) {
im_class=imsg->Class;
im_code=imsg->Code;
im_address = imsg->IAddress;
GT_ReplyIMsg (imsg) ;
switch(im_class) {
case IDCMP_GADGETUP:
switch( ((struct Gadget*)
im_address)->GadgetID) {
case ID_START:stpRun=TRUE; break;
case ID_STOP: stpRun=FALSE;break;
case ID_RESET:
tvl=tvl=timer_io->tr_time;
SubTime (&tvl, &tv0); break;
default: break;
}

break;
case CLOSEWINDOW: done=TRUE; break;
default: break;

}
}
if (stpRun == FALSE} {
struct timeval tvdiff =timer_io->tr_time;
SubTime (&tvdiff, &tv0);
SubTime {&tvdiff,&tvl);
AddTime (&tv0, &tvdiff);
}
tvl = timer_io->tr_time;
SubTime (&tvl, &tv0) ;
if (sigRevd & (1L << timer_mp->mp_SigBit)) {
static ULONG oldTSec = 0,0ldSSec = 0;
UBYTE t_string[32];
while(tr = (struct timerequest*)
GetMsg (timer_mp)) {
outReqg--;
FreeMem ( (UBYTE*) tr,
sizeof (struct timerequest));
if (01ldTSec < timer_io->tr_time.tv_secs
|1 o0ldSSec < tvl.tv_secs) {
oldSSec = tvl.tv_secs;
0ldTSec = timer_io->tr_time.tv_secs;
AmigaZDate (
timer_io->tr_time.tv_secs, &cdl);
AmigaZ2Date(tvl.tv_secs, &cdl);
sprintf (t_string,
"%02d:%02d:%02d4 - %02d:%024:%024",
cd0.hour,cd0.min, cd0.sec,
cdl.hour,cdl.min,cdl.sec);
Move {w->RPort,B_LEFT (w) + (B_WIDTH (w) -
TextLength (w->RPort, t_string,
strlen(t_string))) / 2,
B_TOP(w) + (B_HEIGHT(w) +
w->RPort->Font->tf_Baseline) / 2);
Text (w->RPort, t_string,
strlen(t_string));
}
if(!done) {
outReq += SendTimerIO
{TR_ADDREQUEST, 0L, DEF_TIMEOUT) ;
}
}
}
}
DisposeTimerIO(0) ;
}
DisposeWindow (w) ;
}
CloseLibs (0) ;
}
}

StopWatch.c: Das Listing demonstriert, wie man mit den

Funktionen des Timer-Device arbeitet
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Super-Games

« Die besten Spiele aus der PD
exclusiv zusammengestelit

A

| Schule - Paket

= Eine Programm- Sammlung wertvoller
PD- Lern- und Schul-Software

Grafik, Druck &
+Diese

Biiro-Paket

PD-Programm-Sammiung bietet
alles, was das Aliround-Genie AMIGA

Software fir das

AA-Chipset

{ AMIGA 1200 & 4000 )

+ Alla mit deutscher Anleitung auf Disk Il " Borot Encilete Votabofraines b | e e e + Bilderdisk-Serie 1
* Baar Traok; Poleg, Zone, Bally zum schnallen Funktions- Plotter i - fiir viele A d * Bilder aus allen Bereichen: Space, Computer, Girls u.v.m.

Mech Fight und viele andere Rollen- werden alle erdenklichen Facher findet sich hier ein passendes Programm.  Best.-Nr. 159301 ' ' '

Do 1 Aol i ot M. Chamie o e et e « Bilderdisk-Serie "Super-Cars"
£ e 30, Raytracer... u.v.m. o -

Best.-Nr. 229302 . lg:p:“u Paket nur 35,00 DM + Komplettes Paket nur 35,00 DM * Best.-Nr. 159802

.-Nr. 229303 . . -
sttt + Bilderdisk-Serie "Backgrounds”
* HiRes-Ham 8 Hintergrundbilder und Texturen
i f MEDIA-Production AR Wkkan; o ol ey
die berdhmien AMIGA-Tool + Optimal fiir alle Malprogramme wie D-Paint AGA, VD-Paint etc.
AMIGA-Movi 0o0's 3=~ Bayernstr.1 * BostNr. 163308
-iviovies die unentbehriichen Helfer e
von Eric Schwartz R S 8720 Schweinfurt Alle Bilderdisk-Serien beeinhalten Bilder/ Grafiken in 258 und
in einer einzigartigen Sammlung Uy it ? 3 rT Tel: 09721/88599 262000 Farben (HAM 8), als Workbench-Hintergrund gesignet,
Archive anlegen? Backups erstellen el: incl. HD-Instalier " p

* Lassen Sie Sich von Flip the Frog Daten reduzieren? Geldschte Daten e Wagmer Vidmops oukbion, FAX: 09721/83403 incl. ns ir selbstl aufeMa_ ideshow

verzaubem, genieBen Sie die Anti- wiederherstellen? ... Softwars- Exticiaung und Verried - Jede Serie ( je 10 Disketlen ) nur 49,90 DM

o T

ie die y

gegen den gigantischen Walker.., Diskettanpacker? ... Lieferung per Nachnahme: + 9 DM Porlo & Verpack. ( Programm_Sammlung “AA“

.. und viele andere "Filme"™ -DiubnthnohmdsrPEin drlvur Lieferung per Vorrauskasse (Verrechnungsscheck): Speziell fiir das neue AA-Chipset entwickelte Programme
* Komplettes Paket nur 35,00 DM & Prog . +5DM Porlo & Verpaok. Schachspiel mit 256 Farben, Plasma, Wolkengenerator u.v.m.

Best-Nr. 229304 Komplatios Paket 35,00 DA Lieferung ins Ausland: nur per Vorrauskasse Best.-Nr. 209301  nur9,90 DM Il

s Best -Nr. 229301 +15 DM Porlo & Verpack. —

EFFEKT-F

GENLOCK 290 -

fiir die faszinierenden Tricks aus der
Welt der Amiga-Computer

@ effektvolle Videobearbeitung
durch Einblenden von Grafiken
und Schriften

@ professionelle Bildkorrekturen

@ vielfiltige Moglichkeiten
der Bildmanipulation S

@ synchrones Nachvertonen,
perfekter Videoschnitt

@ fiir alle Video-Systeme

Deutschland: Hama, Postfach 80, D-8855 Monheim 73/Bay.
Schweiz: Beeli AG, IndustriestralSe 1, CH-8117 Féllanden
Osterreich: Kraus GesmbH, Goldschlagstr. 13, A-1150 Wien
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Seit dem Betriebssystem
2.0 stellt der Amiga dem
Programmierer - objektori-
entierte Features zur Ver-
figung — BOOPSI. In die-
ser Folge stellen wir er-
weiterte Kommunikations-
moglichkeiten  zwischen
BOOPSI-Objekten vor.

von Rainer Zeitler

OOPSI-Objekte — richtig
eingesetzt — ersparen dem
Programmierer jede Men-
ge Arbeit. Wir wissen, wie
man BOOPSI-Gadgets einrichtet
[1] und sie flir uns arbeiten laBt.
Weitaus interessanter sind jedoch
Objekte der »icclass« (Intercon-
nection Class) — sie 6ffnen dem
Programmierer ganz neue Wege
der Oberflachenprogrammierung.
BOOPSI-
Kommunikationsobjekte
Abschluf3 der letzten Folge war
ein Programm, das zwei BOOP-
SI-Objekte einrichtete (ein Pro-
portional- und ein String-Gadget)
und die sich miteinander — ohne
unser Zutun — verstandigten. Mo-
difizierte man den Inhalt des
String-Gadgets, &nderte auch das
Proportional-Gadget seine Ein-
stellung. Gleiches galt bei einem
Positionswechsel des Proportio-
nal-Gadgets — der Eintrag im
String-Gadget entsprach immer
automatisch der Einstellung des

R T R e S e e R e el 2

PROGRAMMIEREN

BOOPSI-Programmierung (Folge 2)

Amiga-0bjekte

Proportional-Gadgets. Das Ganze
funktionierte durch Angabe der
Konstanten »ICA_TARGET« beim
Initialisieren des Objekts. Hier
trug man das Objekt ein, das bei
Anderung zu benachrichtigen ist.
Da ein BOOPSI-Objekt der Klas-
se »propgclass« allerdings ande-
re Mitteilungen (Attribute) erwar-
tet als das der Klasse »strg-

class«, missen diese zuséatzlich
konvertiert werden. Dies ge-
schieht mit Hilfe einer Map-Liste.
Darin tragt man das zu konvertie-
rende Attribut ein.

So weit, so gut. Das Proportio-
nal-Gadget teilte also dem String-
Gadget seine Anderung mit und
umgekehrt. Nun kann es aber
durchaus sein — im (brigen ein

‘gadgetclassl

%‘rhégeclassl

che Kommunikation
von  BOOPSI-Ob-
jekten untereinander

Typen

® modelclass ® propgclass @ frameiclass
@ strgclass ® sysiclass
@ buttonclass @ fillrectclass
- frbuttonclass @ itexticlass
® groupclass
Diese Klasse er- In dieser Klasse fin- BOOPSI stellt in

moglicht die einfa- det man
kompatible Gadget-

Intuition- dieser Klasse Sym-
bole zur Verflgung,
die zu den Images
von Intuition kompa-

tibel sind

Hierarchie der BOOPSI-Klassen: Die »rootclass« beher-
bergt alle fiir BOOPSI-Objekte relevanten Funktionen

icclass-Objekt

prop2int

modelclass-
Objekt

icclass-Objekt
int2prop

KommunikationsfluB: In dieser Reihenfolge erfolgt der
Nachrichtenaustausch in unserem Beispielprogramm
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sehr realistisches Unterfangen —
daB auch unser Programm wis-
sen méchte, ob das Objekt einer
Anderung unterlag. Obige Metho-
de klammert diesen Nachrichten-
weg jedoch aus, da die Objekte
unter AusschluB unseres Pro-
gramms kommunizieren.

Es bietet sich nun die Méglich-
keit an, dem Objekt als Zielobjekt
den IDCMP-Port unseres Fen-
sters mitzuteilen. Hierzu dient ein

spezieller Wert far das Tag
ICA_TARGET: ICTARGET _
IDCMP  (definiert in »intuition/

icclass.hli«). Anstelle an ein wei-
teres BOOPSI-Objekt schickt die-
ses eine Intuition-Message an
den IDCMP-Port unseres Fen-
sters vom Typ IDCMP_IDCMP-
UPDATE. In diesem Fall muf3 un-
ser Fenster dazu ausgelegt sein,
diese Message zu empfangen
(per adaquatem Window-Flag, s.
Listing 1). Im I|Adress-Element
der Intuition-Message finden wir
den Zeiger auf eine Tag-Liste [1],
der man die Attribute und die ent-

sprechenden Werte entnehmen
kann. Zur Auswertung eignen
sich hier die zahlreichen Tag-
Funktionen der Utility-Library ([3],
Folge 1).

Gibt man neben dem IDCMP-
Port zuséatzlich eine Map-Liste
(Mappen bedeutet, Objekt-Attri-
bute in fir ein Objekt verstandli-
che Attribute zu konvertieren) mit
dem Eintrag ICSPECIAL_CODE
an (definiert in »intuition/icclass.
hli«), 1aBt sich aus dem Element
»Code« der Intuition-Message
der Wert des Attributs entneh-
men. Da das Element allerdings
nur 16-Bit-Zahlen aufnehmen
kann, stehen hier nur die letzten
16 Bit des eigentlich 32 Bit brei-
ten Attributs.

So schon diese Mdoglichkeit
auch ist — sie hat einen entschei-
denden Nachteil: Jedes Objekt
kann nur ein Zielobjekt iber An-
derungen informieren. Geben wir
als Ziel den IDCMP-Port unseres
Fensters an, erhalten wir zwar die
Nachricht, miissen andere Objek-
te allerdings selbst tber die An-
derung informieren. Gerade das
aber wollten wir ja vermeiden,
denn die Objekte sollen ohne un-
ser Eingreifen Nachrichten aus-
tauschen.

Um dieses Problem zu lésen,
stelt das Betriebssystem eine
weitere BOOPSI-Klasse zur Ver-
fligung: die »icclass«. Im Gegen-
satz zur »imageclass« oder »gad-
getclass« ist diese nicht grafisch
orientiert — man sieht sie nicht,
folglich existiert hier keine aquiva-
lente Funktion der Intuition-Lib-
rary. Die icclass ist Vermittler zwi-
schen Objekten untereinander.

Unterklasse der icclass ist die

»modelclass«. Ein modelclass-
Objekt verfigt (ber eigene
ICA_TARGET- und ICA_MAP-

Eintrage, unterscheidet sich aber
vom icclass-Objekt insofern, daB
modelclass-Objekte die OM_
ADDMEMBER-Methode kennen
(OM_ADDMEMBER ist eine Me-
thode der »roofclass« [1]).
OM_ADDMEMBER erlaubt es, ei-
nem Objekt weitere Objekte in
Form einer Liste anzuhangen, die
zu benachrichtigen sind. Mit Hilfe
dieses Objekts umgeht man also
die Einschrinkung, Anderungen
nur einem BOOPSI-Objekt mittei-
len zu kénnen.
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Attribute der BOOPSI-Images

BOOPSI-Images der »imageclass«

Beschreibung: Objekte der »imageclass« sind Intuition-kompatible Grafiken. Die
in dieser Klasse gultigen Attribute sind auch in allen abgeleiteten Klassen giiltig.
Einige Attribute sind in abgeleiteten Klassen nicht notwendig, andere erhalten ei-
ne unterschiedliche Bedeutung (z.B. IA_Data bei der texticlass).

IA_Left, IA_Top, |IA_Width ISG*| Diese Attribute sind mit den Dimensions-

IA_Height angaben der herkémmlichen Image-
Struktur identisch.

IA_FGPen, IA_BGPen ISG Diese Attribute entsprechen den Einstel-
lungen PlanePick bzw. PlaneOnOff der
Image-Struktur.

IA_Data ISG Der Zeiger auf die eigentlichen Bildinfor-
mationen. Diese Daten werden ins Image-
Data-Feld eingetragen.

IA_Pens Hier kann man optional ein eigenes Pen-

array fiir eine abweichende Darstellung an-
geben. Da dieses nicht von imageclass-
Objekten unterstiitzt wird — wohl aber von
Unterklassen — laBt sich dieses Attri-
but hier nicht angeben (s. Listing 2).

BOOPSI-Images der »frameiclass«
Beschreibung: Erméglicht das Zeichnen eines Rahmens.

IA_Recessed IS Ist das Attribut 1 (TRUE = Wabhr), erweckt
es den Anschein, als ware der Rahmen im
Fenster »eingebettet«, Dabei werden le-
diglich die Zeichenstifte »SHADOWPEN«
und »SHINEPEN« vertauscht. Standard-
maBig erscheint der Rahmen im 3-D-Look
und hebt sich von der Oberflache ab.

Ist dieses Attribut TRUE, zeichnet das Ob-
jekt nur die Kanten — der Rahmen wird
nicht ausgefillt.

|IA_EdgesOnly IS

BOOPSI-Images der »sysiclass«

Beschreibung: Diese Klasse stellt alle Standard-Images des Betriebssystems zur
Verfligung. EIf Systemgrafiken mit entsprechendem Intuition-Pendant gibt's (s.
Bild »Systemgrafiken«): »DEPTHIMAGE« (die Grafik des Hintergrundschalters
eines Fensters), »ZOOMIMAGE« (entspricht dem Zoom-Symbol des Fensters),
»SIZEIMAGE« (das Symbol zum Verandern der Fenstergrofe), »CLOSEIMAGE «
(entspricht dem CloseGadget-image des Fensters), »SDEPTHIMAGE« (Hinter-
grundschalter fur Screens), »LEFTIMAGE« (linker Pfeil), »RIGHTIMAGE « (rech-
ter Pfeil), »UPIMAGE« (Pfeil nach oben), »DOWNIMAGE« (Pfeil nach unten),
»CHECKIMAGE« (Haken) und »MXIMAGE« (entspricht einem Radio-Button).
Falls méglich (s. SYSIA_Drawinfo), puffert diese Klasse die Images und ermog-
licht so schnellere Zeichenoperationen.

SYSIA_Drawinfo | Im ti_Data-Feld (bergibt man den Zeiger
auf eine Drawlnfo-Struktur des Screens.
Dieser Zeiger ist unbedingt anzugeben,
um das Image in einer eigenen BitMap

puffern zu kénnen (s. Listing 2).

SYSIA_Which l Hier mul3 eines der elf obengenannten
Images angegeben werden.
SYSIA_Size | Uber dieses Tag gibt man die GréBe des

Images an. Die drei mdglichen Angaben:
»SYSISIZE_MEDRES« (Hires, Non-inter-
lace), »SYSISIZE_HIRES« (Hires, Interla-
ced) und »SYSISIZE_LOWRES« (Lores).
Bei einigen Grafiken I&Bt sich die Hohe al-
lerdings explizit via 1A_Height-Tag ange-
ben. Das sind: DEPTHIMAGE, ZOOMIMA-
GE, CLOSEIMAGE und SDEPTHIMAGE.
Aus der Tabelle »Dimensionen der sy-
siclass-Images« 148t sich die GréBe der
Grafik in Bildpunkten entnehmen.

BOOPSI-Gadgets der »fillrectclass«
Beschreibung: Objekte dieser Klasse erméglichen es, ausgeftillte Rechtecke (op-
tional mit Muster) zu kreieren.

IA_APattern IS Hier {ibergibt man den Zeiger auf das Mu-
ster. Der Aufbau ist mit dem der Funktion
SetAfP1() identisch.

IA_APatSize 1S Definiert die GréBe des Flllmusters.

' * Die verantwortliche Include-Datei ist »intuition/imageclass.he. Abkiirzungen: I:
Attribut erzielt nur wahrend der Initialisierung Wirkung (OM_NEW); S: Das Attri-
but 148t sich wahrend der Lautzeit &ndern (OM_SET); G: Das Adtribut 14Bt sich

fikation benachrichtigt | }
tigung dber die knqgmpgi.ameg anderen Objekis modifizieren (OM_UPDATE).

wahrend der Laufzeit auslesen (OM_GET); N: Weitere Objekte werden bei Modi-
| (OM_NOTIFY}); U: Das Attribut 148t sich durch Benachrich-
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Die Funktion »DoMethod«, Be-
standteil der »amiga.lib« ab OS
2.0, erlaubt es nun, bestimmte
Methoden auf Objekte anzuwen-
den. Welchem Objekt weitere an-
zufiigen sind, teilen wir DoMe-
thod() im ersten Argument mit.
Zweiter Parameter ist die durch-
zufihrende Methode, in unserem
Fall also OM_ADDMEMBER. Der
dritte Parameter ist variabel und
héngt von der Methode ab. Ein
Blick in die Include-Datei »intuiti-

beider Gadgets (Proporticnal-
und String-Gadget). Fir die Gad-
gets bendtigt man keine Map-Li-
ste;

& mit der Funktion DoMethod()
fllgen wir beide icclass-Objekte
ans modelclass-Objekt an;

& beide Gadgets definieren wir
als zu benachrichtigende Objekte
(ICA_TARGET) der icclass-Ob-
jekte;

< jetzt weisen wir beiden icclass-
Objekten die entsprechenden

IE} DEPTHIMAGE
Fl SIZEIMAGE
] SDEPTHIMAGE
I LEFTIMAGE
Il DOWNIMAGE

B VMXIMAGE

Bl ZOOMIMAGE
B CLOSEIMAGE
Bl CHECKIMAGE
I RIGHTIMAGE
Il UPIMAGE

Systemgrafiken: Grafiken miihsam selbst zu zeichnen, ist
passé — BOOPSI stellt dem Programmierer alle zur Verfiigung

on/classusr.hli« gibt Klarheit. Die
Struktur fir die OM_ADDMEM-
BER-Methode ist

struct opMember {

ULONG MethodID;

Object *opam Object:

MethodID entspricht der schon
angesprochenen Methode,
opam_Object schlieBlich verweist
auf das Objekt, das anzufiigen
und dementsprechend zu be-
nachrichtigen ist. Der Typ Object
ist Gibrigens ein simpler Zeiger auf
eine Adresse bzw. ein Objekt, der
in der Include-Datei »intuition/
classusr.hli« so definiert wird:

typedef ULONG Object;

Veranschaulichen wir uns die
Funktionsweise der icclass-Ob-
jekte an einer modifizierten Form
des in Folge 1 vorgestellten Li-
stings (Listing 1). Die Objekte
kommunizieren weiterhin mitein-
ander, wir erweitern das Pro-
gramm aber insofern, daB der
IDCMP-Port unseres Fensters zu-
satzlich benachrichtigt wird. Die
Vorgehensweise:

% zunéchst sind beide Gadgets
(das Proportional- und String-
Gadget) mit NewObiject() anzule-
gen;

@ Kreieren des modelclass-Ob-
jekts;

@ Initialisieren zweier icclass-Ob-
jekte;

& das modelclass-Objekt definie-
ren wir als Ziel (ICA_TARGET)

Map-Listen zu. Letztlich mussen
wir als Zielobjekt des modelclass-
Objekts den IDCMP-Port unseres
Fensters angeben.

Wie lauft nun die Kommunikati-
on ab? Sobald der Anwender ei-

nes der Gadgets modifiziert,
schickt dieses die OM_UPDATE-
Methode zum Zielobjekt

(ICA_TARGET), in unserem Bei-
spiel also dem modelclass-Objekt

Kursiibersicht

BOOPSI ist eine Errungenschaft
von 0S 2.0, die dem Programmie-
rer eine enorme Flexibilitat bei
der Verwaltung und Darstellung
von Gadgets ermoglicht. BOOP-
Sl-Gadgets basieren auf den In-
tuition-Gadgets, zeichnen sich je-
doch durch die Féhigkeit zu inter-
ner Kommunikation aus. Der
Kurs beschreibt die Méglichkei-
ten und zeigt, wie BOOPSI-Gad-
gets in der Praxis eingesetzt wer-
den und so viel Programmierauf-
wand einsparen.

Teil 1: Einfihrung und Vorstellung
von BOOPSI-Objekten der »gadget-
class«.

Teil 2: BOOPSI-Objekte der »ima-
geclass« und »icclass«; erweiterte
Kemmunikation von BOOPSI-Ob-
jekten untereinander; der Informati-
onsaustausch zwischen BOOPSI-
Objekten und Applikationen; Metho-
den der BOOPSI-Klassen.

Teil 3: Kreieren eigener BOOPSI-
Klassen.

Teil 4: Einbinden eigener BOOPSI-
Gadgets.

Teil 5: Neue BOOPSI-Klassen un-
ter OS 3.0: Das »Colorwheel« und
der »Gradient Slider«.
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/% TAG_END) ;
* Programm: Boopsi.c if( Integer )
* Autor: Rainer Zeitler {
* Es demonstriert die Kommunikations- /* Einrichten des modelclass-Objekts */
* moglichkeiten zwischen zwel BOOPSI-Objekten, model=(Object *)NewObject (NULL,
* phne daR unser Programm die Steuerung ibernehmen "modelclass”, TAG_DONE );
* muft. Dennoch erhalt unser Programm eine 1f({ model )
* Mitteilung, sofern eines der Gadgets {
* modifiziert wurde. Das Programm mufs vom CLI/Shell /* Einrichten eines icclass-Objekts */
* gestartet werden. int2prop={(0Object *)NewObject (NULL,
* Compiler: SAS-C "icclass", TAG_END );
* mufruf: lc -L boopsi.c if( intZprop )
*/ {
#include <exec/types.h> prop2int=(Object *)NewObject (NULL,
#include <utility/tagitem.h> "icclass", TAG_END );
#include <intuition/intuition.h> if( prop2int )
#include <intuition/gadgetclass.h> {
tinclude <intuition/icclass.h> /* Den Gadgets als Zielobjekt das
#include <intuition/classusr.h> * modelclass-Objekt angeben */
#include <clib/exec_protos.h> SetGadgetAttrs(Prop, MyWindow, NULL,
#include <clib/intuition_protos.h> ICA_TARGET, model, TAG_DONE);
#include <stdio.h> SetGadgetAttrs (Integer, MyWindow,
struct Library *IntuitionBase; NULL, ICA_TARGET, model, TAG_DONE);
struct Window *MyWindow; /* Dem modelclass-Objekt beide
struct IntuiMessage *IMsg; * jcclass-Objekte in die Liste
struct Gadget *Prop, *Integer; * zu benachrichtigender Objekte
Object *meodel, *int2prop, *prop2int; * anfugen */
/* Prototyp */ DoMethod (model , OM_ADDMEMBER, int2prop) ;
ULONG DoMethod (Object *, ULONG, ... ); DoMethod (model, OM_ADDMEMBER, prop2int) ;
/* Die Konvertierungsvorschriften und
/* Teilt dem Prop-Gadget mit, sein Attribut * das Zielobjekt beiden icclass-
* PGA_Top in STRINGA LongVal zu konvertieren */ * Objekten angeben */
struct Tagltem Prop To Int[] = { SetAttrs(int2prop, ICA_TARGET, Prop,
PGA_Top, STRINGA_ LongVal, ICA_MAP, Int_To_Prop, TAG_DONE);
TAG_END, 0 SetAttrs(prop2int, ICA_TARGET, Integer,
¥ ICA MAP, Prop To Int, TAG_DONE);
/* Teilt dem String-Gadget mit, sein Attribut : /* Dem modelclass-Objekt als Ziel den
* STRINGA_LongVal in PGA_Top zu konvertieren */ * IDCMP-Port unseres Fensters
struct TagItem Int_To_Prop[] = { * angeben */
STRINGA_LongVal, PGA_Top, SetAttrs(model, ICA_TARGET,
TAG_END, 0 ICTARGET_IDCMP, TAG_DONE) ;
HH /* Gadgets ans Fenster anhangen und
/* Parameter firs Offnen des Fensters */ * anzeigen. */
struct Tagltem WindowTags([] = { AddGList (MyWindow, Prop, -1, -1,NULL) ;
WA_Flags, WFLG_DEPTHGADGET | WFLG DRAGBAR | RefreshGList (Prop, MyWindow, NULL, -1) ;
WFLG_CLOSEGADGET, while (Fertig == FALSE)
WA_IDCMP, IDCMP_CLOSEWINDOW | IDCMP_IDCMPUPDATE, {
WA_Height, 200, WA_Width, 300, /* Auf CLOSEWINDOW-Message warten*/
WA_Title, (ULONG)"BOOPSI2-Test", WaitPort (MyWindow->UserPort);
TAG_END, 0 while(IMsg=(struct IntuiMessage *)
i3] GetMsg (MyWindow->UserPort)) {
void main(void) switch( IMsg->Class )
L {
BOOL Fertig = FALSE; /* Fur die Message-Schleife */ case IDCMP_CLOSEWINDOW:
/* Offnen der Library (mind. V37, also 03 2.0 und hoher */ Fertig = TRUE; break;
IntuitionBase = OpenLibrary ("intuition.library", 37); case IDCMP_IDCMPUPDATE:
if( lptuitionﬁase ) { printf("Nachricht von Gadget\n"};
MyWindow = OpenWindowTagList (NULL,WindowTags) ; break;
1f( MyWindow ) { )
/* Erzeugen eines propgclass-Objekts */ ReplyMsg( (struct Message *)IMsg);
Prop=(struct Gadget *)NewObject (NULL, "propgclass", }
GA_ID, 1, /* ID-Nummer des Gadgets */ . }
GA_Width, 10, /* Gadget-Breite */ RemoveGList (MyWindow, Prop, -1);
GA_Height, 80, /* Gadget-Hohe */ }
GA_Top, MyWindow->BorderTop+2, else DisposeObject (int2prop) ;
GA_Left, MyWindow->BorderLeft+2, j
PGA_Total, 100, /* 100 mdgliche Positionen */ /* Modelclass-Cbjekte léschen auch die
PGA_Top, 10, /* Startposition */ * via OM_ADDMEMBER angefiigten Objekte.
PGA_Visible, 10, /* Sichtbare GroRe des * Die icclass-Objekte propZint und
Gadgetsknopfs */ * int2prop missen also nicht explizit
PGA_NewLook, TRUE, * selbst geldscht werden. Dieser Aufruf
TAG_END) ; * reicht aus. */
if( Prop )} { DisposeCbject (model) ;
/* Erzeugen eines Integer-String-Objekts */ )
Integer=(struct Gadget *) NewObject (NULL,"strgclass®, DisposeObject [Integer) ;
GA_ID,2, /* ID-Nummer des Gadgets */ }
GA_Width, 100, /* Gadget-Breite */ DisposeObiect {Prop) ; Listing 1: Die modifi-
GA_Height, 20, /* Gadget-Hoéhe */ } zierte Variante des
GA_Top, (MyWindow->BorderTop) + 5, CloseWindow (MyWindow) ; Listings in Folge 1
GA_Left, (MyWindow->BorderLeft) + 20, } PR
/* Vorganger dieses Gadgets */ CloseLibrary (IntuiticnBase) ; ermoglicht es,
GA_Previous, Prop, } daf auch der
STRINGA_LongVal, 10, /* Startwert */ } IDCMP-Port benach-
STRINGA_MaxChars, 3, /* Max. Zeichen */ (¢) 1993 M&T richtigt wird
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(Bild »KommunikationsfluB«). Ziel
des modelclass-Objekts ist der
IDCMP-Port unseres Fensters,
das also eine entsprechende
Nachricht erhélt. Doch das ist
nicht alles. Mit DoMethod() haben
wir dem modelclass-Objekt zwei
weitere icclass-Objekte angeflgt,
die nun ebenfalls die OM_UPDA-
TE-Message vom modelclass-
Objekt erhalten.

An dieser Stelle allerdings
stoBt man auf ein Problem. Wird
beispielsweise das String-Gadget
modifiziert, erhalt das mo-
delclass-Objekt die entsprechen-
de Nachricht und schickt sie so-
wohl an den IDCMP-Port als
auch an die icclass-Objekte wei-
ter. Diese wiederum schicken die
Meldung sowohl an das Propor-
tional- als auch String-Gadget.
Die vom String-Gadget abge-
schickte Message kommt post-
wendend wieder zurlick. Diese
Schleifen fangt allerdings das Be-
triebssystem flir uns ab — ein Ob-
jekt ignoriert jegliche von ihm
selbst verschickte Meldungen.

Die Leistungsféahigkeit der mo-
delclass- im Verbund mit den
icclass-Objekten wird an folgen-
dem Beispiel noch deutlicher: ein
Einstellfenster fir Farben. Abhéan-
gig von der Komplexitét sind ver-
schiedene Regler denkbar, z.B.
drei RGB- sowie HSV-Regler, al-
so insgesamt sechs. Sobald der
Anwender einen Regler betatigt,
andern die dbrigen finf selb-
stdndig ihre Einstellungen. Dies
wird durch eigene BOOPSI|-Ob-
jekte méglich, deren Aufbau The-
ma der néchsten Folge sein wird.
BOOPSI-Images

Bislang kennen Sie sowohl die
Objekte der »icclass« und »gad-
getclass«. Schuldig geblieben
sind wir lhnen noch die der »ima-
geclass«.

BOOPSI-Images (Grafiken)
sind zu Intuition-Images kompati-
bel. Jedes BOOPSI-Image ver-
figt neben vielen anderen Infor-
mationselementen auch (ber die
bekannte Image-Struktur, so daB
es Intuition problemlos méglich

ist, das BOOPSI-Image als ein
Konventionelles zu behandeln.
Vier Unterklassen der ima-
geclass existieren: »frameiclass«,
»sysiclass«, »fillrectclass« und
»itexticlass« (die Attribute finden
Sie in der Tabelle »Attribute der
imageclass«).
& frameiclass: Dieses Objekt er-
moglicht es, einen Rahmen zu er-

zeugen (ahnlich der Funktion
DrawBevelBox() der GadTools-
Library).

& sysiclass: Diese Klasse ver-
fugt Uber die bekannten System-
Images, z.B. einen Pfeil, das
Zoom-Image des Fensters, den
Haken usw. Insgesamt stehen elf
Grafiken zur Verfligung.

< fillrectclass: Mit Hilfe dieser
Unterklasse lassen sich gefillte
Rechtecke erzeugen, die optional
sogar mit einem Muster versehen
werden konnen.

% itexticlass: Anstatt einer Grafik
gibt dieses Objekt einen Text
aus. Hier ist zu beachten, daB an-
stelle des Images eine IntuiText-
Struktur angegeben wird (via
IA_Data-Attribut). Mit den Attribu-
ten der imageclass ist es maglich,
Parameter der IntuiText-Struktur
zu Uberschreiben.

Im Bild »Systemgrafiken« fin-
den Sie die elf Varianten der sys-
iclass-Objekte. Listing 2 zeigt, wie
man diese in eigene Programme
implementiert. Zunéchst sind die
entsprechenden sysiclass-Objek-
te zu initialisieren, um diese
anschlieBend einem Gadget via
GA_IMAGE-Tag ([1]) zuzuwei-
sen.

Nachdem wir nun alle BOOP-
SI-Objekte kennengelernt haben,
werden wir uns in der nachsten
Folge eigene Klassen erstellen.
Im Gbrigen finden Sie beide Li-
stings auf unserer monatlichen
PD-Diskette (Seite 38, Disk 2). B

[1] Zeitler, Rainer: »Amiga Objekte«,

Folge 1, AMIGA-Magazin 5/93

[2] AMIGA ROM Kernel Reference Manual,
Libraries, Third Edition, Addison-Wesley,

ISBN 0-201-56774-1

[3] Zeitler, Rainer: Programmieren unter OS 2.0,
AMIGA-Magazin 1-9/92, Markt & Technik Ver-
lag AG

Dimensionen der sysiclass-Images

SYSISIZE LOWRES MEDRES HIRES
DEPTHIMAGE 18xH 24xH 24 xH
ZOOMIMAGE 18 xH 24 xH 24 xH
SIZEIMAGE 183x 11 18x10 18 x10
CLOSEIMAGE 15xH 20xH 20 xH
SDEPTHIMAGE 17 xH 23xH 23 xH
LEFTIMAGE 16 x 11 16 x 10 23x22
RIGHTIMAGE 16x 11 16x 10 23x22
UPIMAGE 13x11 18 x 11 23x22
DOWNIMAGE 18x 11 18x 11 23x22
CHECKIMAGE 26 x 11 26 x 11 26 x 11
MXIMAGE 17x9 17x9 17x9

* H bedeutet, dafB die Hohe via IA_Height-Tag explizit angegeben werden kann

/* Programm: ImageTest.c
Autor:
Kreiert zwei Image-Objekte
Compiler: Sas-C

Rufruf:

EE

*

*f

#include
#include
tinclude
#include
#include
#include

struct Library *IntuitionBase;
struct Window
struct Gadget *downgadget, *upgadget;

struct Image *imageup, *imagedown;

/* Parameter firs Offnen des Fensters */
struct TagItem WindowTags(] = {

WA_Flags, WFLG_DEPTHGADGET | WFLG_DRAGBAR,
WA_IDCMP, 0, WA _Height, 200, WA_Width, 300,
WA_Title, (ULONG)"Image-Test", TAG END,0

}

struct

/* Offnen der Library (mind. V37} */
IntuitionBase=OpenLibrary ("intuition.library",37);
if( IntuitionBase ) {
MyWindow = OpenWindowTagList (NULL,WindowTags) ;
if( MyWindow ) {

/¥

drawinfo=Get ScreenDrawInfo (MyWindow->WScreen) ;

/*

imageup= (struct Image *)NewObject ( NULL,

"sysiclass"
SYSTA_Size,
8YSIA_Which, UPIMAGE,
SYSIA_DrawInfo, drawinfo,
TAG_END) ;

if( imageup ) {
imagedown= (struct Image *)NewObject( NULL,

}

FreeScreenDrawInfo (MyWindow->WScreen, drawinfo) ;
CloseWindow (MyWindow)

}

CloseLibrary (IntuiticnBase) ;

}
}
(c) 1993

Listing 2: Es ist problemlos méglich, Systemgrafiken in
eigenen Programmen zu verwenden

void main(void) {

if( imagedown ) {

DisposeObject | imageup );

Rainer Zeitler

lc -L ImageTest.c

<exec/types.h>
<intuition/intuition.h>
<intuition/gadgetclass.h>
<intuition/imageclass.h>
<clib/exec_protos.h>
<clib/intuition_protos.h>

*MyWindow;

DrawInfo *drawinfo;

DrawInfo holen */

Einrichten des Images */

SYSISIZE MEDRES, /* Hires */
/* Pfeil hoch */

"sysiclass",

SYSIA Size, SYSISIZE MEDRES,

SYSIA Which, DOWNIMAGE, /* Pfeil runter */
SYSIA Drawinfe, drawinfo,

TAG_END) ;

downgadget=(struct Gadget *)NewObject (NULL,
"buttongclass", GA_IMAGE, imagedown,
GA_LEFT, 20, GA_TOP, 20, GA_ID, 1,
TAG_END ) ;
if( downgadget )} {
upgadget=(struct Gadget *)NewObject (NULL,
"buttongclass", GA_IMAGE, imageup,
GA_LEFT, 50, GA_TOP, 20,
GA_ID, 2, GA_Previous, downgadget,
TAG_END );
if{ upgadget ) {
AddGList { MyWindow, downgadget, -1 );
RefreshGList (downgadget , MyWindow,
NULL, -1} ;
/* Etwas warten */
Delay( 5 * 50 ):
DisposeObject ( upgadget );
}
DisposeUbject { downgadget );
}
DisposeCbject { imagedown );

M&T
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Amiga 600, Kick 2.0, 1 MB 448.-  inclusive Controller, komplett anschlufifertig Amiga-Maus, 5 Farben zur Auswahl 39.-
Amiga 1200, Kick 3.0, Info‘s erfragen 798.-  fiir AS00/A600/A1200/A2000/A3000 & A4000 Amiga-CAD-Maus 400 dpi 79.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 40 MB Platte 1198.- 40 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhohe ab 498.- Amiga-Maus, voll optisch mit Pad 89.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 85 MB Platte 1348.- 85 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhdhe ab 648.- Amiga-Trackball, platzsparend 89.-
Amiga 2000D, 85 MB, Monitor, 2.LW 2198.- 120 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhche ab 798.- Amiga-Brush, Zeichenstift, 240 dpi 39.-

Amiga 4000/30, A3000-Nachfolger ab 2398.- 170 MB, 15ms, Cache, 1" Bauhiohe' ab 948.- Joystick*s Competition Pro, diverse ab 19.-
Amiga 4000/40, Info's erfragen ab 3598.- 44 MB bis 88 MB Wechselfestplatten ab 648.- Joystick‘s Competition Mini, diverse ab 29.-

Farbmonitore Video- & Graphikkarten Drucker

14" Commodore 1084S, Stereo 498.- Echtzeit-Digitizer 16,7 Mio Farben ab 348.-  Samsung, 9 Nadeln, Top-Hit 359.-
14" Mehrfrequenzmonitor 1024*768  598.-  V-Lab 16,7 Mio Farben fiir Amiga  ab 538.-  Samsung, 24 Nadeln, Top-Hit 499.-
14" Philips mit Stereo Aktivboxen 1098.- Retina Graphikkarte bis 80 Hz ab 598.- Citizen, 24 Nadeln, sehr leise 699.-
14" Mitsubishi EUM 1491, F-Bas 1198.- Genlocks extern fiir alle Amiga ab 348.- Fujitsu, 24 Nadeln, Color 699.-
17" Philips Brillance, 0.26, 1280%1024 2298.- Flickerfixer fiir AS00/500+/2000 298.- Panasonic, 24 Nadeln, Color 799.-
17" Eizo F550i, 0.28, 1280%1024 2498.- Domino-II, Graphikkarte 1280%1024 398.- HP Deskjet 500 Color, Tinte 1099.-
20" Mehrfrequenzmonitor CAD 2598.- Wir haben fast alle Videosoftware. Bitte anfragen. Samsung Laser, 5 Seiten / Minute 1699.-
Laufwerke Amiga-Sonstiges Amiga-Ersatzteile

3.50" intern fiir Amiga 500/500+ 129.-  Tastaturverlingerung 14.-  Netzteile fiir alle Amiga 30 - 200 Watt ab 89.-
3.50" intern fiir Amiga 2000 119.-  Trackdisplay fiir Amiga 2000 98.-  Tastaturen fiir alle Amiga ab 99.-
3.50" intern fiir Amiga 3000 199.-  Aktiv-Lautsprecher externe Boxen 99.-  Gehiiuse fiir alle Amiga, er ist wie neu ab 49.-
3.50" extern fiir alle Amiga 129.- Datentransferkabel Amiga-Floppy 1541 49.- Diverse IC*s, 8520, Garry, Denise usw. ab 5.-
3.50" extern fiir alle Amiga 1.6 MB 199.- ROM 13 59.-DM * ROM 2.0 89.- Farbbinder fiir alle giangigen Drucker ab 5.-
5.25" extern fiir alle Amiga 40/80 199.-  Enhancerkit 2.0 komplett original 188.-  Ersatzdruckkopfe und Patronen ab 25.-
Fragen Sie auch nach unseren AT-Laufwerken. Kickstartumschalteplatine 39.-  Speed- & Diagnosesoftware ab 25.-

Ram-Karten und Ram-Boxen AT-Karten und AT-Computer Turboboards und Modems

512kb intern fiir Amiga 500 49.- Commodore 3865SX-25 MHz Karte 798.- Commodore A2620, 68020, 14 MHz 798.-
1 MB intern fiir Amiga 500+ 79.- Commodore 286er Karte, 1 MB 398.- Commodore A2630, 68030, 25 MHz 998.-
1 MB intern fiir Amiga 600 99.-  Zubehor fiir Amiga AT-Systeme ab 99.- 112 MB RAM-Karte fiir A2630 ab 948.-
2 MB intern fiir Amiga 2000 248.-  Big Tower 486-25 MHz SX, 4 MB RAM, GVP Turboboards, 25 bis 50 MHz ab 998.-
4 MB intern fiir A3000/A4000 299.- 3.50'" und 5.25" Laufwerke, 102 Tasten, Modems bis 9600 bps, Fax optional  ab 398.-
2 MB extern fiir AS00/A500+ 298.- 1 MB HiColor Graphik, 170 MB Platte 2229.- Modems bis 57600 Bps, Fax optional ab 598.-
2 MB Chip-RAM fiir AS00/A500+ 329.- Erfragen Sie Thr individuelles PC'S}’S‘QITI ! Anschiuff der Modems ans BRD-Postnetz ist bei Strafe verboten.

32 bit RAM-Karte mit Co-CPU 32 bit VESA Local-Bus 486er PC-Board, professionelle Mailbox
Sockel fiir Amiga 1200 ab 298.-  PCs fiir hochste Performance. Software fiir den PC ab 598.-

Individuelle und fachgerechte Beratung stehen bei uns an erster Stelle. Testen und vertrauen Sie uns !

New Line Computer

Wir sind Mitglied im

Kreitz Computer KG

Alexanderstr. 272 * W-2900 Oldenburg Brauerstr. 2 * W-4100 Duisburg
Telefon 0441/683617 * Telefax 683618 FEMIEEENEEIETS"EN Teclefon 0203/341793 * Telefax 336134

Mailbox unter 0441/683616 mit interessanten News 15 PTG VAT ETRIE TS IS 1(0-13 Uhr & 14-18 Uhr, Sa 9-13.30 Uhr, Mi 14-18 Uhr




AmicA

lhr AMIGA Gehelmilp

120 MB Filecard fiir A.2000 komplett.

plus 8 MB Zip Speicheroption /0 KB “
sk 7.8 & 2.7 vorbersiist
AT Bus Oktagon & Conner
bei uns nur 799.00 DM

AMIGA Ersatztelle,
ﬂ vom Widerstand
c bis zum Motherboard. !!!
S Beratung und Verkauf von Komplettsystemen
im Ladenlokal gegeniiber der Universitit Essen.

Seit tiber 5 Jahren zufriedene Kundschaft,

Sie haben Probleme.?? Wir helfen [hnen.

77@@ 7%

Alle Systeme auf einer Festplatte.
Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch
Keine Hardware erforderlich. NI}
100% kompatibel und umschaltbar.

4300 Essen 1 B
Tel. 0201/312459 5.1

KEIN Ladenverkauf /1!

$57D st unsers Sttre

3 TOP AKTUELL
Uber 270 Serien sofort lieferbar
Time, Sl;neleklstc. German, Taifun
Franz, Fis ckstart, AmigaVice
Ima.gmc, CanDo—BIBS Saar, und...

|Passavertex 60 Disk incl. Fonts & Treibern kamlett 200.-
Archivlisk Spiela: 150 spitzen PD-Games £ 150.
DFU; Startbox: Toolbox: Musikbox: WCS I- 1'.[!' .....
|NusikCreationSet TV  75.- DY - Compilerbox
Fonipalette T 20.- DY - Fontpalette IT
Fontpalette ITT 15.- Dif - AMS-TeX

ja 50
&0.
25,
30
39

o T

2ER EERBEE

Poverpacker Prof.vd.x 45.- D - Ubersetze IT Plus

RHS-Fonts-Pak £9.- Dif - RES-DID-Bilder-Pak  79.-
CanDo v2.x 275.~ D - DirectorsOPUS vi.x 145.-
weitere Angebote auf Anfrage Il

boll EXH endlich die INFD-DISX mit peusten VT & kompletter
Beschreibung der gegen 3.- DN in Briefsarken !
FXTUSTVE-Vartrieh von:
Abomtsgl ichkeil ; S\t&ft‘el.nrelm;lmlm auf' Eure Disk ab 50 H‘l
Katalogsal: ca. 12 Disk im entpackten Zustand:£ Disk 30.-

‘ Wir i%%zg ng;:l mg Mlﬂ? Verify
Manfred Mows, PD-Vertrieb & Versand
Bruasbiitteler Damm 64, 1000 Berlin 20

ab 17.93 ====>> 13581 Berlin

Tel.-Fax: 030-3311535, Box 24-h: 030-3327378

Gamepack 1955 25 -

alle !]akg}_e in Buchhiille und fiir nur 25 .-
Fontpack 1/2 Startpack
ca. 100 Fonts je Pack | 99 Prge. Anl. in DEUTSCH

Gratis

Die kostenlose Infodisk gibts

fur 1 DM Riickporte!
professionelles Schriftsatzprogramm
fiir 24-Nadeldrucker od. HP Deskjel
~dt. Handbiicher, 24 Disketten nur.

o]

Jﬁgﬂtﬂalogdlsketten
T 500 11580 et 1]

;,unstlge Prge, z.B. 2 5

Videoverwaltung
weitere tolle Angebote finden Sie auf der Infodisk
Christoph Franzen Porto Inl. NN 10.- VK 6.- LS 4.-
Langemarckstr. 2 Tel Fax 02065-29344

4100 Duisburg 14 0

iiber 140 PD Serien

NS
COMPUTER-MUSIK
Bogui B Shrappil
D 5800 Hagen 5, Freiheitstr. 42
Tel.: 02334/3110 Fax 02334/1790

Die Spezialisten fiir :

&AMIGA & MIDI

Songs & Patterns,
Sounds & Editoren,
Weich- & Hartware,
Sequenzer & Notendruck
wir bieten:

Service, Support, Hotline

Publi
A. Manewaldt 1
Wir filhren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell

(z.Zt. iber 21.000 AMIGA und 4500 MS-D0OS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 3,5 DM 2,-

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualitatsdisketten von SENTINEL.

|U AFS-Software A.Rehbein U2

RoBbachstr. 17 ~
D-6434 Niederaula 3 wn

Tel: 06625/5658 Fax: 06625/5730

FDeluxe CNC Animate Frisen V4.6/ Drehen V2.2: Die
ICNC-Simulatoren fiir Frisen oder Drehen. Sie siomlieren jeweils eine|
komp CNC-Steuerung nach DIN 66025. Top grafische Darstel-
lung, Viele G- & M-Funktionen und Zyklen! Inc. deutschem
Programmierkurs und Anleitung. Die Nr.1 fiir Amiga und Atari,
Preise: jewells nur 149,- DM

AFS SPS : Der SPS-Simulator, mit ihm k&nnen Sie nach

|Ans liste p: i und Ihr Programm auch gleich am
Compum testen. Hoch komp, zu Siemens und AEG. Inc. deutscher

Katalogdisketten (z.Zt. 6 Stiick) gegen DM 12, -
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk gegen DM 2,- in Briefmarken.
 AKTUELL » PREISWERT » ZUVERLASSIG

kostenloses Infomaterial A. Manewaldt | e, eI
Vorfii V. Postfach 129, 6703 Limburgerhof, [ ; SI—— :
gy s v Telefon 052351"67300 MS-DOS, MS—}\;VETﬁowsEdAmnvmwn:n auf Anfrage.
AU A0 tart ! FAX (06236) 61494 * BTX MANEWALDT# e SR ,I_D“M:'mmuh“mmmmm

g und SPS-Kurs. Die Nr.1 fiir Amiga. Preis: nur 298,- DM
m@ "Mit diesem super Programm konnen Sie CAD |
[Zeichnungen in lauffihige CNC-Programme iibersetzen lassen. Es

|kbnnen Fris-& Drehprogramme erzeugt werden. Prels: nur 99,- DM

Profi Reehlng F_memp Fa]cmm ‘mit Kunden- und Artikelver-
tung. Inc. d her A Preis: pur  69,- DM

Profl Data: Die top Datenverwaltung fiir Adressen, Lager, Videos,
. Mit Aufkleberdruck, graf. Auswert., usw Prels: nur 50,- DM

ca. 50000 Programme
fiir Amiga (ab 2,- DM)
PC/AT (ab 3,- DM)
5 Katalogdisk Amiga 15,- DM
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehir
zu giinstigen Preisen.
Info bei

Gabi's PD Kistchen
Bahnhofstr. 26
3180 Wholfsburg 12
Tel. 05362/62072
Fax053 62/646 82, Btx05362/62072

66

CD-ROM

conv NEUHEIT! 4570

KICKSTART PD Nr.1 bis Nr.550

FRED FISH PD Nr.701 bis 830, Amiga Magozin PD bis 3/92,

4000 DTP-Bicter, 500 Amig-Fonts, 100 Druckerreloer, Best of Fred Fih (ca.

250 Prg ) Die Besten PD-Spiele (z8. Donkey Kong, Space Ta, Europaspie!,
Dos Erbe) und Pomet-Nefzwerksoftware (Unit 1)

Bei Vorkasse NUR 120 DM, Bei
Nachnahme 138 DM (je incl. P+P)

© ARNET-KABEL (2 Meter) NUR 30 DM /
Mirko Geuther Schwendenerstr.46 1000 Berlin 33

Tel. 030/831 55 37 Fax 030/831 54 95
Postgiroamt Berlin BLZ 1001001 Kontonummer 48 27 32-100
NUR VERSAND - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Hier kbnnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 0 89/46 13

iAIfred Dieﬂ -«31 3-
Carohn GMh :«305
. Regine Schmtdt -828 '

~MI GA

AMIGA-MAGAZIN 51993




Amica

Hier kdnnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

 Alfred Dietl - 313

4 Carofm Gluth
Regme Schmtdt

~MIGA

-828

-305

Public Domain J Shareware
4 Katalog- E | S S
disketten

gegen
DM 8.00 i =
Briefmarkell!: Hagerle "
Serers] 7104 Obersulm 1
Tel/BTX 07130- 8913
GRATIS-INFO ! FAX 07130-3975

jede 5,25 Zoll Diske
Preise zuziiglich Versandkosten: NN 9.00

24/h Versandservice ! RIESENAUSWAHL !

Bestellungannahme: Mo/Di/Mi/Fr. 8.00 - 19.00 Uhr
o R Do. 8.00 - 16.00 Uhr Sa. 7?
Telefon: ansonsten Anrufbeantworter

VK 5.00

07130-8913

Auszug aus unserer aktuellen Prei

Amiga an Scartanschlul} mit Stereotonleitung 19,50
Amiga an NEC MultiSync 3D/4FG etc. (mchl Fiir A-1200) 19,50
Amiga an 10845 bzw. 8833 II mit Stereotonleitung 19,50
Amiga an TTL Monitore 19,50
Amiga DFU-Kabel an C-64-Floppy 1541 ohne Treiber 15,00
Amiga DFU-Kabel (Nullmodem) fiir alle Amiga 19,50
Amiga Druckerkabel 1,80 Meter 12,50
V.24/RS232-Kabel 25pol. 5t./S1./ St./Bu. Bu./Bu. je 14,50

VGA Monitorkabel D-SUB HD 15)
Keyboardverlangerung A-2000/. spiralform 2 m,

Data-T-Switch 25pol. 4fach 47,00 ata-T-Switch 25pol. 2fach ‘RI)I)
Keyboard/Monitor-Switch 9pol. D-SUB/5pol. DIN 2fach 38,00
Keyboard/Monitor-Switch D-SUB HD 15pol/5pol. DIN 2fach 49,00

No-Name MF 2DD (100er Preis) 79,50
Datentransferkabel Amiga an Floppy

L. St./St. oder St./Bu. je 2.‘.,50

An alle C64/Amiga-Umsteiger
20 =
1541 mit Treibersoftware nur

Ihr never Amiga SO0/2000 Liuft auch mit C-64-Sofiware
Schicken Sie uns cinen 20-Mark-Schein oder Scheck, wir liefern sofort frei Haus.

Computerschuizhauben aus hochwertigem Kunstleder mit schonender
Textilriickseite. Mafigeschneide rt fiir Ihre EDV. Uber 650 Modelle
ligferbar. Aus eigener Her: stellung, daher mmbrrlrnj]ﬂr preiswert.

Auch Sonderanfertigungen nach Hiren Wiinschen zu fairen Preisen

Amiga 500/600/1200 je 19,50 HP DeskJet 500 25,00
Amiga 200013000 K:ylmnrd 1750 HP I.Lwr.kl m 39,00
€64 [1/C-64 alVCI28 je 19,50 19,50
Monitor 14" 10845/883311 29,50 21,50
Epson L 2004001500 18,50 NFI V:u:nﬁ,nc IDHFG 31,00
Epson LQ 450/550/850 1950 14% Moni (BTH) 390/380/350 29,50
Fujitsu DL 900/1100 22,00 20" Moni (BTH) 480/570/480 39,00

Wir haben Thnen viel zu bieten. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.
Versand UPS/Post 6,50 bei Vorkasse; Nachnahme zzgl. 5,00,

KEIN LADEN }

P F E I AMIGA & Peripherie _2
Konigshammer Str. 63b 2%

L 8500 (90469) Niimberg 50 ;ﬁ

Tel. 0911/480 1090 4=

Computersysteme | rax o911/ 4801315 =2

AMIGA 600 499 | AMIGA 1200-HD80 1228
AMIGA 600-HD60 898 ‘ AMIGA 1200-HD120 1378

AMIGA 1200 779 | AMIGA 4000/030-HD80 2399
AMIGA 1200-HD60 1178 | AMIGA 4000/040-HD120 3799

GVP A1230, CPU 68EC030, 40MHz, 4MB, FPU opt. 1099
G-FORCE 68EC030/68882, d0MHz, 4 MB RAM, SCSI 1449
G-FORCE 68030/63882, SOMHz, 4 MB RAM, SCSI 2299
Blizard 1200/4 MB, 32bit-RAM bis 8 MB + FPU opt. 399
Echtzeit-Uhr fiir AL200, internes Steckmodul incl. Akku 49
2,5" HD fur A60O/1200 incl. Kabel, Install-Disk, Schrauben

CP2064E, 62MB, 15ms 399 CP2124, 12IMB, 17Tms 599
CP2084, $2MB, 17ms 449 MK2224, 210MB, 12ms 999

Quantum 3,5" SCSI-2 . Seagate 35" AT/IIDE
ELS85S, 17ms 379 ST351NX 42MB, 28ms 249

In folgenden AMOS DISTRIBUTION CENTER werden Sie lachkundig beraten:
e Innovations, Gerhart-Hauptmann-Str. 23
atarstraBe 2

AMOS Professional 125,00 DM Das neus AMOS mit 750 Befehien

AMGS Prof. Cnmpder 99,00 DM Der neue Supar-Compller fiir AMOS
The Creator 95,00 DM Das Kassische AMOS; in DEUTSCH

AMOS Gummlm‘ 59,00 DM Erzeugt Maschinensprache

AMOS 3D 74,00 DM schnelie 3D Vektrgraphik

AMOS Help / Qun:kHe!p 39,00 DM 2 starke Help-Tools mw DEUTSCH)

TOME Sene: 109,00 DM Bp«un -Entwicklungss)

oM

DM Vial AMOS fir wenig Geld (DEUTSCH)
DM 3 (BoiSpiele mt TOME und mehr

D

i i
Goodies Disk 2
Das AMOS Buch

allen AMOS-Bafehlen in DEUTSCH.

M'l'he Software SDClel'y ;M‘n'{,j!,["""" .Illﬂsmzﬂ_almu

Sio den Service, den S

Software-Entwicklung und -Vertrieb L"m’s. aush i AE . T
mmkhumrnumaulmwu RS Gl S

Pum-ud

o v-mnmngwm

Nm&
A1
—
7
p— |
m
—

PHILIPS

= Autorisierter

ELSI27S, 17ms 469 STI096A, S0MB, 16ms 349

ELS170S, 17ms 549 ST3144A, 130MB, 16ms 399 SUPERDEALER Preishiste anfordern
LPS2408, 16ms 689 ST3283A, 245MB, 12ms 599

[MERLIN 24 Bit Grafikkarte + Flickerfixer, 2MB 629

\inel, TV-Paint Junior, bis zu 16MB VRAM__ 4MB 769 71332 73525
FASTLANE Z3 fiir A4000 699 AlleE ,u.uu{ safort einsarzhereir, auf . P
Oktagon 2008, O/8MB 299 Smware! Weere Havd v Saieere af Walblingen Schwdb. Gmund
ATB 2008, (/8MB 229 Anfrage. Wir fuhren Produlic von bsc. Fronackerstr.24 A Rinderbacher 20
s Mlmge’ wz’fg{fﬂ?:::;;ﬂl Tel:07151/18660 Tel:07171/68600

| Abhoi “n“’“ur Xon wmhspm'h"‘gw 8 UPSNN 14 DM | Fax:07151 /562283 Fax:07171/39192

Die neuve Version der komfortablen
Bérsensoftware ist jetzt lieferbar.

Fir Einsteiger:
MXM-Chart Light  98,- DM

Als kostenlose Datenbank empfehlen
wir Videotext. Vom einfachen Videotext-
dekoder bis zum computergesteuerten
Tuner mit Videotextdekoder bieten wir
Komplettlésungen.

Videotextdekeder VTX 2000 von
Wiegand 149,- DM [o. Kabell
Angegebene Preise zzg! 7,-DM Versand

durus software Detlef Schmidt
Pionierstr. 31 - W-4000 Disseldorf 1
lab 1.7.1993 40215 Diisseldorf]
Tel. 02 11-3727 66, Fax. 02 11-3748 56
L Btx *durus# o. *471475%

AMIGA-MAGAZIN 5/1993

MXM-ChartV3.0 |

Soft- u. Hardware Versand

Armin Kastleiner

5000 Kéln 51 - Zollstockgiirtel 9
Telefon u. Telefax 02 21 / 3 60 38 84

Eishockey-Manager ...... 89,-
LemmingS 2 .....cocvvvnn 79,-
Rome AD92 ............. 89,-
POOl .. 69,
Jonathan ................. 109,-
KGB ..o 79,-
Monkey Island 2 ......... 109,-
Bundesliga 3000 ......... 49,-
Pocobase Datenbank .... 79,=
Rattle Copy .............. 59,-
Skatdeluxe.............. 49,=
JumpMan................ 39,-
AMopoly ................. 39,-
DiskLabV 1.2 ...... ..... 69,-
Lotte ... seevemss 49,-

Vorkasse (Scheck) versandkostenfrei
Nachnahme zuziigl. 8,- DM
Ausland nur Vorkasse zuziigl. 15,00 DM

[ rter || AMIGA [ &reit |

A.MIGA COMPUTER

Amiga 1200, Kick 3.0, Info’s erfragen ab 899.-
Amiga 1200, Kick 3.0, 40 MB Festplatte 1275.-
Amiga 4000/030 ab 2398,-
14 " Commodore 10848, Stereo 498,-
LAUFWERKE

3,5 " Intern fiir Amiga 500/500+ 129,-
3,5 " Intern fiir Amiga 2000 119,-
3,5 " extern fir alle Amiga 129,-
AUI'OBOOT—FESTFLA

TTEN fiir alle Amiga  ab  498,-
Extraklasse

der
jeweils 4,- (Auszug, bitte Liste anfordern!)
D-500 Giroman (Girokontenverwaltung)
D-504 Powerpacker (Kompnmlerungsprogramm)
PUBLIC DOMAIN je 3,5 " Markendiskette nur 2,50 DM
ACS, Agatron, Agfa, Antares, Astro, Auge4000, Austria,
Bavarian, BelAmiga, Berlmer-Splele—Klste Best-Of-PD,
Biologie, Bordello, Cactus, Chemie, DEmoUtils, Demos &
INTROS, DTP-Master, F:sh FKXK-Bilder, Kickstart, Killroy,
M. Mathe PD, Midi, Mr. Kipper, Oase, Olli’s Game und
viele andere.

Erler Computer KG Kreitz Computer KG
Reisholzerstr. 21 Brauerstr, 2

'W-4000 Diisseldorf 1 ‘W-4100 Duisburg 1

Tel.; 02 11/22 49 81  Tel.: 02 03/34 17 93
Fax.: 02 11/2 61 17 34 Fax.: 02 03/33 61 34

6/




RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit iber 20 000 Disketten aus diber 300 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -870  Taifun -240  MET-PD -06/93
Antares - 94 Orien - 73 Franz -235
Getlt - 39  Sonix-CD - 30 GERMAN -200(DM5.)
Kickstart -550 Chemie - 40  Terry -335
Spisleki -300  Auge - 85  Amok - 86
Assembler - 39  Cactus - 44 SoundTracker -200
Saar 590 PD-2000 - 30 TBAG - 84
Qase Aligdu - 76 Time - 177
AMOS-PD -4l9 K&K-Games - 18  Killroy - 53

SCHULPAKET: Chemie -40, Biologie -4, Mathematik -18, Physik -1
-> alle Serien lieferbar <—
ab sofort auch sdmtliche MS-DOS Shareware lieferbar (Katalog-HD DM 5,-)

2 ab 1,00 €K

Preise: 3.575.25"-Diskette(n) Dlskenen von uns (COLOR-Disketten!!)
von lhnen 35 DM?ﬂg*>aﬂ 100 DM 1,80
4

1,00 DM 505
(Sonderserien nicht auf eigene Disketten; siehe Katalog)
|5 topaktuelle Katalogdisketten gegen 12,00 DM EV—SChEEWBIIGT!’ﬂﬂIk&n]I

anfordern. Kurzinfo/Anfragen/Listen gegen Riickparto von DM 4,00,

Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b, Vorkasse
(11,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Varkasse (Versand DM 14,-)

Ab sofort alle wll:lmgan Serien mit Inhallsannahe aul dem Label

Etikettendruck, Ei
Leerdisketten ab DM 0,95/Stiick {COLOR ZDD 135 TP\)

Power Packer Prof. 4.2 fiir DM 39,- lieferbar
Das Elefanten-Spiel/Das Erbe/Sony-Game nur DM 5,

Rhein-Main-Soft «Postr. 2167 + 6370 Oberursel 1« Tel. 06171/268301

F c ® Hard- & Software |
ree Om Wolfgang F.W. Paul
Mult]AnSWerf ZyXel, s.Test im Hefl nur 159 -
auch im Paket mit ZyXel-Modem U-1496 E-PLUS *) a. A

HD-LW 880/1760 KB 30043000 2.A..
A 1200 SCSI-anschiuB, Ports bleiben frei A.A.
A 1200 Platten 20-120MB m. Kabel u.Disk 2.A.
A 1200 RamErw.+NumCoProz. a.A.
GPFax-Software Supra, Zyxel etc. engl. 179,-
2.x ROM ¢inzeln a.A. WB2.1 m. Handbuch dt ..
Acces32 =4/32 MB f. A2630 1.098,-
ECS-Denise Neu:159,- Blg,Aénus 129,-

Chip-Puller, nétiges W;rkzgué f.Aus| 71/8372 29, 5(]

Kick 2.0 rom- Umschalt. 2X/3th 4 !98,-
Kick-ROM 1.3 120 .- 10rig. (‘0mmodou66

scst-Contr. TrumpCard/Prof. deutsch ab 348 -
NEU: Upgrade fTrun Card duf V2.0 mdt. Handbuch a.A.

Amiga-Fublic-Domaln

Deutsches Katalog-Set
6 gepackt-vol.le Disk fiir DM 20.- (VK)

A Mitall GemunerMod'ulenu vam. | Komplennur DM 79.—

‘ Mumk C;éauv Set VvV

10 Disk mit den neuesten Versionen von
OKTAMED Version 2.0
PROTRACKER Versionen 2.3 und 3.0,
STARTREKKER Version 1.32.0
MED Version 3.22

Im;l Vers. 4.0b fur Kickstart 1.3 / deutsche An.lemmg DM 49,-

| ®

PoWe.rpac}cer prqf‘ ;4-2 rrs

Der Programm- und Data-Cruncher der Superlative !

)‘.

Schnel]ste Lieferung ! (1 Benrbellungcmg
Faire Preise * Top-Service * Beratung
Abo-Betreuung

Kiifer PD-Service

' AMIGA-PD auf 3,5" nur 2,00 DM

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf Color
Qualitétsdisketten von SENTINEL

Katalog auf Diskette fiir AMIGA (6 $t.) fiir nur 13,00 DM
Info-Disk fiir AMIGA fiir nur 2,00 DM

Versand: Vorauskasse DM 7,00  Nachnahme DM 10,00

Softwarepakete fiir den AMIGA
aus allen Bereichen. (Spiele, Anwender, Tools, Grafik,
Einsteiger-Set, u.v.m.) Jedes Paket umfat 10 Disketten
zum Preis von nur 21,00 DM.

--- BERLINER SPIELEKISTE ---
(vidllig neu iiberarbeitet). Super-Spiele wie z.B.
Eishockey u. Fuball-Manager und viele andere tolle
Uberraschungen. Ein MuB fiir den Spielefreak!

Zum Sensationspaket fiir nur 29,90 DM (10 Disketten)
Auf dem Weg nach Europa ............c.ccce.e. nur DM 4,00
Das Erbe (Umweltspiel) ++ Teil 2 ++ . ..nur DM 5,00
Das Gliicksrad ............... .. nur DM 4,00
SONY-Game .. ..nur DM 4,00
Telkommander ...... ..nur DM 4,00

Wir haben fast aHe verfugbaren Senen im Bestand

AF.S. —electronic-
Sonnenborstel 31 - 3071 Steimbke
Tel.: 05026/1700 - FAX: 1615 - BTX: APS# :i

Tilman quer PD-Sewice

6700 Luc ?bl

Wetnbrenner Str. 56a
- Tel: (0621) 655778 mxafm I'wn: ( I

Wir fiihren fast alle "PD-Serien” fiir Amiga
z.B. Fish , Bavarian , Saar AG , TBAG , Amok
Taifun , Antares , Erotik ( Altersnachweis ) u.s.w.

4 "KATALOCDISK ™ Nachmbme NUR 10 mn
Bei 3D
Update Service auf Kmlngduk GRATES"
Auf Anfrage !!

A500+2000 AT-Controller mit 2-8 MB a. Komplette “Amiga” Soft & Hantware & Orsowks 5
POWER-Netteit AS00 fast dopp. Lstg. nur118,- 7
pp.Lstg. nur

Alle Ersatzteile f AS00-A3000 a.A. Sonderliste AM0b 4an. | nur 1.50 DM | 2 | nur 110 DM

dl’alLIhl;l lér alf;! Angﬁz}}l\gu'deflc hlélL l'r:l ;l':"gmlnl "r(hmh'lrt:n

Super-Modem ohne u assung_ trafandrohung beachten
DM Preise zzgl Versand - Anderungen und Lister ibahaiten - Abholung nach Vereinbanung 2:;1:“: g 4 MULTI - SOFT BLIESTAL
akt.Preise immer vorher tel.erfra en Verkauf nur Weidenstieg 17 Amiga PD @ :;SKI;EIEdEm:IA mt‘ | @-

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2 gk M| S Tl OGHEGII | T, oeaearane

\ FAX: 040/49 57 88 » TEL: 040/49 59 90 ) Anfrage 1t S Ko ther "FAX & BTN emcichbar,

PD PD PD PD PD PD PD PD PD
PD
PD

l.ang-nhamwcn 670 - 2000 Hamburg 62
TEL.040-53711190 - FAX 040-5278973

AN.-u.VERKAUF-HARD & SOFTWARE
REPARATUR - SCHNELL - SERVICE

ANTI VIREN DISK’S 8.-DM
Versandkosten:

EB Brief 5.- Paket ?.- NN 10.-

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/46 13

313
305
- -828

Alfred Dietl
Carolin Gluth
Regine Schmidt

~MIGA

PD - Rhein-Neckar-Soft - PD_
_ Wir fiihren fast alle PD-Serien, immer aktuell

2.Z. iiber 18000 AMIGA u. 4000 MS-DOS |
_ PD-DISKETTEN im BESTAND [

= AMIGA-PD 3,5" =
] abDM150 m
Berlmer Sple[ekmle 001 - 300
Leerdisketten 10er Pack 35" DM 9,00

‘Anwendungen, Spiele, Utilities, Demas, Intros u.v.m.
Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualititsdisketten.

6 Katalog-Disketten DM 12-

Versandkosien Nachnahme DM 10,- Vorkasse DM 1.7
Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse

o EKeppler
Postt 101846 - 6800 Mannheim 1
: 2569 FhX'ﬂs211313257

: _NEU PLZ ab 01.0? 93 68018 Mannheim NEU

68

Qe’]}ﬂﬂ @EM@@?IE@
(Original Renderland) @S5 8. <
Scala 200 Multimedia 695.—
Vldcocomp DVE1OP 1399.—-
DVE1OP mit Scala MM 2059.—

OPaL Vzszen PAL 1749,

BPIELE ..o SPIELE ... SPIELE ... SPIELE ...
B 17 Flying Fortress 75.- Elshockey Manager 79.-
Transarctica 69.- Zool 75.- Abandoned Places 79.-
Jonathan 89.- 1869 75.- Alr Warrlor 79.- Shuttle79.-
KGB 79.- History Line 1914-1918 89,- Mad TV 79.-
McDonalds Land 75.- Der Patrizier 79.- Hannlbal 79.4
Valhalla 75.- Sim City Deluxe 79.- SIm Ant 85.-
Sim Earth 75.- Wing Commander 89.- Hired Guns 79.
Tornado Simulator 79.- Trolls 75.- Zoal 75.-
Magnaldl Ralley Cross 75.- Nigel Mansell 65.-
Indlaa Jrles IV 85unsh| DO 75.-

S1ENI O amtp el SiETe]
Wm m@neu'em R@[I[l@m é\n emll

Alle Preise In DM zuzldglich Versandkosten !
Nachnahme 9DM Vorkasse Bar/Scheck 5DM
Prelsinderungen und Irrtimer vorbehalten !

MH-Versand Postfach 11 13
7564 Forbach/Baden
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Amrca

SOFTWARE - HARDWARE - PD - SERVICE

20000 AMIGA-PUBLIC-DOMAIN-DISKETTEN :
Jede 3,5" MF2DD Amiga-PD-Diskette  nur 1 40 DM
SCHNELLVERSAND innerhalb von 48 STD. s
AMIGA-SONDER-PUBLIC-DOMAIN-DISKETTEN
Preise: jede Disk 3,- DM, ab 20 Stck. nur 2,50 DM
Demos: jede Disk 4,- DM, ab 10 Stck. nur 3,50 DM
Eishockey, Telekom, Translator, Lucky Looser Il, Boulder Dash Mega, Das
Erbe, Calippo, Europa, Glicksrad, Tennis, Poker, Skat, Billiard, Tischtennis,
Schach, Donkey Kong, EGOS, Borse, Star-Trek (3), Mathe (2}, Erdkunde,
Quizmaster, FuBball-Manager, Seawolf, Offender, Intruder, FreePaint,
Lotto, Riskant, Derby, Flipper, Spekulant, Grau oder Griin,
DEMQS: Jaguar, Das Schwarze Auge, Lemmm%s Lemmings 2, Hexuma,
Monkey Island, Gods, Apidiya, Poplous I, Thunderhawk, Turrican II,

Agony, Dragon Ninja, Ghostbusters I, Nostradamus, Eurolbersetzer,
Ferrari, DPaint IV, Elvira, Steuerprofi.

Pakete (je 10 Disks): Utilities |, 11, Spiele I, II, Ill, Fonts I, IL, ll, Erotik |, II,
Anwendung, Grafik, Musik 1, Il, Slideshows |, II, Ill, Business, Strategie,
Schule 1, II, Animationen |, I, Adventures, Intros, Digisongs I, II, Ill,
nur je 25,- DM

Fahrschule, Bundesliga, Power Packer Zumble Asmudeus,
Vokabeltrainer Franzosisch, E h, Latein,
(1000 -5000 \rokaieln) nut je 19,- DM!!
3 Katalogdisks + Uberraschungspaket nur 10,- DM!
2 Sonder-PDs oder DEMOS nach Wahl GRATIS!
Info GRATIS: Ab 50,- DM Bestellwert
Versandkosten: NN +10,- DM/VK (Scheck/Bar) +5,- DM

 SYLVIAWEISS, MITTELSTR. 1104, 5205 ST. AUGUSTIN 3
BESTELLSERVICE 24 STD. - TEL. + FAX: (022 41) 314511

PUBLIC DOMAIN

CENTER ©

Postfach 3142
5840 Schwerte 3

e 1,900
d. 1,10.

] AMIGA

Kostenloses
Info U ATARI
fiir: 1 ms-DOS

('mnpuler defeki, )
!

zit Roemer direkt.
Reparatur-Fachwerkstatt mit 3 Tage

Amiga-Einbauten mit 24-Stunden Service

A4000-030/-040 85/120MB HD&NiccWB 2598,-/3998,-
A1200 40/84 MB HD & NicoWB-Disk  1198,-/ 1449,
A1200 4MB Speichererw. mit Co-Proz. Sockel 469,
Alfa Power 130/240MB AT AS500Ram.Opt. 829,/ 1099,-
Oktagon 2008 130/240MB AT Ram.Opt.  749,-/ 1049;-
Olaagon 508 120/240MB SCSI Ram.Opt. 969,/ 1249,-
Oktagon 2008 120/240MB SCSI Ram.Opt. 929,-/1199,-
GoldenGate 386/486 incl. Controller 899,-/ 1499,
2MB Chip-RAM-Erw. & NiceWB 320,-
A2630 Turbokartc 2/4MB 699,-/ 849,
Relina Graphik-Karte 4MB & WB-Emu.& NiceWB 849,-
Merlin Graphik-Karte 4MB & NiceWB 849,-
VLab Echizeit-Digitizer S-VHS 598,-
Monitor Acorn 15kHz/30-38kHz filr 1200/4000 999,

ROM 2.05/ROM 1.3 19,-  59,-
Netzteil fiir AS00 4,3A verstarkt i.A. 99,-
VGA-Umschaltbox 2-fach inel. Kabel 99,-
AS500/ A2000 Tastatur i.A. 125,/ 199,-
Laufwerke intern A3000/A4000 139,-/ 169,-

An- und Verkauf von Gebrauchtgeriiten

Roemer Computer in Berlin
1000 Berlin 10, Mierendorffstr. 14

Tel.: 030-344 32 03 / Fax.: 344 59 57

AMIGA SHOP BALIG
PD-SERVICE

Wir haben immer die neuesten PD-Serien

FRED FISH KICKSTART SAAR AG
FLAMES ACS BSK OASE CACTUS
RPD TIME D+S SPECTRE

PREIS pro DISK 1,80 - 2,00 - 2,50 - 4,50

Hardware zu genialen Preisen . . .

Wir haben auch immer die brandaktuellste

M. Balig
Konradstrae 16 - 4000 Diisseldorf 1
Tel. 0211-2288 63 - NEU!! Fax 02 11

-228858

Amegas Stereo Speaker System Il 99,-
Ext. Lautsprecharsg fur alle Amigas, zuschalitbare Sound-
verbesserer sowie BaBverstarker, einzeln regelbare Lautstarke mit
ext. Netzteil, jetzt mit noch mehr Ausgangsleistung, excl. bei AHS!

ABDECKHAUBEN

AHS-Exclusivvertrieb, paBgenau & formschén, Silbermetalliclock

A0 fre A 2000 ~ Ao
A 3 - + Moniter
A 2000 66 MB NEC Autobootfilecard 1, KS 1.2/1.3, 2.0, 775, A 800/ A 600 HD 22, A1200/1200HD
Autopark, FFS, partionierbar, kpl. formatiert & installiert A 2000 Solo 0. Mon. 38- 3000 + Mon.
A 500 + Hng A530 Jé‘ n;gs‘?gex’ gogbssc c
Original NEC 3,5" Lfwk., abschaltb., Amigafarbe, eig. Her. 195,- i g T . s e | 34 oo, 120, LG24
%IUSGAI A2000 0. A500 intern, Einbaumat., dt. Anl. 229,- Clizen 200, 240, 240 36.- Panasonic LX-P2123, 2124
Fujitsu DL1100/11xx 43 Epss&;\o 5;2 870, Siy 1600 jo
Nullmodemkabel f. alle Amigas (10 m 49,-, 5 m 39,-) 29, Canon B.200, 300, 800 a2
Kabel Amiga an SUB-D 0 pol. Multisync (150l +10.- 49- NECLS0.Ed Muhyn & B 3L°c§3 23020 %020
Druckerkabel Amga an Cenironics 5m 35,-2m19,-3m 29,- Fujitsu Duzucmuu 48 Sonderant. ohne Aufprels!
Kabel Amiga auf Scart + Chinch f. Tonsignal 2 m 39,-
Kabel A 600/1200 an div. VGA 9015pol. anfragen! 2,5" AT-Bus Harddisks fiir A 600 / 1200 fihrender Hersteller
Data Switch 25pol. 0. 36pol. 4fach Umschalt. Metaligeh. 69, gf"%uﬁmﬂcﬁhes a_encwﬂf! B.40MB 120 MB ;99 -
Data Switch 15pol. VGA 304 Eing. 1 Ausg. weit. Mod. a.A. 69,- GréBore Modellaauch ber!ils ab Lager verfigba g
: = [t Softwars (dl. A, )Blr\zeln llalarb
Commodore Monitor 1942 Tricscan fir Amigas (NEU!) 999, Auf Wunsch auch mit Embau & Installation von Softws

14" Multisyncmonitore fr alle Amigas, spez. auch fir

A 600 & 1200 alle Modi, inkl. AnschiuBkabel (auch einzeln)

2,5" Harddisk f. A 600/1200 83 MB nur noch - Tagespreis - 599,-
2,5" HDD wie vor, jed. 120 MB nur noch - anfragen - 877,
GréBere Modelle bereits verfiigbar, sowie AnschiuBkabel,
Einbaumaterial, Softw. einzeln! Einbauservice auf Wunsch
Unmengen versch. RAM-Typen (DIL, ZIP, SIP, Module...) am Lager!!
3,5" 2 DD & 2 HD Disketten, Sonderpreismindestabnahme 100 St.
Farbbander sw/Color auch Exoten von deutschen Herstellern!
Reichhaltiges EDV-Zubehbrprogramm am Lager!

Hauseigener Reparaturservice fiir Amiga & Zubehdr

Weitere Harddisks tir AS00, +. ZDDJ RAM-Erw. ab Lager lieferbar!
Al

megas Stereo Speaker System

99,
Externes Lautsprechersystem fir a o {0 Amigas, singeb. gelr. rogalbaro Varstarker.

Anzeige,
m!l exl. NElzlEnl AnschiuB dber dls Chlnchslel:kst exclusiv bei AHS 1!
A 2000 65 MI

tobootfilecard I. KS 1 0, Autopark 775,

FFS, partionierb.. kpl. format. & inst,, Erwenerh t::s '130 MB

NEC 1037Al/, ext. 3,5" Liwk. abschaltb,, Metaligeh, 195,
Ext, Amiga-Liwk., abschaltbar, Metaligeh.. Japandrive 159~
wie vor, jad, mit 1,40 m AnschiuBkabel nur noch 179,
NEC 10384

1. A 2000 intern, inkl. Einbaumat., dtsch. Anl, 229

Game-play-Adapter, 2 m Kabellinge, 2 zusatzl. Ports am Par

Vortuhrgerat Fujitsu DL 1100C, 1150 C & DL 900 dt. mit Kabel

Div. Multisync-Monitare tir alle Amigas auch 600 / 1200 ab 15 kHz keferbar inkl
mit

Besuchen Sie unser Ladengeschaf: Gber 12777 varsch. Electronic-, Hard
Softwareteile! 24 h Lieferservice anfragen! Komplettliste Amiga: Rickumschiag

Versand: UPS-/Post-NN+Versandanteil, Schackvork. +7,-, Ausl. lel. anfr

. Amegas Hard- & Software Veririeh
~ Laden + Versand: Schimgasse 3-5
(direkt gegeniiber C&A) P1. 100248
6360 Friedberg 1, Telefon 06031-61950

Hauseigenes Servicereparaturcenter fir Computer & Zubehdr!

Besuchen Sie unser Ladengeschah: Uber 12777 verschiedene Electronic-, Hard-,
bei Bedar! anfragen!

Versand: UPS- Fos| NN+Versandanteil, Scheckvor., +7.-, Ausl. tel. anir

Hard- & Software Verlrieb

- Amegas Hard.
Laden + Versand: Schirngasse 3-5
---tﬂlmlﬂlulumibarﬂu)ﬂ ﬂﬂ.‘liﬁ

5360 Friodbarg 1, Telefon 06031-61350

Hier kdbnnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/46 13

Alfred Dletl
_‘Carohn Gluth
' Regine Schmidt

-313
-305
-828

~MIGA

S-B-S Softwaretechnik
Vertrieb von neuen Medien

Uberzeugen Sie sich selbst

Public Domain von unserem Service, denn
Shareware wir bieten |hnen mehr als Soft-
Freeware ware. Fordern Sie doch gleich unsere

Gratis-Infodisk an - Anruf genlgt!!!

3,5" je Disk 1,40 DM
5,25" je Disk 1,00 DM
Farbige Markendisks mit bedrucktem Label - Virenfrei!

- Demos Amiga Magazin PD

— Lernsoftware je Disk nur 2,50 DM
immer aktuell - sofort lieferbar

— Anwender

— Spiele 2. B. Berliner Spielekiste, Amok,
- Naturwissen Kickstart, Fred Fish, Franz, Time

Katalogdisketten-Set (4 Stck.) - 10,- DM
Versandkosten: Vorkasse 5,- DM/Nachnahme 10,- DM

Wir fithren alle gingigen Serien,

Sascha Bormann Telefon: 051 51/540 31
Bahnhofstr. 19 Fax:  05043/5849
3250 Hameln 1 24-h-Schnellversand

ab] 3 4 DM pro 3.5 Disk

14 Stunden Schnellversand

Fish -850 Talfun -240 German - 192
Saar -5360 EBerliner Splelekiste -266

Markt & Technik PD uvm.
Public Domain Express Erich Weidner
Friedrichstr. 1 7032 Sindelfingen 6

___24h Hotline (7031 /386126

AMIGA-MAGAZIN 5/1993
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WISSEN

Fortsetzung von Ausgabe 5/93, Seite 70

von Peter Aurich

Fountain Systemprogramm
(Extras2.1:System) zur Verwal-
tung der Intellifont-UmriBzei-
chensatze. Befehlsformat:
FOUNTAIN [VALIDATE]

Mit Fountain lassen sich Um-
riBzeichenséatze lI6schen, neue in-
stallieren sowie Bitmap- bzw.
Amiga-Standardzeichenséatze da-
von erzeugen. Letzteres be-
schleunigt die Bereitstellung an-
geforderter Zeichenséatze. Bei An-
gabe von VALIDATE o6ffnet
FOUNTAIN das Dialogfenster
nicht, sondern komplettiert nur —
falls erforderlich — unvollstandige
Installationen  von  UmriB3zei-
chensétzen. Ab OS 3.0 heiBt
Fountain Intellifont.

FTXT Standardformat (IFF) far
die Speicherung von Text.

G

Gadgets  Systemverzeichnis
(Workbench3.0:Classes) fiir Da-
teien, die Programmroutinen und
Daten fiur die Anzeige und Ver-
waltung besonderer  Symbol-
schalter (gadgets) enthalten.

generic Universeller Drucker-
treiber nur fiir die Textausgabe.

Gerét Ein-/Ausgabemedium ei-
nes Computers. Computersyste-
me bestehen aus der Zentralein-
heit, das ist der Prozessor inkl.
RAM- bzw. ROM-Speicher sowie
Peripheriegeraten, dber die zu
bearbeitende Daten zur Zentral-
einheit gelangen bzw. von dort
ausgegeben werden.

Wenn es um das Betriebssy-
stem des Amiga geht, bezeichnet
man als »Gerat« aber nicht die
Hardware, sondern die Software,
die den Datentransfer von und
zur entsprechenden Hardware or-
ganisiert. Beim Amiga unterschei-
det man DOS- und Exec-Geréte.
Uber -> DOS-Gerate wird der Da-
tentransfer des -> DOS abge-
wickelt. DFO, das interne Disket-
tenlaufwerk ist ein DOS-Gerat.
Exec-Gerdte Ubernehmen den
Datenaustausch auf tieferer Ebe-

Das Shell-Glossar begann
im AMIGA-Magazin 2/93. Es
soll vor allem Besitzer des
Amiga 1200, die keine DOS-
Dokumentation besitzen, {iber
Funktion und Arbeitsweise der
Shell informieren. Als Nach-
schlagewerk hilft das Shell-
Glossar natiirlich allen Amiga-
Fans. Mit unseren Tips &
Tricks zum Betriebssystem
(AMIGA-Magazin 4/93, Seite
122) geht's dann in die Praxis.

70

R R N L R L G e P PR R
BETRIEBSSYSTEM

Die Systembefehle (Folge 4)

Referenz: Shell 2.1/3.0

ne direkt mit der Hardware und
werden dafir auch von den DOS-
Geraten genutzt. Das Parallel-De-
vice z.B. steuert die parallele
Schnittstelle so, daB die vom
DOS-Gerat PAR kommenden Da-
ten dort als elektrische Signale
zur Verfigung stehen. Das Prin-
ter-Device setzt zusétzlich die
Amiga-typischen  Steuerzeichen
der vom DOS-Gerat PRT kom-
menden Daten flir den jeweiligen
Drucker um.

Als logische Gerate bezeichnet
man solche, die nicht wirklich exi-
stieren, sondern mit dem Shell-
Befehl -> ASSIGN definiert wur-
den. Dabei wird eine Geratebe-
zeichnung einem beliebigen (Un-
ter-)Verzeichnis zugeordnet. Wir
bezeichnen logische Geréte des-
halb auch als logische Datentra-
ger, weil auf sie wie auf einen Da-
tentrager Uber den Namen zuge-
griffen werden kann.

Gerételiste (device list) Vom
System verwaltete Liste aller an-
gemeldeten (mounted) -> DOS-
Geréate (devices) und Datentrager
(volumes). Mit -> ASSIGN defi-
nierte logische Gerate sind dort
als Datentrager verzeichnet.

Gerdtename Bezeichnung ei-
nes -> DOS-Gerats. Um Gerate-
von Verzeichnisnamen zu unter-
scheiden, werden sie in -> Ob-
jektbezeichnungen mit  einem
Doppelpunkt gekennzeichnet, der
in  Pfadangaben  gleichzeitig
Trennzeichen ist. Der Doppel-
punkt ist aber nicht Teil des Gera-
tenamens und wird deshalb in
dieser Referenz auch nicht so
verwendet.

GET Interner Shell-Befehl;
zeigt den Inhalt -> lokaler Umge-
bungsvariablen.  Befehlsformat:
GET <Name> Beispiel:

get rc

GETENV Interner Shell-Befehl;
zeigt den Inhalt globaler Umge-
bungsvariablen.  Befehisformat:
GETENV <Name> Beispiel:

getenv kickstart

gradientslider.gadget  Datei
(Workbench3.0:Classes) mit Pro-
grammroutinen und Daten fir die
Anzeige und Verwaltung eines
Gradient-Reglers, wie er z. B.
vom -> Voreinsteller -> Palette
verwendet wird.

GraphicDump
(Extras3.0:Tools);

Shell-Befehl
druckt zehn

Sekunden nach dem Aufruf den
im Vordergrund befindlichen Bild-
schirm. Befehisformat: GRAPHIC-
DUMP  [TINYISMALLIMEDIUMI
LARGEI|<Breite>:<Hbhe>]

Die GroBe des Ausdrucks kann
durch Angabe der Breite und
Héhe in Druckpunkten angegeben
werden oder durch Schilisselwor-
ter, die far 1/a, /2, 3/4 bzw. die
volle Papierbreite stehen.

H

handler -> DOS-Treiber

Hauptverzeichnis (root direc-
tory) Oberstes Verzeichnis (Wur-
zel) der Verzeichnishierarchie ei-
nes -> Datentragers. Auf der
Workbench erscheint der Inhalt
des Hauptverzeichnisses nach
dem Offnen des Disketten-Pikto-
gramms. Im -> Pfad repréasentiert
der Datentragername das Haupt-
verzeichnis. Es kann (Unter-)Ver-
zeichnisse und Dateien enthalten.

Help Systemverzeichnis (Lo-
cale:) mit den AmigaGuide-Hilfs-
texten. Die Texte kdnnen z. B.mit
-> Multiview angezeigt werden.
Im Unterverzeichnis sys befindet
sich eine Hilfsdatei mit Informatio-
nen, wie man den AmigaGuide,
also die Anzeige der Hilfstexte
bedient.

HI  Systemprogramm (Work-
bench3.0:Rexxc); setzt das glo-
bale Halt-Kennzeichen, was be-
wirkt, daBB alle laufenden ARexx-
Programme die Aufforderung be-
kommen, den Ablauf zu beenden.

Hierarchie Formales Prinzip
der logischen Gliederung von Ele-
menten durch Uber- und Unter-
ordnung (Baumstruktur). Dabei
besteht zwischen den Ubergeord-
neten Elementen eine bestimmte
Beziehung zu den untergeordne-
ten: gemeinsame Merkmale (z.B.
Einteilung der Lebewesen und
Pflanzen in der Biologie, Stamm-
baum) oder sonstwie festgelegte
Beziehungen (Vorgesetzten bzw.
Leitungsstruktur einer Unterneh-
mung, -> Verzeichnisstruktur).

Hilfsprogramm Einfaches Pro-
gramm (tool, utility), das nicht wie
ein  -> Anwendungsprogramm
komplexe Aufgaben I6st, sondern
eher unterstlitzende Funktion hat
wie z.B. Taschenrechner, Uhren
oder Terminkalender.

HintergrundprozeB Ein mit
dem Shell-Befehl RUN gestarte-
ter -> Prozef3, der einen eigenen
Systemdatenbereich zugeteilt be-

kommt, und deshalb (fast) unab-
hangig von der aufrufenden
Shell im Hintergrund arbeitet.
Die Shell kann noch vor Ablauf
des Programms weitere Befehle
entgegennehmen und ausfihren
lassen. Die letzte Verbindung
zwischen Hintergrundprogramm
und aufrufender Shell, das Aus-
gabefenster, 143t sich durch eine
-> Ausgabeumleitung z.B. nach
NIL kappen.

IconEdit (Extras3.0:Tools) Sy-
stemprogramm fir Entwurf oder
Anderung von Piktogrammen.

IControl (Extras3.0:Prefs)
Shell-Befehl bzw. -> Voreinstel-
lungs-Editor; aktiviert die in einer
Datei festgehaltenen Einstellun-
gen zur Screen-Handhabung
bzw. offnet die entsprechende
Einstellungs-Dialogtafel. Befehls-
format: ICONTROL [FROM <Da-
teiname>]  [EDITJ[USE]J[SAVE]
[PUBSCREEN <Public-Screen>]

Mit IControl legen Sie fest, wel-
che Sondertaste beim Bildschirm-
ziehen ohne Menlileiste gedriickt
werden muB, wie das System
reagiert bei gleichzeitiger Anzeige
mehrerer Screens unterschiedli-
cher Frequenz, wie das Meni
GbergroBer Screens angezeigt
wird und wie Texteingabefelder
auf Steuerzeichen reagieren.

ICONX in der Regel Uber die
Workbench  aufgerufenes  Sy-
stemprogramm; fihrt die Anwei-
sungen einer  angeklickten
-> Kommandofolge aus. Befehls-
format: ICONX

ICONX muB dafir als -> Stan-
dardprogramm (default tool) in
der -> Info-Datei der Kommando-
folge vermerkt sein. ICONX ak-
zeptiert als Merkmale (tool types)
WINDOW, WAIT, DELAY,
STACK und USERSHELL. Hinter
WINDOW gehért eine Fenster-
Spezifikation, wobei spezielle Zu-
satze Aussehen und Reaktion be-
stimmen. Beispiel:

I AUTO /WA T
/AUTO/WAI

AUTO sorgt dafir, daB nur
dann ein Ausgabefenster gedffnet
wird, wenn die Anweisungen der
Kommandofolge tatsachlich et-
was ausgeben. Mit WAIT schlie3t
ICONX dieses Fenster nicht auto-
matisch und mit CLOSE bekommt
es einen SchlieBsymbolschalter.
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Bundesliga 3000 "Enswm

Verwaltung fir FuBball od. ahnl. Sport-

arten m. starken Druck-, Such- u. Auswertungs-
funktionen. Berlicksichtigt auch Torschiitzen,
Zuschauerzahlen, Gelbe-/Rote Karten,
Nachholtermine, u.vm. 1 MB erforder. 49,'

Skat Deluxe

Skat spielen wie am Stammtisch. Mit Grand,
Kontra, Re, Null, Null Ouvert, Hand, Schneider,
etc. In realistischer Grafik, mit Soundeffekten,
beachtlicher Spielstarke und verbliffenden Op-
tionen. Der Amiga bemimmt dabei Ihre beiden
Gegenspieler, oder Sie schauen wie

der Amiga gegen sich selbst spielt. 49,'

Bahnhof

Das pfiffige Geschicklichkeitsspiel ! Achtung auf
Bahnsteig 1! Der IC von Hamburg nach Dis-
seldorf ist soeben eingetroffen ! Das ist Ihr Zei-
chen, denn nun gilt es schnellstens einen neu-
en Zug mit verschiedenen Waggons

richtig zusammenzustellen. 39,'

Loito Amiga V 3.0

Starke Berechnungen fir Samstag- und
Mittwoch-Lotto. VergréBem Sie Ihre Chancen
durch die Analyse samtlicher vergangener
Ausspielungen. Alle Ziehungen vom Anfang
bis Ende 1992 sind gespeichert. Neue Ziehun-
%en kbnnen jederzeit eingegeben werden.
ipvorschlag, Trefferhaufigkeit, Trefferwieder-
holung, grafische und tabellarische Darstel-
lung der Ziehungsabstande, Tipvergleich,
Listendruck, spezieller Systemtip mit Gllicks-
zahlen, Superzahl-Auswertungen und vieles
mehr. Auswertungen fur jeden
Zeitraum méglich. 59, =

CAD Master

Erstellen Sie schnell u. komfortabel technische
Zeichnungen fir Maschinenbau, Architektur,
Elektrotechnik, etc. ZeichnungsgréBe,
Linienbreiten und MaBstab frei wahlbar. Aufbau
von Bauteil-Bibliotheken maglich. Grafische
Benutzeroberflache, hochauflésende Druck-
routing, 10 Zeichnungsebenen, Farben

und leichte Bedienung. 149,'

Raum & Design

Zimmer, Baroraume und Wohnungen einrich-
ten. In 2D- oder animierter 3D-Darstellung. Rau-
me lassen sich beliebig gestalten mit Fenstem,
Tiiren, Mébeln bis zu Steckdosen und Licht-
quellen. So bekommen Sie den richtigen plasti-
schen Eindruck. Die groBe Hilfe

fir jeden Einrichter. 79,'

Flihrerschein

“Schnell und sicher zum Fuhrerschein”. Das
tolle Lemprogramm vom “Falkenverlag” fir die
Klassen 1, 3, 4, 5 und Mofa. Enthalt die Fragen
u. Bilder des amtlichen Fragebogens. Sie kon-
nen alles systematisch abfragen oder an einer
echten Prifungssimulation teilnehmen, 95
Vergessen Sie Prifungsangst ! 69,

Steuer 92 (inci. update-service)

Programm zur Erstellung und Berechnung der
Lohn- und Einkommenssteuer fur 1992. Jetzt
wissen Sie gleich, was Sie an Steuem wieder-
bekommen. Auch Ausdruck in das Formular
maglich. Fir bis zu 10 Mandanten. Verarbeitet
ca. 99% aller denkbaren Falle. Dazu eine aus-
fuhrliche Anleitung mit vielen Steuertips. 99
]

NEUESTE INFOS!

Virus Controll 4.0

Eins der modemsten Antiviren-Programme, das
es zur Zeit gibt. Jetzt in der neuesten Version !
Erkennt alle im Moment bekannten Bootblock-,
Link- und File-Viren. Und es ist auch in der Lage,
zuk(nftige Viren zu bemerken. Ein 79
L]

wirklich starker Virenschutz !
TurboPrint professional 2.0
Hardcopies aus laufenden Programmen in
anspruchsvoller Druckqualitat. Hohe Auflésung
bis 360+360 dpi bei 24-Nadel u. Laser-Druckem
far absolute Detailtreue. Bildausschnitte, Kon-
trast-, Helligkeits- und Farbeinstellung. Glétte-
funktion und 14 wéhibare Druckraster. Ausdruck-
groBe beliebig einstelibar. Incl. Druckertreiber flr
HP-Deskjet Farbdrucker, der auch fiir

andere Programme verwendbar ist. 179,'

Musik-Manager

Verwaltung fir CD's, LP’s und MC's mit bis zu
40 Musiksticken pro Musiktrager. Incl. Titel, In-
terpreten, Spieldauer, Plattenfirna und mehr.
Dazu vielfaltige Selektionsmoglichkeiten 49

, -

© 030-752 9150/60

Uberweisungs-Tool

Uberwasungstrager (oder ahnliche Formu-
lare wie Nachnahmen oder Gutschriften)
drucken. Einmal eingerichtet, einfach Ihr
Formular einspannen, Adresse mit Kontonum-
mer aus integrierter Datei wahlen, den Betrag
emgehen ausdrucken und fertig.

Einfach, schnell und bequem, 49,-

Buchhalter /K

Die bewéhrte Einnahme-Uberschuf3 Buchhal-
tung. Lassen Sie sich bequem lhre Finanzbuch-
haltung vom Amiga machen.

Mit diesem Programm ist es gelungen, bei ein-
fachster Buchungsarbeit alle steuerrechtiichen
Bestimmungen zu erfillen. Sie sehen auf einen
Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen. Fiir bis zu 300 Konten und
15 Kostenstellen. Kassenbuch-Ausdruck nach
Vorschnft. Integrierte Kostenanalyse mit Balken-
diagramm. Div. Listenausdrucke zu Konten, Ko-
stenstellen und BWA. Den Kontenplan kénnen
Sie sich individuell nach Ihren Winschen ein-
richten. Mindestens 2 Floppylaufwerke und ein
Drucker erforderlich. Einfach den kostenlosen
Sondemrospekt oder die DEMO

fiir 25,- DM anfordem. 248,-

Briefkopf-Profi

Briefe mit selbstgestalteten Briefkopf erstellen
und schreiben. Der Kopf kann wahlweise Text
und Grafik enthalten. Etliche Kleingrafiken wer-
den schon mitgeliefert. Auch fir Serienbriefe
emdgerimlet. Fur alle die Wert auf gute

schnelle Briefgestaltung legen. 39,'

DiskLab V1.2

Mit diesen Tools ist auch der normale Anwender
in der Lage, Disketten auf dem untersten Level zu
bearbeiten. Ein Werkzeug mit dem Sie zB.
Fremdformate und Kopierschutzmechanismen
analysieren und kopieren kénnen. Es ist maglich,
fast jeden Kopierschutz zu entfemen. Incl.

einem ausfuhrlichen Floppy-Kurs. 69,'

Amiga Btx

Dieser profihafte Btx-Software-Decoder von
“MSPI"in Verbindung mit einem Bix-fahigen
Modem (z.B. Telejet 2400) macht aus Ihrem
Amiga eine komplette Btx-Station. Alle Seiten
lassen sich auf Disk. oder Festplatte speichem.
Damit steht Ihnen die gesamte Bandbreite ei-
nes der modemsten Medien unserer

Zeit zur Verfiigung. 49,'

sowie eine flexible Druckfunktion.

SGM Grafik Manager
Beliebige statistische Daten als Grafiken dar-
stellen und ausdrucken. Balken-, Torten-, Fld-
chen-, Punkt-, Linien- und Tendenz-Diagram-
me. Vielfaltige Beschriftungen méglich

bei sehr einfacher Bedienung. 49,-

Action Replay MK Il

Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten
Funktionen fiir Amiga. Maschinensprache-
Monitor, Sprite-Editor, Virus-Detector, Zeitlupe,
Trainer-Maker, Schnell-Lader, Programmpacker,
Musik- u. Sple!&Freezer Assembler/Disassem-

bler, 8 ge, hner, Di , Notiz-
block, Disk- Copy und we| viel mehr.

Action Replay 3.0 fir Amiga 500 199,-
Action Replay 3.0 fir Amiga 2000 219,-

Gregor
= liebt

Pelican Press

Tolle Schilder, Kalender, Hinweise, GruBkarten, Zeitungen, Einladungen
und Spruchbander einfach selbst erstellen.

So schnell und bequem geht das: Wahlen Sie einen Rahmen oder Hin-
tergrund aus der mitgelieferten Gmﬁksammlun%. Plazieren Sie belie-
big viele Kleingrafiken aus der umfangreichen

iiber 200 Motiven fir alle Anlasse. Ergénzen Sie die Bilder mit Texten
und schon kénnen Sie Ihr Werk in gewlinschter GroBe in Farbe oder
Schwarz/Weil3 ausdrucken. Alles konnen Sie nachtraglich wieder &n-
dern. Sie kénnen Grafiken (IFF-Format) aus anderen
lesen und alle GroBen von der Miniatur bis zum Poster einstellen. Blitz-
schnell und kindereicht. Zusatzlich ist gleich ein komplettes Malpro-
gramm fir eigene Motive integn'el‘t. Besonders gute Ausdruckqualitat
in Verbindung mit TurboPrint

Auch von “Irsee Soft".

rafikbibliothek mit weit
rogrammen ein-

rofessional 2.0.

139,-

S canK mg Der preiswerte Handy-Scanner

Mit diesem Hand-Scanner kénnen Sie auf einfachste Weise
y | Grafiken, Texte und Bilder in den Amiga 500 einlesen und dann
11 2.B. mit dem beiliegenden Grafikprogramm bearbeiten. Oder Sie
scannen ganze Texte
Al ein, um sie dann in ei-
| | nerTexiverarbeitung
| | bearbeiten zukdnnen. Vielfaltige Anwendungsmaoglichkeiten bei
Al fo\ enden technischen Daten: die Scanbreite betragt 105mm, die
Auflosung 400 dpi (800 dpi Oversampling). 16 Graustufen. An-
schluB iiber mitgeliefertes Modul am Expansionsport des Amiga.

Incl. Texterkennung !

Im Lieferumfang enthalten: Scanner
incl. AnschluBkabel, Schnittstellenmodul,
Grafik-, Scan- und lernfahiger Texterken-
nungssoftware auf Diskette sowie

deutsche Bedienungs-
anleitungen. 398,'

Seit Jahren bewahrt. Von Fa. Olufs
PC-Lésungen gesucht ?

Wir bieten auch spezielle Branchenlsungen
fiir: Handel, erk, Warenwirtschaft, DTP,
Zahnérzte, Immobilienmakler und Organisation.
Vom Einzelplatz bis zum Netzwerk.

Video Backup

Dasist die komfortable und schnelle Datensiche-
rung von Disketten/Festplatten ( oder teilwei-
se) auf Videorecordem. Eine VHS-Kassette bietet
Platz fir 200 MByte Daten und Programme.

Eine Diskette wird in ca. 1 Minute gesichert oder
wieder zuriickgespielt. Nur fir Amiga 500/2000
geeignet. Inklusive Software, Kabel zum Video-
Recorder u. Anleitung . VHS-Recorder

mit Scart-AnschiuB erforderfich. 129,-

Profi Titler 2.0

Das Videotitelprogramm der neuen Generation,
das sowohl ein Slideshow- als auch ein Titel-
Programm enthalt. So ist es moglich, fantasti-
sche Videotitel beliebig zu scrollen und einzu-
blenden, mit Grafiken zu kombinieren, und das
Ganze als Show abzuspeichem. Viele Effekte
wie z.B. 20 Uberblendarten, mehrere Abspielar-
ten (auch Ping Pong) bieten Ihnen

tolle Moglichikeiten. 79,-

Euro-Ubersetzer

Ubersetzt einzelne Worte oder ganze Texte

vom Englischen ins Deutsche. Texte konnen

auf Platte oder Diskette vorliegen oder direkt
eingegeben werden. Hohe Qualitét der Uberset-
zung, da die grammatikalischen Grundregeln
beachtet werden. Dazu grofe Geschwindigkeit
und gute Nachbearbeitungsmaoglichkeiten. Incl.
einem umfangreichem Worterbuch, das sich in-
dividuell erweitern 1&3t. Fantastische Benutzer-
oberflache und fir alle Amiga-Computer

mit mindestens 1 MB Ram geeignet. 89,-

Super Zocker

Die "siichtig” machende Geldspielautomaten-
Simulation fir alle Amiga-Computer.
In toller Grafik und Animation. 39,'

Ausfiihrliche Infos anfordern!
Unverbindlich und kostenlos. Uber 200 Artikel
Amiga mit genauerer Beschreibung. Anruf ge

fur alle

gt !
nagt !

miikra

DATEN-TECHNIK

Fax: 030

Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr
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X-Copy + Tools

NI UEST 1
Mit diesem Disketten-Kopiersystem VEﬂsz
kopieren Sie fast alles. Kopiert Files,
Festplatten, Disketten und geschitzte Soft-
ware. (Kopien durfen nur fur den Eigenbedarf
verwendet werden.) Kopiert bis zu 4 Disketten
Uber RAM in 48 Sek. Die Installation der mitge-
lieferten Zusatzhardware ist sehr einfach. In
der neuesten Version jetzt incl. gedruckiem
deutschen Handbuch. Ein externes
Zweitlaufwerk ist erforderlich. 93,'

Videothek

Mit diesem komfortablen Programm kénnen
Sie Ihre Heim-Videothek verwalten. Mit bis zu
2000 Filme pro Diskette, und Sie kénnen alle
bekannten Videosysteme verwenden. Anzeigen
und Suchen bestimmter Filme nach beliebigen
Kriterien z.B. Filmtitel, Art, Genre, Filmnummer.
Erfassung von Bandstelle und Spieldauer, Li-
stendruck und Auswertungen 90
mit Balkendiagramm. 49,

Bestellungen: .
Sie kdnnen bei uns telefonisch, B
schriftlich oder per Fax bestellen.
Bezahlung ist méglich per Post-
Nachnahme oder Euro-Scheck.
Versandpauschale einmal pro
Lieferung: im Inland 7,- DM,

Ausland bei Nachnahme 25,- DM, .
Ausland mit Euro-Scheck 15,- DM. -
MwSt.-Abzug bel Aus\andslie-
ferungen erst ab 400,- DM.

Stammbaum

Die deutsche Ahnen-Verwaltung ! Familien-
Stammbaume verwalten, ausdrucken und stati-
stisch auswerten. Mit Druck von div. Listen, z.B.
nach Beruf, Geschlecht, Name, Sterbeort etc.
Auch eine Stammbaum-Grafik mit Legende
1&Bt sich drucken. Auswertungen wie: in wel-
chen Monaten sind die meisten Geburten und
Todesfélle. Wie hoch ist die Lebenserwartung,
Kinderhaufigkeit jeder Generation, Verwand-
schaften finden, u.v.m. Bis zu 500 Familienmit-

lieder pro Datei. Indl. einer Beispiel-

hnendatei zum vertraut machen . 89,-

Astrologie

Mit diesem "Programm des Lebens” wird Ihr
Amiga zum astrologischen Experimentierka-
sten. Erstellen von Geburtshoroskopen, Tages-
konstellationen u.v.m. Hauser nach Koch oder
Placidus. Chardarstellung und Planetenbewe-
gung. Berechnung und Grafik. Speichern und
drucken. Indl. Biothythmus und aus- 149
-

fiihrlichem Handbuch.

. .
Schreibmaschine (kurs)
Mit diesem Programm kdnnen Sie in 32 Lektio-
nen sehr schnell das 10-Finger-System erlemen.
Auch Zeitschreiben u. freies Uben ist moglich.
Mit aussagekraftigen Leistungskon-
trollen und personlicher Leistungstabelle. 39,'

Haushaltsbuch

Die starke Ldsung zur Verwaltung Ihrer priva-
ten Finanzen. Mit *Haushaltsbuch” wissen Sie
genau, wo Sie noch sparen kénnen ! Frei von
buchhalterischen Ausdriicken, leichtbedienbar
mit der Maus und auch fir Computemeuli
geeignet. Funktionen: bis zu 40 frei definierba-
re Konten, bis zu 10 Bilanzen, Such- und Filter-
routinen far Auswertungen, mehrere Kontenli-
sten, Jahrestbertrag, Ex- und Import der Da-
ten, mehrere Dateien u.v.m. Incl. Demo-
dateien. 1 MB Ram erforderlich. 98,'

lch bitte um unverbindliche Zusendung

Ihrer neuesten, kostenlosen Amiga-Informationen.
Hiemit bestelle ich:
Euro-Scheck liegt bei

zzgl. 7,- DM Versandkosten im inland

Oper Nachnahme

Amiga 653

Preisanderungen und Imumer
vorbehalten.
Herstellerbedingte Lieferzeiten.

In Ausnahmefallen ist bei ethéhter
Nachfrage nicht immer jeder Artikel -
sofort lieferbar.

Vor- / Nachname

Hardwareanforderungen:

Wenn nicht anders angegeben, Stralle

geeignet flr alle Amiga 500/2000
mit mindestens 512 kByte RAM.
Alle 0.a. Programme immer

PLZ / Wohnort

in deutscher Ausfiihrung
auf 3,5"-Diskette.
Keine Public Domain.

Unterschrift

Datum




WISSEN

R

Ohne Fensterspezifikation gelten
alle drei Parameter als Vorgabe.

Die bei den Merkmalen WAIT
und DELAY angegebenen Werte
bestimmen die Dauer in Sekun-
den bzw. 1/s0 Sekunden, die das
Ausgabefenster nach Ablauf der
Kommandofolge offen bleibt. Hin-
ter STACK gehort die GroBe des
der Kommandofolge und damit
deren Programmen Ubergebenen
Stapelspeichers (Vorgabe 4096
Byte). Bei »USERSHELL=yes«
wird der Ablauf der Kommando-
folge nicht von dem im ROM ge-
speicherten Shell-Programm ge-
steuert, sondern von der aktiven,
eventuell  selbstprogrammierten
oder von Drittanbietern bezoge-
nen Shell.

Uber die erweiterte Auswanhl
werden den per ICONX gestarte-
ten Kommandofolgen Argumente
Ubergeben: Kommandofolge ein-
mal anklicken, dann der Reihe
nach mit <Shift> die Argumentpik-
togramme einfach und das letzte
doppelt.

IF Interner Shell-Befehl fir
Kommandofolgen; prift eine Be-
dingung und flhrt alle Anweisun-
gen bis zum nachsten ELSE bzw.
ENDIF aus, wenn die Bedingung
erflllt ist, oder (falls vorhanden)
vom ndchsten ELSE bis zum
ENDIF, wenn die Bedingung nicht
erflllt ist. Befehisformat: IF [NOT]
[(WARN] [ERROR] [FAIL] [<Zei-
chenfolge> EQIGTIGE <Zeichen-
folge>] [VAL] [EXISTS <Dateil
Verzeichnis>]

WARN, ERROR, FAIL sind ei-
genstandige Bedingungen, die er-
fallt sind, wenn der vorherige Be-
fehl einen (Fehler-)Wert groBer
gleich 5, 10 bzw. 20 lieferte
(-> RC). Mit EXISTS wird die Exi-
stenz von Dateien oder Verzeich-
nissen geprift. EQ (gleich), GT
(gréBer als) und GE (gréBer
gleich) sind Operatoren flr den
Vergleich zweier Zeichenfolgen.
IF vergleicht die beiden Operan-
den solange Zeichen fiir Zeichen,
bis ein Unterschied auftritt. Ist ein
Operand vorher zu Ende, ist er
der kleinere. Weil das beim Ver-
gleich numerischer Werte zu Feh-
lern fihren kann, sind diese
durch VAL einzuleiten.

Die fehlenden Vergleichsope-
ratoren ungleich, kleiner und klei-
ner gleich lassen sich durch Zu-
satz von NOT realisieren. NOT
kehrt das Vergleichsergebnis um
— aus erfullt wird nicht erfullt und
umgekehrt. NOT GE ist also er-
flllt, wenn der erste Operand klei-
ner ist als der zweite. Beispiele:
if val 234 gt 40
if exists s:user-startup

if warn

72

e

SHORE e I

BETRIEBSSYSTEM

IFF (interchange file format)
Dateiformat fir den Austausch
verschiedener Daten: Rastergra-
fik (ILBM), Vektorgrafik (DR2D),
Text (FTXT) und digitalisierter
Klang (8SVX). IFF ist dabei nur
eine Bezeichnung fir den allge-
meinen Aufbau der Dateien. Kon-
kreter sind Formatbezeichnungen
wie ILBM oder 8SVX.

ilom.datatype Importtreiber
(-> DataType) zum Laden von Bil-
dern im ILBM-Format.

ILBM Dateiformat (-> IFF) zum
Speichern von Raster- bzw. Bit-
map-Grafik.

Info Funktion der Workbench
fir die Anzeige bzw. Anderung
der in einer -> Info-Datei gespei-
cherten Einstellungen. Die Funk-
tion wird fast nur fir zwei Aufga-
ben verwendet:

% Einstellung der Merkmale (tool
types), also der beim Aufruf des
dazugehérigen Programms zu
Ubergebenen -> Argumente.

& Einstellung des Standardpro-
gramms (default tool) bei Projekt-
Piktogrammen, also dem Pro-
gramm, das bei Anklicken des be-
treffenden Bildes, Textes oder
sonstigen Projekts gestartet wer-
den soll.

INFO Shell-Befehl; gibt Infor-
mationen Uber das angegebene
Laufwerk (Kapazitat, Anzahl be-
legter und freier Speicherblocke a
512 Byte, Fehler, Status, Daten-
tragername) oder aller ange-
schlossenen aus. Befehlisformat:
INFO <Gerdt> Beispiel:

info dh0:

Info-Datei Datei mit den Bild-
daten des -> Piktogramms und
sonstigen Informationen, die z.B.
fur den Aufruf dazugehoriger Pro-
gramme von der Workbench aus
wichtig sind. Die Info-Datei tragt
den Namen der Programm- bzw.
Projekt-Datei, des Verzeichnisses
oder Datentrdgers mit dem Zu-
satz ».info«.

Info-Fenster Dialogfenster der
Workbench-Menufunktion »Pikto-
gramm/Informationen...«  enthélt
die in der -> Info-Datei festgehal-
tenen Einstellungen, die hier
auch geéndert werden.

INITPRINTER (Extras3.0: Tools)
Shell-Befehl; initialisiert  den
Drucker mit den per -> Voreinstel-
lungs-Editor eingestellten Werten.
Befehlsformat: INITPRINTER

Weil Drucker automatisch bei
der ersten Ausgabe initialisiert
werden, ist dieser Vorgang nur
nach zwischenzeitichem Aus-
schalten erforderlich.

INPUT  Shell-Befehl  (Ex-
tras3.0:Prefs) bzw. -> Voreinstel-
lungs-Editor fir Eingabevorgange

(Geschwindigkeit von Maus und
Tastatur, Tastaturbelegung). Be-
fehlsformat: INPUT [FROM <Datei-
name>] [EDITJ[USE]J[SAVE][PUB-
SCREEN <Public-Screen>]

input.prefs  Datei  (Work-
bench3.0:Prefs/sys bzw. ENV-
ARC:sys und ENV:sys) mit den
Einstellungen des Voreinstellers
-> INPUT.

INSTALL Shell-Befehl; spei-
chert in die Boot-Sektoren des
Datentragers im angegebenen
Laufwerk Daten (den Boot-Block)
und macht sie damit zu einer
-> Startdiskette (Workbench) oder
|6scht den Boot-Block. Befehisfor-

mat: INSTALL [DRIVE] <DFO:
IDF1:IDF2:/DF3:/CCO0:> [NO-
BOOT] [CHECK] [FFS]

NOBOOT léscht den Boot-

Block und damit ist die Diskette
keine Startdiskette mehr. CHECK
Uberpriift, ob die Diskette einem
Standard-Boot-Block besitzt (Riick-
gabe 0) oder nicht (5). Die Option
FFS wird nicht mehr unterstiitzt
und ist nur noch aus Kompatibili-
tatsgriinden vorhanden.
Intellifont (Extras3.0:System)
Systemprogramm fir die Installa-
tion von UmriBzeichensétzen. Be-
fehlsformat: INTELLIFONT [VALI-

DATE]

Intellifont ersetzt ab OS 3.0 das
bis dahin dafiir verwendete
-> Fountain.

IPREFS Im Hintergrund arbei-
tendes Systemprogramm, das in-
teressierte Programme - in der
Regel die Workbench — daruber
informiert, wenn die Voreinstel-
lungen geéndert werden. Die Pro-
gramme lesen dann die sie be-
treffenden Voreinstellungsdateien
und sorgen fiir die Ubernahme
der Angaben darin. Befehlsfor-
mat: IPREFS [QUIT]

Beim erstmaligen Start — er er-
folgt bei Ablauf der -> Startup-Se-
quence — informiert IPREFS die
Programme ebenfalls, so daf3 die-
se die in -> ENV gespeicherten
Voreinstellungen lesen und ent-
sprechend darauf reagieren. Der
ermeute Aufruf mit QUIT sollte
den Ablauf von IPREFS beenden,
hat aber keine Wirkung.

J

JOIN Shell-Befehl; speichert
den Inhalt beliebig vieler vor dem
Schliisselwort TO angegebener
Dateien in die danach genannte
Datei. Befehlsformat: JOIN [FILE]
{<DateilNamensmuster>} ASITO
<Datei> Beispiel:

join dateil datei2 to Datei
Joker Platzhalter (z.B. #, ?) fur

ein Zeichen oder beliebige Fol-
gen davon in Pfad-, Verzeichnis-

L L

und Dateiangaben. (-> Namens-
muster)

K

Kennzeichenparameter -> Pa-
rameter

Keymaps Systemverzeichnis
(Workbench3.0:Devs) mit den
-> Tastaturtabellen.

KeyShow  (Extras3.0:Tools)
Systemprogramm; zeigt die Ta-
staturbelegung an, welche Zei-
chen also bei bestimmten Tasten-
betétigungen Ubergeben werden.
Befehlsformat: KEYSHOW

Kickstart Bezeichnung fir die
im ROM des Amiga installierte
Systemsoftware (firmware).
(-> Betriebssystem)

Kommandofolge (batch file,
Befehlsdatei, Skript) Folge von
Uberwiegend Shell- bzw. System-
anweisungen, die vom System-
programm -> EXECUTE geladen
und dann wie ein Programm aus-
gefihrt, also nacheinander abge-
arbeitet werden. Kommandofol-
gen besitzen wie hoéhere Pro-
grammiersprachen  Strukturen,
um -> Argumente zu Ubergeben,
bedingte Anweisungsfolgen
(-> IF) oder Schleifen (-> LAB),
und damit komplexe Aufgaben zu
programmieren. Kommandofol-
gen kdénnen -> (Umgebungs-)Va-
riablen anlegen bzw. modifizieren
und Riickgabewerte aufgerufener
Programme auswerten.

EXECUTE sucht Kommando-
folgen im aktuellen Verzeichnis
sowie auf dem -> logischen Da-
tentrdger s. Am -> Dateiattribut s
(script) erkennt die Shell Kom-
mandofolgen, und startet dann
-> EXECUTE selbst, wenn der
Systembefehl beim Aufruf nicht
angegeben wird.

Hinter dem Namen befindliche,
durch  Leerzeichen getrennte
(-> Delimiter) Zeichenfolgen inter-
pretiet EXECUTE als Argumen-
te. Die dazu passende -> Be-
fehlsschablone sollte in der er-
sten Zeile der Kommandofolge
hinter dem Befehl -> .KEY ange-
geben werden. Damit bekommt
jedes Argument einen Platzhalter
zugewiesen. Treten diese in spit-
zen Klammern (dnderbare Stan-
dardeinstellung) in der Komman-
dofolge auf, ersetzt die Shell sie
gegen das entsprechende Argu-
ment. Wurde das zu einem Platz-
halter gehdrige Argument nicht
angegeben, wird es ignoriert.
<Ctrl D> bricht die Ausfiihrung ei-
ner Kommandofolge ab.

Kommandofolgen kénnen
durch Anklicken eines Work-
bench-Piktogramms  aufgerufen
werden. Daflir ist eine -> Info-Da-
tei zur Kommandofolge anzule-
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gen. Als Standardprogramm (de-
fault tool) wird dort das System-
programm -> ICONX eingetragen.
(-> .BRA, -> KET, -> .DOT)

L

L 1) Systemverzeichnis (Work-
bench3.0:); enthalt die nicht im
Kickstart-ROM residenten -> DOS-
Treiber (handler).

2) -> Logischer Datentréger,
der vor Ablauf der Startup-Se-
quence dem Systemverzeichnis
sys:L zugeordnet wird. Das Sy-
stem sucht darin die DOS-Teiber.

LAB Interner Systembefehl fir
Kommandofolgen; definiert eine
beliebig lange, aus alphanumeri-
schen  Zeichen  bestehende
Sprungmarke fiur -> SKIP. Be-
fehlsformat: LAB <Zeichenfolge>
(-> Leerzeichen)

Lacer (Extras3.0:Tools) Sy-
stemprogramm; schaltet das Zei-
lensprungverfahren (Interlace) ein
bzw. bei jedem zweiten Aufruf
wieder aus. Diese MafBnahme ist
erforderlich, wenn angeschlosse-
ne Video-Hardware ein Zeilen-
sprung-Signal benétigt, der Ami-
ga aber gerade ein Non-Interlace-
Bild darstelit.

Languages Systemverzeichnis
(Locale:); enthalt Dateien mit lan-
desspezifischen Daten.

Laufwerk, aktuelles -> Haupt-
verzeichnis des Datentragers auf
dem sich das -> aktuelle Ver-
zeichnis befindet. Auf das aktuel-
le Laufwerk kann man sich inner-
halb des -> Pfads mit dem Dop-
pelpunkt beziehen. Beispiel:

dir :Texte

Laufwerksbezeichnung
-> Laufwerksname

Laufwerksname Bezeichnung
eines Disketten- (df0 bis df3) oder
Festplattenlaufwerks (meist dhO
oder dh1); gleichzeitig -> DOS-
Gerét in Pfaden.

Laufwerk Massenspeicher mit
plattenahnlichen Datentragern.

Leerzeichen (blank) Trennzei-
chen (-> Delimiter) flir Argumente
in  Shell-Anweisungen. Besteht
ein Argument aus mehreren Wor-
tern und enthdlt damit Leerzei-
chen, ist es in doppelte An-
fuhrung zu setzen. Beispiel:

echo "Hier bin ich"

Library Sammlung (Bibliothek)
funktionsbezogener ~ Programm-
routinen. Residente Bibliotheken
befinden sich im ROM des Ami-
ga, die anderen im Systemver-
zeichnis libs. Die Routinen sind
so aufgebaut, daB sie im Rahmen
des Multitasking von mehreren
Programmen praktisch gleichzei-
tig verwendet werden kdnnen.
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LIBS -> Logischer Datentrager,
der vor Ablauf der Startup-Se-
qguence dem Systemverzeichnis
sys:Libs zugeordnet wird.

Libs Systemverzeichnis (Work-
bench3.0:); enthalt die nicht resi-
denten Funktionsbibliotheken
(-> library).

LINK (Verbindung, Verkettung)
Zuordnung zweier Dateien derart,
daB das DOS bei Bezugnahme
auf eine Datei die andere liefert.
(-> MAKELINK)

LIST (Von der Standard-Start-
up-Sequence resident gemach-
tes) Systemprogramm; gibt Infor-
mationen zu einer Datei oder al-
len Dateien eines oder mehrerer
Verzeichnisse aus. Zu den Infor-
mationen gehdren der Name der
Datei, deren Lénge und Status
(readable, writable, deletable,
executable) sowie das Anlageda-
tum und Kommentar. Befehisfor-
mat: LIST [{<Verzeichnis>|<Datei>/
<Namensmuster>}] [PIPAT <Na-
mensmuster>] [KEYS] [DATES]
[NODATES] [TO <Name>] [SUB
<Zeichenfolge>] [SINCE <Da-
tum>] [UPTO <Datum>] [QUICK]
[BLOCK] [NOHEAD] [FILES]
[DIRS] [LFORMAT <Zeichenfol-
ge>] [ALL]

Mit KEYS zeigt LIST die Mas-
senspeicher-Blocknummer der
Dateikopfe (file header) oder Ver-
zeichnisse an. DATES (Vorgabe)
und NODATES bestimmen, ob
die Anlagedaten ausgegeben
werden. Mit TO <Datei> laBt sich
die Ausgabe von LIST in die an-
gegebene Datei umleiten. Mit
SUB <Zeichenfolge> zeigt LIST
nur Dateien, in deren Namen sich
die angegebene Zeichenfolge be-
findet, mit SINCE <Datum= und
UPTO <Datum> nur diejenigen,
die vor oder nach einem bestimm-
ten Datum angelegt wurden.

QUICK sorgt fir eine schnelle
Ausgabe nur der Datei- und Ver-
zeichnisnamen. Nach BLOCK er-
scheint die DateigroBe in Spei-
cherblocks statt Byte. FILES und
DIRS beschranken die Anzeige
jeweils auf Dateien oder Ver-
zeichnisse. Mit NOHEAD gibt
LIST keine Kopfzeile aus. ALL
sorgt daftir, das nicht nur der In-
halt des angegebenen Verzeich-
nisses, sondern auch der aller
Unterverzeichnisse ausgegeben
wird.

LFORMAT bestimmt das Aus-
gabeformat von LIST. Dies be-
steht aus einer beliebigen Zei-
chenfolge mit Platzhaltern fir die
einzelnen Informationen:

%A Dateiattribute (Schutz-Bits)

%B Dateigrd3e in Blocken

%C Kommentar

%D Datum

%E nur Dateierweiterung

%K Schlisselblock

%L DateigréBe in Byte

%M nur Dateiname (ohne Er-
weiterung)

%N Dateiname

%P Pfad ausgehend vom aktu-
ellen Verzeichnis

%S5 Dateiname

%S %S Pfad Dateiname

%S %S %S Pfad Dateiname
Dateiname

%S %S %S %S Pfad Dateina-
me Pfad Dateiname

%T Anlagezeit

Beispiele:

list dh0: quick

list s: lformat = "protect %s %s
+s" to ram:kommandofolge

list sys:s lformat = "protect
%s/%s" to ram:kf

list dh0:grafik dirs

LOADWB Von der Standard-
Startup-Sequence  aufgerufener
Shell-Befehl; startet die grafische
Bedieneroberflaiche Workbench.

Befehlsformat: LOADWB [-DE-
BUG] [CLEANUP] [NEWPATH)]
[DELAY]

Bei Angabe von -DEBUG in-
stalliert das Programm ein weite-
res Men(, (ber das Entwickler
besondere  Fehlersuchroutinen
aufrufen. Mit DELAY wartet
LOADWB nach dem Start drei
Sekunden, damit alle Disketten-
zugriffe abgeschlossen werden
kdnnen. CLEANUP ist gleichbe-
deutend mit dem Aufruf der
Menifunktion »Workbench/alles
aktualisieren« — die Workbench
wird also gleich beim Start aufge-
raumt. Mit NEWPATH soll die
Workbench den beim Aufruf gulti-
gen Suchpfad lbernehmen, der
dann wiederum den dariiber ge-
starteten Shells zur Verfliigung
steht. Das tut sie aber auch ohne
NEWPATH.

Locale (Extras3.0:Prefs) Shell-
Befehl bzw. -> Voreinstellungs-
Editor fir die Wahl der Benutzer-
fuhrungssprache. Befehlsformat:
LOCALE [FROM <Dateiname>]
[EDITJ{USE][SAVEJ[PUBSCREEN
<Public-Screen>]

Locale Systemdiskette mit den
fur die Lokalisierung erforderli-
chen Textdateien in den jeweili-
gen Landessprachen.

LOCK Shell-Befehl; aktiviert
bzw. deaktiviert den Schreib-
schutz eines Disketten- oder
Festplattenlaufwerks. Befehlsfor-
mat: LOCK <Laufwerk>: [ONI
OFF] [<PaBwort>]

Wourde beim Schreibschutz ein
PaBwort angegeben, ist dies
auch beim Deaktivieren erforder-
lich. Beispiel:
lock texte: on Maxi

MAGTAPE Shell-Befehl; spult
SCSl-Bandlaufwerke vor bzw.
zurilick oder spannt sie nach. Be-
fehisformat: MAGTAPE [DEVICE
<Gerdt>] [UNIT <n>] [RETIRE-
TENSION] [REWIREWIND] [SKIP
<n>]

MAGTAPE arbeitet standard-
maBig mit Unit 4 des SCSl.de-
vice. Andere Gerate sind Uber
DEVICE und UNIT einzustellen.
Mit RETENSION spult MAGTAPE
das Band bis zum Ende und dann
zurick an den Anfang, mit
REWIND nur zurick. Mit SKIP
lassen sich eine bestimmte An-
zahl Dateien Uberspringen.
Beispiel:
magtape device third scsi.dev
ice unit 1 rew

MAKEDIR Shell-Befehl; er-
zeugt ein leeres oder mehrere
solche Verzeichnisse. Befehlsfor-
mat: MAKEDIR {<Name>} Bei-
spiele:
makedir Bilder
makedir df0:s

MAKELINK Shell-Befehl; ver-
kettet zwei Dateien oder Ver-
zeichnisse so, daB Programme
bei Anforderung des hinter FROM
angegebenen Objekts das hinter
TO genannte bekommen. Be-
fehlsformat: MAKELINK [FROM]
<Datei> [TO] <Datei> [HARD]
[FORCE]

Fur die Verbindung von Ver-
zeichnissen ist die Angabe von
FORCE erforderlich. Eine Verket-
tung (link) eines Verzeichnisses
mit einem (bergeordneten ist
nicht moglich. Die Angabe von
HARD hat keine Bedeutung,
denn MAKELINK erzeugt
grundsétzlich nur harte Verbin-
dungen, also Verweise, die auf
eine Blocknummer des Datentré-
gers zeigen. Deshalb mussen
sich FROM- und TO-Datei auf ei-
nem Datentrdger bzw. einer Parti-
tion befinden. Beispiel:

makelink fonts:_bullet_outline
s/Caslonb40.type cgfonts:caslo
n540.1ib

Maschinencode Zeichenfolge
auf Massenspeicher oder im
RAM, die aus vom Mikroprozes-
sor direkt ausflihrbaren Instruktio-
nen besteht.

MEmacs (Extras3.0:Tools)
Bildschirmorientierter Editor; lei-
stungsfahiger als der ebenfalls
mitgelieferte ED. Befehlsformat:
MEMACS [<Dateiname>] [OPT
W] [GOTO <n>]

Fortsetzung in der nachsten Ausgabe
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von Thomas Lopatic

ie Software »Bars&Pipes
Professional« war immer
schon mehr als »nur« ein
MIDI-Sequenzer. Umfang-
reiche Synchronisationsméglich-
keiten und spezielle Soundtrack-
Funktionen pradestinieren das
Programm fiir den Einsatz in
multimedialen Anwendungen.

In der neuen Version 2.0 ist
Bars&Pipes Pro auf diesem Ge-
biet noch einmal kréftig (berar-
beitet und erweitert worden. Das
modulare Konzept von Bars&Pi-
pes Pro macht sich dabei ange-
nehm bemerkbar. So sind die be-
kannten Programm-Module aus
friiheren Versionen nahezu un-
verandert geblieben, dem Anwen-
der bleibt also eine neue Einar-
beitungsphase erspart.

Handbuch: Das 380 Seiten
starke englische Handbuch ist
ausgezeichnet. Jedes der reich
bebilderten Kapitel beschreibt
ausfihriich die Funktionen eines
Programm-Moduls und gibt nitz-
liche Tips zur effizienten Arbeit.
Zudem wird zugleich auf typische
Fehlerquellen hingewiesen, so
dal3 Einsteigern mancher Frust
erspart bleibt. Ein Index rundet
den positiven Gesamteindruck
ab. Eine deutsche Ubersetzung
mit kostenlosem Update ist vom
Schweizer Vertrieb »Octave 2
Music Media« vorgesehen.

Programm: Bars&Pipes Pro
2.0 bietet einige Neuheiten, die
die Arbeit mit dem Sequenzer
vereinfachen. Eine davon sind die
acht »Tool-Trays«. Setzt man
Tools aus der Tool-Box in die Pi-
pelines ein, besitzt jedes Tool sei-
ne eigenen Default-Werte.

Neuartige
Multimedia-
Tools

In den Tool-Trays kann der An-
wender nun seine eigenen De-
fault-Werte einstellen, was eini-
ges an Arbeit spart.

Auch der Notendruck hat eine
Neuerung erfahren. So ist Bars&
Pipes Pro jetzt in der Lage, auch
Tabulaturen auszugeben. Dar-
Uber hinaus laBt sich unter Work-
bench 2.0 in einer extra hohen
Auflésung drucken. Dies verbes-
sert die Druckqualitat zwar merk-
lich, bis zum professionellen No-
tendruck fehlt trotzdem nach wie
vor noch einiges.

Ganz entschieden verbessert
wurde dagegen die Multimedia-
Tauglichkeit des Programms. Ne-
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MIDI: Bars&Pipes Pro 2.0

Bild & Ton

Der MIDI-Sequenzer Bars&Pipes Professional ent-
wickelt sich mehr und mehr zum Multimedia-Talent. Wir
haben nachgesehen, was die neueste Version 2.0 dem
Anwender an interessanten Fahigkeiten zu bieten hat.

Exanple Songs/Brandenburg Demo.song

[i{Hedia Nadnass
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Bars&Pipes Pro 2.0: Neue Media-Features gehen weit iiber
den MIDI-Bereich hinaus und machen B&P zum Multitalent

ben dem gewohnten »Tracke-
Fenster mit den einzelnen Spuren
des MIDI-Sequenzers existiert ein
neues Fenster: »Media Mad-
ness«. Ahnlich dem Track-Fen-
ster beinhaltet Media Madness
einzelne Spuren zur Speicherung
von MIDI-Events.

Der wesentliche Unterschied
liegt jedoch im Ausgabe-Tool.
Statt wie gewohnt zur MIDI-
Schnittstelle, gehen die Daten
Uber »Multimedia-Tools« als
Steueranweisungen an interne
oder externe Hardware.

Von GVP-Genlocks liber Pana-
sonics Laser Disk Player bis hin
zu den Audio-Karten AD1012
oder AD516 von Sunrize steuert
Bars&Pipes Professional 2.0 alles
an, was entweder in den Amiga
gesteckt oder Uber eine serielle
oder parallele Schnittstelle ange-
schlossen werden kann.

Zudem existiert ein einfaches
flexibles Ausgabe-Tool, das belie-
bige Kommandos an ARexx-Ports
und die serielle oder parallele
Schnittstelle sendet. Auf diese
Weise lassen sich auch Gerate
ansprechen, die nicht explizit un-
terstltzt werden, wenn auch et-

was umstandlich. Darlber hinaus
kann Bars&Pipes Professional 2.0
mit Scala Multimedia kombiniert
werden. Zur Abrundung unter-
stitzt »Media Madness« das Ab-
spielen von IFF-Grafikanimatio-
nen und Soundsamples. Der In-
halt der einzelnen Tracks von
»Media Madness« kann mitsamt
den bendtigten Ausgabe-Tools
gespeichert werden.

Um die gespeicherte Prasenta-
tion wiederzugeben, ist im Liefer-
umfang ein frei kopierbares Wie-
dergabeprogramm enthalten.

Auch bei den »Music-Tools«,
die sich im Track-Fenster zur Be-
arbeitung von MIDI-Events ein-
setzen lassen, hat sich einiges
getan. So findet man jetzt neben
dem gewohnlichen »Quantize«-
Tool ein »Groove Quantize«.
Statt strikter klassischer Quanti-
sierung auf einen bestimmten No-
tenwert versucht dieses Tool den
eingespielten Noten ein »Fee-
ling« im Sinne des voreingestell-
ten Rhythmus zu geben.

Die nitzlichste Neuerung bei
den Music-Tools ist das Pattern-
Tool. Es speichert eine Notenfol-
ge beliebiger L&nge und kann

SOFTWARE

diese dann beliebig oft nachein-
ander in die Pipeline einspeisen.
Die Wiedergabe 146t sich dabei
entweder zu einem bestimmten
Zeitpunkt oder aber durch ein be-
liebiges Note-On-Ereignis starten.

Bars&Pipes Pro 2.0 besitzt ne-
ben den vielen Neuerungen nach
wie vor die bekannten Schwaé-
chen. Die Arbeit auf einem Amiga
mit einem 68000-Prozessor ist
ausgesprochen zahflissig. Selbst
bei einem 60030 mit 25 MHz ist
die Arbeitsgeschwindigkeit be-
stenfalls als »ertraglich« einzustu-
fen. Zudem treten bei 7,14 MHz
Taktfrequenz ernsthafte Timing-
Probleme auf, so dal3 es dort 6f-
ter zu Notenhangern kommt.

Alles in allem hat die Version
2.0 von Bars&Pipes Professional
gezeigt, daB die Entwicklung des
Programms weg vom reinen MIDI-
Sequenzer hin zur multimedialen
Steuerzentrale fiihrt. rk

AMIGA-TEST

~ Bars&Pipes Pro2.0
10,5 L

von 12 AUSGABE 06/93

preis/Leistung | ][ R )
Dokumentation @ ﬂ g|ﬂ ﬁ|w

Bedienung ﬂ ﬁ H|H ﬁl
Erlernbarkeit ﬂlﬂ H|H ﬂ|ﬂl
Leistung H|H H|ﬁ ﬁ]ﬁ]

FAZIT: Bars&Pipes Professional 2.0
bietet eine Reihe sinnvoller Funktio-
nen fiir die Anwendung im Multime-
dia-Bereich und arbeitet mit der
géngigen Hardware und den Stan-
dardprogrammen zusammen. An
den reinen MIDI-Funktionen hat sich
durch das Update nicht viel veran-
dert.

POSITIV: Unterstitzt viele Pro-
gramme und viel Hardware im Multi-
media-Bereich; offenes Konzept;
libersichtliche Oberflache; gute Syn-
chronisationsmoglichkeiten; einfach
zu erlernen.

NEGATIV: Programm und Hand-
buch in Englisch; ohne Turbokarte
Timing-Probleme und langsames Ar-
beiten; kein Drum-Grid-Editor; kein
DTP-Notensatz.

Preis: ca. 800 Mark

Update: Bars&Pipes Pro 1.0 ->
Bars&Pipes Pro 2.0: ca. 200 Mark
Hersteller: Blue Ribbon Soundworks
Anbieter: Octave 2 Music Media,
Bahnhofstr. 2, CH 2542 Pieterlen,
Schweiz, Tel. (0041) 32872429,
Fax. (0041) 32872482
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Das »Studio« von Wolf
Faust verspricht eine
Menge Power flr Matrix-,
Tintenstrahl- und Laser-
Printer. So bietet das Pro-
gramm sowohl Drucker-
treiber und Drucker-Utility
zum verlockenden Preis
von 110 Mark.

von Marcus Verhagen

s ist immer das gleiche: Der
Amiga ist ein toller
Grafikcomputer mit bis zu
262000 Farben am Mo-
nitor, doch will man das Bild
schwarz auf weil3 oder farbig zu
Papier  bringen, sind die
Ergebnisse mager. Dabei liegt
das nicht immer am Drucker,
moderne Printer wie ein HP
DeskJet 550C glanzen mit guten
Farbgrafiken. Doch bei ihrer
Ansteuerung bleibt man beim
Amiga auf der Strecke. Denn die
meisten Druckerhersteller liefern
nur spezielle Treiber fir MS-DOS
und die Standard-Amiga-Treiber
unterstiitzen meist nur die Halfte
des Druckerpotentials.
Aber hier zeigt sich, daB der
Amiga-Markt nicht schiaft. Im
Vertrieb  von  MacroSystems

macht seit kurzem das Programm
Studio von Wolf Faust auf sich
aufmerksam. Es handelt sich da-
bei um ein Druckertreiberpaket
und Printer-Tool das auch 24-Bit-
Bilder druckt. Fir den Test teilen
wir das Programm auch in diese

76

Drucker-Tool: Studio

wo in On

-t

Amiga-Bilder:

Die Flachen sind

beim Ausdruck mit

Studio streifenfrei und die Farben wirken kréftig und frisch

zwei Bereiche — Druckertreiber
und Printer-Tool.

Beide Programmteile laufen
auf der gesamten Amiga-Familie
ab OS 1.3. An RAM benétigt Stu-
dio nicht mehr als 512 KByte. Die
Installation auf Festplatte ist ein-
fach, da man mit dem Commodo-
re Installer arbeitet.

Mit seinen vier Workbench-
Druckertreibern bedient Studio ein
groBes Spektrum:
<~ alle géangigen 24/48-Nadel-
bzw. Tintenstrahl-Drucker —mit
48/50 Dusen.

24-Bit-Bilder:
Mit dem Prin-
ter-Tool lassen
sich True-Co-
lor-Bilder fast
naturgetreu
ausdrucken.
Jedoch arbei-
tet der 8-Bit-
Graustufenmo-
dus nicht mit
den PrefsPrin-
ter von ADPro
und True-
Print/24 zu-
sammen.

& HP DeskJet Drucker sowie
kompatible Gerate. Farbdruck mit
drei Grundfarben wird unterstiitzt.
(z.B. DeskdJet 500C).

% HP DeskdJet Drucker der neuen
Generation (z.B. DeskJet 550C),
die mit vier Grundfarben arbeiten.
% Laserdrucker die als Drucker-
sprache eine der vielen LaserJet-
Emulation verwenden. Ausdrucke
mit 600 dpi sind méglich (HP La-
serdet IV).

Druckt mit
Nadeln, Tinte
und Laser

Nach abgeschlossener Installa-
tion des Programms befindet sich
im Preferences Ordner ein neues
Icon. Hinter diesem verbirgt sich
die groBe Starke von Studio —
das Einstellungsfenster. Hier stellt
man zusatzlich zu den normalen
WB-Preferences spezielle Fahig-
keiten seines Druckers ein. Wir
zeigen dies am Beispiel eines HP
DeskdJet 550C. Fir andere
Drucker existieren vergleichbare
Parameter, die an den jeweiligen
Typ angepaBt sind.

Neben Farbseparation und
Spiegeldruck bietet Studio 4
Kompressionsarten zur Ubermitt-
lung der Druckdaten. Durch diese
Datenkompression miissen nur
etwa halb so groBe Druckdateien
Ubertragen werden, wodurch eine
erhebliche Steigerung der Druck-
geschwindigkeit erzielt wird. Da-

mit die Qualitdt nicht der Ge-
schwindigkeit zum Opfer fallt, ha-
ben die Kompressionsmethoden
verschiedene Packverfahren. Be-
stens bewahrt hat sich der Mo-
dus, bei dem fiir jede Druckzeile
das geeignetste Packverfahren
vom Treiber ausgewahlt wird.
Sollten Sie eine Druckerum-
schaltbox von arXon besitzen,
kénnen Sie mit Studio per Gadget
den Druck-Port der Box umschal-
ten. Das ist, gerade wenn man
Scanner und Drucker gleichzeitig
am Amiga betreibt, sinnvoll.
Besonderes verbirgt sich hinter
»Depletion« und »Shingling«. Bei
Depletion bestimmt man per
Maus, um wieviel Prozent die An-
zahl der Druckpunkte von Studio
reduziert wird. Da Studio hier in-
telligent zur Sache geht, wirkt das
als Aufheller ohne die Farben und
Gesamteindruck zu verandern.
Die Reduzierung der Druckpunkte
hat einen angenehmen Nebenef-

AMIGA-TEST

Studio V. 1.03

GESAMT-
1 0,3 URTEIL
von 12 AUSGABE 06/93
Preis/Leistung Hl-_u| “| H| “|H|

Dokumentation

EIEEEER

Bedienung H|“| “| H| “
Erlernbarkeit H| “| H| HJ
Leistung EEEEE

FAZIT: Studio besticht durch eine
ausgezeichnete Druckausgabe. Die
Druckertreiber unterstitzen auch
spezielle Fahigkeiten der Printer.
Das integrierte Drucker-Tool laBt
Drucke mit 24-Bit-Farbtiefe in guter
Qualitdat zu. Lediglich das Bild-
schirmlayout des Tools ist teilweise
unglnstig geraten.

POSITIV: Sehr gute Druckergebnis-
se; schnelle Treiber; drucken von
24-Bit-Bildern; ARexx-Interface;
arXon-Druckerbox wird unterstiitzt;
glnstiger Preis; universal einsetzba-
rer  Druckertreiber;  vorbildliches
Handbuch.

NEGATIV: Bedienung ist nicht opti-
mal; das Entwerfen von eigenen
Rastern ist zu kompliziert.

Preis: 110 Mark

Hersteller: MacroSystem
Anbieter: MacroSystem Computer
GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85,
8510 Witten

Tel. (023 02) 8 03 91

Fax (0 23 02) 8 08 84
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fekt: Das Papier wird nicht zu
stark mit Tinte getrdnkt und wellt
sich dementsprechend weniger.

Mit Shingling steuert man das
Halbzeilenverfahren von neueren
DeskJet-Druckern. Je nach Ein-
stellung unterdriickt Studio die
beim Ausdruck mit Zeilen-
druckern  haufig  auftretenden
Streifen. Nachteil des Verfahrens:
Die Druckzeit kann sich so ver-
vierfachen. Der Ausdruck ent-
schadigt aber fur das Warten.

Die Druckrichtung des Druck-
kopfs wird mit »Direction« festge-
legt. Je nach Vorlage kénnen
durch eine geénderte Druckrich-
tung Steigerungen der Qualitat
erreicht werden. Wie aber auch
bei den vorherigen Parametern ist
die Grundeinstellung bereits so
optimiert, daB ein Verdndern
meist nicht nétig ist. Voreinge-
stellt ist »SmartBi« — damit druckt
der Printer nur dann bidirektional
wenn keine Verschlechterung des
Ausdrucks zu erwarten ist. Uber
den »ColorMode« bestimmen
Sie, ob die Grafik in Farbe oder

Schwarzweil3 gedruckt wird. Im
Farbmodus unterstitzt Studio 24-
Bit-Farbtiefe, beim Supergrey-
Ausdruck arbeitet der Treiber mit
256 Graustufen. Negativ ist, daB
der Studiotreiber im Supergrey-
Modus nicht mit Programmen wie
»TruePrint/24« oder Art Depart-
ment Professionals »PrefsPrin-
ter« zusammenarbeitet, da be-
wuBt eigene Misch-Algorithmen
eingesetzt werden.

Studio zeigt
was der
Drucker kann

Das deutsche 147seitige Hand-
buch fihrt vorziglich in die bei-
den Programmteile ein. Dariiber
hinaus gibt es noch unzéhlige
Tips, wie ein Ausdruck in seiner
Qualitat gesteigert wird. Eine wei-
tere wichtige Hilfestellung liefert
das Handbuch beim Entwerfen ei-
gener Druckraster. Neben einer
Vielzahl vorgegebener Raster

CiE e S

kénnen so auch eigene kreiert
werden.

Auch an  Randeinstellung,
Farbkorrektur und Schriftensteue-
rung wurde gedacht. Jedoch ist
eine Anderung nur selten nétig,
da die Grundeinstellung sehr gut
gewahlt wurde, und so ein un-
kompliziertes Arbeiten mdglich
ist. Vor einer Verdnderung der
Grundwerte gerade im Bereich
der Raster sollte man erst ent-
sprechende Fachlektiire lesen,
um bei den Ergebnissen keine
Enttauschung zu erleben.

Der zweite Teil von Studio, das
Druckprogramm erinnert auf den
ersten Blick an TruePrint/24. Der
Aufbau beider Programme ahnelt
einander. Neben einem Fenster
zur Einstellung der Druckangaben
hat man durch eine Darstellung
der Druckflache eine Ubersicht
der Seiten die bedruckt werden.
Papier und DruckgréBe legt man
als Zahlenwert fest oder bestimmt
sie mit der Maus. Regler fir Stan-
dardwerte wie Dither, Auflidsung,
Farb/Gammakorrektur und Farb-

modus fehlen genauso wenig,
wie die Option den Ausdruck erst
ab einer bestimmten Seite zu be-
ginnen. Dadurch muf3 man, wenn
wahrend eines Posterdrucks mal
die Tinte ausgeht nicht wieder
von Seite 1 drucken.

Vergleicht man die Bedienung
von Studio und TruePrint, schnei-
det TruePrint besser ab. Wenn
auch die Funktionen beider Pro-
gramme fast gleich sind, so bietet
Studio nicht den Komfort wie
TruePrint. Die Druckergebnisse
von Studio Uberzeugen. In Zu-
sammenarbeit mit seinen eigenen
Druckertreibern  liefert  Studio
blendende  Ergebnisse.  Pro-
grammfremde Treiber unterstitzt
das Drucker-Tool zwar auch, aber
hohe Qualitat kommt erst so rich-
tig durch die internen Treiber zu-
stande.

Abgerundet werden Drucker-
treiber und Printer-Tool durch ei-
ne ARexx-Schnittstelle. Damit
I&Bt sich der Ausdruck automati-
sieren, oder von anderen Pro-
grammen steuern. pe

Gard GmbH
66780 Rehlingen-Siersburg
Hemmersdorfer StraBe 118

Telefax 0 68 35 / 70 49

DER

Telefon 0 68 35/ 6 73 91

p.WER

COMMODORE
Commodore Amiga 4000/68030 +

Commodore Amiga 1200

MEUI Amiga 4000 Scan Doubler

DFU - PREIS - FLITZER

80 MB Festplatte
Commodore Amiga 4000/68040 + 120 MB Festplatte
Commodore Amiga 4000/68040 + 240 MB Festplatte

Commodore Amiga 1200 + 40 MB Festplatte
Commodore Amiga 1200 + 80 MB Festplatte
Commodore Amiga 1200 + 120 MB Festplatte
Commodore Amiga 1200 + 210 MB Festplatte
1MB/9MB -32Bit- RamCard f. A 1200, Uhr, FPU-Sockel
Je weitere 2 MB Ram f. A 1200 RamCard

Commodore 1942, 0,28mm Multl:yn:. NEU |

Kickstart 2.04 Rom + Umschaltplatine f. A 500/2000
Kickstartumschaltplatine fir A 600+ Rom 1.3

alle VGA - Monitore werden kompatibel 1
Finanzierung auf TEILZAHLUNGS - BASIS méglich, rufen Sie uns an'!

WARE_<

YYYYYVYYYYYYYY

PREISKILLER

JETZT KOMMT DEIN AMIGA AUF TOUREN

Best N, Bezeichnung ~ |Preisenou |
4100 | Speicherenveiterung 512 KB f AMGAS) 4250 |
4101 Spechercrweienng  {MBHirAMIGASMps | 60,50
4102 Speicherenweiterung 1,6 MB fir AMIGA 500 171,00

4103 _ Kickstartumschattplaine 1.3 - 20 fir AMIGA 500 v. AMIGAZUOO 24 50:

14104 Floppy extem 35" fir alg AMIGA 120,00 |
4105 | Lauwerk 35" intern fir AVIGA 500 108,00 |
4106 | Laufwerk 35" intem fir AMIGA 2000 100,50

Versand UPS/Post 6,50 DM bei Vorkasse, Nachname zzgl. 5,- DM.
Es geiten unsere Allg. Geschéftsbedingungen.

Zyxel U - 1496 E 16800bps, Voice, Fax, dt. Handbuch | 799.-

~Zyxel U - 1496 E Plus, 19200bps, Voice, Fax, dt.Handbuch > 949.-

. Multi-Answer, prof. Anrufbeantworter - Software Fiir Zyu-l " > 149.-
Amigas, komplett in deutsch

enannten Modems an das Netz der Telékem ist strafbar

EN/ CONTROLLER

| - Controller, Zorro I, fir A 4000 » 549.-

AT f. A 1200, 16ms, incl. Kabel/Inst.-Disk » 499.-

MB AT [. A 1200, 16ms, Incl. Kabel/Inst.-Disk » 699.-

8 551 + 52 MB Quantum ) 2 579.-

> 669.~

240 MB HD f A 500 16 ms, Supcrsprlnter » 899.-

iB FC. f. A 2000, OMB/SMB » 569.-

B FC. . A 2000, OMB/8MB » 829.-

agon HD/FC je 2 MB » 140.-

SCSI, 5 Jahre Garantie > 1599.-

1, 10 ms, 5 Jahre Garantie » 2399.-

rbehalten, Versandkosten ab 15.- (Nachnahme) oder 10.- (Vorkasse)

besz

030 /321 34647322 7280 ®
325 5631 - 325 5432 - 325 5226 Handeln mit neven Medien

G. von Thienen

Kaiserdamm 101 1000 Berlin 19 Tel. 030-322 63 68
Postfach 100 648 1000 Berlin 10 Fax 030-321 31 99
Geschaftszeiten: Mo. -Fr. 10-18.00 Uhr

AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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PROFESSIONAL DRAW 2.0

Die deutsche Vollversion des Super-

Malprogramms von Gold Disk

Grafik pur: Mit Professional Draw 2.0
gestalten Sie komplexe Grafiken oder
Logos wie die Profis. Die Unter-
stutzung von Vektorgrafik erdffnet
ungeahnte Editiermdglichkeiten ohne
jeglichen Qualitatsverlust. Objekte
kénnen maBstabsgetreu vergroBert,
gedreht oder verzerrt werden. Texte
lassen sich auf Kurven aufziehen und
Farbverlaufe geben Ihren Grafiken den
letzten Schliff. Die Palette der mogli-
chen Ausgabegerate reicht von einfa-
chen Matrixdruckern bis hin zu profes-
sionellen PostScript-Laserdruckern
oder Satzbelichtern. Holen Sie sich
den Grafik-Profi in Inr Wohnzimmer.

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab sofort bei lhrem

Zeitschriftenhandler!

ESKIMO GAMES

Die Top-Sportsimulation fiir
heiBe Wettkampfe im Eis

Auf geht's ins ewige Eis: Die kleinen
Bewohner der arktischen Kélte fordern
Sie zu einer heif3en Olympiade im kiih-
len Norden auf. Disziplinen wie Iglu-
bauen, Schneeballwerfen und nicht
zuletzt der Zweikampf mit dem groBBen
Baren fordern |hre volle Konzentration,
ob beim Kampf gegen den Computer
oder beim Wettbewerb im Team. Da-
bei sind Tempo, Ausdauer und Ge-
schick das Wichtigste, denn alle ver-
suchen, Sie aus dem Konzept zu brin-
gen. Die realistische Steuerung und
die Spitzen-Grafik garantieren Spiel-
spal fir alle Amiga-Fans.

Exklusiv auf der Spiele-Disc 8 zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab 28.04. bei lhrem
Zeitschriftenhandler!




N &

Die Biber sind los

Beavers

Jeder Hersteller braucht zur
Zeit offenbar sein eigenes
Pliischtierchen, das er als Jump-
and-Run-Held (ber Plattformen
jagen kann. Nach Gremlins
»Zool« und dem Superfrosch von
Team 17 zieht Grandslam nach
und schickt in Kirze ein hausei-
genes Vieh aufs Parkett.

Jethro hei3t der nette kleine
Biber, dem ein paar bose Buben
die gesamte Familie gekidnappt
haben. Unbewaffnet geht der pel-
zige Hauptdarsteller in 20 Uppi-
gen Plattform-Levels auf die Su-
che nach der Sippschaft. Lang-
ohrige Meister-Lampes, aggressi-
ve Steinewerfer und sogar
Schneeménner sind die Neben-
darsteller und wollen Jethro ans
Leder. Der entdeckt, daB sich
sein buschiger Schweif zum
Wegfegen der Widersacher be-
stens eignet.

Mit pixelgenauen

Springen

stellt »Beavers« auch den harte-
sten Joystickartisten auf eine har-
te Probe. Uberall wimmelt es nur
so vor Schaltern, die Tlren o&ff-
nen, héchst geheimen Géngen
und Abklrzungen.

o i 3 W16
Prown | R e o o * 00

Biber im Anmarsch: Grand-
slam hat einen neuen Helden

Grafisch erinnert das morde-
risch schwere Jump-and-Run an
McDonald Land. Kein Wunder,
beide Spiele stammen aus der
Feder von Arc Developments.
Grandslam schickt den Biber et-
wa Mitte Mai ins Rennen, einem
ausfuhrlichen Test im nachsten
AMIGA-Play steht also praktisch
nichts im Wege.

AMIGA-MAGAZIN 6/1993

TOP TWENTY

Wie zu erwarten geht der zweite Part um die blaugrd-

nen Suizid-Knuddler von Psygnosis in der Gunst unse-

rer Leser ab wie eine Rakete — von null auf Platz zwei.

Noch liegt Indy IV davor, aber nur um Haaresbreite.

Interessant geht's auch auf den unteren Réngen zu

(Sim City ist einfach nicht auszurotten), deshalb gibt's
in diesem Monat mal wieder die Top-Twenty.

Spiele-Hits der AMIGA-Play-Leser
1. Indiana Jones IV LucasArts
2. Lemmings 2 — The Tribes Psygnosis
3. Der Patrizier Ascon
4. 1869 Max Design
5. History Line Blue Byte
6. Civilization Microprose
7. Pinball Fantasies 21st Century
8. Monkey Island Il LucasArts/Softgold
9. Populous II Electronic Arts
10. Battle Isle Blue Byte
11. Lionheart Thalion
12 Wing Commander Mindscape
13. Chaos Engine Bitmap Brothers
14. Lotus Ill — The Final Challenge  Gremlin
15. Sensible Soccer Sensible Software
16. Bundesliga Manager Professional Software 2000
17. DSA — Die Schicksalsklinge Attic
18. Sim City Maxis
19. Airbus 320 Thalion
20. Humans Mirage

N M

Die fiinf glicklichen Gewinner unserer monatlichen Top-Twenty-
Auslosung stehen wieder fest: Je einmal Eishockey Manager, ge-
stiftet von Software 2000, gewinnen:

S. Meyn, 2000 Hamburg
W. Tismer, 2381 ldstedt
T. Kleinz, 5594 Senheim
A. Kénig, 7800 Freiburg
J. Jockisch, 6525 Westhofen

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei aktuellen Lieblings-

spielen. Wie immer haben wir flinfmal das »Spiel des Monats« zu

vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewdhltes, brandaktuelles

Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der

Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehérige dirfen sich
nicht beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion, Stichwort: Top-Twenty
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
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Voxelspace

Cyberrace

Mit dem gruseligen Grafikad-
venture »Dark Seed« lieferte Cy-
berdreams ein ziemlich verkork-
stes Debut ab. Ungeachtet der
harten Kritk am unlogischen
Spielablauf setzt die kalifornische
Softwareschmiede auch im zwei-
ten Anlauf auf hochkaratige Na-
men: Nach dem Schweizer Star-
pinsler H. R. Giger sorgt bei »Cy-
berrace« Designpapst Syd Mead
(Bladerunner, Tron, Aliens) fir
das futuristische Ambiente im Stil
des Science-fiction-Kultstreifens
»Bladerunnere.

Syd-Mead-Artwork: Futuris-
mus, geballte Atmosphére

In ferner Zukunft tragt die
Menschheit ihre Kriege mit dem
machthungrigen  kaldislanischen
Konigreich nicht mehr auf dem
Schlachtfeld aus: Stattdessen ra-
sen die besten Sportler beider
Rassen in schnittigen Antigrav-
Kampfgleitern (ber Planetenober-
flachen. Neben den opulenten
Menis im Endzeit-Look und Ad-
venture-Einsprengseln & la Wing
Commander wartet Cyberrace mit
einer kleinen Sensation im Amiga-
Bereich auf: Das erste Mal ver-
wenden die Macher das revolu-
tiondre »Voxelspace«-Verfahren
fur flissige 3-D-Vektorgrafik. Auf
deutsch: Schnelle, detailreiche 3-
D-Landschaften, bei denen statt
héBlichen Polygonen ansehnliche
Sprites stufenlos Uber den Screen
zoomen. Kein Wunder, daf3 Cy-
berrace nur auf dem Amiga 1200
erscheinen wird. Wann? Wenn al-
les klappt, rechtzeitig gen Weih-

nachten. ka
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Da, du bdser Feind

Edd The Duck 2

In GroBbritannien treibt die Zei-
chentrickente »Edd the Duck«
seit vier Jahren im Kinderpro-
gramm der BBC ihre SpéafBe. Zep-
pelin Games, bekannt fiir Budget-
Spiele aller Art, schickt den'Aus-
hilfs-Donald im zweiten Amiga-
AufguB in den Wilden Westen.

Sechs Level lang watschelt
Edd behabig von links nach
rechts durch Dodge City und eine
verlassene Goldmine, wo ihm al-
lerhand Pistoleros auflauern. Auf
Knopfdruck schleudert unser Er-
pel den Gringos Eierkuchen ins
Gesicht. Extra-Torten, Bonusle-

ben und Schutzschirme liegen
Uberall in der Gegend herum,
zum Aufsammeln bereit.

bt

Wildwest-Ente: Wenn Edd
watschelt, fliegen die Torten

Wahrend der tolpatschige Held
Uber alte Lokomotiven turnt, T(r-
schlissel einsackt und auf Tele-
grafenmasten klettert, kosten ihn
die ungenaue Steuerung und ei-
ne pingelige Kollisionsabfrage
schnell alle drei Bildschirmauftrit-
te. Nicht zuletzt der glnstige
Preis von Edd the Duck 2 soll die
jungste Generation von Compu-
terfans ansprechen, doch die le-
gen den Joystick schnell frustriert
zur Seite. Monoton-Grafik und
Banjo-Sound holen keinen Revol-
verhelden aus dem Saloon, das
Scrolling ruckelt (ber den Bild-
schirm, als ob es gerade eine
Schlaftablette gefriihstiickt hatte.
Wie der belanglose erste Teil
gehdren auch Edds neuerliche
Eskapaden in die Software-Mot-
tenkiste — eine Ente im wahrsten
Sinne des Wortes.

Nur wer sich fir die Ente Edd
als solche begeistern kann, wird
dieser Westside-Story Uberhaupt
noch etwas abgewinnen kénnen,
alle anderen werden das nervto-
tende Federvieh lieber in den
Backofen schieben wollen.

Carsten Borgmeier/ka

4,5 von 12 — Ausreichend
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AGA-Version: Erfolgreche
Simulation fiur den A1200

Amiga-1200-Version

1869

Max Design schwimmt auf der
richtigen Welle: Nach dem (ber-
waltigendem Erfolg der famosen
Wirtschaftssimulation »1869« set-
zen die Osterreichischen Pro-
grammierer auf dem Amiga 1200
Segel und erfreuen damit alle Op-
timisten, die auf Commodores
A 1200 gesetzt haben.

Maximal vier Kaufleute bauen
Mitte des letzten Jahrhunderts ei-
ne profitable Handelsflotte auf.
Mit der Maus bereisen die Fi-
nanzjongleure die sieben Welt-
meere zwischen Sldeuropa, Asi-
en und Afrika, verhdkern Rohstof-
fe oder schippern Passagiere von
Kontinent zu Kontinent.

Spekulationen an der Borse
sowie der historische Hintergrund
mit Kriegen und Katastrophen al-
ler Art garantieren auf Wochen
hinaus Abwechslung.

Dank des AGA-Chipsatzes er-
strahlen die 60 Hafen nun in 256
Farben und so manches Meni
wartet mit zusatzlichen Animatio-
nen auf. Auch die Musik wurde
komplett neu arrangiert und klingt
jetzt eine Spur spritziger. Grafik-
pracht und Soundkulisse ver-
schlingen eine Diskette mehr als
in der Urversion.

Lange Ladezeiten bleiben trotz-
dem aus, da 1869 die gesamten
zwei MByte Hauptspeicher aus-
nutzt und Uberdies Zweitlaufwerke
und Festplatten bedient. Zusam-
men mit dem vorbildlichen Hand-
buch und den durchgangig guten
deutschen Bildschirmtexten lebt
die Atmosphéare der Jahrhundert-
wende endlich auch auf Commo-
dores jlngstem Sprof3 in neuer
Farbenpracht auf.

Einziges Manko: die etwas um-
standliche Menufiihrung. 1869 er-
hielt als Spiel des Monats des
AMIGA-Magazins 11/92 die Wer-
tung 10,3 — die 1200er Version hat
auf jeden Fall eine halbe Note
mehr verdient.

Carsten Borgmeier/ka

10,8 von 12 — Sehr Gut

Robin Hood

Legend Quest

Die Code Masters erwecken
den legendaren Racher der Wit-
wen und Waisen zu neuem Le-
ben: Auf der Suche nach seiner
Herzdame Meriam erkundet Ro-
bin Hood im Lederwams die Burg
des bdsen Sheriffs von Notting-
ham. Grafisch erinnert der ac-
tionlastige  Geschicklichkeitstest
fatal an Gods, den Plattform-Hit
der Bitmap Brothers.

Damit waren die Ahnlichkeiten
jedoch schon abgehakt und wir
kommen zum ungemditlichen Teil:
Die an sich stimmungsvollen mit-
telalterlichen Bilder ruckeln er-
barmlich in alle Richtungen und
von Extrawaffen fehlt jede Spur.
So bleibt »Mr. Green« nur sein
bewdhrter Bogen zur Abwehr von
Waéchtern, Fledermdusen und
feuerspeienden Totenkdpfen. Wie
viele Billigspiele kommt Legend
Quest ohne eigene Ideen aus,
das Schlof3 besteht nur aus ei-
nem einzigen, riesigen Level.
Joystickartisten befreien Meriam
an einem langen Wochenende,
Einsteiger dirften dagegen eine
Speicheroption schmerzlich ver-
missen. Davon abgesehen damp-
fen farblose Sprites, trage Anima-
tionen und dinne Soundeffekte
die Motivation.

3
4 >

i :
Gods-Vorbild: Robin ruckelt
sich durch dhnliche Grafiken

Trotz allem kann's SpaB ma-
chen: Geheimgénge, Schlissel fiir
versperrte Turen und gewagte pi-
xelgenaue Sprungeinlagen durch
Lavaflisse erzeugen wenigstens
etwas spielerischen  Tiefgang.
Fans handfester Bildschirm-Action
mit schmalem Geldbeutel sind im
Vergleich zu Millenniums maBi-
gem Pseudo-Adventure mit dem
gleichen Titel also ganz gut bera-
ten. Pradikat: brauchbar.

Carsten Borgmeier/ka

6,3 von 12 - Befriedigend

Donalds und ein nettes Spiel

Amiga-Fastfood

McDonald Land

Werbung einmal anders: Um
der jlingeren Generation Appetit
auf »Big Macs« und ahnliche
Fastfood-Pampe zu machen,
sponsert die Hamburger-Braterei
McDonalds in Zusammenarbeit
mit dem Softwarehaus Virgin ein
flottes buntes Plattformspiel.

Mick und Mack, zwei coole
Kids mit Baseball-Kappi, klappern
in bester Mario-Manier 27 Level
ab. In jedem davon gilt es, eine
bestimmte Anzahl von Spielkar-
ten zu finden. Genretypisch wim-
melt es in der kunterbunten Land-
schaft vor Bonusrunden und
knuddligen Gegnern.

Durch einen gezielten Wurf mit
einer der gelegentlich herumlie-
genden Steinplatten raumt der
dynamische Held seine Widersa-
cher aus dem Weg oder aktiviert
Fahrstiihle, die ihn zu Punktgut-
schriften und Extraleben transpor-
tieren. Waffen oder andere Hilfs-
mittel und Extras fehlen véllig.

»McDonald - Land« mundet
trotzdem gut: Bonbonbunt scrolit
die Grafik Uber den Bildschirm,
dazu erklingen flotte Melodien.
Joystickartisten kénnen bei der
flotten Steuerung und dem recht
happigen Schwierigkeitsgrad so-
fort anbeiBen.

Allerdings nervt die penetrante
Werbung flr den Fastfood-Kon-
zern, wir durfen gespannt sein,
welche Firma als néachstes auf
den Spielezug aufspringt. Was
die Abwechslung angeht, kann
McDonald Land mangels Zwei-
Spieler-Modus mit Kndllern wie
Parasol Stars oder Fire and Ice
nicht konkurrieren. Fir den klei-
nen Spielehunger zwischendurch
kommt der digitale Schnellimbif3
gerade recht, auch wenn der
spielerische Nahrwert etwas zu
wunschen Gbrig 1aBt.

Carsten Borgmeier/ka

7,7 von 12 - Befriedigend
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Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

AMIGA-PD- & T—
Low-Cost-Software ab D M 6 . 50

Anwender-, Hilfs- und
Lern-Programme

Spiele, SpaB, Spannung
Unterhaltung

0 S01 Return to Earth Weltraum-Strategie
0 S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0 S03 Imperium Romanum Strategiespiel
0 S04 Kampf um Eriador Strategiespiel fir Zwei
0 S05 Imperium Strategiespiel um Macht

0 S06 Paccer lustige Pac-Man-Variante

0 S07 Drip lustiges Kletterspiel

0 S08 Missle Command Stadteverteidigung

0 S09 China Chall Il Shanghaidhnliches Spiel

0 S10 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 S11 GravAttack Raumschiff-Action-Spiel

i 0 AO01 MS-Text Textverarbeitung
wenn nicht | 0 A02 Fakturierung Auftragsverwaltung i
anders | [ AO03 Kalkulation Tabellenkulation DM 10— |
angegeben | 0 AO4 Buchhaltung ideal fir kleine Betriebe
jede Diskette | [ A05 Biicherdatei Biicherverwaltung

0 S12 Star Trek Enterprise-Spiel DM 10~ nur 0 A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
0 S13 Risk Risiko-Computerversion DM 6,50 1 A07 DSort-Plus Diskettenverwaltung

0 S14 Broker Bérsenspiel (1MB)

0 S15 Paranoid Breakout-Klassik

0 S16 Lucky Loser Geldspielautomat

0 §17 Flaschbier Das Werner-Spiel

0 S18 Blizzard Schnelles Ballerspiel!

0 S19 Moria Fantasy-Rollen-Spiel (1MB) DM 10,—
0 S20 Atlantis Super Abenteuerspiel (1MB)

0 A08 GiroMan 4.10 (1) Kontoverwaltung

0 A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

1 A10 Datei Universaldatei fir fast alle Zwecke

0 A11 ArtDat Artikeldatei fur Computermagazine

0 A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
01 A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 S21 Zergt Fantasy-Abenteurerspiel DM 10,—- .
0 S22 Taran im Abenteueriand Abent.-Spiel g 2:; gtusg(: artte}iavz‘malte‘t P MG CD
7 S23 Die Wikinger Handelsspiel DM 10,— rlheleesd oS AR S L

0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

0 A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken

[ A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

1 A19 Statistik Statistische Auswertungen DM 10,—
O A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

0 A21 Liga Universalverwaltung fur Ligen DM 10,—
i 0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

J A23 Jahresbilanz fiir kleine Unternehmen

| O A24 PrintStudio Druckprogramm

i 0O HO1 Power Packer 2.3 Datenkomprimierer

i T HO3 CopyDisk Kopierprogramme

7 HO6 FixDisk Diskettenretter DM 10,—
1 HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

JG01 MountainCAD 2-D-CAD-Programm

7G04 Da Vinci porofessioneles Malprogramm

0 GO5 Grafitti umfangreiches Malprogramm

7 G06 Rayshade Raytracingprogramm (1)

IMO1 Wizard of Sound Musikeditor DM 10,—
M02 WOS-Sounddisk flir Wizard of Sound

IMO03 Beatmaster Drumcomputer

1 LO1 Vokabelirainer verschiedene Programme

J LO2 Mathematik verschiedene Programme

¢ [ L03 Maschinenschreiben Kursus
| 0 L04 Chronik '91 Jahrbuch 1991

[* __________________

Bestell-Coupon
JA | Bitte senden Sie mir die folgenden Artikel fir meinen AMIGA!

(Nummer geniigt)

0 S24 Mensch rat mal! Tolles Brettspiel DM 10,-
0 S25 Spielhélle Spielautomatensimulation DM 10,—
[ S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)

0 S27 Mensch argere Dich nicht Brettspiel

0 S28 Peter's Quest Lustiges Kletterspiel

0 S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband

0 S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Gllcksspiel DM 10,—
0 S32 Puzzle |deal flr Kinder

0 S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 S34 Gouillotine Hang-Man-Variante

0 S35 Tischtennis Computerversion DM 10,—
[ S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa

1 S38 Hermann der User Bildershow

0 S39 Stoppt den Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel
0 S40 Imbiss-Manager-Spiel

0 S41 The Rocky Horror Game ,Kultspiel"

0 S42 Evil-Tower Kletterabenteuerspiel

0 S43 Water Attack Wasserleitungen bauen

[ S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

0 S45 Seawolf U-Boot-Abenteuer (1MB)

[ S46 Cubistix Herabfallende Hochhausteile

0 S47 Blue Felder einfarben (1MB)

(] S48 Exxon Spannendes Brettspiel

0 S49 Roller Abenteuerreiches Sammelspiel

0 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

0 S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours

0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke

1 853 Tetrix Herabfallende Steine ordnen

0 S54 Wiirfelroulette Gliicksspiel

DM 10~ |

DM 10,-

| 1 | L1 1 1 | | | |
Bestellungen sind schriftlich, I | | | | | ‘ |
telefonisch, per Fax oder per L I |
BTX maglich! I
Versandkosten: bei Voraus- I | | | | ‘ | I | | |
kasse (Scheck, bar) DM 5,—, bei 0O i [ R T, -
Madtrhic DR B Baidland: | 1 Europa-Paket 1 Anti-Virus-Sammiung
bel Vorauskasse DM 15,—, bei ;
Nachnahme DM 22,~. Angebot | " Absender:
freibleibend, Anderungen und Zahlungsweise:
Irrtum vorbehalten. Patrick Pawlowski |
Mindestbestellwert: DM 13— Software-Service | i:l Nachriafie
Kiefernweg 7 : 2177 Wingst
T 04777/8356 - Fax 047 77/435 - BTX: PAWLOWSKI # | O vorausk
orauskasse
Telefonische Bestellannahme: Mo — Fr 9.00 bis 18.00 Uhr (Bar, Scheck)




von Richard Eisenmenger

Die Spiele der englischen Rol-
len- und Strategiespielfabrik Im-
pressions sind uns bestens be-
kannt. Obwohl viele ihrer friheren
Produkte gerade beim deutschen
Publikum weniger Anklang fan-
den, arbeiteten die Designer und
Programmierer hartnéackig weiter.
So ist das neuste Werk, »Cohort
2«, dhnlich wie frihere Spiele
aufgebaut, birgt aber zusétzlich
einige neue Ideen.

Cohort 2 ist im Prinzip ein
Schlachtensimulator, in dem zwei
antike Armeen gegeneinander
antreten und bis zur vélligen Ver-
nichtung kampfen.

was Inte an dem stupide
Steuern der Figuren. Denn mit
etwas Milhe kann man den Ko-
horten zwar tatsdchlich etwas
Taktikleben einhauchen, allzu-
viele Kombinationen ergeben
sich jedoch leider nicht. Obwohl
mehrere Soldaten sogar ver-
schiedene Formationen (nach
historischen Vorbildern) einneh-
men kénnen, lauft die Schlacht
immer auf eine direkte Konfron-
tation hinaus, in der sich die
Mannchen einzeln gegeniber-
stehen. Und hier ist wirklich die
Geduld und die Einsatzbereit-
schaft des Spielers gefragt. Zu
schnell verliert man die Uber-
sicht Giber die in Echtzeit ablau-
fenden Kampfe, die — erinnert
man sich nicht genau an die ge-
wahlte Truppenkombination -
Uberall gleich aussehen. Ver-
schieden aussehende Soldaten,
die vielleicht kleiner und damit
Ubersichtlicher dargestellt wa-
ren, wirden groBe Schlachten
erheblich erleichtern. Ein
biBchen aufmunternd sind die
niedlichen Animationen der klei-
nen Romer- und Barbarenfig(ir-
chen, viel mehr kann man dem
Spiel allerdings nicht abgewin-
nen. Caesar-Besitzer sollten die
Anschaffung vielleicht noch am
ehesten erwagen.

82

Krieg der Kndpfe

Cohort2

S=—a——] 1 INPANTERI

Schwert hoch, Brust heraus: Uber das Zenturio-lcon sind
die Kohorten individuell steuerbar und zu beeinflussen

Veni, vidi, vici? Barbaren und Rémer kloppen sich. Eine r6-
mische Kavallerie-Einheit féllt den Gehdrnten in den Riicken.

Das Szenario spielt etwa um
200 vor bis 200 nach Christi Ge-
burt und konfrontiert eine rémi-
sche Armee mit einem barbari-
schen Kriegerrudel. Impressions-
kundige wissen, daf3 deren Stra-
tegiespiel »Caesar« auch in die-
ser Epoche spielt — tatsachlich ist
hier ein Zusammenhang: Cohort
2 ist namlich nicht nur ein eigen-
standiges Gemetzel, sondern
auch gleichzeitig eine Erganzung
flr Caesar, Wahrend man in Cae-
sar einen ausfiihrlich ausgearbei-
teten Kampfmodus vermiBt, findet
man in Cohort 2 nichts anderes.
Cohort zwei kann also quasi als
Schlachtenmodul an Caesar »an-
gedockt« werden. Die Schlachten
finden in einer von acht verschie-
denen Umgebungen statt, die

spéter die Beweglichkeit und Tak-
tikmaglichkeiten der Truppen ein-
schranken oder beginstigen. So
kommen viele Kohorten nicht be-
sonders gut im Sumpf zurecht,
wéhrend eine flache Grasebene
zwar nicht sehr interessant aus-
sieht, aber wenigstens keine
Nachteile bezlglich der Kampf-
kraft mit sich bringen. Bevor die
Prigelei aber beginnen kann,
wird eine Truppenkonfiguration
festgelegt. Dazu ordnet der Spie-
ler der Armee eine bestimmte An-
zahl Bogenschiitzen und ver-

L = ==

schieden starke Infanterie- und
Kavallerieeinheiten zu.

Natrlich haben alle Figuren ih-
re Starken und Schwachen, wor-
aus sich verschiedene Spielsitua-
tionen ergeben. Die -eigentliche
Schlacht lauft auf einem sehr
groBen Schlachtfeld ab, von dem
auf dem Bildschirm immer nur ein
kleiner Ausschnitt dargestellt wird.
Hier findet man die Truppeneinhei-
ten als kleine Méannchensymbole
wieder, die sich auf Kommando in
die Richtung des Gegners bewe-
gen (wobei sie niedlichen Zinnfigu-
ren &hneln). Das geschieht mittels
einer Reihe Icons am unteren Bild-
schirmrand. Des weiteren gibt's
Funktionen zum Laden oder Spei-
chern von Spielstéanden, eine
Ubersichtskarte, auf der man sich
genau Uber die Truppenstéarke bei-
der Armeen informieren kann so-
wie eine Zeitrafferfunktion, die das
»endlose« Gemetzel auf »fast
endlos« verklrzt. Denn treffen
zwei gegenerische Rekruten erst
einmal aufeinander, beginnt der
digital untermalte Zweikampf: Es
werden Angriffs-, Verteidigungs-,
und Moralwerte so lange miteinan-
der verglichen, bis einer der bei-
den Soldaten ausscheidet. Die
Schlacht dauert dann solange, bis
der letzte Mann einer Armee féllt.
Cohort 2 148t sich problemios auf
jede »gemountete« Festplatte in-
stallieren und verweigert sogar bei
Turbokarten nicht den Dienst. Im
Spiel selbst flimmern auf Wunsch
deutsche Texte Uber den Screen
und auch das ausfihrliche Hand-
buch wartet damit auf. ka

AMIGA-TEST

GESAMT-
6 J 0 URTEIL
von12 | AUSGABE 6/93
Grafik o dl G A d
Sound ,L .L
Spielidee bAEdRde
Motivation .L .L .L
Preis: ca. 90 Mark
Hersteller: Impressions
Anbieter: Fachhandel

AMIGA-MAGAZIN 6/1993




AMIGA FUN -

Das Diskettenmagazin
fur den anspruchsvollen
Amiganer

Oktagon
&~
o Drei verschiedene Spielmodi erlauben das
i Spielen gegen die Zeit (Single Mode), als Team
(Team Mode) oder gegen einen Mitspieler
(Competition Mode). In jedem Fall ist viel
= Geschick gefordert, um die Aufgaben zu
g meistern.
o
Oktagon

Ausgabe 06/93 ab 21.Mai
im gut sortierten Zeitschriffenhandel




von Carsten Borgmeier

Electronic Arts packt mit dem
Spiel »Desert Strike« ein heiBes
Eisen an: den Golfkrieg. Kein
Wunder, dafB die Mega-Drive-
Version des rassigen Actions-
piels mit strategischen Spuren-
elementen bislang bei uns nur
als Grauimport erhéltlich war.
Trotz akuter Indizierungsgefahr
erscheint das Spiel mit dem
Zweittitel »Return to the Golf«
auf dem Amiga dieser Tage offi-
ziell mit deutscher Anleitung.

Zur Story: Ein machthungriger
General mit dem schénen Na-
men »Kilbaba« Uberféllt mit sei-
ner Armee ein armes, unschuldi-
ges Land irgendwo am persi-
schen Golf. Schnurstracks ent-
senden die Amerikaner ihre Sol-
daten ins Krisengebiet. Als Pilot
eines Kampfhubschraubers vom
Typ Apache nimmt der Spieler an
der Befreiungsaktion teil. lhn er-
warten vier in sich abgeschlosse-

ge-
ol alten kann.
Sound und Grafik (ibertreffen das
erfolgreiche Original sogar noch
um ein gutes Stick. Detaillierte
Landschaften in 64 Farben und
flissige Animationen der liebevoll
gezeichneten Sprites lassen ei-
nen das leicht rucklige Scrolling
vergessen. Fetzige Musik treibt
die diversen Rettungsaktionen
an, dazu fahren einem digitali-
sierte Explosionen bis ins Mark.
Schade nur, daf3 der Hersteller
die Starken des Programms mit
der Uberflissigsten Hintergrund-
geschichte seit Menschenge-
denken zudeckt. LaBt man die
berechtigten moralischen Be-
denken auBen vor, sorgen ein
ausgefeiltes Leveldesign und
der knackig hohe Schwierig-
keitsgrad flir hochkaratige Un-
terhaltung. Selten fiel mir ein Ur-
teil so schwer: Desert Strike ist
geschmacklos, aber technisch
exzellent in Szene gesetzt.
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Vorzeitiges Ende: Dieses stimmungsvolle Bild erwartet den

Piloten, der bei der gefdhrlichen Aktion in den Sand beiBt

Wiistenflughafen: Der Apache-Kampthubschrauber wird von
einem Flugabwehrgeschiitz schwer unter BeschuB genommen

ne Missionen, die wiederum aus
mehreren Teilaufgaben bestehen.

Bevor der Helikopter von ei-
nem Flugzeugtrdger vor der Ki-
ste des Kampfgebiets abhebt,
steht ein Abstecher ins Optionen-
Menl an. Hier wahlt der Akteur
die Steuerung per Joystick, Maus
oder Tastatur, gibt — falls bekannt
— das PaBwort fir einen der spa-
teren Einsatze ein und sucht ei-
nen Kopiloten aus. Danach erlau-
tert der Vorgesetzte mit Hilfe ei-
nes Lageplans der Umgebung die
Situation. Auf der AbschuBliste
der ersten Mission stehen eine
gegnerische Radarstation sowie
ein Flugplatz und mehrere Bo-
dengeschitze.

Einmal in der Luft, scrollt der
gesamte Bildschirm in alle Rich-
tungen. Wie im Uralt-Spielhallen-
klassiker »Zaxxon« zeigt der Ami-

ga das turbulente Geschehen von
schrag oben. Zur Verteidigung
gegen die wilden Wistensdhne
befinden sich zwei Raketentypen
mit  unterschiedlicher  Durch-
schlagskraft und ein Maschinen-
gewehr an Bord. Stures Ballern
flhrt dank begrenzter Munition
und wenig Sprit schnell zum Ver-
lust der drei Leben.

Daher wirft der Freiheitskamp-
fer immer wieder einen Blick auf
die stets abrufbare Ubersichtskar-
te. Auf ihr erscheinen samtliche
Ziele und Gefahrenquellen ge-
nauso wie zusatzliche Munition-
oder Treibstoffdepots. Schwebt
der Hubschrauber Uber den Ex-

tras, kurbelt der Kopilot auf Kom-
mando eine Seilwinde hinunter.
Auf diese Weise evakuiert man
nebenbei noch gestrandete Ka-
meraden oder sammelt Kriegsge-
fangene ein.

Sie liefert der Pilot an bestimm-
ten Stitzpunkten ab. Zur Beloh-
nung steigt das Punktekonto und
der Helikopter erhélt eine bessere
Panzerung. Nitzlich, denn die
Anforderungen steigern sich mit
jedem Auftrag. Ganze Gefangnis-
se, Chemiefabriken und Raketen-
rampen muf3 der Pilot in Schutt
und Asche legen.

Wer mit der Rettung einiger
UN-Beobachter noch nicht genug
zu tun hat, geht im dritten Szena-
rio auf die Suche nach einem ver-
schollenen Fernsehteam (viel-
leicht eines des Senders CNN,
der sich im Golfkrieg durch be-
sonderen Eifer hervorgetan hat?).
Fehlt nur noch der letzte Einsatz,
bei dem Olfelder in Flammen auf-
gehen und arabische Panzer pul-
verisiert werden.

Zwischengrafiken und kurze
Filmsequenzen runden den Krieg
im Computer ab. Wegen der auf-
wendigen Prasentation belegt
Desert Strike vier Disketten. Ein
MByte RAM reicht als Eintritiskar-
te fir die digitale Operation Wii-
stensturm vollig aus, ein zuséatzli-
ches Laufwerk verhindert Disc-
Jockey-Tatigkeit.

Dank des zuséatzlichen Spei-
chers fallen die Ladezeiten auf
dem Amiga 1200 kaum noch auf.
Alle anderen Versuche, dem Pro-
gramm beispielsweise mit einer
schnellen Festplatte Beine zu ma-
chen, sind wegen des Kopier-
schutzes auf den Disketten zum
Scheitern verurteilt. ka
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ACTION REPLAY HAT SEINEN EIGENEN RAMSPEICHER, DADURCH KEIN COMPUTERSPEI

AMIGA
ACTION
REPLAY
MIC 111

1A500/A500 PLUS/A1000

PM 199

zzgl. Versandkosten
A2000 VERSION

UND ES GIBT IHNEN DIE LEISTUNGSFAEHIGKEIT, D 2 1 9 QO

FAST ALLE PROGRAMME ZU FREEZEN UND ZU MANIPULIEREN. zzgl. Versandkosten
DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND FUNKTIONEN:

® ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF DISKETTE . BOOTSELECTOR

Durch ein spezielles Packverfahren ist es moeglich, bis zu drei Programme auf einer Disk hlen Sie selbst aus, von welcham Laufwerk Ihr Comp! booten soil. Fi ioniert mit fast

abzuspeichern. Das Amiga Action Replay bietet jetzt die Moeglichkeit, alles sofort im Amiga-Dos- allon Programmen im Amiga-Dos-Format. :

Format auf Diskette ahzuspalch-rn. Dau gefreezle ngrnmm ist auch ohne das Modul wieder @ SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR

einladbar; also auch auf F drt mit bis zu 2 MB-RAM wie auch mit Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder und SI- haben ueber 50

1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus). 0.s.2 kompnlibel. Befehle zur Verfuegung, um ‘das Bild auf dem B hirm zu n. dem haben Sie
SUPERSTARKER TRAINER-MODE ein "Overlay-Menu" zur Verfuegung, Iches lhnen alle Infor gibt, die Sie bei lhrer

Durch den wesentlich verbesserten und starken Deep-Trainer, durch noch mehr Leben, Amig gebrauchen kq.mun, Kein anderes Produkt gibt Ihnen so viele Moeglichkeiten, ein
Munition und Energie haben Sie nun die Moeglichkeit, die sch Levels zu Bild zu bearbeit

bewaeltigen. » VERBESSERTE DRUCKER-UNTERSTUETZUNG,
® EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH BESSER |- inklusive Druckerbefehl fuer Kleinzeichen.
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr sinnvoll bei schwlerlgen ® IUSIG-SOUHD-THAGKER
Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Keine K

] " Mit dem Music-S Sie k te Musik ke in Ihren
notwendig. ngramm.n. Demos usw. findqn, um diau d.-nn auf Di eict Abgespeichert
BURSTNIBBLER wird im meist gek i . Somit ist die Kompatibilitaet mit den ~
Dieses super und ive Kopierp ist im Action Replay Mk 1l h 9

integriert und nach Befehl.
® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites und zu dern.
PAL - ODER NTSC-MODE

sofort ei it (keine langen Ladezeiten). F;LE REQUESTER
Wenn Befehle ohne File-Name ei b di heint ein File-Register.
® DAUERFEUER-MANAGER

.Im Actlon Replay Il - Einstellmenu koannen Sie das Dauerfeuer von 0 bis 100%

Schaltet lhren Amlql au‘l NTSC Mode um, dnmit Sl- auch NTSC- Software benutzen il ystick 1 und 2 ki it werden.
ki ( mit ) @ DISKCODER
Funktioniert nur mit neuem Agnus-chlpl Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, Ihre Disketten mit einem Codewort zu
. VIHUS DETECTOR P ver In, um Ihre Disketten somit vor fug Zugrm zu sichern. \l'ouchiuululte
eicher Virus Det Thre Pi i ierung. { und Disketten knmntn nur mit lhrem Sicherhei d I den. Eine her
vomic['l{el alle bis jetzt bekannten Viren. p Loesung fuer Ihre Sicherheit.
® ABSPEICHERN von BILDER UND MUSIK AUF DI‘KE‘!'TE ® START-MENU
Bilder und S d: auf Disk g d Abspeicherbar als IFF-Format Action H-play Ili hli .In Einttellmenu fusr die lll‘ hirmf. . Hier k Sie alles nach
fuer die Ver d mit den Zeich: um‘l Musikprogrz Ihrem G Sehr H b

® ZEITLUPEN-MODUS NOCH MEHR CLI BEFEHLE IM MK 11l ENTHALTEN!

* DISKETT!N-MONITOH

g von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal fuer schwierige

Programmteile!!

A L eicher Moni Zeigt die Disketten-Information in einen leicht
JOYSTICK-HANDLER i vorsuendllchen Format an. Alle Moeg| kel zum Modifizi und Ab ich
Erlaubt dem User den Joystick zu benutzen anstatt der Tastatur. Sehr nuetzlich bei "~ sind vorhanden.
Tastaturprogrammen.

VERBESSERTE DEBUGGER-BEFEHLE
z. B. Mem Watch Points und Trace.

® DOS KOMMANDOS

® FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
Ein einfacher Tastendruck genuegt, um Ihr Programm zu starten, wo Sie es verlassen haben.

VERBESSERTE EXTERNE RAM-UNTERSTUETZUNG Sie § nun j alle DOS-K d frufen - Dir, Format, Copy,
Die Befehle des Mk Il arbeiten jetzt besser mit den i RAM-Erweit: gt Device usw.
® COMPUTER-STATUSANZEIGE ® DISK COPY
Nach Dr I einer Taste || Sie Inf i ueber den momentanen Zustand Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das Dos-Copy. Kein Laden
Ihres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk, Laufwerkstatus usw.) der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.
SET MAP

bietet lhnen die Moeglichkeit, lhre eigene Tastaturbelegung zu editieren, zu speichern
" oder zu laden.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

@ Nun mit B0-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompletter MEB000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @ Laden/Speichern Block. @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @
Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten
Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden keennen.
@ Notizblock @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandiung @ Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler
INFORMATION ZUM UPGRADE
Nach Einsendung Ihres Action Replay Mk Il erhalten Sie die Version Mk Ill. Update-Preis fuer A500 DM 129,00 z2gl. Versandkosten. Update -Preis fuer A2000 DM 149,00 zzgl. Versandkosten.

Der Status des eingefrorenen Programmes inklusive aller Register steht unveraendert im Speicher lhres Computers - wichtig fuer den Debugger!
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

oliinin  iatwling Sinice uer Berin: MUEKRA DATENTECHNIK, schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42, Tel;030/7529150-60

HD COMPUTER, Pankstr. 42, 1000 Berlin 65, Tel;030/4627525
fuer Oestereich: COMPUTING ZECHBAUER, schulgasse 63, 1180 Wien, Tel; (0222)-4085256

DARIUS-SOFT {MII' fuer Haendler], Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel; 01/2345550 ,
Telefax; 01/23455515
tuer die Schweiz: SWISOFT AG, obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel;032/231833
tuer Holand: COURBOIS SOFTWARE, Fazantiaan 61 - 63, 6641 XW Beuningen,

Tel; 08897/72546, Telefax; 08897/71837.

m
Wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.:02822/68545 u. 537182, Telefax: 02822 - 68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nagchnahme DM 10,00. Unabhaengig von der bestellten Stueckzahl.  Auch bei allen Ci d Filialen, bei allen Alikauf SB

EUROSYSTEMS COMPUTER PRODUCTS




von Carsten Borgmeier

Wieder mal 6ffnet MicroProse
die digitalen Hangars: »B17 Fly-
ing Fortress« macht den Spieler
ohne Umschweife zum Bomber-
kommandanten im Zweiten Welt-
krieg. Im Dienst der Royal Air
Force erwarten den Akteur 25
Einsatze (ber deutschem und
franzdsischem Gebiet.

Ist eine der sechs Ausfiihrun-
gen der legendaren »Memphis
Belle« ausgewahlt, fiihrt der Weg
vom Startfeld direkt in die Ein-
satzzentrale. Anhand einer scroll-
baren Karte erklart einem der
Vorgesetzte, welche Ruhmesta-
ten das Heimatland verlangt. Im
Mittelpunkt jedes Auftrags steht
die Zerstérung eines primaren
Ziels, sei es nun eine Waffenfa-
brik in Berlin oder ein Trocken-
dock an der Waterkant. Sofern
noch genug Zeit bleibt, nimmt die
Besatzung der B17 Gebaude in
der ndheren Umgebung unter Be-

Handvoll Optionen fiir Gelegen-
heitspiloten félit der Einstieg in
die liebevoll ausgetiiftelten Mis-
sionen ungewdhnlich leicht.
Grafisch gibt's kaum etwas zu
meckern, denn auch ohne Tur-
bokarte ziehen die Polygone
flissig Uber den Bildschirm. Al-
lerdings sind die Landschaften
allesamt ziemlich flach ausgefal-
len, Raum zum Versteckspielen
mit den ausgefuchsten Feinden
bleibt daher kaum. Knackige
Soundeffekte untermalen die un-
vermeidlichen Dogfights. Bestan-
dene Missionen illustriert gar ein
hibsch digitalisiertes Bild der
Mannschaft. Meiner Meinung
nach packt MicroProse das The-
ma Zweiter Weltkrieg nicht gera-
de geschickt an: Markige
Spriiche in der Anleitung und die
geschmackvolle  Einascherung
der eigenen Heimatstadt liegen
mir schwer im Magen. Anson-
sten: Eine ausgereifte Simulati-
on, die dank des riesigen Kampf-
gebiets auf keinen Fall so
schnell in der Ecke landet.

86

Die Schone der Liifte

B17 Flying Fortress

Historisch: Mit der fliegenden Festung B17 kann der Spie-
ler Aufgaben in den Szenarien des 2. Weltkriegs wahrnehmen

Alles im Blick: Das umfangreiche Instrumentenbrett ermég-

licht die Bedienung des fiinfzig Jahre alten Riesenfliegers

schuf3 oder sdubert den Luftraum
von Hitlers Schergen.

Apropos Besatzung — an Bord
der »fliegenden Festung« agieren
nicht weniger als zehn Mann. Ne-
ben dem Kopiloten huschen eini-
ge Feuerwehrleute, ein Funker
und dessen Kollege von der Navi-
gatorenzunft durch den Rumpf
der Maschine. In der Regel koor-
diniert der Computer die Routine-
arbeiten der Crew, der Captain
greift nur bei bestimmten Arbeits-
abldufen mit Maus, Joystick oder
Tastatur ein. Am Start wirft er bei-
spielsweise nacheinander die
sechs Motoren des Bombers an,
wahrend auf dem Flug Gber den
Armelkanal die beste Flugroute
ausgetiftelt wird. Uber den Wol-
ken kommt es zu den beriihmten
Dogfights, bei denen zwei oder
mehr Muhlen aufeinandertreffen.
Wohl dem, der mit Hilfe des Opti-

onsmenis vorsichtshalber unbe-
grenzt viele Granaten an Bord
geschafft hat. StreBmindernd
wirkt sich (berdies der zuschalt-
bare Autopilot und eine Zeitraffer-
funktion aus. Wahre Fliegerasse
verzichten auf dererlei Schumme-
leien und plagen sich lieber mit
Blindgangern oder einer Flak mit
Ladehemmung herum.

Realismus wird allgemein ganz
gro3 geschrieben: So bekommt
im Verlauf der Luftschlacht hin
und wieder ein Teammitglied
selbst einen Treffer ab. Auf Ta-
stendruck greift der hilfsbereite
Kamerad vor dem Monitor zum
Verbandskasten. Wer seine Leu-
te heil nach Hause bringt, den
behéangt die Einsatzleitung groB-

ziigig mit Auszeichnungen. Uber-
dies starkt jeder Erfolg die Moral
der Truppe, wodurch die Mannen
inre Aufgaben schneller und mit
weniger Fehlern wahrnehmen.

So ungewdhnlich die Mischung
aus Flugsimulation und Mann-
schafts-Management ist, so kon-
ventionell kommt die Grafik daher.
Der Luftraum besteht aus Dutzen-
den von Polygonen, die je nach
der gewdahlten Detailfllle in vier
Geschwindigkeiten iber den Bild-
schirm zoomen. Statt in der gen-
retiblichen Sicht durch die Front-
scheibe beobachtet der Spieler
das Geschehen von der Kom-
mandobricke aus. Zu den zwolf
Perspektiven zahlt der Gefechts-
stand genauso wie ein verstohle-
ner Blick durch die Bodenluke.
Der Verpackung liegt eine kom-
plette Ubersicht aller Tastatur-
kommandos bei. Besitzer des
Amiga 600 finden die Funktionen
auf ihrem abgespeckten Key-
board an speziellen Stellen.

B17 Flying Fortress funktioniert
auf allen Amiga-Modellen ab ein
MByte RAM, unterstiitzt brav
Zweitlaufwerke und paBt via In-
stallationsprogramm  auf jede
Festplatte mit drei freien MByte.
Ein Tip fir den Amiga 1200: Im
Boot-Menil des jlingsten Commo-
dore-Sprofllings sollte das AA-
Chipset unter dem Menipunkt
»Display Options« in den »Enhan-
ced Mode« versetzt werden.  ka
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Bezahlung auf

SUPERBILLIG

Rechnung
innerhalb von
e 14 Tagen
Software Discount Mann
Vorkasse
empfohlener Verkaufspreis bei uns Unterschied in % oder
X-Wing 129,90 79,90 38,50 % Nachnahme.
Chaos Engine 69,90 44,90 35,77 % Héndler-
Eishockey Man. (Amiga / PC) 109,90 / 119,90 64,90 /7490  40,95% / 37,53 % andier
Sirike Compiantier 4/ Speesiclh 179,80 119,90 33,36 % anfragen
Civilization (PC) 149,90 79,90 46,70 % erwiinscht !

Inhaber: Christian Mann, InselstraBBe 9, 6500 Mainz 1, Tel.: 06131/23 80 85 (weitere folgen noch), Fax: 06131/23 80 62

Sie erreichen uns wéhrend der Woche (auch Sa. und So.) von 10-22 Uhr (So. ab 12 Uhr). lhr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir filhren auch Spiele die nicht in dieser Liste stehen fiir Amiga,
PC, Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Gameboy usw. Fir 4,00 DM in Briefmarken schicken wir lhnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenéffnungszeiten auf Anfrage.
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,-- oder V-Scheck; NN + 4 DM zzgl. NN-Gebihr, auf Rechnung:

7,90 DM (!11), zahlbar innerhalb von 14 Tagen 111); Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC

1869 DV 64,90 74,90 Harrier Jump Jet DA 84,90 Shadow of the Beast 3 DA 59,90

3 D Construction Kit 2 89,90 89,90 History Line 14/18 DV 74,90 74,90 Shadow of the Comet DV 79,90
A-Train DV a. A 89,90 Hook DA 49,90 59,90 Sherlock Holmes DV 74,90
A. Macleans Pool Billard DA 49,90 59,90 Humans 49,90 49,90 Shuttle DA 49,90 59,90
AT A C DA 64,90 79,90 Humans Race DV 64,90 74,90 Siege 59,90
Abandones Places 2 DV 59,90 74,90 Inca DV 84,90 Siege Data 34,90
Aces of the Pacifik 64,90 Indiana Jones 4 DV 74,90 79,90 Silent Serviese Il DA 69,90 69,90
Aces Miss. Disk DA 44,90 Island Dr. Brain DV 69,90 Sim Life DV a. A. 74,90
Armour Geddon 2 DA 59,90 a. A Jonathan DV 74,90 74,90 Sleep Walker ee 49,90 a. A

Astar DA a.A. Jordan in Flight DA 69,90 Space Hulk DA 69,90 79,90
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 KGB DV 54,90 59,90 Space Quest 5 DV a. A, 64,90
B. C. Kid DA 54,90 Kings Quest 5 DV 64,90 49,920 Spert Gold DA 49,90

Balance DV 34,90 Kings Quest 6 DV 74,90 Sports Best 49,90

Bard's Tale Cons. Set DA 54,90 54,90 Leapheal Weapon 3 22 a. A aA. Sports Cell. DV 64,90

Bat 2 DA 69,90 74,90 Leather Goddesses 2 DA 94,90 St. Thomas DV 464,20 74,90
Batman Returns DA 84,90 Legend of Kyrandia DV 59,90 64,90 Strategie 22 a. A.

Battle Chees 4000 DA 64,90 Lemmings 2 DA 59,90 74,90 Street Fighter 2 DA 54,90 59,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 49,90 Lemmings Doppelpack Strike Commander DA 79,90
Battle Team (B.Isle + Data) DA 54,90 59,90 Lemmings + OE ne more. .. DA 59,90 Strike Commander Spe. DA 39,90
Bill's Tomato Game DA 59,90 Line in the Sand 22 a. A Strike Commander + Spe. DA 119,90
Birds of Prey DA 64,90 69,90 Links 386 Pro DA 84,90 Stunt Islands DA a. A. 84,90
Bitmap Br. 1 DA 44,90 Links Banff a. A Super Tetris DA 64,90 69,90
Bitmap Br. 2 DA 44,90 Links Barton Creek 34,90 Task Force 1942 DA 84,90
Bundesliga Man. Prof. [s}% 44,90 464,90 Links Bay Hill 34,90 Tentacle 22 a. Al a. A.

Burning Steel bv 74,90 Links Bountiful 34,90 34,90 Terminator 2029 84,90
Caesar Pal 22 a. A, Links Firestone 34,90 34,90 The Greatest DV 54,90 59,20
Campaign DV 74,90 69,90 Links Harbour Town 44,90 Tracon 2 74,90 84,90
Car and Driver DA 69,90 Links Hyatt Dorado 39,90 Train it 2 a. A

Carmen USA Deluxe a. A. Links Mauna Kea 39,90 Transarctica bV 49,90 49,90
Carrier Strike 69,90 Links Pinehurst 34,90 Trolls DA 44,90 44,90
Carriers at War 64,90 Links Tron North 34,90 Ultima 6 DA 54,90

Castles DA 59,90 Lion Heart DA 54,90 Ultima 7 DV 39,90
Castles Data Disk DA 29,90 Liverpool 49,90 49,90 Ultima 7 Data 44,90
Castles 2 DA 64,90 Two Tower DA 69,90 Ultima 7 11 DA 79,20
Chaos Engine DA 44,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Ultima Underworld 1 DA 69,90
Civilization DV 69,90 79,90 Lost Treas. 2 64,90 Ultima Underworld 2 DA 49,90
Columbus 22 a. A. Lotus Comp. (1,2,3) DA 49,90 V for Victory 1 64,90
Comanche DV 79,90 Mad TV )% 64,90 74,90 V for Victory 2 64,90
Combat Air Patrol DA 59,90 Maelstorm 28 a. A. Veil of Darkness 54,90
Combat Classics DA 54,20 59,90 Mc Donald Land DA 49,90 49,90 Vision 22 a. A, a. A,

Creepers DA 59,90 64,90 Maniac Mansion 2 pv a. A a. A WWEF European Rampage 49,90 54,90
Dagger of A. RA DV 69,90 Microleag. Football 22 a A Walker DA 59,90 a. A

Daily Girl Poker DA 49,90 59,90 Might & Magic 3 DV 64,90 Whale's Voyage DV 59,90 69,90
Dark Queen of Krynn Dv a. A. 74,90 Might & Magic 4 DV 74,90 Wing Commander 1 DV 74,90

Dark Sun 22 a.A. Monkey Island 1 v 64,90 74,90 Wind Gommander 1 Del. E. DA 79,20
Dark World 22 a.A. Monkey Island 2 DV 74,90 74,90 Wing Commander 2 DV 74,90
Das schwarze Auge DV 69,90 74,90 Nick Faldo Golf DA 64,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 39,90
Duughter of Serpents DV 69,90 69,90 Nicky Boom 22 a. A, a. A, Wing Commander 2 Op. 2 DA 39,90
Der Patrizier bV 64,90 74,90 Nigel M. World Champ. DA 54,90 59,90 Wing Commander Speech 39,90
Desert Strike DA 59,90 No. 2 Collection DV 64,90 74,90 Winter Chall. DA 59,90 59,90
Die Kathedrale DV 74,90 Nova 9 22 a. A. Wizardry 7 DV 79,90 79,90
Dogfight DA 89,90 Origin Screen Saver 22 59,90 Wordtris Dv 64,90
Dream Team DA 49,90 54,90 Outlander 22 a. A. X-Wing DA 79,90
Drogans Lair 3 DA 54,90 59,90 Patriot DA a. A. 69,90 X-Wing 74,90
Dune 2 bV 54,90 59,90 Penthouse Hot Numbers DA 34,20 34,90 Xenobots DA 69,90
E?shokey Manager (3)% 64,90 74,90 Perfect Gerneral DA 469,90 74,90 Zool DA 44,90 54,90
Elite 2 DA a. A, Perfect Gerneral Data 39,90 39,90 CD_Rom

Elvira 2 DV 49,90 49,90 Pinball Dreams DA 44,90 49,90 .

Eye of Storm 22 a. A, a. A, Pinball Fantasiea DA 49,90 a. A, 360 Compalation 59,90

Eye of Beholder 2 DV 74,90 74,90 Populous 2 DA 469,90 7th Guest a. A,

Eye of Beholder 3 v a. A a. A Populous 2 Plus DA 64,90 Der Patrizier 89,90

F-15 Strike EagTe 3 DA 84,90 Premier Manager 49,90 Inca 104,90

Falcon 3.0 DA 79.90 Premiere DA 54,90 SWOOTL 99,90

Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 Privateer 22 a A, a. A, Wincomannder + Ultima 6 59,90

Falcon 3.0 Mission 2 DA 59,90 Quest of Glory 3 DV 64,90

Fantastic Worlds DA 69,90 74,90 Railroad Tyc;zm DA 49,90 79,90 S_uper NES .

Fire & Ice DA 49,90 54,90 Reach for the Skies DA 49,90 59,90 J‘m"_‘)’ Connors Tennis 114,90

Flashback 22 a. A, a. A, Red Baron DV 64,90 Mf:‘”o Cart 89,90

Flies - Attack on Earth DA 64,90 74,90 Red Baron Data DV 44,90 Micky Mouse 109,90

Fly Harder DA 59,90 Ringworlds DA 49,90 NHLPA Icehockey 114,90

Football Manager 3 22 a. A a A Roma AD 92 DV 64,90 PGA Tou Golf 114,90

Formula 1 Grand Prix DA 69,90 84,90 SWOTL 49,90 Phalanx 114,90

Front Page Football DA 69,90 SWOTL DO 335 39,90 Sim City 89,90

Goblins 2 54,90 59,90 SWOTL He 162 39,90 Star Wars 129,90

Gunship 2000 DA 64,90 79,90 SWOTL P 38 34,90 Street Fighter 89,90

Gunship 2000 Senario DA 49,90 SWOTL P 80 34,90 Tiny Toon Adv. 119,90

Hannibal DV 64,90 74,90 Sensible Soccer 92/93 DA 44,90 49,90 Wing Commander 129,90



AMIGA
1200 /40MB-HD
1200 /60MB-HD
1200 /80MB-HD
1200 /120MB-HD

4000 /ECO30/80MB-HD/AMB

4000 /040/120MB-HD/6

ANIMATION

ADORAGE
ALADIN 4D PAL
ANIM FONTS L1111V
ANIMAGIC BOOKWARE
BROADCAST TITLER || PAL
BT-11 FONT ENHANCER
BT-I1 FONT Pack [+11
CALIGARI I PAL
CALIGARI24 PAL

m=p CINEMORPH PAL
CLARISSA
CLARISSA V 2.0
IMAGINE V 2.0 (MEMPHIS ORIG.)
DAS IMAGINE Buck 2.0

MB

EINZELN
1195
1345
1445
1645

MIT MoNITOR |

2595
4195

D 165

D 89

EINE LISTE ALLER IMAGINE ZUSATZDISKETTEN

ERHALTEN SIE AUF ANFRAGE!
= MORPH PLUS
MorPHUS FUR IMAGINE
REAL 3D CLASSIC
B REAL 3DV 2.0
REFLECTIONS ANIMATOR 2.0

®=p SCALA 500 HOME VIDEO TITLER

B SCALA 200 MULTIMEDIA

msp SCALA 113 VIDEO STUDIO
SCENERY ANIMATOR 2.0
VIDEOSCAPE 3D 2.0 BOOKWARE

BILDUNG
MENSCH AMIGA
ORBIT AMIGA

BURO

GD PROFESSIONAL CALC
MaXIPLAN V 4.0

DASE STEUER 92

B SUPERBASE PROFESSIONAL 4

GRAFIK

ADPRO EPSON GT TREIBER

ART DEPARTMENT PrO CONY. PACK

m=p ART DEP. PROFESS. PAL V 2.1.15D
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mb ART EXPRESSION (D)
ASTROLAB D
DELUXE PAINT IV V4.1 D
b DELUXE PAINT IV AGA D
DYNACAD V 2.04 D
ExpeRT DRAW |1 D
EXPERT DRAW 1.3 LIGHT D
FASTRAY D
GVP IMAGE F/X D
IMAGEMASTER & ART DEP. PROF. (PAKET) D
IMAGEMASTER PAL (ORIG.RENDERL.) D
KARA FONTS — FARBIG
MAxoN CAD 2.0 STUDENT D
®=p MAXON CAD 2.0 D
MAXON PAINT D
W= PERSONAL PAINT D
PIXEL 3D PROFESSIONAL
PLANETARIUM 4.1 D
PROFESSIONAL DRAW 3.0
W REFLECTIONS 2.0 D
REFLECTIONS FONTS -3/ OBJEKTE1-3 D
m=p REPRO 5TUDIO UNIVERSAL D
TRUE PAINT D
B TV PAINT 2.0 D
TV PAINT JUNIOR D
VISTA PROFESSIONAL 3.0
QUANTUM AMIGA 500
FESTPLATTEN OKTAGON GVP GVP
508 A 500 A 530
345,- 495 - 945,-
SCSI *
ELS 42MB 345 695 855 1275
ELS 85MB 415 745 795 1275
ELS 127MB 525 875 1075 1475
ELS 170MB 595 975 1179 1575
LPS 240MB 725 1075 1275 1675
LPS 525MB 1895 - - -

*INKL. GIGAMEM

INKL. ODER ODER
FINAL DELUXE FINAL COPY I1+
Copy I PAINT IVAGA  DELUX PAINT IV AGA
1295 1425 | 1595
1595 1645 1775 15A
| ‘&;50
1645 1695 [ 1825 d‘ _‘“oﬂ\TQR 151
1845 1895 1995 \0\4\} AUFLOSUNG 1024X768 INTERLACED/
\5\5 800X600 NONINTERLACED
& HORIZONTALFREQUENZ 15,5 - 38.5 KHz,
BILDWIEDERHOLFREQUENZ 50 - 90 Hz,
TUV - ERGONOMIEGEPRUFT
2745 2775 2875 </ (STRAHLUNGSARM NACH MPR Il - NorM)
| U 1
4875 | 4395 4195 IDEAL FUR AMIGA 4000! -l 495‘_
VIDEO
BROLOCK PROFESSIONAL GENLOCK D 675
CoLORBURST PAL 995
DCTV PAL 890
DELUXE VIEW 5.0 D 295
D161 ViEw GoLD PAL 4.0 D 289
DIGIGEN Il GENLOCK D 1575
DOMINO 32K + TV-PAINT JuN. D 585
ED FLICKER FIXER D 395
ED FRAMEMACHINE b] 749
ED FM-PRiSM 24 D 679
w=h ED FRAMEMACHINE &
FM-PRISM 24 D 1349 4m
ED FRAMESTORE D 695
ED PAL GENLOCK D 625
ED SIRIUS-GENLOCK V 2.0 D 1449
ED Y/C GENLOCK + RGB SPLITTER D 995
ED Y/C SPLITTER RGB/S-VHS D 395
GVP EGS-110/24BIT-4MB GRAFIKKARTE 4979
GD VIDEQ DIRECTOR D 295
GVP G-LoCK GENLOCK D 775
GVP IMPACT ViSION 24-5 2749
GVP IMPACT VISION 24 INKL.MACRO PAINT 2095
MERLIN 1MB + TV-PAINT JUN. D 579
MERLIN 2M8 + TV-PAINT JUN. D 679 e
®b MERLIN 4MB + TV-PAINT JUN. D 798 4mm
MERLIN DIGITIZER-MODUL D 579
MERLIN GENLOCK-MODUL D 579
MERLIN DIGITIZER & GENLOCK PAKET D 795
MVD 819 ECHTZEITDIGL D 295
W OPALVISION PAL D 17794m
PICASSO Il D 598
RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE 1MB/2MB D 495/625
RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE 4MB D 785
SPLITT IT U, LOCK IT (PAKET) D 625 \
V-Lag A2000/3000 D 479 CHUCK Rock 11 D 59
V-LAB 5-VHS A2000/3000 D 545 DAS SCHWARZE AUGE 0 85
V-LAg PAR EXTERN FUR AMIGA 500/600 D 598 DER PATRIZIER 0 a5
VIDEO BLENDER PAL 2379 DUMGEON MASTER & CHAOS STRIKES BACK D 65
EISHOCKEY MANAGER D 85
MUSIK E
YE OF THE BEHOLDER || D 89
AD 1012 DIGITAL AUDIO SAMPLER FLASHBACK D 75
12BIT INKL. STUDIO 16 V 2.0 1249 GOBLINS 2 v D 69
AD 516 STEREO-AUDIO KARTE HEXUMA D 80
16BIT INKL. STUDIO 16 V 2.0 2895 HISTORY LINE 1914-1918 D 95
:M;:JOE'::S?;:CTVW Mixv2.0 g 12: INDIANA JONES IV ADVENTURES D 95
| JONATHAN D 89
=) BARS & PIPES PROFESSIONAL D 495 dem K.G.8. D 79
= BARS & PIPES PROF. V 2.0 595 qm LEMMINGS 2 TRIBES D 75
CREATIVITY KiT FR BARS & PIPES PROF. 99 LION HEART D 65
FACE THE Music D 89 LoTos Il D 69
GVP DSS DIGITAL SOUND STUDIO D 185 MiGHT & Macic Il D 75
SoNix V 2.0 BOOKWARE D 15 MONKEY ISLAND |1 D 95
SOUNDMASTER (SAMPLER + AUDIOM. V) D 295 PINBALL FANTASY D 69
STEINBERG PRO24 D 435 ROME AD 92 D 79
= ?g;ixﬂ JAM V1A D 218: SENSIBLE SOCCER Il D 65
P MA SIM EARTH D 89
TECHNOSOUND TURBO 89 STREET FIGHTER Il D 65
®=h WING COMMANDER D 85 =
ﬁg ‘AEIZ%OE) " - WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE!
(
I-IQ-ATTMZHN DD 973‘- SPRACHEN
AT. AMOS 3D 95
wh B17 FLYING FORTRESS D 95 g AMOS BASIC COMPILER 89
BARD'S TALE CONSTRUCTION SET D 79 AMOS BASIC INTERPRETER D 125
Booy BLows D 65 B AMOS PROFESSIONAL 115 ¢am
BUNDESLIGA MANAGER PROFESS. V2.0 ] 75 AREXX 69
CHAOS ENGINE D 65 AZTEC C DEVELOP. V 5.2 INKL. SLD 379
AZTEC C PROFESSIONAL V5.2 279
FESTPLATTEN CanDo V2.0 PAL D 245
5 CLUSTERV 2.0 D 395
DEVPAC ASSEMBLER V 3.0 19
AMIGA 2000 AMIGA 4000 AMIGA 1200 GFA BASIC COMPILER Y 3.5 B ”g
MasTeR ~ GVPII OKTAGON  COMMODORE FASTLANE  OKTAGON CONNER GFA Basic !NTERFRETER';@ 5 D 189
CARD 702 A 2000 2008 44091 13 4008 cpP i i )
- 295.- 295.- 545.- 875,- 295, - HIGH SPEED PASCAL 245
* KICK PASCAL V 2.1 D 219
LATTICECV 6.0 595
615 645 645 895 1095 645 2088 8OMB AT 515 M2 AMIGA MODULAITV 4.1
STANDARDPAKET D 548
655 695 695 995 1195 695 2064 60MB AT 450 ERWEITERUNGSPAKET D 248
795 825 825 1095 1395 825 2120 120MB AT 715 Wb MAXON C++ DEVELOPER D 4954m
) MAXON C++ D 355¢m
895 925 925 1195 1495 925 Maxon ASSEMBLER D 125
OMAV2x D 175
995 1045 1045 1345 1575 1045 KABEL + SCHRAUBEN OBERON V 3.0 D 328
2445 2195 2195 | 2395 2745 219 I CDEEUGYRG b 28
" HINSHEL ISR 20 REXX PLUS COMPILER FUR AREXX 249




) HARDWARE VOM
KLEINSTEN.

315

= GVP G-FORCE040-33/4MB/SCSI D 2495 4=

e
—7 EPSON GT 6500 BARS & PIPES PROFESSIONAL V 2.0 595
ScALA MM D 675
+ ADPRO GT TREIBER = 2275 DM ScALA 1.13 D 285
+ ART DEP. PROF. = 2545 DM SCALA 500 D 145
SUPERBASE PROFESSIONAL 4 D 375
QUANTUM ELS 170MB 595
MENSCH AMIGA D 80
SHADOW MEM AUFRUSTSATZ FUR BLIZZARD 55 CORDLESS REIS-MOUSE D 145
®p BLIZZARD 1200/4 4MB F. A 1200 D 445 = DISKETTEN 3 1/2 ZoLL 20D JE1,00
BLIZZARD 1200/4 AMB AurrSTSATZ D 315 EPSON GT 6500 SCANNER D 1995
BiGRAM 2008 8MB/A 2000 D 555 EPSON GT 8000 SCANNER D 3595
BiGRAM 25 2.5MB/A 500 D 295 GVP 1/0 EXTENDER SER/PAR/MID! D 379
SIM-MoouL FiiR GVP/NEXUS 2MB 145 GVP/PC 286 FUR GVP A500 FESTPL. 395
2MB FiiR MASOBOSHI SC201/MCT02/0KTAGON 149 HANDY-SCANNER 400 DP!
SUPRARAN 2000 2MB AurriisTsatz 179 64 GRAU 105MM M. TEXTERK. D 425
SUPRARAM 2000 2MB Bis BMB 329 HIRES DENISE D 99
SUPRARAM 500RX 2MB gts BMB 349 KICKSTART ROM 1.3/2.0 59/95
AS00RX 2MB AuFrUsTSATZ 229 KICKSTART UMSCHALTPLATINE 1.3/2.0 D 45
KICKSTART/WORKBENCH 2.1 D 239
TURBOKARTEN 2 LAUFWERK 3 1/2 ZOLL EXTERN D169
® A 2630 TURBOK. 25MHZ 4MB 882D 895 ‘=& Sva LAUFWERK 3 1/2 ZoLL INT.A-2000 0 135
BLIZZARD 1230/4MB TURBOKARTE AUF ANFRAGE PapsT LUFTER REGELBAR 55
DERRINGER 030/882/4MB/25MHZ D 1349 ReIs-MouSE 200 Dp1/400 DPI D 5585
DERRINGER 030/882/4MB/S0MHz D 1995 VGA MONITORADAPTER ] 85
GVP A1230/030EC-40MHZ/1MB 995
GVP A1230/030EC-40MHZ/4MB 1179 AMIGA IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN DER FIRMA
GVP G-FORCED30-25/1MB/SCSI D 925 COMMODORE BUROMASCHINEN GMBH
B GVP G-FORCE030-25/1 MB/
68882/SCSl D 995 = MIT ERSCHEINEN DIESER LISTE VERLIEREN ALLE
GVP G-FORCEO30-40/4 MB/BB2/SCS| D 1575 VORHERGEHENDEN PREISLISTEN IHRE GULTIGKEIT !
GVP G-FORCEO30-50/4MB/882/5CSI D 2275

PREISE VERSTEHEN SICH IN DM INKL. MWST -

M1230 030/33MHZ/4MB & UHR 1145 PREISANDERUNGEN UND IRRTUMER VORBEHALTEN.
M1230 030/50MHZ/4MB & UHR 1295
SPEICHER FUR GVP TURBOKARTEN 4 MB 429
VECTOR 030/25MHZ/882/0MB/SCSI 11 D 1279
WEITERE TURBOKARTEN AUF ANFRAGE ARTIKEL IM VORVERKAUF
A.T.A.C. D a5
TELEKOMMUNIKATION GUNSHIP 2000 D 95
CNET BBS 185 A-TRAIN D 95
GVP PHONEPAK/FX 75 HANNIBAL D 95
ISDN MASTER D 1295 DUNE 2 D 85
MAGICALL D 89 KINGS OF ADVENTURE D 29
TEXT/DTP MuLTIFAX-PRO 0 179 FORMULA 1 CHAMPIONS D AUF ANFRAGE
CYGNUSED PROFESSIONAL V 2.0 D 155 MULTITERM-PRO (MODEM VERSION) D13 TWIILIGHT 2000 D AUF ANFRAGE
=P FINAL CoPY 11 TEXTVER. D 2994m SUPRA GP FAX SOFTWARE 169 WAR IN GULF. D AUF ANFRAGE
SOFTFACES VOL. 1-4 FUR FCII JE169 SUPRAFAXMODEM PLUS 295 LOST VIKINGS D AUF ANFRAGE
SOFTCLIPS VoL, 1- 4 FR FCII JE149 SUPRAFAXMOD. PLUS INKL. SOFTW. 349 STAR TREK D AUF ANFRAGE
FONTDESIGNER b 3% SUPRAFAXMODEM V32 BIS 679 BLACK SECT D AUF ANFRAGE
MAXONWORD D2 SUPRAFAXMOD. V32 BIS INKL. SOFTW, 725 SUBTRADE D AUF ANFRAGE
PAGE STREAM V 2.2 b 4% SupRA MODEM 2400 179 SUPERFROG D AUF ANFRAGE
PAGESETTER 3 165 SUPRA MODEM 240021 PLUS 285
PELICAN PRESS b1 US. RoBOTICS HST DUAL STANDARD 16.8 FAY 1695
PROFESSIONAL PAGE VF‘W ;’;g w U.S. ROBOTICS SPORTSTER
PROF. PAGE OUTLINE FONTS 14,400 FaX 775 4 KAUF PER FORMEL:
TURBO TEXT 169 ALSD, ARTIKEL VON "OASE SOFTWARE" UND "STEFAN Os-
TYPE QUTLINE SCHRIFTEN 1-4 JE89 ACHTUNG! DER ANSCHLUSS EINES MODEMS GHNE POSTZULASSUNG SOWSKI'S SCHATZTRUHE" ERHALTEN SIE BEI UNS WIE FOLGT.
AN DAS OFFENTLICHE TELEFONNETZ DER BRD IST VERBOTEN UND PREIS DES ARTIKELS AUS DER JEWEILIGEN ANZEIGE® 0,9
TOOLS UNTER STRAFE GESTELLT! IST DER PREIS DEN WIR IHNEN BERECHNEN!
AMI-BACK 2.0 D 95
AMI-Back TooLs 105 SYSTEME
CRoSSDOS 5.0/ CROSS PC 89
b AMIGA 1200 D 895
DIRECTORY OPUS V. 4.0 D 109¢m
g s S AMIGA 20000 2.0 D 1079 PREISLISTE 6/93
D 149 AMIGA 4000/040/120MB-HD/6MB D 4195
ELGT’;’!LE: 5 g AMIGA 4000/ECO30/BOMB-HD/AME D 2505
¥ CKER EPL-5000 D 1495
HOTLIRKS D 185 EES??): Ll:ii;::ﬁzztﬂﬁ EPL-5200 D 1795 AMIGAOBERLAND LIEFERT:
HYPERCACHE PRO 95 EPSON LQ 100 D 525 LAGERWARE NOCH AM TAG DER BESTELLUNG (95%)
MACRO MAKER D 95 EPSON STYLUS 800 D 895 + PER POST ODER LIPS - NACHNAHME ODER VORKASSE - PLUS
= MACRO SYSTEMS STUDIO D 90 dwm Hmackr Hl MVX 551 MULTISYNC PLUS. D g5 *TOSHIBA 34018 DM7.-PosT/As DM 10, UPS (SORRY)! - KEINE LIEFERUNG
MAX0N HD BAckup 11 D 89 . ; DOUBEL SPEED NS AUSLAND - GFFENTLICHE EINRICHTUNGEN AUF RECHNUNG -
W OCR IDEK MF 5015 A 15" MULTIFLAT (4000) D 1495 NUR ORIGINALWARE
JOREEY . P IDEK MF 5017 17" MULTIFLAT (A4000) D 2195  KoDAK PHOTO CD :
INTERHATIONALE TEXTERKENN, i o IDEK MF 8317 17" MULTIFLAT D 2395 TAUGLICH!
o e e MONITOR 1942 Tai-S¥KC D795
Sapidorl Con) § & b OKI OL400 E LASERDRUCKER D 1145 ¢
?:@G—. ’;’;E:chgzv i FiIR KOMPLETT PAKETE INKL. SOFTWARE SEHEN SIE DIE
- !
i TR BT NROE. V2D D 145¢a SYSTEMTABELLE OBEN LINKS!
Virus-ConTroL 4.0 D €9
VIRUSCOPE V 2.0 0 69 VCVDE CR%?ﬂE!&- PCL[”-
X-CopyY TooLs A2000/A500 D B9/69 o S
ASIM CD-ROM-TREIBER FUR AMIGA 135
SPEICHER EXT, GEHAUSE FUR WECHSELPLATTEN/CD-ROM 249
2MB CHIPMEMORY FUR SYQUEST WECHSELPLATTE 44MB (O.M.) 525
A500/2000 INKL. AGNUS D 2% SYQUEST WECHSELPLATIE 83MB (O.M.) 695
ADVANCED CHIPMEMORY ADAPTER3MB D 499 ﬁﬁﬁ:i?gum" ::giw ;gmg Eé:
2MB FliR AVIGA B00/1200PCMCIA. D 395 LPLATTEN MEDIUN ;
oL L TosHish AMIA01BC CO-ROM Ligrwer 879 AMIGAOBERLAND
2B INTERN FilR AS00 0 s TosHigA 34018 DoUBLESPEED CD-ROM 995 TS e R,
512KB AS00 D 89 =
A-3000 4B SPEICHER D 2% ZUBEHOR
mb A-4000 4MB SIMM D 275 4m A 4000 SCANDOUBLER MONITORADAPTER D 449 6242 KRONBERG/TAUNUS
BLIZZARD TURBO MEMORY BOARD ASO0 D 210 :79’;55 :Z‘:‘wa g Zgg TEL: 06173 / 65001
IMB AUFRSTSATZ FilR BLIZZARD 79 IGEAT
2MB AUFRISTSATZ FilR BLIZZARD 150 CHANNEL VIDEODAT D 295 FAX: 06173 / 63385



Eishockey auf allen Kana-
len: Bei der Weltmeister-
schaft in Minchen und
Dortmund sorgen Didi He-
gen und Co. flr volle Sta-
dien, auf Premiere flim-
mert jedes wichtige Liga-
spiel live Uber den Bild-
schirm. Software 2000 lie-
fert die Simulation zum
Boom um den Puck.

von Carsten Borgmeier

Im Hauptmeni kommen Erin-
nerungen an den legendéren
»Bundesliga Manager Professio-
nal« aus gleichem Hause auf:
Hier tippen die maximal vier Ma-
nager ihre Namen ein und wéhlen
ihr Konterfei. Emanzipation auch
auf dem Eis: Neben dem ober-

lich auf ihrem Chefsessel kleben.
Am ersten Spieltag der neuen
Saison beklicken die Teilnehmer
nacheinander mit der Maus die
Piktogramme der sechs Haupt-
menis: Bei einem Besuch im Sta-
dion werden der Eintrittspreis
festgelegt, neue Sitz- und Steh-
platze in Auftrag gegeben oder
der Sitzkomfort auf den Besu-
cherrdngen verbessert. Ist da-
nach noch genug Geld in der
Kasse, planiert die nachstbeste
Baufirma eine StraBe zum Stadi-
on oder baut eine Kneipe nebst
Kino vor die Pforten.

" Zur Uberbriickung von Liqui-
ditdtsschwierigkeiten — gewéhren
die Bank, oder ein anderer Spie-
ler gerne Kredite zu horrenden
Zinsen. Wer finanziell unabhangig
bleiben will, versucht sein Gliick
mit Wertpapiergeschéften an der
Borse. Geld sprudelt auch durch
die Vergabe der Ubertragungs-
rechte an eine der fiinf Fernseh-
anstalten. Sofern Interesse be-

SIS UTULIANSED /

e e o e = - —_—

T0)Eap e ee

Wor dam arztan Spialtas, | 1
T

gy

MANHHEIMER ERC

Hoch Haine
EOtOutioT

Statistikan

Béwé"hrtes und Neues: Das Hauptmenii erinnert ein énig

Gamischtas und tachug...

»

an den legendéren Bundesliga-Manager der gleichen Firma

coolen Yuppie mit Sonnenbrille
halten drei hiilbsche Méadels ihren
Kopf hin. 48 Vereine bieten dem
Kufen-Experten einen Job an.
Sechs Schwierigkeitsstufen ma-
chen den Berufseinstieg leicht bis
méorderisch hart. Wer will, klinkt
sich gleich am ersten Arbeitstag
in eine der drei Ligen ein.
Zusatzlich steht einem die Teil-
nahme an der Weltmeisterschaft
und dem nationalen Pokalwettbe-
werb des Deutschen Eishockey-
Bundes frei. Je nach Durchhalte-
vermdgen gehen die Manager
nach ein, drei bzw. finf Jahren in
Rente, wenn sie nicht lebenslang-

90

steht, 1aBt die Industrie Uberdies
einiges fir Trikot- und Banden-
werbung springen. Auch bei ei-
nem Abstecher auf den Transfer-
markt 183t sich die Anzahl der
Nullen vor dem Komma ver-
gréBern: Anhand der personli-
chen Werte fir Kraft, Kondition
und Ausdauer gibt man den
schlechtesten der 22 Sportskano-
nen den Laufpaf3.

Die richtige Ablésesumme vor-
ausgesetzt, kommt frisches Blut
per Leasing oder gleich mit einem
Mehrjahresvertrag ins Team. Fir
eine milde Spende macht sich ein
Spion bei anderen Teams auf Ta-
lentsuche. Fair und nicht ganz so
teuer: Jugendarbeit mit den drei
eigenen Nachwuchsteams. Ne-
benbei bleibt noch genitigend Zeit

Es flitzt der Puck

Ruhm und Geld: Wer das schnelle Spiel auf dem giatten Eis
beherrscht, darf dafiir die begehrten Pokale einsammeln

So sehen Sieger aus: In der High-score-Tabelle kann sich
der erfolgreiche Manager mit seinem Namen verewigen

Derr Kampf éuf. dem E.ils:

hne zdhlbare Torerfolge kann
auch der beste Manager keine finanziellen Gewinne erzielen

AMIGA-MAGAZIN 6/1993



zum Training im Kraftraum. Jeder
Tag bietet vier Ubungseinheiten,
in denen die Mannschaft ihre
Muskeln stéhlt, SchuB- und Lauf-
kombinationen einstudiert, in der
Sauna schwitzt oder ein Freund-
schaftsspiel wagt.

Siehe da, schon kristallisieren
sich die Starksten in Abwehr und
Angriff heraus. Dank der aktuel-
len Daten féllt die Zusammenstel-
lung der vier Reihen aus je vier
Eisbullen leicht.

Taktikmuffeln nimmt das Pro-
gramm die Wahl der ersten drei
Staffeln ab. Diesem Menschen-
schlag jagt jedoch spatestens das
umfangreiche Strategiemeni ei-

Abwechslungsreich: Fir vehiedee Vereine gibt es die pas-

ein Match 60 Minuten reine Spiel-
zeit. Wie beim Bundesliga Mana-
ger zeigt der Rechner wéhrend
der Partie die Paarungen und
wieviele Besucher sich ins Stadi-
on verirrt haben.

Zusétzlich geben Balkendia-
gramme Auskunft tber die Ver-
fassung der Kontrahenten. Ein
beherzter Klick auf das eigene
Icon gentigt, um eine neue Taktik
festzulegen. Wem das zu trocken
ist, der schaltet die Matchhéhe-
punkte im Stil der guten alten
Sportschau zu. Aus der Vogel-
perspektive kurven die Spieler
Uber das scrollende Feld
wéhrend die Fans begeistert ju-

senden Wappen, Realismus wird auch hier groB3 geschrieben

nen saftigen Schrecken ein. Wah-
re Eishockey-Cracks legen hier
beispielsweise fest, wie lange ei-
ne Reihe auf dem Eis bleibt und
entscheiden, ob defensiv oder
stirmisch agiert werden soll.
Ruppig geht's zur Sache, wenn
Einsatz- und Offensivgeist im ro-
ten Bereich rangieren. Diese Me-
thode steigert zwar die Sieges-
chancen, doch die Raufbolde
kassieren mehr und vor allem lan-
gere Strafzeiten und ermiden
friher. Damit ist freilich nieman-
dem gedient, schlieBlich dauert
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beln oder ein Pfeifkonzert anstim-
men. Nach dem Abpfiff bringt der
Amiga alle Tabellen auf Vorder-
mann, zieht die laufenden Kosten
vom Konto ab und legt fleiBig
High-score-Listen an. Nicht nur
die besten Torschitzen lassen
sich auf Festplatte oder einer se-
paraten Diskette verewigen, auch
das fairste Team und die sicher-
ste Abwehr werden vom Compu-
ter belohnt.

In Sachen Regelwerk steht der
Manager sicher auf dem Eis:
Nach 22 reguldren Spieltagen
beginnt die Play-Off-Runde der
besten acht Teams, die letzten
vier der Liga kdmpfen um den
Klassenerhalt. An der Weltmei-

urchdachte Mentifih-
rung spendiert haben. Alle wich-
tigen Einstellungen stecken in
schicken und dbersichtlichen
Tabellen. An (ppigen Hinter-
grundinformationen  herrscht
hier zumindest kein Mangel.
Fur Komplexitdt ist also ge-
sorgt. Auf den niedrigen
Schwierigkeitsstufen tbernimmt
der Rechner die wichtige Routi-
neaufgaben. Profis bekommen
dagegen alle Hande voll zu tun.
Im Trainingslager geht mir die
Optionenvielfalt schon fast ei-
nen Schritt zu weit.
Doch die Anstrengungen im
Vorfeld zahlen sich aus: Wéh-
rend der actionreichen Einspie-
lungen herrscht die perfekte
Stadionatmosphére und der er-
ste Pokalsieg treibt die Motiva-
tion in schwindelerregende Ho-
hen. Angesichts der unzahligen
liebevollen Details verwundern
mich die langen Ladezeiten
kein biBchen.
Traurig auch, da3 man auf die
netten Zeitungsnachrichten (wie
in Buli-Zeiten) verzichten muf.
Letztes und groBtes Manko: Die
Macher schielen offenbar bereits
auf Datendisketten. Warum
sonst fehlt ein Editor fir die Na-
menslisten, Torszenen und
Teamwappen? Doch abgesehen
von den Schonheitsfehlern: Wie-
der ist Software 2000 ein abso-
luter  Sportspiel-Hit  gegltckt.
Sport- und speziell Eishockey-
begeisterte kommen um eine
Anschaffung nicht herum.

sterschaft nehmen acht Nationen
in zwei Gruppen teil. In der Rolle
des Aushilfs-Coaches darf der
Spieler seinen Kader mit hoch-
karatigen Namen besetzen. Mit
dem DEB-Pokal greift der Herstel-
ler der Wirklichkeit ein kleines
Stick vor: 32 Teams kampfen
nach dem K.o.-System um eine
frei erfundene Trophae. Fantasie-
lose Pragmatiker erfreuen sich bei
alldem an zahllosen Statistiken
und den Originalaufstellungen der
vergangenen Spielzeit.

Alles in allem eine gelungene
Ergénzung zur Eishockey-WM. Al-
le Fans, die sich durch den echten
Sport mit Puck und Schlittschuh
noch nicht ausgelastet fihlen, kon-
nen mit der Computersimulation
weitere Erfolge feiern.

Flr eine reibungslose Laufbahn
bendtigt der Manager mindestens
ein MByte Speicher. In der Min-
destkonfiguration empfiehlt es sich,
das externe Laufwerk abzuklem-
men, um RAM freizuschaufeln.
Festplatte und Turbokarte bringen
die Teams auf Trab. Im Test traten
keine Probleme mit den neuen
Amiga-Modellen 1200 und 4000
auf. Wer's nicht glaubt, dem
schickt der Hersteller gegen Ein-
sendung von flnf Mark gerne eine
voll spielbare Schnupperversion.ka
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Domina gegen Ddamon

Entity

Laser im Anschlag, Brust heraus: Entity heizt den Flugsau-

riern tiichtig ein, das Game dem Spieler dagegen weniger

von Carsten Borgmeier

Emanzipation im Computer-
spiel: Statt eines muskelbepack-
ten Superhelden stapft eine rassi-
ge Amazone durch Loriciels Arca-
de Adventure »Entity«. Anthemis
heiBt die wohlproportionierte Da-
me im hautengen LederdreB3. lhre
Aufgabe besteht darin, einem Dé-
mon den Garaus zu machen.

Einst schmorte der Unhold in
einem sicheren Gefangnis fernab
unserer Galaxis. Nach seiner
Flucht macht das Monster finf
Zeitzonen unsicher. Level eins
entfihrt  die  kampfeslustige
Hauptdarstellerin geradewegs in
die Zeit der Dinosaurier. Mit einer
Laserkanone heizt der blonde
Todesengel Sauriern und Flug-
eidechsen ein. Durch Aufsammeln
bestimmter Icons baut Anthemis
ihre mickrige Waffe zum impos-
santen Dreifachlaser oder Streu-
schuf3 aus. Von dererlei Extras
abgesehen, birgt die weitlaufige
Landschaft noch die Teile eines
magischen Zepters. Erst wenn al-
le Bruchsticke beisammen sind,
steht der Heldin die Pforte zur
nachsten Welt offen.

Auf dem Weg durch die
Menschheitsgeschichte bekommt
es die furchtlose Heldin noch mit
Schlangen, Riesenspinnen und
zum SchluB mit dem oberfiesen
Entity selbst zu tun. Mit Vorspann,
Zwischensequenzen und der
speicherbaren Bestenliste fiillt der
Ballerspal3 fiur Chauvis ganze vier
Disketten. Entity unterstitzt brav
Zweitlaufwerke und benétigt noch
nicht einmal eine Speicher
erweiterung. ka

92

‘echte Augenweide. :
Die distere Begleitmusik paft
dabei vortrefflich zur gelunge-
nen B-Film-Stimmung. Levelde-
sign und Steuerung der halbga-
ren Mischung aus wuster Baller-
orgie und kleinen Ratseln stam-
men jedoch aus der Soft-
waresteinzeit. Anthemis setzt je-
des Joystickkommando mit Ver-
zbgerung um, unfaire Stellen
und Springe ins Ungewisse
hinein driicken den anfangs ho-
hen Lustfaktor in den Keller. Ac-
tion-Fans, die Thalions Lion-
heart bereits abgehakt haben,
dirfen ein Probespiel wagen.
Alle anderen sollten sich zuvor
an die bewahrten Spring-,
Renn- und Ballerspiele halten.
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Die Evolution geht weiter

Human Race - Jurassic Levels

Der Anfiihrer und seine Mannen: Um jeden einzelnen muB
man sich kiimmern, wenn alle Freunde heil bleiben sollen

von Carsten Borgmeier

Und weiter geht's in der Stein-
zeit: Im Fahrwasser der legen-
déren Lemminge sorgte Mirage
mit »The Humans« im vergange-
nen Jahr fir einen zlinftigen Kno-
belspaB. Fans der prahistori-
schen Gribelorgie erwarten 80
neue Levels und das altgediente
Spielprinzip.

Mit Joystick und Tastatur tber-
nimmt der Spieler die Kontrolle
Uber eine Horde von Neanderta-
lern. Zu Anfang beherrschen die
Teammitglieder nur die einfach-
sten Dinge, sprich laufen, klettern,
Gegenstande einsammeln und
Leitern bauen. Herumliegende Ge-
genstande vergroBern den Akti-
onsradius: Der Speer dient zum
Uberqueren todlicher Fallgruben,
mit der Fackel geht es den hungri-
gen Sauriern an den Panzer. Wer
es schafft, trotzdem eine bestimm-
te Anzahl von Fred Feuersteins in-
nerhalb des Zeitlimits ins Ziel zu
lotsen, erhélt zur Belohnung einen
der begehrten Level-Codes.

Finstere Hohlen, dunkle Urwél-
der, rutschige Eislandschaften
und sonnige Wiistenketten dienen
als Schauplatz der digitalen Evo-
lution. Besitzer des Originalpro-
gramms kommen zum glinstigen
Preis von 50 Mark in den GenuB
der Jurassic Levels. Alle anderen
miissen fast doppelt soviel firr die
Stand-alone-Fassung berappen.
Human Race bendtigt mindestens
1 MByte RAM. Die Installation auf
Festplatte bleibt erfolglos, Zweit-
laufwerke missen die Humans
auch erst erfinden. ka
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Hersteller: Mirage
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Scrolling sind fiir das Denkspiel-
Genre geradezu sensationell.
Doch was niitzt die schonste
Prasentation, wenn's sowohl bei
der Steuerung als auch am Le-
veldesign kréaftig hapert. Wie oft
muBte ich schon einen Abschnitt
von vorn beginnen, nur weil mir
das falsche lcon zur falschen
Zeit einen Strich durch die Rech-
nung machte? Immerhin herrscht
nicht mehr ganz soviel Leerlauf
wie im Originalprogramm. Trotz-
dem ziehen die niedlichen Nean-
dertaler im Vergleich zu den ge-
nialen Ratselaufgaben von Lem-
mings 2 klar den kirzeren.
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Welt der Sandwiirmer

une Il -

von Carsten Borgmeier

Im vergangenen Jahr startete
Virgin zum ersten Ausflug auf
Frank Herberts Wistenplaneten
»Arrakis«. Kunstvolle Grafiken
und narrensicheres Handling
lieBen die Kassen klingeln. Kur-
zerhand beauftragte der engli-
sche Medienmulti die renommier-
ten Westwood Studios (Eye of
the Beholder 1 und 2, Legend of
Kyrandia) mit einer Fortsetzung.

Im Gegensatz zum Vorgénger
steht hier die Strategie im Vorder-
grund. Der dramatische Vorspann
schildert die Ziele: Um die Markt-
wirtschaft auf der Milchstra3e an-
zukurbeln, veranstaltet der inter-
galaktische Imperator einen Wett-
bewerb. Als Sieger geht das Herr-
scherhaus hervor, das seine bei-
den Nebenbuhler im Kampf um
die 27 Parzellen des Planeten
ausbootet. Am Start stehen die

saubere PC-Umsetzung vor.
Vom bombastischen Intro, iber
die detaillierten Gebaudezeich-
nungen in den Menls bis hin
zur Sprachausgabe steht die
Amiga-Fassung dem DOS-Vor-
bild in nichts nach. Auf langsa-
men Standardmaschinen ohne
Festplatte geht die elegante Be-
nutzerfihrung zugunsten einer
noch ertraglichen Ruckel- und
Ladeorgie baden. Doch Geduld
zahlt sich aus: Im Gegensatz
zum konzeptionell verkorksten
ersten Teil, verwassern hier kei-
ne Adventure-Elemente das an-
spruchsvolle Gameplay. Sanft
steigt der Schwierigkeitsgrad bis
zum morderisch schwierigen
letzten Gefecht mit den hyper-
aktiven Computergegnern. Wo-
mit wir auch beim einzigen gro-
ben Schnitzer waren: Ohne ei-
nen Zwei-Spieler-Modus macht
Dune 1l trotz der tollen Aufma-
chung nur begrenzte Zeit SpafB.
Ein Modem-Play-Modus wére
fir dieses Spiel ideal. Man kann
eben nicht alles haben.
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Haus Ordos: Diese fremdlandische Wiistenschénheit ist die
Beraterin. Im Spiel gibt sie dem Abenteurer wertvolle Tips.

Sippschaften Atreides, Ordos und
Baron Vladimir Harkonnen. Alle
drei Teilnehmer legen unter-
schiedliche Taktiken an den Tag:
So setzen die Atreiden beispiels-
weise auf Diplomatie, wéhrend
der Herr Baron keinem Scharmit-
zel aus dem Weg geht.

Nach der Wahl des Teams und
somit des Schwierigkeitsgrads
gibt der hauseigene Berater des
Feldherrn das genaue Ziel des er-
sten Szenarios sowie nltzliche
Tips bekannt. Zu Beginn ist alles
noch denkbar einfach: Es gilt, ei-
ne bestimmte Zahl von Credits zu
scheffeln. Auf Arrakis gedeiht zu
diesem Zweck die Spice-Melan-
ge. Wer die Wunderdroge nimmt,
kann durch bloBe Gedankenkraft
mit Lichtgeschwindigkeit reisen.
Dementsprechend schnell ent-
brennt ein erbittertes Ringen um
den knappen Rohstoff.

Im  Kampfverlauf sieht der
Spieler das Territorium a la Sim
City aus der Vogelperspektive.
Firs erste zieren nur das Uppige
Hauptquartier, eine Handvoll Sol-
daten und vier Erkundungsfahr-
zeuge die karge Gegend. Mit Hil-
fe der Symbolbox rechts im Bild
leitet der Wistensohn seine Bau-
vorhaben ein. Zunachst stampft
er noch preisginstige Fundamen-
te aus dem Boden und zieht ein
Windkraftwerk zur Stromversor-
gung hoch. Schnell folgt die erste
Spice-Raffinerie. Wie jeder Haus-
lebauer weif3, verschlingt ein der-
art ehrgeiziges Projekt Unsum-
men von Geld, das erst durch
den erfolgreichen Abbau des Spi-
ce wieder ins Haus kommt.

Kluge Strategen haben bis da-
hin schon das Umland erkundet
und nehmen vorschnelle Angrei-
fer mit ihrer Radarstation friihzei-
tig wahr. Kommt es zu Kampf-
handlungen, genigen ein, zwei
Klicks auf die gewlinschte Einheit
und ihre Kontrahenten, schon
schieBen die Mannen los oder er-
greifen die Flucht. Kleine Balken-
diagramme verraten, wieviel Le-
bensenergie noch in den Solda-
ten steckt. Die Aktionsmdglichkei-
ten wachsen mit jeder Spielstufe
weiter an: Fabriken produzieren
Panzerwagen, Silos bieten Platz
fur Vorrate und von Raketenram-
pen aus nimmt der zukiinftige
Herrscher seine Widersacher un-
ter Beschuf3. Damit garantiert kei-
ne Langeweile aufkommt, heizt
die ungastliche Umwelt die Span-
nung an. Da verschluckt schon
mal ein riesiger Sandwurm einen
Drogen-Transporter und auch die
Ureinwohner des Wiistenplaneten
geben in Form von Attentaten
inren Senf dazu. Angesichts der-
art komplexer Verhéltnisse ver-
wundert es kaum, daf3 Dune I
mindestens 1 MByte Speicher be-
noétigt.  Auch die Maglichkeit,
Spielstande und High-Scores zu
verewigen, gehort zum A und O
jedes guten Strategiespiels. Die
Schlacht um Arrakis tobt auf allen
Amiga-Modellen, egal ob mit Tur-
bokarte, Festplatte oder mehre-
ren Laufwerken. ka
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...in Sachen Textverarbeitung mit perfektem Ausdruck

in brandneues Textverarbei-
tungspaket — einfach das Muss
fir den, der hochste An-
spriiche an seinen Amiga stellt:
komplett in Deutsch und
WYSIWYG!

Final Copy II ist nicht nur das der-
zeit leistungsfihigste Textverarbei-
tungspaket fiir den Amiga — mit allen
Funktionen, die Sie von einer Textver-
arbeitungsoftware erwarten konnen —
sondern es wartet auch noch mit einer
Reihe weiterer DTP-Funktionen auf,
die sonst nur in professionellen DTP-
Systemen wie z.B. auf dem Macintosh
zu finden sind. Es sind sogar voll
skalierbare outline-Fonts auf allen
Amigamodellen moglich - auch mit
Kickstart 1.3.

Sie konnen mit Final Copy II die
hochstmégliche Druckerauflosung in
PostScript—Qualitéit erreichen, egal
welchen Drucker sie benutzen. Sogar
mit einem einfachen 9-Nadeldrucker
ist das Ergebnis verbliiffend.

l ompatibel mit:

Amiga®-A500/500+/600/600HD/1200/2000/2500/
3000/4000 und jedem Workbench™-unterstiitzten
Farb- und S/W-Grafik-Drucker.

Systemvoraussetzung: min, 1Mb, RAM und zwei
Diskettenlaufwerke oder eine Festplatte [A600HD
bendtigt min. 1,5Mb.]. WorkBench 1.3/2.x.

_!ﬁndlerverkauf durch:

H.8.&Y., ADX, Leisuresoft, Profisoft, Casablanca
oder direkt bei:

AMIGAOBERLAND

IN DER SCHNEITHOHL 5 + D-6242 KRONBERG 2
TEL.: 06173/65001 - FAX: 06173/63385

Vielfiltige und zeitungsgleiche Spal-
ten- und integrierte Zeichenfunktio-
nen fiir Rechtecke, Pfeile und Linien
in jedem Winkel, Ellipsen etc., sowie
farbigen Text und andere Formatie-
rungsfunktionen, lassen Ihr Doku-
ment so aussehen, wie Sie es sich
vorstellen.

Final Copy II beinhaltet ein erwei-
terbares Worterbuch mit iiber 142.000
Eintragungen, um Rechtschreibfehler
automatisch auszuschliefen. Weiter-
hin ist ein Synonymwdorterbuch mit
580.000 Eintragungen inbegriffen.

Final Copy II ist einfach zu erlernen
und anzuwenden. Sollten Sie trotzdem
Unterstiitzung zu irgend einem Prob-
lem benotigen, leistet unsere Support
hotline jedem registrierten Kunden
der deutschen Version volle Unter-
stiitzung.

Ohne...

..und mit...

empf. VK-Preis: 299.—- DM
im gut sortierten Fachhandel
Meitere Funktionen von Final Copy II:

* Qutline Fonts in allen Auflésungen von 4 bis 300 Punkt « Wihlbare Druckqualitit incl.
PostScript®- Ausgabe und max. 4096 Farben « ARexx— Schnittstelle incl. Programm-Macros
» Serienbriefe * Dokumentstatistik * Addition von Zahlenspalten » Text iiber Grafik °
Automatischer Textflul um Grafiken ¢ Farbiger Text ¢ Links, rechts, mitte und dezimale
Tabulatoren * Absatzorientierung * Speicherbare Absatzformate * Importieren, Skalieren und
Schneiden von IFF—, HAM- und 24Bit ILBM-Bilder * Ausrichtung an Hilfslinien * Einfiigen
und kopieren von horizontalen und vertikalen Linealen » MaBe in Pica, Zoll und Millimeter *
Frei definierbarer Zeilenabstand « Kapitilchen ¢« Hoch— und Tiefstellen ¢ Durchstreichen,
einfach und doppelt unterstreichen * Darstellungsverkleinerung/—vergroferung von 25% bis
400% bei freier Bearbeitung * Suchen und Ersetzen ¢ Kopieren, Ausschneiden und Einfiigen ¢
Clipboard—Unterstiitzung * Einfiigen von Systemzeit und/oder —datum sowie automatisch
durchnumerierter Seiten ¢ Frei definierbare Seitengrofe ¢ Layout— und Titelseiten ©
Rechte/linke Seite * Gehe zu Seite oder Einfiigepunkt ¢ Seiten- und Spaltenumbruch
einstellbar » Unterstiitzung von groen Monitoren * Deutsche Silbentrennung.

European sole importer: Gordon Harwood Computers - New Street - Alfreton Derbyshire - DESS 7BP - Tel.: 0773 836781

Amiga, Workbench und Kickstart sind eingetragene Warenzeichen der Commodore—Amiga Inc., Macintosh der Apple Computer Inc. und PostScript der Adobe Systems Incorporated. Anzeigengestaltung von Kent Gerber, AMIGAOBERLAND.




von Carsten Borgmeier

Rollenspiele  sind  beliebter
denn je — kaum ein Monat ver-
geht ohne einen Ausflug in finstre
Kerker. Abandoned Places 2
knipft an den Vorjahreshit von
Electronic Zoo an. Wir erinnern
uns: Vier furchtlose Recken
schickten einst den Oberfinster-
ling Bronagh in die ewigen Jagd-
grinde. Fortan herrschte Ruhe
und Ordnung in der Méarchenwelt
von Kalynthia. Bis zu jenem Tag,
da der noch viel bosere Pendug-
mahle Hal3 unter der Bevolkerung
sat und das Land in Unordnung
und Chaos sturzen will.

In ihrer Not erwecken die Herr-
scher des Landes die Helden zu
neuem Leben. Mit der Maus ba-
stelt der Spieler also eine schlag-
kraftige Truppe aus Zauberemn
und Kémpfern zusammen. 32 fer-
tige Charaktere  schlummern
schon auf den Programmdisket-
ten. Weitere Kampfer kann man
mit dem Charakter-Generator zu-
sammenstellen und seine Truppe
in den Fahigkeiten dem eigenen
Gusto anpassen.

Im ersten Dungeon angekom-
men, bietet sich ein vertrautes

denquartett im-
en schwachen
n aus dem Editor ist
die Party ein gefundenes Fres-
sen flr die aggressiven Monster
in den betont verwinkelten Dun-
geons. Noch immer benétigt
man pro Spielstand eine Disket-
te und die immerhin abwechs-
lungsreiche  64-Farben-Grafik
erreicht lange nicht die Atmo-
sphére von Eye of the Beholder
2. Fir einige Erheiterung sorgen
dagegen die etwas stimperhaf-
ten deutschen Bildschirmtexte
Marke »lhr schleuderst eine
Feuerkugel-«.

Altmodische Rollenspieler er-
wartet eine etwas trage Steue-
rung, Uppige Verliese mit karger
Soundbegleitung und schwere
Ratsel. Wer spielerischen Inno-
vationen ein durchaus umfang-
reiches Magiesystem und 60
Monster vorzieht, ist ganz gut
beraten. Der Rest wartet, wie
ich, weiter auf Thalions 3-D-
Kniller Ambermoon.
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Kalynthia zum Zweiten

Abandoned Places 2

Charakter-Editor: Bevor's losgeht, darf nach Herzenslust an

den diversen Zauberern und Kampfern modelliert werden

Magische Feuersbrunst im Walde: Hier sind die Zauberer der
Truppe wie immer mit gekonnter Spriicheklopferei gefragt

Bild: Durch ein groBes 3-D-Fen-
ster blickt der Akteur in die Land-
schaft, darunter bzw. daneben ist
Platz flr die vier lcons der Wan-
dersleute und ihr Inventar. Wie im
ersten Teil springt die Truppe mit
Hilfe von Richtungspfeilen oder
den Cursortasten blockweise
durch das Verlies. Ein kleiner
KompaB unterstiitzt den nétigen
Uberblick. Auf dem Streifzug
durch die dunklen Gange wird ir-
gendwo der der Truppe abhan-
den gekommene und schwer ver-
letzte Meister entdeckt.

Damit beginnt die Suche nach
einem heilsamen Elexier in den
drei Etagen des Kerkers. Wie zu
erwarten, streifen Uberall Skelet-
te, schwarze Ménche und bissige
Flederméuse umher, die genau
das verhindern wollen. Im Kampf
schlagen die Herrschaften entwe-
der mit bloBer Faust oder einer
Waffe zu. NaturgemaBn fallt Ma-
giern der Umgang mit Dolch, Axt

oder Schwert schwerer als den
trainierten Séldnern. Im Gegen-
zug beherrschen die Alchimisten
- je nach Erfahrungslevel — tber
dreiBBig Zauberspriiche in jeweils
sechs unterschiedlich starken
Ausflhrungen. Dazu gehért die
gute alte Feuerkugel genauso wie
ein Schlafvers, bei dem jeder
Gegner unwillkirlich einnickt. So
eine kleine Rast empfiehlt sich
auch flr das Quartett, um neue
Krafte zu sammeln und weitere
Formeln von Schriftrollen zu erler-
nen, mit denen man bei Gelegen-
heit seine Widersacher er-
schrecken kann.

An jeder Ecke griiBt der Klassi-
ker Dungeon Master: Schalter
und  Druckplatten  entriegeln

Tiren oder legen Geheimgange
frei, Gegenstdnde konnen unter
den Weggefahrten verteilt werden
und die Angriffsformation 143t
sich jederzeit andern. Halt man
endlich die Medizin in den Han-
den, 6ffnet der Mentor die Pforte
zur Oberwelt von Kalynthia. Dort
erwarten den Spieler weite Wal-
der mit wilden Baren und gierigen
Geiern, aber auch lauschige
Stadtchen. Wer fleiBig alle Tru-
hen am Wegesrand plindert,
kauft dem Goldschmied Rustun-
gen oder Waffen ab, schlagt sich
im Wirtshaus den Wanst voll oder
hortet Arzneien in der Apotheke.
Nach diesem kleinen Zwi-
schenstopp geht die Suche nach
einem magischen Schwert weiter
und flhrt Gber ein weiteres Dut-
zend Dungeons schlieBlich zu ei-
ner Horde Zwerge, mit denen gar
nicht gut Kirschen essen ist.

Im Test hatte das nur mit ein
MByte Speicher spielbare Aban-
doned Places 2 mehrfach Proble-
me mit der Erkennung eines ex-
ternen Laufwerks. Von Festplatte
und mit Turbokarte lief das Pro-
gramm genauso reibungslos wie
auf den neuen Amigas 1200 und
4000. Neben den funf Disketten
fllt eine diinne englische Anlei-
tung die riesige Verpackung: In
den ersten Exemplaren schlum-
mert ndmlich als kostenlose Bei-
gabe ein kleidsames T-Shirt.  ka
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WE ARE GOLD DISK'S NO.1

PROFESSIONAL PAGE 4.0

pachzeits®

ﬂ
Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA » g it 83 von 19

Mit sieben Vektor-Fonts und Hot-Link-Schnitt-
stelle zu Professional Draw = Schriftgrofe bis
720 Punkt » untersttzt die Farbstandards RGB,
Euroskala, Pantone ¢ 330 ARexx-Befehle fir
intelligente Makros, z.B. zum automatischen
Generieren von ganzen Dokumenten und fur
Mailmerge-Funktionen « unterstiitzt samtliche
Druckertypen, Postscript und Satzbelichter =
Neu: volle Unterstiitzung von AA-Chips » Zoom
von 10-400% = benttigt 2 MByte Speicher

eutsch
VIDEO DIRECTOR

das Video-Schnitt-System fiir jeden AMIGA-Fan
mit Kamera und Videorecorder » Genlock-Unter-
stiitzung zum Einblenden von Titeln und Grafik «
intuitive Oberflache = Audio-Steuerung "per
Zuruf* = verwaltet einzelne Filmszenen in beliebi-
ger Kombination = mitgelieferte Hardware steu-
ert alle Kameras mit LANC/Control L-Schnitt-
stelle, den Panasonic AG-1960 und den NEC
PC-VCR sowie alle Videorecorder direkt an, in
Zweifelsfallen auch manueller Betrieb moglich

PROFESSIONAL CALC

Tabellenkalkulation mit Geschaftsgrafik und
integrierter Datenbank = berechnet bis zu 65536
Spalten mal 65536 Zeilen = Giber 125 statisti-
sche, trigonometrische, finanzmathematische
sowie frei definierbare Funktionen = 75 ARexx-
Befehle, u.a. zum externen Berechnen # profes-
sionelle Charts in 2D oder 3D ¢ Schnittstelle zu
Lotus, dBase, ProDraw und ASCII » unterstitzt
sdmtliche Druckertypen, Postscript und Satzbe-
lichter « bendtigt 1 MByte Speicher

BEWAHRTE ANWENDUNGEN UNTER 100 DM

PHOTON PAINT

Malen in neuer Dimension, Alle Aufldsungen bis
zu 4096 Farben. Top-Funktionen fiir erstaunli-
che Grafiken und Animationen: Sie projezieren
Bilder auf eine 3-D-Landschaft, wickeln sie um
3D-0bjekte, schattieren Objekte, drehen und fiil-
len sie vollkommen beliebig - und das ganze in
limitierter Stlickzahl zum Sensationspreis von
79,- Mark!

PHOTON VIDEO
CEL ANIMATOR

Der Cel Animator flllt Ihre auf dem Amiga ent-
worfenen Bilder mit Leben. Mit diesem Pro-
gramm zur Einzelbild-Kreation konnen Sie Ani-
mationen bequem entwickeln und testen - und
zwar Bild fiir Bild mit variabler Abspielge-
schwindigkeit.

" PHOTON PAINT &
PHOTON VIDED CEL ANIMATOR
IM SUPERSPAR-PAKET FUR NUR

3D-REALTIME

Endlich konnen Objekte in Echtzeit animiert und
zu beliebig langen Filmen verbunden werden.
Dabei kann jede Szene im "Sculpt-Animate-4D"-
Format gespeichert werden. b
Update von der Power Disc 13 auf DM 79 Sl
3D-Realtime: DM 49,-

La
PROFESST™ .

S0 REETEAAEA
AMIGA

PROFESSIONAL DRAW 3.0

Laut AMIGA-Magazin 10/92 "Das beste Zeichen-
programm fiir den AMIGA" (10,5 von 12 Punk-
ten) « Vektororientiertes Zeichnen mit bis zu
einer Millionen Farben = mit 300 ARexx-Befeh-
len frei programmierbar « Import von 24-Bit-
Rastergrafiken e {iber 140 Clip-Arts im Liefer-
umfang « Top-Zeichenfunktionen, z.B. Meta-
morphose, Verzerren und Rundsatz « unter-
stiitzt samtliche Druckertypen, Postscript und
Satzbelichter « benttigt 2 MByte Speicher

PROFESS

PRO PAGE 4.0 & PRO DRAW 3.0

im Paketprels von nur Y VRTT I

PAGE SETTER Il
Das integrierte Layoutprogramm mit Textverar-
beitung, Rechtschreibprifung und Top-Malpro-
gramm bis 256 Farben

Updates: Pro Draw: 1.x auf 3.0: 248,- / 2.x auf 3.0: 198,-
Update von 1.2 (auch von der Power Disc) auf 3.0: nur 149, -

und einer Produkt- und Updatebérse.

AMIDEX UND AMICALC

Original-Bookware von Markt & Technik: AMIDEX ist eine komfortable
Dateiverwaltung mit integriertem Maskeneditor fiir jede denkbare
Anwendung (Adressen-, Schallplatten-, Vereinsverwaltung etc.)
AMICALC ist eine Tabellenkalkulation mit folgenden Features: Kalkulati-
onsoberflache mit mehr als 2500 Datenzellen « Balken-, Torten- oder
Liniendiagramme = schnelle Berechnung

Update von der Power Disc 14 auf Amidex und Amicalc: DM 79,-

DEVPAC ASSEMBLER 2.0

Entwicklungspaket mit integriertem Editor/Assembler, symbolischem
Debugger und schnellem Linker zum Einbinden von Hochsprachen-
Modulen = erzeugt direkt ausflihrbare Programme, DM 79,-

SCHOOL CAD PLUS 2.0

Technisches Zeichnen auf dem Amiga « iiber 100 Zeichen- und Kon-
struktionsfunktionen « BemaBung, Normschrift, Layers (Ebenen) « 7 Zei-
chensitze und 8 Bibliotheken - von Architektur iiber E-Technik bis DTP.
Updale von Power Disc 6 auf School CAD Plus 2.0; DM 49,-

Bltte Coupon auslullen und senden an: IPV Ippen & Preizsch Verlags GmbH Presse
z haus, BayerstraBe 57, 8000 Miinchen 2, Tel.: 089/ 54 38 263, Fax 089/ 54 38 156, Hotline

mantags von 16.00-18.00 Uhr unter 089/ 54 38 263
Hiermit bestelle ich die Produkte
O Professional Page 4.0 1 Photon Paint 2.0
2 Professional Draw 3.0 0 Photon Video Cel Animator
J Video Director 1 3D-Realtime
d Professional Cale J Amidex und Amicalc
1 Page Setter Ill . Devpac Assembler
3 School CAD Plus 2.0

zum Gesamtpreis von DM ........ e

Da der Bestellwert (iber DM 500 I\eg(. ziehe ich davon
nochmals 3% ab

und zahle insgesamt DM ...

OUPO

1 Einen V-Scheck Gber den Betrag habe ich beigefiigt
i 1 Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme.
(10 Tage Riickgaberecht bei Nichtgefallen, wenn
o in einwandfreiem Zustand)

Absender

INAL DRAW

IAGESETTER
1e cobisiers Divhisn Fiblianns $rstin]

Update von 2.0 auf 3.0: nur DM 109,- (Originaldisketten einsenden gentigt)

10 Tage Kauf auf Probe, d,h. bei Nichgefallen und Riicksendung in
einwandfreiem Zustand Geld zuriick! Handleranfragen erwilinscht!

Clubmitgliedschaft: Jeder Besteller wird Mitglied im Gold Disk-
Userclub, direktem Draht nach Kanada, spezieller Gold Disk-Hotline

BOO K-
WARE

Unterschrift

= DM 19
'1‘ . ¥

Updates: Pro Page: 1.x auf 4.0: 298,-/ 2.x auf 4.0: 248 -/ 3.x auf 4.0 228,-
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von Carsten Borgmeier

Neulich im Marchenland: Prinz
und Prinzessin turteln beim Pick-
nick. Da braust aus heiterem
Himmel eine bdse alte Hexe auf
ihrem Besenstiel heran, entfiihrt
das herzallerliebste Madel, ki-
chert fies und belegt unseren un-
schuldigen Helden und kiinftigen
Retter mit einem gar glitschigem
Fluch. Am »Flu3 der. Verzweif-
lung« muf3 der Kénigssohn fortan
ein trauriges Dasein als stinknor-
maler Wald- und Wiesenfrosch
fristen. Bis eines Tages eine Fla-
sche des hochwirksamen Iso-
Drinks »Lucozade« in den Fluten
treibt. Ein beherzter Griff und we-
nige Schlucke spater erblickt der
Frosch »Superfrog« das Licht der
Spielewelt.

Allein fur den eben geschilder-
ten Vorspann spendierten die
Jungs von Team 17 eine ganze
der insgesamt drei Disketten. Das
Intro ist Gbrigens ein Werk des
Animationskiinstlers Erik Schwartz
und jagt einem ein Grinsen nach
dem anderen iibers Gesicht. So

gab es jenseits von Mega-Drive
und Co. bisher nicht zu sehen.

Manchmal fehlt den Hintergrin-
den der groBBen Levels etwas die
Abwechslung, die Uberraschun-
gen stecken eher im Detail. Un-
faire Stellen sind verpont, gehei-
me Bonuskammern voller Gold
und nitzliche Abklrzungen da-
gegen an jeder Ecke zu finden.
Allister Brimble, der englische
Chris Hilsbeck, brennt dazu ein
Feuerwerk aus urigen Sound-
effekten und acht eingangigen
Melodien ab. Bisher krankelten
die Programme von Team 17 oft
an zu hohem Schwierigkeits-
grad. Nicht so Superfrog, wo
auch Gelegenheitszocker ohne
Probleme die dritte Welt errei-
chen. Und gerade wenn einem
die akrobatischen Einlagen des
Langbeins auf den Keks zu ge-
hen drohen, bringen zwei witzige
Zwischensequenzen Abwechs-
lung und neue Lachfalten. Su-
perfrog, ein Frosch zum Kussen!
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Griin und schleimig, aber super!

Superfrog

Hier kommt der Superfrosch: Klein, griin und mit rotem Um-
hang jettet der springlebendige Held durch den Marchenwald
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Zockmaschine: Mit etwas Gliick gibt's Zusatzpunkte, neues
Leben oder sogar einen Levelcode fiir den Wiedereinstieg

bestens eingestimmt, legt des
Froschchens  joystickbewaffneter
Mentor in einem Men( die Anzahl
der Bildschirmauftritte und einen
der beiden Schwierigkeitsgrade
fest.

Endlich im Spiel, landet Super-
frog geradewegs in jenem Wald-
chen, in dem einst das schreckli-
che Verbrechen geschah. Den
schicken Namen verdankt die
quakende Delikatesse nebenbei
bemerkt ihren ultraflinken Frosch-
schenkeln. Mit diesen kann das
griine Spitzensprite beinahe be-
liebig hoch oder weit springen
und seinen Widersachern mit ei-

nem Satz aufs Haupt den Garaus
machen. Gut so, denn immerhin
bevolkern fleiBige Bienen, hinter-
haltige Kroten und Maulwlirfe das
Unterholz. Jede Berlihrung kostet
ein klein wenig Lebensenergie.
Nebenbei gilt die Aufmerksamkeit
des Spielers ganz und gar dem
Goldstiickeaufsammeln -  der
Sprung ins ndchste Level ist nicht
umsonst. Um auf die entlegen-
sten Plattformen zu klettern, kom-
men Trampoline gerade recht.

Doch Vorsicht: Kracht Superfrog
im Flug gegen einen scharfen
Stachel, segnet er ohne Vorwar-
nung das Zeitliche.

Damit das nicht allzuoft pas-
siert, helfen dem Spieler zahlrei-
che Extras auf die Spriinge: Star
des Ensembles ist zweifellos
Spud, ein kleiner Ball, der auf An-
greifer wie ein tddlicher Bume-
rang wirkt. Fallen ihm dagegen
Fligel in die Greifer, dient der
scharlachrote Umhang unter em-
sigem Hammern auf den Feuer-
knopf als Propellerersatz. Natir-
lich tummeln sich auch Flaschen
mit Iso-Drinks flir Sportskanonen
im Bonusarsenal.

Nach jedem Level hagelt es
Punkte. Risikofreudige Joystickar-
tisten bekommen nun die Chance
zur Maximierung ihres High-Sco-
res: Dazu dient ein waschechter
Spielautomat, dem es mit geni-
gend Glick Punkte, Zusatzleben
oder vielleicht sogar den Code flr
eine der weiteren funf Welten zu
entlocken gilt. Als da waren: das
distere SchloB der Hexe mit Gei-
stern und Rittersleuten, ein Zirkus
voller Killerhaie und das alte Ayp-
ten mit untoten Mumien und her-
abstirzenden Felsbrocken. Nicht
zu vergessen die Eiswelt, in der
Superfrog nur so durch die Ge-
gend rutscht. Zum Showdown
ladt die greise Entfuhrerin auf ihr
LuftschluB3 Gber den Wolken.

Freunde pfeilschneller Ge-
schicklichkeitstests ohne minde-
stens ein MByte Chip-RAM war-
ten vergebens auf den furchtlo-
sen Retter im Lurch-Look. Davon
abgesehen spurtet Superfrog auf
allen Amigas ohne nennenswerte
Unterschiede los, Turbokarten,
zwei Laufwerke — der siBe
Frosch vertragt sich mit allem. ka
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W Die M-Tec Turbosysteme A500/A2000 :
M-Tec 68020 ohnie Ram: 199,--
M-Tec 68020 mit 1IMB: 299,--
M-Tec 68020 mit 4MB: 499,--
M-Tec 68030, MMU, 1IMB: 499,--
M-Tec 68030, MMU, 4MB: 699,--

Achtung! Die ersten 100 Besteller einer
M-Tec A1200 4MB Speichererweiterung
erhalten einen Coprozessor kostenlos!

B Neuheit! M-Tec A1200
Speichererweiterung mit
32Bit FastRam,
Coprozessor-Option bis 50 MHz,
Echtzeit-Uhr,
100% Leistungssteigerung
maglich !
M-Tec A1200 ohne Ram: 169,--
M-Tec A1200/4MB Ram: 399,--
Coprozessor ab: 49,--

B A1200 Festplatten
mit Software und Kabel
mit 60 MB 479,--
mit 85 MB 579,--
mit 160 MB 999, --

M Viel Speicher fiir den Amiga, z.B.
M-Tec A500, 512k m. Uhr: 69,--
M-Tec A500 2.0 MB m. Uhr: 199,--
M-Tec A600, IMB m. Uhr: 99,--

M-Tec A500+, 1IMB: 99,..
W Superaktuell!

M-Tec AT-Bus Controller

AS500 intern: 149,--

M-Tec AT-Bus Controller
AS500 extern mit Gehduse,
Ram Option bis 8 MB: 199,--

W M-Tec Festplattensysteme
von 40-340 MB
(mit Controller):
M-Tec AT500 extern,
40 MB: 499,--
M-Tec AT500 intern,
40 MB: 599,--

Bestellen Sie jetzt, oder fordern
Sie unseren Katalog an!
Bestell-Telefon:

02041 /20424
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Zweimal im Jahr halten
sich nahe der Londoner
U-Bahn-Station  »Angel«
einige tausend Menschen
auf, die nur eins im Sinn
haben: Computer- und Vi-
deospiele. So auch im
April, als das Business-De-
sign-Center seine Tore fiir
die ECTS Spring 6ffnete.

von Georg Kaaserer

So ziemlich jede Firma, die ir-
gendwie in das Geschaft um bun-
te, hipfende, larmende, ballernde
oder abenteuerliche — kurz: unter-
haltende Bits und Bytes ver-
wickelt ist, gab sich ein Stell-
dichein auf der Friihjahrsausgabe
der »European Computer Trade
Show«. Uber 100 Aussteller zeig-
ten ihre Neuheiten. Los geht's:

Sonic the Hedgehog wird's in
der néachsten Zeit nicht so leicht
haben: Jump-and-Run-Spiele ste-
hen héher im Kurs denn je und
standig tauchen neue Hipfhelden
am Spielehimmel auf. Wie Alfred
Chicken, der in der Suit von
Mindscape aus dem Ei schliipfte.
Kaum ausgepellt, mu3 das un-
schuldige Kiken loswatscheln
und seine Freunde retten, die von
den bdsen Meka-Chickens gekid-
nappt wurden. Fiur den Amiga ist
Mutterhenne Twilight Design al-
lerdings noch am Ausbriten und
wird wohl noch bis September
dafir brauchen. Sim, Sim und ein
drittes Mal Sim: Nach SimCity
und SimEarth wollen die Simula-
tionsspezialisten von Maxis die
Gotter nun endglltig arbeitslos
machen und den Spieler lehren,
Leben zu erschaffen: SimLife soll
im Juni speziell fir den Amiga
1200 erscheinen.

Plattformfieber auch bei Core
Design: Chuck Rock Il ist fast
schon wieder ein alter Hut (Test
im letzten AMIGA-Play), dafir
schickt sich Bubba'n'Stix an, ein
neuer zu werden. Bubba, seines
Zeichens langer Lulatsch mit Ba-
seball-Mitze, will nach einer Ent-
fuhrung (mal wieder...) durch fie-
se Aliens auf die Erde zuriick.
Seltsamerweise folgt ihm dabei
ein kleines Stockchen, das er fiir
alle méglichen Aktionen benutzen
kann. Core Design verspricht ne-
ben viel Action auch jede Menge
Puzzles und eine Verdffentli-
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chung im Juli. Noch im Mai soll's
Darkmere geben, ein 3-D-Rollen-
spiel. Geballert werden darf ab
Juni bei Blastar, ein multidirektio-
nales Shoot-em-up mit wabern-
dem Hintergrund, der sehr viel-
versprechend aussah. Zu guter
Letzt plant man bei Core Design
neben Wonder Dog, einem wei-
teren Plattformhipfer, die Fort-
setzung von Curse of Enchantia
(beide August).

Nach dem Bitmap-Brothers-Me-
ga-Hit Chaos Engine, dessen Ti-
telmusik angeblich schon in Lon-
dons Clubs aus den Boxen dréhnt,
bastelt Starprogrammierer Andrew
Braybrook fiir Renegade am néch-
sten Erfolgstitel: Uridium 11 soll
das ultimative Ballerspiel werden
und im September zuerst fiir den
Amiga fertig sein. 48 Frames fir
das Fluggeféhrt und Parallax-
Scrolling mit 50 Frames pro Se-
kunde in 32 Farben lassen einiges
erwarten. Thema FuBball: Sensi-
ble Soccer war gut, an der hof-
fentlich sehr guten Nachfolgever-
sion programmieren Renegade

Virtual Reality: Immer ndé
schuftet ein Amiga dahinter

2

A
The Legend of Ragnarok: Die digitale Umsetzung sieht ge-
nau wie die real existierende Brettspielvorlage aus (Mirage)

und Sensible Software. Ganz die
Finger von der Plattform lassen
kann Renegade natirlich auch
nicht: Ruff & Tumble heiBt ihr
Beitrag zur Hupf-und-Spring-Viel-
falt (Oktober).

»Gut Ding braucht Weil« sagen
sich die Jungs von Thalion, be-
sonders ein derart komplexes: mit
Hochdruck arbeitet die deutsche
Crew am Nachfolger des Rollen-
spielhits Amberstar (Spiel des
Monats, AMIGA-Magazin 6/92).
Schlicht und einfach Amber-
moon soll er heiBen. Auf der
Messe prasentierte man uns ein
Demo, das zwar bei weitem noch
nicht spielbar war, jedoch schon
erahnen lie3, was da auf die Ami-
ga-Rollenspielfans zukommt: Al-
lein die Basiswelt ist etwa viermal

so groB wie beim Vorganger
(640 000 Screens), und man
munkelt, daB weitere dazukom-
men. Bei den AuBenlandschaften
mit Sicht von oben ist die Suche
nach den bisher genretypischen
»Rasenblocken« vergebens. Das
3-D-Dungeon-System basiert auf
einer Routine, die Drehungen in
Echtzeit erlaubt und die Party je-
den beliebigen Blickwinkel ein-
nehmen laBst. Automapping-Funk-
tion, intelligente Unterhaltungen
mit Bewohnern, taktische Kampfe
mit Echtzeit-Zoom, Turbokarten-
unterstitzung — Ambermoon ver-
spricht tatsachlich perfekt zu wer-
den. August ist als Release-Mo-
nat angepeilt.

Auch bei Silmarils wendet man
sich nach der arktischen Eisen-
bahnerhatz Transarktica, die
jetzt fur Amiga-1200-Besitzer in
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einer speziellen Version verflig-
bar ist, einem Rollenspielprojekt
zu: Ishar Il gibt's voraussichtlich
Ende Mai. Fir die Zukunft haben
die Franzosen eine sehr interes-
sante Sache geplant: Eine »Sur-
vival«-Simulation in Anlehnung an
Uberlebensratgeber der US Ar-
my. Oberstes Gebot: Realismus...

Darkseed war ja nicht gerade
ein Hit, obwohl die Grafik einiges
hergegeben hat — dank der schau-
rigen  Airbrush-Gemalde des

Kunstlers H. R. Giger. Bei Cyber-
dreams bleibt man dem Konzept
treu, Spiele zusammen mit promi-
nenten Designerpersénlichkeiten
zu erstellen. Diesmal hats Syd
Mead erwischt, bekannt durch sei-

ne im tiefe

y
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am Netz um den Amiga-Rollenspielhammer Ambermoon
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Hubschraubergemetzel: Codemasters will Firehawk etwa
Mitte des Jahres iliber die Bildschirme flimmern lassen

ne Arbeiten fir Ridley Scotis
Science-fiction-Kultfilm »Bladerun-
ner«, Dort hat er schon die Flug-
autos kreiert, jetzt tut er dasselbe
bei Cyberrace, einer futuristi-
schen Kampf- und Rennsimulati-
on. Superschnelle 3-D-Vektorgra-
fik, gerenderte Objekte in 256 Far-
ben sowie perfektes Styling sind
Pradikate, Uber die wir uns bei ei-
nem Demo ein Bild machen konn-
ten — allerdings nur auf dem PC.
Im November soll's auch und nur
auf dem Amiga 1200 soweit sein.
Ein kleiner Ausblick auf die weitere
Cyberdreams-Planung: | have no
mouth and | must scream ist der
absonderliche Titel einer Adventu-
re-Koproduktion mit einem bekann-
ten Vertreter der SF-Schriftsteller-
zunft (Harlan Ellison).
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Einen besseren AnlaB als das
25jéhrige Jubildum von Captain
Kirk & Co. kann es fir ein neuerli-
ches Spiel um Star Trek gar nicht
geben, meint Interplay. Im Prinzip
soll's ein 3-D-Space-Flugsimula-
tor mit Adventure-Einlagen wer-
den, Amiga- und Star-Trek-Fans
kénnen etwa Mitte des Jahres da-
mit rechnen. Ei, ei, ei! Hat sich da
nicht jemand wenigstens ein
biBchen von Coktel Visions Gob-
liins inspirieren lassen? Interplay
verbannt drei trottelige Comic-
Wickinger in ein Alien-Raumschiff
und der Spieler soll sie wieder
heil rausbringen. Jeder der drei
hat bestimmte Fahigkeiten, die es
intelligent einzusetzen gilt, sollen
ihre Sprechblasen nicht auf ewig
verstummen. The lost Vikings
verspricht ein echter Denk-Knud-
delkniller zu werden — Mitte des
Jahres. Etwas ldnger dauern dlrf-

te die Fertigstellung von The Two
Towers, ein Rollenspiel nach
dem zweiten J.R.Tolkien-Band
von »Der Herr der Ringe«.

»Sogar komplexer als Schach«
betitelt Mirage The Legend of
Ragnarok. Die Urspriinge der
Brettspiel-Vorlage reichen Uber
1500 Jahre zuriick und basieren
auf der nordischen Mythologie. In
Ragnarok kampfen die gute und
die schlechte Seite, wobei die
gute versucht, den Gott Odin in
Sicherheit zu bringen und die
Schlechte genau dies verhindern
will. Ab Mai ist also Denken und
Strategie angesagt, eine spezielle
Amiga-1200-Version folgt.

Nach zwei Teilen des Lem-
mings-Verschnitts Humans wird
auch Return to the lost World in
der guten alten (Stein-)Zeit ange-
siedelt sein — ein Adventure, bei
dem sich der Spieler mit Dinosau-
riern herumschlagen mufB3 (No-
vember).

23 e ]
Ninja of the nth Dimension:
Posiert brav fiir dieses Bild

Traume und Fantasien spann
21st Century rund um die besten
digitalen Flipperautomaten, die je-
mals fur den Amiga programmiert
wurden. Bald wird weitergespon-
nen mit Pinnball lllusions, das
fur Ende dieses Jahres angekin-
digt ist. Der dritte Teil soll um eini-
ges verbessert werden und so
z.B. dem bei den anderen Teilen
oft bemaéngelten Fehlen eines
»Multiball«-Modus abhelfen.

Vielleicht waren den Jungs von
Psygnosis und DMA Design ihre
Suizid-Viecher (wer wohl... die
Lemmings) irgendwann mal zu
brav. Hartere Kost muf3 her — und
die kommt mit Hired Guns. Eine
Truppe von vier menschlichen
Soldnern rottet sich im Jahr 2707
zusammen, um ein wenig Klein-
holz aus amoklaufenden Andro-
iden und ahnlichem zu machen.
Das Besondere: Vier Spieler kon-
nen gleichzeitiy an Joystick,
Maus und Tastatur séldnern. Je-
der bekommt ein eigenes Window
mit 3-D-Sicht und die Ballerorgie
geht los. Die Level sollen einen
Umfang von etwa 42000 m3 ha-
ben... (nach welchen Maf3staben
denn, meine Herren?). Trotz al-
lem ist bei Psygnosis die nachste
Knuddelorgie schon im Ankrie-
chen: Die Creepers sind eine
Horde Raupen. Und sie werden
nur dann zu schénen Schmetter-
lingen, wenn der Spieler die 1000
Gefahren aus dem Weg raumt,
die so einem Raupenleben ein
abruptes Ende bereiten.

Gleich zwei &auBerst kriegeri-
sche Titel will Virgin dieses Jahr
auf den Amiga loslassen. Apoka-
lypse von Miracle Games, ein
Hubschrauber-Ballerspektakel -
(Juni) und Cannon Fodder, das
sich dem bewéahrten Rambo-The-
ma annimmt. Im Juni soll noch
ein Leckerbissen fur FuBballfans
erscheinen: Dino Dini, der Pro-
grammierer der beiden Kick Off-
Teile, werkelt an Goal.

M Spielen mit dem Amiga ist ei-
ne tolle Sache — vor allem in der
Vorfreude auf eine derartige Fille
an Neuerscheinungen. Ein Um-
stand ist etwas betriblich: schielt
man auf den PC-Markt, so zeigt
sich ein richtiger Boom an CD-
ROM-Games. Was dem Amiga
fehit ist ein CD-ROM-Laufwerk —
mit den hervorragenden Hard-
warevoraussetzungen wéaren die
tollsten interaktiven Spiele még-
lich. Commodore sollte sich et-
was beeilen — vielleicht wirden
dann die ersten CD-ROM-Games
far den Amiga auf der néchsten
ECTS schon angekindigt. |
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Human Race

Wer den trotteligen Steinzeit-
menschen von Mirage helfen will,
sieht ohne die Level-Codes stein-

alt aus. Hier sind sie:
Test in dieser Ausgabe

Steinzeit-Code
Level 01: Wheels on fire
Level 02: Rolling down
Level 03: The Road
Level 04: Skive off
Level 05: Daytrip
Level 06: Giraffes
Level 07: Make up
Level 08: Flying avenger
Level 09: Wibble
Level 10: Bill and ben
Level 11: Spitfire
Level 12: Desert Angel
Level 13: Nooneknowsus
Level 14: April 1993
Level 15: Almondbury
Level 16: Kate
Level 17: Snessy
Level 18: Oldham8boro1
Level 19: Frog and toad
Level 20: Danspam
Level 21: Saverrancer
Level 22: 19acopy
Level 23: M love bone
Level 24: Asylum
Level 25: Winopuscka
Level 26: Aliceinchains
Level 27: Absolutely
Level 28: Fabulous
Level 29: Ed and pats
Level 30: Sweeties

Auch der agilste Katzen-
mensch segnet irgendwann das
Zeitliche. Wer fur Valdyn, den
Helden von Thalions Grafikorgie,
unendlich viele Leben winscht,
geht so vor: Hinknien, <P> fiir
Pause und dreimal hintereinander
<Del> und <Help> drlicken.

Testin AMIGA-Play 4/93

Premier Manager

Wie bereits bekannt, steht
nach einem Anruf bei Gremlin
vom  Kommunikationsbildschirm
aus ein Spitzentorwart zwischen
den Pfosten. Doch neben der
753423 gibt es noch vier weitere
Spezianummern:

250967: Peppt die Abwehr auf

000122: Bringt das Mittelfeld in
Hochform

220769: Macht die Stlurmer zu
echten Torjagern

781560: Setzt die Starke des
ganzen Teams auf 99 und
schraubt das Bankguthaben des
Managers auf 20 Millionen engli-
sche Pfund
Test in AMIGA-Play 4/93
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Ein Griff in die Trickkiste

Ausgeschmier

Rome A. D.

Bekanntlich fiihren zwar alle
Wege nach Rom, aber noch lan-
ge nicht zum Sieg in Milleniums
vertracktem Adventure flr Frei-
zeit-Strategen. Herrscher in Not
dricken daher im entsprechen-
den Level die <Alt>-Taste und
geben gleichzeitig die Wunderco-
des aus der Tabelle ein. Siehe
da, schon schwindet der Schwie-
rigkeitsgrad wie von Geisterhand.
Test in AMIGA-Play 1/93

Romer-Codes

Herculaneum
764: Lost ein Gewitter aus
826: Bringt einen Vulkan
zum Brodeln
293: Gibt dem Wirt
eine Stange Geld
119: Der Wirt hillt sich in eine Toga
275: Zwingt ein Schiff
zum Anlegen im Hafen
472: Beendet den Level als Sieger

Rome 1
792: Stockt Hectors Barschaft auf
442: Der Abend bricht an
443: Es wird Nacht
624: Startet das Warfelspiel
426. Der Sklavenmarkt
offnet seine Pforten
608: Kauft eine Sklavin ein.
719: Ordert einen Sklaven
857: Der Imperator halt eine Rede
682: Beendet den Level als Sieger

Britain

232: Es regnet!

234: Die Nacht bricht herein
235: Sonnenaufgang

868: Wirft einen Blick
auf die Strategie des Gegners
490: Der Spieler tragt wieder
einmal den Sieg davon
Rome 2
102: Die Wahllisten werden eréfinet
103: Hector 183t sich
als Kandidat aufstellen
436: Startet die Wahl, wenn Hector
bereits kandidiert, ansonsten
437 eingeben.
792: Bringt Geld in Hectors Kassen
114: Einen Sklaven kaufen
551: Kostenlos tritt
eine Sklavin ihren Dienst an
362: Gewinnt automatisch den Level
Egypt
661: Guckt dem Gegner
in die Karten
809: Bringt den Sieg ein
Rome 3
792: Geld fiir Hector
434: Kauft einen Sklaven
624: Sieg!

Sleepwalker

Wenn Ralph, der Vierbeiner in
Oceans Schlafspielchen seinem
Herrchen im Titelbild hinterher-
jagt, gibt der schummelfreudige
Spieler folgendes ein: <Dinga-
dingdangmydangalonglinlong>.
Sogleich laufen die Nasen der
zwei Helden grin an. Im Spiel
genigt jetzt ein Druck auf die
<Return>-Taste zum Sprung in
den néchsten Level. <Tab> dage-
gen frischt Lees Schlaf-Barometer
auf, bringt neun Leben flr Ralph
und die Zauberformel »Comics« fir

Bei Anruf Cheat: FuBballfans sollten éfter mal zum Telefon
greifen. Richtige Nummern bringen das Team in Hochform.

den Bonuslevel steht automatisch
in der Punktanzeige. Ubrigens
funktioniert der Trick sowohl in der
Standard- wie auch in der 1200er-
Version von Sleepwalker.

Test in AMIGA-Play 4/93

Cheats gesucht

Jeder, der gelegentlich oder 6f-
ter zu einem Spielchen greift,
kennt das Problem: Irgendwo
funktioniert was nicht, in Adventu-
res fehlt ein Gegenstand, Jump-
and-run-Games sind einfach zu
schwer oder man kennt den Ge-
heimgang zum Bonuslevel nicht,
in dem sich kréaftig absahnen I&B3t.
Die Folge: Der Frustpegel steigt
und irgendwann landet das Spiel
in der Ecke. Doch Hilfe naht: Na-
hezu fir jeden Vertreter aus fast
jedem Spielegenre gibt es die
berlihmten Hintertiirchen, die sich
oftmals die Programmierer frei-
halten; vielleicht, weil ihnen ihre
Kreationen selbst zu schwer ge-
raten sind. Fur ein gelegentliches
Ausprobieren schwieriger Stellen
haben die findigen Hersteller teil-
weise sehr exotische Kombinatio-
nen aus Zahlen und Buchstaben
eingebaut, die dem Spieler bes-
sere Ausgangsmoglichkeiten flr
schwierige Stellen geben.

Genau diese wollen wir verof-
fentlichen, um gefrusteten Zok-
kerseelen zu ihrer Ruhe zu ver-
helfen. Da wir es uns aber nicht
erlauben kdnnen, den ganzen lie-
ben langen Tag nach Cheats zu
suchen (sonst gédb's bald keine
Tests mehr in AMIGA-Play) set-
zen wir auf lhre Hilfe: Haben Sie
eine Komplettldsung anzubieten?
Kennen Sie den Cheat fir unend-
lich viele Leben beim Jump-and-
run XY? Wissen Sie, wie man
sich das Leben bei der Simulation
YX um einiges erleichtern kann?
Dann auf, zur Feder gegriffen,
aufgeschrieben und an uns ge-
schickt. Damit sich die ganze Sa-
che auch lohnt, wird von uns je-
der veréffentlichte Spieletip mit ei-
nem aktuellen Amiga-Game be-
lohnt. Und nicht vergessen: Je
kirzer und pragnanter die Formu-
lierung, desto groBer ist die
Chance auf einen Abdruck. Hier
ist unsere Adresse: ka

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
AMIGA-Play Trickkiste
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Zeichenprogramme

ektoren im Konfetti

Feste soll man feiern wie sie fallen. Gestalten Sie die
Einladungen dafiir selbst. Mit einem Zeichenprogramm.
Wir haben genau die richtigen Tips fir diesen Zweck.

von Peter Aurich

rafik auf dem Amiga

entsteht wohl tberwiegend

in Malprogrammen. Dabei

haben Zeichenprogramme
ihnen gegenlber zwei Vorzige:
Die Ausgabe geschieht in der
Auflésung des Druckers und
damit ist die Qualitdt wesentlich
besser. AuBerdem sind die Bilder
objekt- und nicht pixelbezogen
editierbar, lassen sich bestimmte
Elemente also leicht entfernen
oder erganzen. In diesem Work-
shop zeigen wir, wie man mit den
Zeichenprogrammen Art Expres-
sion und Professional Draw
umgeht. Anwender von Expert-
Draw kénnen die entsprechenden
Handgriffe leicht daraus ableiten.

Die richtigen
Zoom-Werte
sind wichtig

Unsere Fallstudien, eine Bow-
ling-Szene und lllustrationen flir
eine Einladungskarte, kdnnen Sie
auch nachvollziehen, wenn Sie
glauben nicht zeichnen zu kon-
nen oder wenig Erfahrung damit
haben. SchiieBlich erzeugt die
Software selbst Effekte, die
Zeichner auf Papier erst lange
Uben missen. Wer schon erste
Erfahrungen mit Zeichenprogram-
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men allgemein und Bézier-Kurven
im besonderen gesammelt hat,
kann gleich mit unserer ersten
Fallstudie beginnen. Die anderen
sollten vorher die grau unterleg-
ten Késten auf den Seiten 108
und 109 lesen.

Computergrafik besteht meist
aus Einzelelementen, in Szene
gesetzt unter Beriicksichtigung
gestalterischer und thematischer
Aspekte. Unser Volltreffer beim
Bowling ist ein einfaches Beispiel:
Kegel, Bowling-Kugel und Linien,
um die Art der Bewegung anzu-
deuten. Wenn Sie die Hauptele-
mente nicht schon in lhrer Clip-
art-Sammlung haben, missen sie
erst konstruiert werden. Denken
Sie dabei noch nicht an die ferti-
ge Szene. Erstes Ziel ist es, uni-
versell verwendbare Objekte zu
entwerfen — bei uns Kegel und
Kugel. Das ist auch unsere erste
Ubung. Spéter bei der Gestaltung
damit verwenden wir, wo es mog-
lich ist, die Kopier- und Rotations-
funktionen, um Zeit zu sparen.

B Zeichenprogramme haben eine
begrenzte Zoom- bzw. Lupen-
funktion. Sie sollten deshalb die
Arbeitsflache so einstellen, daB
sie gerade den Bildschirm fillt.

Kegel: So entsteht aus der Hilfslinie der Holzkamerad fur

unsere Bowling-Szene. Die Kugel ist schnell gemacht.

104

Schalten Sie das Grid (Raster)
ein und machen Sie es magne-
tisch. Fur erste Skizzierungen
genugt es, wenn die Rasterlinien
auf dem Bildschirm einen Ab-
stand von etwa 0,5 cm haben.
Flr Feinheiten reichen 0,25 cm.

bildet. Wir haben die unteren zwei
auf die dazugehérigen Stltzpunk-
te gelegt.

Nun kommt der Schatten. Ko-
pieren Sie den Kegel. Schalten
Sie in den Punkteditiermodus und
fllgen Sie einen Stltzpunkt in
der Mitte der Grundlinie ein
(<Alt Klick=). Danach selektieren
Sie diesen sowie den in der
»Spitze« (mit <Shift>). Symbol-
schalter »Trennen« anklicken,
in den Objektmodus gehen

Clips zum Feiern: So sehen unsere vier Vektorzeichnungen
aus, wenn Sie mit hoher Auflésung gedruckt werden

Tip: <Ctrl S> (PDraw) bzw.
<F6> (Art Expression) schalten
das magnetische Raster ein und
aus (leider nicht wahrend eines
Zeichenvorgangs).

Fangen wir mit einem Kegel
und Art Expression an. Sie zeich-
nen ein Rechteck und unterteilen
es wie im Bild »Kegel« links ge-
zeigt. Danach kommt der rote
Pfad. Er wird mit dem Linienwerk-
zeug gezogen, durch Anklicken
des  Symbolschalters  »Close
Path« der Toolbox geschlossen
und dann mit dem Menifunktion
»Effects/Smooth Path« abgerun-
det. Korrigieren Sie die Kontroll-
punkte wie rechts daneben abge-

(Pfeil anklicken), »Effects/Split
Paths« aufrufen, und dann wer-
fen Sie die linke Hélfte weg.

Nun wird der Pfad mit zwei
neuen Kurvensegmenten ge-
schlossen. Der Stltzpunkt dazwi-
schen liegt in der Mitte des Kegel-
halses. Klicken Sie das Linien-
werkzeug an, wenn der Schatten-
pfad aktiviert ist. Art Expression
flgt dann alle weiteren Segmente
(leider nur) am Ende an. Farben
Sie den Kegel wei3 und den
Schatten mittelgrau.

Fiur die roten Banderolen (je
vier Bézier-Segmente) zoomen
Sie am besten so in die Seite,
daB der Bereich um den Fla-

AMIGA-MAGAZIN 6/1993



Da schau her!

AMIGA 1200, Festplatten u. Zubehor Festplattenkompletisyteme

AMIGA 1200 849,-- Aer 500R8 AT-Bus Kontroller - mit RAM-Option bis
MB, durchgefthrter Bus und deutsches Handbuch,

AMIGA 1200 Beginnerpack 998,-- anschluBfertig fur AMIGA 500 (+).

+ me _I;/ AGA

+ Write Spider 500R8

+ 1 Spiel mit 80 MB HD 589,--

2,5" Festplatte 60 MB 479,-- S 500R8

2.5" Festplatte 80 MB 549,-- fide, 649,--

25" Festplatte 120 MB 699 Tl 3R SRt

R o g e b sl Y g, s i,

Blizzard 1200/4MB mif 170MB HD ’

32 BIT RAM-Erweiterung 469,--

QMIGA 4000/68EC030 2289,--

b S SehlBn) Spider Computer Produkte GmbH i.G.
AMIGA 4000/68040 3998,-- gp Fraunhoferstr. 11, 8033 Martinsried
6MB RAM/120MB HD
Scandoubler 440,--

VGA-MonitoranschluB an A 4000

€x Muitis. Monitor 1942 849,--

CITIZEN Swift 200 498,--

CITIZEN Swift 240Color 666,--

Laufwerk extern 3,5" 99,-- S Computer Produkte

Wir reiBen uns acht Beine fur Sie aus!

Wir liefern per Post/UPS Nachnahme. Nattrlich wird die volle Herstellergarantie geboten. Alle Preise verstehen sich zuziglich Versandkosten.
Preiséinderungen, Irttimer und technische Anderungen vorbehalten.

Diavolo Backup |

das teuflisch gute Backup-Programm %
fur alle Festplattensysteme ab Kickstart 2.0

e gie Ebefrfld&cgel vond Diavolo Backup | fUr alle AMIGA 2000/3000
- | die komforiabel und einfach 2u be- | Bej nicht sysfemkonformer Sgf

g | dienen ist, wurde speziell flr dos e
| AMIGA OS5 2/3 entwickelt. Daten- | AMIGA Bildsignal zur VerfUg

2| kompression (XPK) und umfangreiche | £

i Mdglichkeiten der Dateiauswahl sind | Sie bendtigen keinen

‘l | ebenso eine Selbstversténdlichkelt wie |
eine deutsche Benutfzerfuhrung und | ; .
ein deutsches Handbuch. Auch Nach- | Béi fast allen Bidsaiiil
f]1 u. Erganzungssicherungen sind kein | Workbench) schnellerat
T | Problensw, mit Il-llilfe dgr integrierten T
| ARexx-Schniftstelle  sin auch zeit- fag fii T u
| abhangige automatische Sicherungen Beispiel einiger moglicher Aufldsug
= moglich, Das Programm unterstitzt die )
Sicherung auf Disketten, (bei A3000 und A4000 auch auf HD-Disketten) | 1280x1024 Pixel 4
Fest- bzw. Wechselplatten und auf STreGmer 1024x 768 Pixel non interlaf

Diavolo Backup Uberzeugt durch s sy | 500 X 600 Pixel
eine Ubersichtliche und anspre- i W DETCE I 640 x 480 Pixel

chende Darstellung des Siche-
rungsvorganges. Der Ablauf ist da-
durch auf einen Blick zu Uber-
schauen,

i | 640 x 200 Pixel

| Testurteil -
.. bestes Bilth

£ r |

Diavolo Backup gibt es jetzt zum || s = e o 1ol | B
fteuflischen Preis von 9 8 =i woe | e P ‘
DM S :

|

nur

Uberzeugen Sie sich selbst von den feuflisch guten Méglichkeiten und
fordern Sle eine Demoversion fur DM 5.-( in Briefmarken) bei uns an!

Besuchen Sie uns, COMPUTER CORNER

oder fordern Sie unsere
kostenlose Preisliste an. Albert-RofShaupter-Str. 108

e:089 /7141034 8000 Munc

Technische Anderungen, Irrtlimer und Druckfehler vorbehalten. Wir liefern per Post-Nachnahme zuzugl Fraciees
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schenhals bildschirmfillend er-
scheint. Die Perfektionisten unter
Ihnen sollten den im Schatten lie-
genden Teil dunkler farben. Das
geht am besten, wenn Sie die
Banderole kopieren, den im Hel-
len liegenden Teil wegschneiden,
den Rest entsprechend kolorieren
und passend auflegen.

Tip: In vielen Fallen bekommt
der groBte Teil des Objekts, bei
uns der weil3 gefarbte Kegel, ei-
" nen schwarzen Rand — eben den
UmriB des Objekts — zugewiesen.
Dann lassen sich nah am Rand
aufliegende Teile wie unser
Schatten aber nur schwer so po-
sitionieren, daB die Randlinie an
keiner Stelle verdeckt wird. Am
besten kopieren Sie die Flache
mit dem UmriB3, entfernen die Fl-
lung und legen sie am SchiuB auf
das Objekt drauf.

Eine wesentliche
Erleichterung:
die Glittung

B PDraw besitzt weder eine Funk-
tion zum Glatten noch eine, um Li-
nien in »gerade« Bézier-Kurven
umzuwandeln. Letzteres ist auch
nicht erforderlich, weil die Linien
von PDraw Béziers sind, dessen
Kontroll- auf den dazugehérigen
Stiitzpunkten liegen. Wir brauchen
aber die Kontrollpunkte, um die
Form zu modifizieren. Also klicken
Sie die Stitzpunkte mit
<Amiga_links> an und ziehen die
Kontrollpunkte hervor. Danach
solliten die Tangenten senkrecht
bzw. waagerecht gestellt werden.
Als letztes positionieren Sie die
Stiitzpunkte etwa an die im Bild
»Kegel« gezeigten Positionen.

Der Schatten wird wie bei Art
Expression entwickelt: Kegel zer-
schneiden, zwei Kurvensegmente
anflgen. Letzteres bedarf bei
PDraw einiger Ubung. Wir fiihren
deshalb alle Schritte auf, die beim
Erweitern eines Pfads durch Kur-
vensegmente notig sind:

@ <Ctrl> niederdriicken und un-
ten halten

@ den Statzpunkt anklicken, wo
angeflickt werden soll

@ <Ctrl> loslassen

@ <Shift> niederdriicken und hal-
ten vor jeder Mausbewegung
(arretiert den anderen Kontroll-
punkt)
® Kontrollpunkt durch Verschie-
ben der Maus positionieren

® <Shift> loslassen

@ Maustaste loslassen

Mauszeiger auf Stiitzpunkt po-
sitionieren und dann Maus-
taste driicken

106
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Ballon: Bunte Blasen zu zeichnen sind kein Problem, aber

die Schleifen haben es in sich. Eine gute Ubung fiir Sie

= B eife.pdpro
sikisadeusiiud e ocicn i

llallinlj

Schleifen: Linien aufschneiden, Punkte verschieben, Segment
ergédnzen, Tangenten anpassen, Teile zusammenschieben

Prost Mahlzeit: Wenn bei uns die Korken fliegen, kiebt
héchstens die Maus an den feucht gewordenen Fingern

® Nachsten Kontrollpunkt wie

gewohnt plazieren (Schritt 5).

Etwas kompliziert, dafiir aber
sehr flexibel. Kein Amiga-Pro-
gramm gibt dem Zeichner soviel
Kontrolle beim Editieren der Kur-
vensegmente. Sogar fiihrende
Windows-Programme sind in die-
ser Beziehung unterlegen.

Soll ein alter Pfad — bei uns die
Kegelhédlfte — mit einem neuen
geschlossen werden, muB3 der
noch offene Endpunkt ebenfalls
mit <Ctrl> angeklickt werden.
Wenn Sie dann noch den letzten
Kontrollpunkt bestimmen wollen,
missen Sie wieder <Shift>
driicken, um den »hinter« dem
Endpunkt befindlichen Kontroll-
punkt zu arretieren.

Das probieren Sie am besten

mal aus. Zeichnen Sie einen aus
Kurven bestehenden Pfad und
danach ergdnzen Sie ihn -
zunachst ohne <Shift>. So &Rt
sich der Effekt der Umschalttaste
besser abschatzen (s. auch Ka-
sten »Kurven bei Professional
Draw« auf Seite 109).
B Mit den bisher beschriebenen
Verfahren 183t sich auch die Bow-
ling- bzw. Kegelkugel herstellen:
Kreis zeichnen und kopieren.
Diesmal brauchen wir die Kopie
fur den beleuchteten Teil. Legen
Sie die Kopie links oben auf das
Original. Fligen Sie zwei Stitz-
punkte dort am Rand ein, wo sich
helle und dunkle Zone treffen, die
Uberflissigen Punkte rechts bzw.
unterhalb davon werden entfernt.
Nun mussen Sie noch die dazwi-
schen befindlichen Kontrollpunkte
s0 justieren, daf3 nach dem Aufle-
gen nur ein schwarzer Halbmond
sichtbar ist. Die Fingerlécher
schlieBlich sind schwarze Kreise
mit einer grauen Ellipse darin.

Damit sind die Einzelteile fertig.
Vor dem Zusammensetzen grup-
pieren Sie beide Objekte, damit
wir nicht alle deren Bestandteile
einzeln bewegen missen. Da-
nach werden die Kegel entspre-
chend gedreht, plaziert und mit
den Bewegungslinien (einfaches
Bézier-Segment) versehen. Der
auf dem Kopf »stehende« Kegel
muB auBerdem gespiegelt wer-
den — schlieBlich kommt das Licht
fur alle Holzkameraden aus der
Richtung des Werfers.

Die Bewegungslinien im Wind-
schatten der Kugel sollten keine
geraden Linien sein. SchlieBlich
wirden Sie die auf Papier auch
nicht mit dem Lineal ziehen. Eine
minimale Krimmung gentligt, um
den unnatirlichen Eindruck zu
vermeiden: Ergadnzen Sie in der
Mitte der Linien einen Stiitzpunkt.
Bei PDraw ist das automatisch

AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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DG 1598, -
Ein Multifunktionsgenlock!

R SRR [l * Genlock mit Mehrfachsynchronisation

* Digitaler Videoprozessor

e Digitaler Signalprozessor

* Digitaler Effektgenerator

* Blue-Box-Amiga-Genlock

* Vierkanaliges Stereo-Audiomischpult

» Colorbargenerator

* Vollautomatischer RGB-Splitter

= | PHOHNX 3000

'St
357 p,a&en
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e 1297.-
B Wp  1397- Ein Videomischer der Sonderklasse!
H Basisgerat o
o 3 oo i
gx3 40 Einfihrungspreis :
WEQ 20 MB HD 4097
Soo MIGA 4000/40 1.
552 ’ 2998,
I‘-‘ < < (] s
T SOFTWARE o Optional vielseitig
g t Depart™me 397.- erweiterbar.

Kit 147~
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__Der Alleskénner_

Basisgerét w 1998,= : ; ;
Ko M s o mm Die untere Preismarke fir ein emstzunehmendes YC-taugliches
xom’ H-Set’s o 24, 8' - Genlock mit allen Standardfunktionen (incl. Fading) liegt alsc
Set 1: Videomaster (Basisgerat, Blue Box Genl., neverdings tatstichlich bei 698,~ DM.” ~ AMIGA SPECIAL NR. 3/9:
|  Set 22 wie Set | mitzusatzlicher Option
| M‘ ifizer 2

Set 32 wie Set 2 mit zusitzlicher Option 24 Bit
LKann man die beim Kopieren von Videos
auftretenden Qualitdtsverluste vermeiden? Ja,
Videomaster vom Amiga 2000/3000 gestevert,
tritt den Beweis an.” AMIGA-MAGAZIN Helt 10/91

Sie sind auf dem besten Wege die Vernunft siegen zu
lassen. Fordern Sie unsere Informationen an — per

Sofortauskunft und
Bestellung am Telefon

Coupon oder am Telefon.
M‘GA . e I
55" Festplatton iy PBC Biet Gleich anrufen!
Sov etz s 06 61/60 11 30
e I 6400 Fulda Sonder-Hotline zuséitzlich donnerstags, 18-20 Uh
Tel. 0661/601130 Geschidfszeiton: Mo Fr 10-18 Uhr
| SIVVILLIVA  Freundlich. Ginstig. Direkt.
N BN N N DN B BN BN BN D B G B B D D B S S .
Monitore fiir AMIGA 1200,/4000 . i"' - wh =
14" Mitsubishi 15.5 - 38.4 kHz 1197.- g . .
15" IDEK 15.5 - 38.5 kHz 1497. i 28 JCI, ich méchte mehr wissen iiber:
17" IDEK 15.5 - 38.5 kHz 2297.- Lo .
21" IDEK 15.5 - 38.5 kHz 3697.- : £8% [1DIGI GEN N[ [ Videomastes
" H o z 9
15" E1%0 Fa4OLW 1697 - 33 [1PHOENIX 3000[m []Brolock
17" EIZO F550i 2297 _. o E Bevor ich bestelle senden Sie mir bitte lhr Informationsmaterial. Legen Sie bitt
17" EIZO T560i 3697.- | =g % diesem Coupon 3, DM Schutzgebihr in Briefmarken bei.
>
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l E_E- IE Name Vorname
I E % e Straf3e T
A D i
Es gell®llal ieBlich-ursere—sttgeTETTEn Tieter- und Zahlungsbedingungen 1 :r:‘: B 5.09 PLZ/Ort
Kurze StraBe 3 - 5620 Velbert 1 1, 237 o
Ig >3 9
elofon 02061/ 629 9 -FAX 5290 11 [l 1Rl 2y .
*;q'-j — £ atum nterschri
I 5= 2 Diesen Coupon einfach ausfillen und absenden. Fax 0661/6960:
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Hochleben: Das Feuerwerk als Hohepunkt eines Festes —

wenn nicht real, dann wenigstens auf der Einladungskarte

ein »Kurvenpunkt« (mit Tangen-
tenpunkten auf der Linie, aber
nicht auf dem Stltzpunkt), der
nur noch geringfiigig zu verschie-
ben ist. ArtExpression setzt
Stitzpunkt und Tangentenpunkte
auf dieselbe Position, wenn Sie
genau auf die Linie klicken. Wenn
dann der Stltzpunkt verschoben
wird, sind die Segmente zum An-
fang und Ende der Linie gerade.
Klicken Sie also beim Einfligen
des Mittelpunkts eine Position
knapp ober- oder unterhalb der
Linie an — das Verschieben erlib-
rigt sich dann.

Das war's. Wer Kegler oder
Bowler ist, kann die Zeichnung in
seinen Briefkopf einsetzen oder
Urkunden damit illustrieren. Wer
nicht, sollte gleich weiter machen
mit unserer Einladung.

B Das ist die Szene: Ein paar
Ballons mit Luftschlangen als

Schnire, jede Menge Konfetti
und ein breitflachiger Pinselstrich
im Hintergrund, der alles zusam-
menhalt.

Kopieren und
Verandern ist
das Geheimnis

Die runden Ballons sind ein-
fach. Sie zeichnen eine Ellipse
und ziehen dann die Kontroll-
punkte des unteren Stltzpunkts
nach oben, so daf dort eine Spit-
ze entsteht. Bei PDraw muB3 die
Ellipse vorher mit »Special/Ellipse
-> Bézier« umgewandelt werden.
Vielleicht ziehen Sie auch den
unteren Stitzpunkt etwas tiefer,
damit der Ballon dort eine Spitze
bekommt. Die Kontrollpunkte blei-
ben wo sie sind (bzw. missen bei

Was smd Bez:er-Kurven"

ogen erze pi :
die Einkerbung bzw. Spitze in derKurve,
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PDraw zurlickgelegt werden). Als
Zipfel fugen Sie ein Dreieck unten
an. Dessen Linien sollten wie die
hinter der Bowling-Kugel leicht
gekrimmt sein.

Bei den langen Ballons ver-
wenden wir wieder ein Hilfsrecht-
eck, um die Stitzpunkte zu posi-
tionieren. Unterteilen Sie es senk-
recht in drei Abschnitte und
waagerecht in soviele, wie der
Ballon Einschnlrungen haben
soll. Beginnen Sie oben mit ei-
nem Stitzpunkt und einer waage-
rechten Tangente (halb so lang
wie das Rechteck breit). Danach
ergénzen Sie rechts von oben
nach unten an den Schnittpunk-
ten der Hilfslinien einen Stitz-
punkt mit senkrechter Tangente.

schneiden. Dort muf3 eine Linie
aufgetrennt und verschoben wer-
den. Das ist allerdings kein
groBer Mehraufwand, denn wir
mussen die Linien an den Kreu-
zungspunkten sowieso aufschnei-
den. SchlieBlich haben unsere
Luftschlangen  unterschiedliche
Farben auf der Vorder- und Riick-
seite, und fiur die Kolorierung
brauchen wir einen geschlosse-
nen Pfad. Zugegeben, das ist ein
hartes Stlick Arbeit, aber es sieht
viel besser aus. Im Bild »Schlei-
fen« zeigen wir an einem Bei-
spiel, wie's gemacht wird.

Zum SchluB kommt das Kon-
fetti. Es besteht aus kleinen Krei-
sen, Rechtecken und Herzen —
jeweils ein Objekt, mehrmals du-

Professional Drau UJ.H © 1997 Gold Disk Inc. Folio:
° 1

Bezier

Bezuer-Kurven Hohe Auflosung bmm Druck, niedrige im
Arbeitsfenster der Zeichenprogramme am Blldschlrm

Unten kommt dann wieder einer
mit waagerechter und dann geht's
weiter auf der linken Seite von
unten nach oben. Danach brau-
chen Sie die Tangenten der
Punkte an den Einschnirungen
nur noch ein biBchen anzuspitzen
(Grid vorher ausschalten).

Die Luftschlangen sind eine
echte Herausforderung. Anwen-
der von Art Expression erzeugen
zun&chst einen Linienzug, der in
etwa der im Bild »Ballon« gezeig-
ten Bahn folgt. Dann wird der
Pfad mit »Effects/Smooth Path«
abgerundet. Wer mit dem Frei-
handwerkzeug besser klar
kommt, kann auch das nehmen.
Bei Professional Draw bleibt Ih-
nen nichts anderes (brig. Danach
erzeugen wir eine Kopie und le-
gen die so neben das Original,
da3 man schon von einer Luft-
schlange sprechen kann...

. die leider durchsichtig ist,
deutlich zu sehen an einigen Stel-
len, wo sich die Linien Uber-

pliziert und auf der Seite verteilt.
Der gelbe Wischer im Hintergrund
ist eine geglattete, dicke Zick-
zacklinie.

W Eine Feier ohne Sekt? Kaum
vorstellbar. lhre Einladung kénnte
den Gast schon mal darauf vor-
bereiten, daB die Korken knallen
werden. Unseren Vorschlag dafir
sehen Sie im Bild »Prost Mahl-
zeit«. Auch in diesem Fall sollte
der Korken erst aufrecht gezeich-
net und spater dann schriagge-
stellt werden.

Fir die Skizze brauchen wir ein
Trapez. Der Korken ist relativ ein-
fach — und ein gutes Beispiel
dafir, was wenig Stutzpunkte be-
wirken konnen. Schatten und
Glanzlichter setzen Sie so wie in
den Detailansichten gezeigt. Da-
bei macht sich eine unregelmafi-
ge Form besonders gut bei bild-
flllender Darstellung. Soll der
Clip spater nur als Detail einge-
setzt werden, kénnen Sie gut dar-
auf verzichten.
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| Kurven bei Professional Draw ‘

o _ Werkzeug bereit: Das »F’en Taol« {Filler-
symbol in der Toolbox). Linienziige zeichnen Sie durch Anklicken des Startpunkts
; nkte aller Segmente. Nach jedem Klick erwartet PDraw das Ende

3¢l ments, zeichnet auch schon fortwahrend eine Linie vom vorhe~'
; ngeﬁ zum Mauszeiger. <Esc> beendet den Linienzug.

Werin Sie die Maustaste nach dem Klick festhalten und dann den Mauszeiger
; wird das gerade beendete Segment des Pfads eine Kurve (falls es
Jetzt bestlmmt 1ede Maasbewegung den im gerade gsseiztan

. gehende aretiert, So kénnen Sie bequem samtliche Punkle des Pfacis kontrolhe—
_ren. Hak{en SIG <Alt> beim P' uomeren der Tangenie mmmt csrese nur Winkel

Soll das néchste Segment na er. Kurve gerade sem muB der ausgehende
lipunkt z.B. auf dem Stitzpunkt hegea Um das zu erreichen gibt es zwei
e c!rucken gleich aach dem Anklscken des Stitzpunkts, der den

oder Sie halten <Sh|ft> unten beim Ankhcken dessen Endpunkts.

_Einen sepafaters Punkteditiermodus gibt es bei ProDraw nicht. Die Stitzpunkte

de lassen sich nur einzeln {samt der Kontrollpunkte) verschieben.

I Nach dem Ariklicken eines Stiitzpunkts erscheinen die Tangentenpunkte, die sich

nach dem Ergreifen emes davon ennzeln (<Sb%ft> drucken} oder zusammen bewe-

.genlassen.

- Drei wichtigen Tastan?unktmen 2um Schluﬁ Soli. eun Konfrollpunkt verschoben

~ werden, der auf einem Stitzpunkt liegt, so ist er mit <Amiga_links> gedriickt zu

_ ergreifen. Wenn Sie Linienzlge verlangern wollen, klicken Sie den jeweiligen
Endpunkt m’ <Ctrl> an und fiigen weitere Segmente hinzu. Mit <Alt> und dem
Schneidewerkzeug Iassen sich auch Punkte entiernen uhne das PDraw den Pfad
auftrennt. :
- Tip: PDraw schhem sinen Pfad mcht automatssch wenn das Ietzte Segment am
Pfadanfang endet, sondem legt den End- auf den Anfangspunkt. Ohne weiteres

- konnen Sie dann nur einen Kontrollpunkt auswahlen bzw. verandem Deshalb-

S

der Grundlinie einen vierten
Stutzpunkt. Dadurch kénnen wir
die unteren Kontrollpunkte der
beiden Stitzpunkte rechts und
links noch etwas nach unten zie-
hen, um die Ecken mehr abzurun-
den. Probieren Sie das mal ohne
den vierten Punkt.

Das Rechteck stellen wir senk-
recht, verschmalern die Grundli-
nie und ziehen die Kontrollpunkte
der Stitzpunkte darauf hervor
(PDraw) bzw. wandeln das Seg-
ment mit dem Punkteditierwerk-
zeug »Line to Curve« (Art Ex-
pression) um. Jetzt lassen sich
die Ecken abrunden. Oben ist
das nicht erforderlich, weil dort
die Spitze Uberlappt. Die Schat-
ten sind schnell erzeugt. Das lan-

dreht (bereinander. Die Funken-
spuren sind Schlangenlinien, am
besten mit dem Freihand-Werk-
zeug herzustellen. Farben Sie je-
de Linie rot, und legen Sie eine
gelbe Kopie mit etwas groBerer
Strichstarke darunter... fertig ist
unser Feuerwerk.

B Sie haben nun genug Material
fir eigene Experimente. Samtli-
che Clips befinden sich komplett
und in verschiedenen Aufbaustu-
fen auf unserer Public-Domain-
Diskette (s. Seite 38). Wenn Sie
keinen Farbdrucker besitzen,
wahlen Sie statt der Farben ent-
sprechend helle Grauténe. Viel-
leicht schicken Sie uns auch ein
paar lhrer Entwirfe zusammen
mit einer Beschreibung, welche

soﬁten Sfe ﬂade |mmer mit <Cirl> gedruckt schlieBen.

Die den Korken treibende Kraft
ist ein blasiges Gemisch aus COz2
und Flissigkeit. Wir nehmen als
Grundlage eine Flache, deren
Rand ahnlich aussieht wie der ei-
ner Wolke, also mdglichst runde
Aus- und Einbuchtungen enthalt.
Wir haben abwechselnd ein »Tal«
hinter zwei »Berge« gesetzt, um
diesen Effekt zu erzielen. Wer mit
Béziers nicht so gut umgehen
kann, zeichnet eine Hilfslinie mit
den entsprechenden Stitzpunk-
ten. Danach — vorausgesetzt Sie
arbeiten mit Art Expression — wird
der Pfad abgerundet (»Effects/
Smooth Path«) und entsprechend
modifiziert. PDraw-Anwender zie-
hen die Kontrollpunkte manuell

heraus. Am Schluf3 legen wir die
CO2-Blasen auf bzw. neben die
Sektwolke. Dabei erzeugen unter-
schiedliche Farben leichte Tiefen-
wirkung.

Von der Geraden
zur Kurve
per Mausklick

B Wenn wir schon beim Sekt
sind — das nachste Silvester
kommt bestimmt. Grundlage fir
unsere Raketen (im Bild »Hochle-
ben«) sind ein Recht- und zwei
Dreiecke. Das Dreieck fiir die Ra-
ketenspitze bekommt in der Mitte

A:t Expression besitzt zwel We;i&zeuge zum Zenchnan von Kurven Krexsbogen
und Bézier. Beide zeichnen Pfade mit ge;aden Segmenten, wenn Sle den Start-
_punkt sowie die Segmentendpunkte nur anklicken. Lassen Sie dagegen die
Maustaste danach gedriickt und verschieben den Mauszeager wird das Ieizta '

Segment eine Kurve. : :
Ist dabei das Krelsbogenwerkzeug aktwlert besteht die Kurve aus emem oder
mehreren BéZIer~SEgmenien die zusammen einen Kreisbogen bilden. Dies ist ei-
_ne wesentliche Erleichterung beim Editieren solcher Formen. Driicken Sie <Shift>
beim Fesélegen der Kurve, verbindet das Programm Segmsntaniang und ~ende‘
tiber das Zentrum des Krelses — so entstehen »Tortenstiicke«. : '
_ Das Bézier-Werkzeug erzeugt ein Bézier-Segment. Auch hier wird die Form
_ durch Verschieben des Mauszeigers bei gedrickter Taste besﬂmmt Dabeu hait
Art Expression beide Kontrollpunkte nah am Zeiger, s6 daB3 immer sinusférmige
Kurven entstehen, Erst wenn die Maustasie losgelassen konnen Sie die Ker\troll- :
- punkte einzeln ve{schueben : -
st der Linienzug fertig, driicken SIB <Esc> oder khcken das Symbol »Pfad
schlieBen« an. Nur nach dem Klick zeichnet das Programm eine Verbmdung vom .
Endpunkt des letzten Segments zum Pfadanfang. .
im Punkteditiermodus andemn Sie die Position der Stitz- und Kommllpunkte Da-
“bei kann immer nur ein einzelner Punkt verschoben werden, die Position der an-
deren andert sich dadurch nicht. Wenn also etwa eine Sinuskurve verkleinert wer-
den soll, miissen drei Punkie einzeln verschaben werden: Der an der »Spitze«
~ befindliche Stitzpunkt samt der ein- und ausgehenden Kontrollpunkte.

ge Dreieck wird als Schweif dar-
unter gesetzt.

Nach der Gruppierung der Ra-
kete erzeugen Sie zwei Duplikate
und legen sie entsprechend ge-

Technik Sie dabei angewandt ha-
ben. Wir stellen interessante
Ideen in einem weiteren Work-
shop vor. Also: Ran an die Maus
und viel Spafi3. |

HERIVIANN DER USER
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VIDEO

Wer seine Amiga-Grafik
auf Video aufzeichnen
bzw. mit einem externen
Videosignal mischen will,
bendtigt ein Genlock. Da-
bei sind Effekte mdglich,
wie zwischen zwei Bildern
weich hin- und herblen-
den oder mit Wipe-Effek-
ten einen Bildteil kreisfor-
mig ausstanzen, wobei in
der Ausstanzung das an-
dere Bild zu sehen ist.

von Rudolf Bernecker
und Stephan Quinkertz

er trdumt nicht davon,
sein privates Urlaubs-
video mit einem Vor-
und Abspann bzw.
Animation zu versehen? Dazu
benétigt man einen Amiga und
ein Genlock. Das Ziel unseres
Workshops ist es, ein perfektes
Heim-Videostudio  aufzubauen.
Neben einem Genlock, Videoka-
mera und Videorecorder bend-
tigen wir einen Amiga. Bevor wir
uns mit der Thematik »Genlocks«
beschéftigen, sehen wir uns den
Amiga néher an. Welches Amiga-
Modell sollte es sein und wie
sollte es ausgeristet sein?
B Generell gilt: Sie kénnen jedes
Amiga-Modell einsetzen, nur die
Ausrlstung ist entscheidend. Wir
wollen kurz auf die wichtigsten
Komponenten eingehen:
<~  Speichererweiterung: Beim
Amiga gibt's verschiedene Spei-
chertypen, die Einflud auf die
Funktionalitat haben.
¢ Chip-RAM: Das ist der Teil des
Speichers auf den die Custom-
Chips flir Sound und Grafik per
DMA (Direct Memory Access =
direkter Speicherzugriff ohne Hilfe

der CPU) zugreifen konnen.
Wenn Sie mit Grafik- (z.B.
DPaint), Bildbearbeitungspro-

grammen (z.B. AdPro) oder im
Prasentationsbereich (z.B. Scala)
arbeiten, werden Sie sich bald
mehr als 512 KByte oder 1 MByte
Chip-RAM wiinschen. Tip: Riisten
Sie |hren Amiga 500/2000 mit ei-
ner 2-MByte-Chip-RAM-Karte
aus. Der Amiga 1200/3000/4000
ist serienméaBig mit 2 MByte Chip
bestuckt.

¢ Fast-RAM: Der Einbau von
Fast-RAM-Erweiterungen  wirkt
sich positiv auf Programme aus,
die nicht genug Chip-RAM be-
kommen. Wenn moglich, lagert
der Amiga Systemroutinen, Gera-
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tetreiber usw. ins Fast-RAM aus,
wodurch mehr Chip-RAM frei
bleibt. Das gleiche gilt fiir Anwen-
dungsprogramme. Der Amiga
1200 bendtigt spezielle Speicher-
erweiterungen. Der Amiga 1200
mit MC68EC020-Prozessor st
konsequent auf 32 Bit ausgelegt
und solite bevorzugt mit internen
32-Bit-Fast-RAM-Speicherkarten
erweitert werden. Der PCMCIA-
Slot 148t dagegen nur 16-Bit-Fast-
RAM-Karten zu.

o Festplatte: Ohne dieses Spei-
chermedium geht nichts. Wollen
Sie eine Animation abspielen
oder mit Anwendungsprogram-
men wie DPaint, Scala, AmigaVi-
sion oder Broadcast Titler arbei-
ten, bendtigen Sie eine Festplat-
te, da der Amiga hierbei immer
mehrere MBytes gleichzeitig ver-
walten muB. Eine Diskette hat
aber nur eine Speicherkapazitét
von 880 KByte.

< Turbokarte: Bei rechenintensi-
ven Anwendungen wie AdPro,
Imagine oder Reflections wird die
Arbeit mit einem 68000-Amiga
zum Geduldspiel. Eine Turbokar-
te ist somit empfehlenswert aber
nicht Voraussetzung flr unser Vi-
deoprojekt. Bei 68020/030-Turbo-
karten sollte ein mathematischer
Koprozessor (FPU) integriert
sein. Vorteile in Verbindung mit
der FPU MC68882 erzielen nur
Programme, die flir die Verwen-
dung des Matheprozessors vor-
bereitet sind. Zusétzlich sollte die
Turbokarte mit 32-Bit-RAM aus-
gestattet sein. Damit lassen sich
erhebliche Geschwindigkeitsvor-
teile erzielen.

% Monitor: Nicht immer ist der
teuerste Monitor auch der beste
fir die gewiinschte Anwendung.
Sollen Videobilder und Amiga-
Grafik dargestellt werden (z.B. mit
einem Genlock), ist ein normaler
Amiga-Monitor wie der A 1084
von Commodore eine gute Wahl.
Einschrénkungen mussen ledig-
lich gemacht werden, wenn eine
Anti-Flicker-Karte ins Spiel kommt
oder andere Modi als PAL-Screen
eingesetzt werden. Hier empfiehlt
sich ein Multiscan-Monitor, bei
dem zu beachten ist, daB er die
50-Hz-Bildfrequenz des Amiga
unterstitzt. Einige Multiscan-Mo-
nitore kdnnen auch Videobilder
darstellen bzw. lassen sich direkt
am 23poligen Ausgang des Ami-
ga im PAL-Modus betreiben. Vor-
aussetzung dafiir ist, daB neben
der 50-Hz-Bildfrequenz die Zei-
len- bzw. Horizontalfrequenz bis
15,6 kHz reicht. Solche Monitore
kénnen grundsatzlich auch Video-
bilder prasentieren. Sie sind aber
oftmals nicht optimal geeignet, da

T D T e T S e P S T

Amiga & Video (Folge 2)

Laufende

sie mit der unvollkommenen
Sync-Stabilitat eines Videosignals
vom Camcorder nicht immer har-
monisieren. Wer sich viel mit Vi-
deocanwendungen beschéftigt,
sollte neben einem Multiscan-Mo-

Natirlich stellt sich die Frage,
ob man ein »Anti-Flicker-Bild« auf
Video aufnehmen kann. Um diese
Frage zu beantworten, miissen
wir uns mit der Thematik »Auflé-
sung und Bandbreite« befassen.

AnschluB: Das Genlock-Interface wird einerseits zwischen Amig
Auf der anderen Seite schlieBt man am Genlock-Eingang den V
der die Videoinformation liefert. Das gemischte Bild wird dann an

nitor firs Computerbild noch ei-
nen preiswerten Videomonitor
(z.B. A 1084) einsetzen.

< Anti-Flicker-Karten: Sie beseiti-
gen das Flimmern in den Interla-
ce-Modi und sorgen flr ein bes-
seres Bild in den Non-interlace-
Betriebsarten. Die Grafikaufld-
sung wird durch Anti-Flicker-Kar-
ten nicht erhoht. Preiswerte Fest-
frequenzmonitore wie der A 1084
arbeiten nicht mit diesen Erweite-
rungen. Wichtig: Der Einsatz von
Genlocks im Videobereich kann
im Betrieb mit einer Anti-Flicker-
Karte zu Schwierigkeiten fihren.
Das auBert sich in wirren Mustern
auf dem Bildschirm. Fragen Sie
deshalb beim Kauf einer Anti-
Flicker-Karte, ob diese kompati-
bel zu lhrem Genlock ist.

Beide Begriffe beschreiben die
Bildschérfe. Die Auflésung wird
lblicherweise in Linien angege-
ben (s. Folge 1, AMIGA-Magazin
5/93). Bei S-VHS liegt sie bei ca.
400 Linien. Das Video- oder
Computerbild wird aus einzelnen
Zeilen aufgebaut. Je nach Bildfre-
quenz und Zeilenanzahl dauert
eine Zeile eine bestimmte Zeit.
Beim Videobild sind es 52 s, wei-
tere 12 s bendtigt die sog. hori-
zontale Austastliicke, in der Sync-
Signal und Farbtrager Burst Platz
finden. Daraus wird die Bandbrei-
te (MHz) berechnet. Um eine Li-
nie zu sehen, wechseln sich im-
mer eine helle und eine dunkle
ab. In unserem Beispiel mit 400
Linien haben wir 200 Hell-Dunkel-
Paare. Diese werden innerhalb
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von 52 s dargestellt, woraus sich
die Bandbreite mit 200/52x1076s
= 3,85 MHz errechnet.

Das gleiche Beispiel 1aBt sich
auch mit dem Amiga kalkulieren:
Im Hires-Overscan-Modus stehen

T T oy bk

und Computer-Monitor installiert.
eorecorder (oder Camcorder) an,
en Videorecorder geschickt.

724 Pixel pro Zeile (entspricht
362 Linienpaare) zur Verfligung.
Im Overscan wird die volle Bild-
schirmbreite fast ausgenutzt, also
ebenfalls ca. 50 s. Daraus ergibt
sich 384/50x10%s = 7,2 MHz
Bandbreite.  Ubrigens:  Diese
Bandbreite entspricht genau dem
Pixeltakt des Amiga.

Kommen wir nun wieder zu un-
serer Anti-Flicker-Karte: Hier wird
die gleiche Pixelanzahl doppelt
so schnell dargestellt, ndmlich mit
einer  Zeilenwiederholfrequenz
von 31 kHz, anstatt 15,6 kHz, al-
so in 25 s. Daraus ergibt sich
dann eine Bandbreite von 14,4
MHz. Spatestens jetzt wird klar,
warum so ein »Anti-Flicker-Bild«
nicht auf Video aufgenommen
werden kann. Selbst die 7,2 MHz
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des Hires-Modus kénnen nicht
1:1 aufgezeichnet werden, sonst
macht sich eine mehr oder weni-
ger ausgepragte Unscharfe im
Bild bemerkbar.

Was hat es mit dem »Over-
scan-Modus« auf sich? Dieses
Format findet bei jedem Fernse-
her Verwendung. Dabei wird das
Bild etwas Uber die eigentliche
BildschirmgréBe hinaus projiziert,
um zu verhindern, daB dunkle
Rander entstehen. Anders beim
typischen Computerbild, bei dem
vermieden werden soll, daB3 Bild-
teile am Rand nicht mehr gese-
hen werden kénnen. Der Amiga
beherrscht nun beide Méglichkei-
ten. Somit ist der Amiga pradesti-
niert, einen Videobildschirm voll
auszufiillen, also beispielsweise
einen Filmtitel wirklich vom linken
auBeren Rand bis zum rechten
auBeren Rand laufen zu lassen.

Will man Amiga- mit Videobil-
dern zusammenbringen oder auf
Video aufnehmen, kommen aus-
schlieBlich die PAL-Modi (NTSC
bei NTSC-Recordern) in Frage.
So empfiehlt es sich auch, die Bil-
der in diesem Modus zu erstellen,
auch wenn andere weniger flim-
mern wirden. Hier hilft nur eine
Anti-Flicker-Karte ab. Sie erhoht
nur das auf dem Monitor darge-
stellte Bild in der Frequenz, schal-
tet aber nicht die Amiga-Grafi-
kchips um. Ohne Probleme kann
jedoch die Farbenvielfalt der neu-
en AA-Chips mit Video genutzt
werden, da es sich ja nur um eine
analoge Darstellung handelt, die
im Prinzip unendlich viele Farb-
nuancen zulaft.

Wer seine Grafiken oder Ani-
mationen vom Amiga auf Video
Uberspielen  will, benétigt ein
Genlock. Will man auBerdem eine
Amiga-Grafik mit einem externen
Videosignal mischen und das ge-
mischte Bild auf Video aufneh-
men, bendtigt man ebenfalls ein
Genlock. Das Angebot an diesem
Videozubehor ist in den letzten
Monaten stark gestiegen. Gen-
locks werden zwischen 500 und
5000 Mark angeboten. Worin lie-
gen die Unterschiede?
Modulator und Genlock

Im Videobereich tauchen im-
mer wieder die Begriffe Modulator
und Genlock auf. Mit einem Mo-
dulator werden die analogen Ami-
ga-RGB-Signale zu einem PAL-
FBAS-Videosignal umgewandelt.
Diese Signalform ist jedem Video-
recorder verstandlich und wird zur
Aufzeichnung benutzt.

Ein Genlock enthalt neben die-
sem Modulator noch weitere
Komponenten. Diese kénnen z.B.
das Amiga-Bild ein- oder ausblen-

den sowie eine weitere Video-
quelle einstanzen. Die Hauptauf-
gabe des Genlocks besteht aber
darin, den Computer im Takt ei-
nes externen Videosignals zu
steuern. Dieses Takten ist not-
wendig fir die Synchronisation
beider Signale. Nur wenn beide
Quellen in Phase sind, kann eine
Mischung der Signale erfolgen.

B Ein Genlock kann prinzipiell in
zwei Baugruppen unterteilt wer-
den: Synchronisier- und Video-
mischstufe:

Genlock mischt
Amiga- und
Videobild

& Synchronisierstufe: In diesem
Hardwareblock wird aus dem ex-
ternen Videosignal die Synchron-
information (Vertikal- und Hori-
zontalimpulse) gewonnen. Liegt
kein externes Signal an, generiert
das Genlock eigene Impulse. Alle
Takte miissen dabei sehr stabil
sein, ansonsten ist der Amiga ab-
sturzgefahrdet. Besonders, wenn
die Videoquelle instabil ist, darf
der Takt nicht aussetzen. Die ho-
rizontalen und vertikalen Impulse
(H- und V-SYNC) werden dem
Amiga zugefihrt. Dieser steuert
damit die Ausgabe der Zeilen und
Halbbilder. Auch wird mit Hilfe ei-
ner Phasen-Vergleicherschaltung
der zeilenverkoppelte 28-MHz-
Amiga-Systemtakt generiert. So
werden die Pixel ausgegeben.
Das Genlock wird wahrend des
Hochfahrens (Booten) des Ami-
gas beriicksichtigt. Der Amiga un-
tersucht, ob Signale eines
Genlocks anliegen. Ist das der
Fall, wird auf externen Eingang
geschaltet, ansonsten erzeugt
der Amiga-Chip »Denise« eigene
Impulse. Hinweis: Das Genlock
l1aBt sich nach der Boot-Phase
des Amiga nicht mehr abschalten.
Bei Spielen kann es vorkommen,
daf3 das Bild »durchlauft«. Diese
Programme  deaktivieren den
Genlockmodus.
% Videomischstufe: Nachdem die
Synchronisierstufe daflir gesorgt
hat, daf3 beide Videoquellen zei-
lengenau Ubereinander liegen,
wird nun die Bildinformation bei-
der Quellen gemischt. Dazu gibt's
unterschiedliche Méglichkeiten:
# Color 0 Keying: Der Amiga lie-
fert hierfur ein Hilfssignal. Der mit
»Zero Detect« bezeichnete Pin
zeigt an, ob gerade Farbregister
Null benutzt wird. Das ist z.B. der
Workbench-Hintergrund.  Dieser
kann dann durch das externe Si-
gnal ersetzt werden.

< Luminanz/Chrominanz Keying:
Per Regler sind z. B. alle hellen
oder alle roten Bildteile stanzbar.
Diese Mdoglichkeit ist mit dem
»Blue-Box-Effekt« beim Fernse-
hen identisch. Immer wenn Com-
puter- und Videosignale uberla-
gert werden, muf3 ein Key-Signal
vorgeben, wann welches Bild
sichtbar ist. Beim Blue-Box-Effekt
wird die Farbe Dunkelblau des Vi-
deobilds erkannt, ein entspre-
chendes Key-Signal erzeugt und
durch Computergrafik ersetzt.
Entsprechend verhalt es sich
beim »Color-Box-Effekt«, bei dem
die Farbe nicht unbedingt blau
sein muB3. Dieser Effekt wird bei-
spielsweise bei Nachrichtenspre-
chern verwendet, die vor blauem
Hintergrund sitzen. Blau eignet
sich besonders gut, da diese Far-
be im Gesicht kaum vorkommt.

4 Fade: Das Amiga-Bild sowie
das externe Signal kann ein- und
ausgeblendet werden. Auch sind
Uberblendungen zwischen bei-
den Signalen moglich. Komforta-
blere Genlocks kénnen diesen
Vorgang per Tastendruck mit ei-
ner vorwahlbaren Zeit automa-
tisch ausfiihren (Auto-Fader).

4 Wipe: Es kénnen nur Teile des
Amiga- oder externen Bilds ein-
geblendet werden. Das Amiga-
Bild wird beispielsweise seitwarts
nach und nach aufgerollit.

B Die Bildinformationen zweier
Videoquellen kénnen auf zweier-
lei Methoden gemischt werden.
Herausforderung: Der Amiga er-
zeugt seine Signale auf RGB-Ba-
sis, die anliegenden Signale sind
aber im PAL-Videoformat:

% RGB-Mischung: Das externe
Signal wird mit einem RGB-Split-
ter von FBAS-Signal auf RGB-

Kursiibersicht

Der Amiga ist der perfekte Video-
computer. Die Bildgeometrie, die
Bildwiederholfrequenz und das
Interlace-Verfahren stimmen mit
der Videotechnik liberein. Somit
lassen sich Amiga-Grafiken auf
Videoband aufzeichnen. Der Kurs
zeigt, wie Sie ein perfektes Heim-
video-Studio aufbauen.

Teil 1: Grundlagen der Fernseh-
und Videotechnik; Videosysteme im
Vergleich

Teil 2: Der richtige Amiga; Modula-
tor und Genlock; passende Steck-
verbindungen

Teil 3: Videodigitizer; Echtzeit- und
Slowscan-Prinzip; perfektes Digitali-
sieren; RGB-Splitter

Teil 4: Der perfekte Videofilm; Mal-,
Ray-Tracing-Programme und  Vi-
deotitler im Einsatz; Software richtig
einsetzen

Teil 5: Videonachbearbeitung; Vi-
deoschnitt; Nachvertonung mit Au-
diomischer
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Format gewandelt. Diese RGB-
Signale lassen sich nun mit den
Amiga-Bildern mischen (s. Video-
mischstufe). Das gemischte Er-
gebnis (RGB-Format) wird an-
schlieBend wieder in ein FBAS-
Signal gewandelt und dem Video-
recorder zugefihrt. Die RGB-Mi-
schung wird bei den meisten
Genlocks der unteren und mittle-
ren Preisklasse verwendet, da
der Hardwareaufwand sehr ge-
ring ist. Nachteil: Bedingt durch
diese zwei Wandlungsstufen
weist das Signal Verluste auf.
Das zugemischte, externe Video-
signal erreicht nicht seine ur-
springliche Qualitdt. RGB-Mi-
schung ist flir den professionellen
Studioeinsatz nicht geeignet.

Externe Genlocks
hieten mehr
Maoglichkeiten

<~ FBAS-Mischung: Das Amiga-
RGB-Signal wird in ein FBAS-Si-
gnal gewandelt und phasengenau
ins externe Videosignal einge-
stanzt. Vorteil: Das externe Signal
durchlduft keine Wandlungsstu-
fen und steht somit ohne Verlust
wieder zur Verfigung. Diese Lo-
sung ist technisch sehr aufwen-
dig. Da das Einstanzen des Ami-
ga-Bilds ins externe Signal exakt
mit dem Farbtrdger und dem Zei-
lenanfang erfolgen muB, hat die
FBAS-Mischung natirlich auch
ihren Preis.

M Betrachten wir die verschiede-
nen Geréateausflihrungen:

~ Modulator: Da am Amiga ledig-
lich ein BAS-Signal (schwarz-
weil3) anliegt (Ausnahme Amiga
600/1200), verwendet man einen
Modulator dazu, die Amiga-RGB-
Signale in ein FBAS-Signal umzu-
wandeln. Der géangigste Modula-
tor ist der A520 von Commodore.
Somit lassen sich Amiga-Grafiken
und -Animationen auf Videoband
aufzeichnen. Eine externe Video-
quelle 148t sich jedoch nicht hin-
zumischen. Ebenso koénnen Sie
per Modulator ein Fernsehgeréat
als Monitorersatz einsetzen. An
den Amiga 600/1200 kénnen Sie
ohne Zusatzgerdt ein Farbfern-
sehgerat anschlieBen.

~ Genlock: Hier unterscheidet
man zwischen Steckkarten und
externen Geraten.

Die Steckkarten sind nur fr
den Amiga 2000/3000/4000 er-
héltlich. Vorteil: kurze Signalwege.
Da die Steckkarten den Video-
Slot des Amiga belegen, kann
keine Anti-Flicker-Karte kombi-
niert werden. AuBerdem muB3 zur

112

WORKSHOP

N
et

Signalanpassung das Gehause
jedesmal gedffnet werden.

Die externen Einheiten lassen
sich an alle Amiga-Modelle
anschlieBen. Neben einem inte-
grierten RGB-Splitter bieten sie
die Mdglichkeit, sowohl das Com-
puter- als auch das Videobild ge-
trennt aus- und einzublenden.
Signalinvertierungen fir Masken-
effekte sind ebenfalls Standard.
Einige Genlocks bieten zusatzlich
noch Digitaleffekte.

Genlocks sind reine Hard-
warezusatze. Fir einen stdrungs-
freien Betrieb ist keine Software
erforderlich. Manche Genlocks
bieten zusétzlich eine Verbindung
zum Drucker-Port des Amiga. Da-
mit lassen sich Effekte wie Wipe
oder Fading softwaremaBig Uber
den Amiga steuern.

Komplettsysteme: Bei Gen-
locks mit RGB-Mischung ist das
externe Signal in die Grundfarben
Rot, Griin und Blau aufgesplittet.
Somit 1aBt sich ein Digitizer inte-
grieren, der diese Signale bené-
tigt. Der Digitizer liest das Bild in
den Computer ein, das anschlie-
Bend softwaremaBig manipuliert
werden kann. Per Genlock wird
das Ergebnis auf Videoband auf-
gezeichnet. Dabei sind Effekte
maglich wie Bild-im-Bild, kreisfor-
mige Uberblendungen und Farb-
verfremdungen. Nachteil: Sollte
eine Komponente der Kompakt-
anlage lhren Anspriichen nicht
mehr geniigen, so missen Sie
die komplette Anlage wechseln.
Méchten Sie Ihre Videoanlage im-
mer auf dem neuesten Stand ha-
ben, solliten Sie zu Einzelkompo-
nenten greifen.

Die richtige
Steckverbindung
ist wichtig

Unterschiede bei Genlocks: Bei
Genlocks gibt es erhebliche Un-
terschiede. Nicht alle Gerate sind
S-VHS- bzw. Hi8-tauglich. Wer
einmal VHS-Aufnahmen auf ei-
nen anderen VHS-Videorecorder
kopiert hat, kennt den deutlich
sichtbaren Qualitatsverlust. Bei
Uberspielungen von S-VHS (Hig)
nach S-VHS (Hi8) gibt's dagegen
nach der ersten Uberspielgenera-
tion kaum merkbare Verluste.

B Zweites Videogerat: Das
Genlock wird einerseits zwischen
Amiga und Bildschirm installiert
zum Uberwachen und Steuern
der beiden Bildquellen. Auf der
anderen Seite schlieBt man am
Genlock-Eingang den Videorecor-
der (oder Camcorder) an, der die
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Videoinformation liefert. Zusam-
mengemischt wird das Bild tber
das Genlock-Interface und dann
an den Videorecorder geschickt.
Wichtig: Ohne ein zweites Video-
gerat geht nichts. Schlie3lich hat
das Arbeiten mit dem Genlock
den Charakter des Uberspielens
eines Videofiims — mit dem Unter-
schied, daB eine zusétzliche In-
formation vom Amiga »zuge-
spielt« wird.
Steckverbindungen

Haben Sie sich nun eine kom-
plette Computer-Video-Ausrii-
stung, sprich Amiga, Monitor,
Genlock, Kamera, Videorecorder
und Fernseher, zugelegt, miissen
diese Komponenten korrekt mit-
einander verbunden werden. Ein
Kabelwirrwarr ist meist unum-
ganglich. Doch hat man sich fir
die richtigen Verbindungen ent-
schieden, kann man auch hier
leicht den Uberblick behalten.
Was nitzt die beste Technik,
wenn die Kabel nichts taugen.

BNC: Das Kabel

ist auf-
grund seines Bajonett-
verschlusses kontaksicher

Damit der Signalfluf3 korrekt funk-
tioniert missen die drei Kompo-
nenten stimmen: Kabel, Kontakte
und Gerétekonfiguration.

Cinch: Diese Steckerverbin-
dung wurde friher hauptsachlich
von den Japanern benutzt. Inzwi-
schen wird Cinch von vielen inter-
nationalen Herstellern als Video-
Ein- und -Ausgang, ofter aber
noch als Tonlbertragungs-An-
schluB3 eingesetzt. Bei Stereoan-
schliissen gilt: das rote Kabel ist
fir den rechten, das schwarze
(bzw. weil3e) ist fur den linken Ka-
nal. Je nachdem, ob Ihr Camcor-
der (VHS bzw. Video8) in Mono
oder Stereo aufnimmt, bendétigen
Sie das 2- bzw. das 3polige Ka-
bel. Das gelbe Kabel ist fiir den
Videoanschlu3 gedacht. 3polige
Cinch-Kabel sind mit 1m, 2m
oder 3m Lénge erhaltlich.

Ein Kabel

Cinch 3polig:
(gelb) ist fiir Video und zwei
Kabel fir Stereoton gedacht

BNC: Da dieser Anschluf3 dop-
pelt abgeschirmt und kontakt-
sicher durch einen Bayonettver-
schluB ist, wird er hauptséchlich
in professionellen Fernseh- und
Videostudios eingesetzt. BNC
(Impedanz 75 Ohm) besticht mit
hervorragenden  mechanischen
Belastbarkeits- und ausgzeichne-
ten technischen Werten. An den
Videogerdten ist immer eine
BNC-Buchse angebracht. Dies
erleichtert zwar den Umgang mit
den Kabeln, doch kann es leicht
zu Verwechslungen kommen,
denn Ein- und Ausgang haben
die selbe Buchse. Bei falschen
Verbindungen kann dies verhee-
rende Folgen fir die zu verbin-
denden Gerate haben. Reine
BNC-Verbindungen sind mit 1m,
2m, 3m oder 8m Lange lieferbar.
Natirlich gibt's auch Spezialver-
bindungen wie BNC — Cinch und
BNC - DIN (6polig).

DIN-AV-Norm (6polig): Bis vor
wenigen Jahren wurde die DIN-
AV-Buchse vorwiegend von deut-
schen Video- und Fernsehgeréate-
herstellern benutzt. Uber ein 6ad-
riges Kabel werden die Audiosi-
gnale (Stereo) und das Videosi-
gnal (FBAS) (bertragen. Die wei-
teren Anschlisse belegen die
Spannung, Schaltspannung und
Masse. Die Handhabung mit dem
DIN-AV-Kabel ist sehr einfach, da
man nur noch ein Kabel mit je-
weils identischen Steckern hat.
Eine Verwechslung der Anschlis-
se (Ein- und Ausgang) ist ausge-
schlossen. Ein Steuersignal sorgt
fur die automatische Umschal-
tung des Fernsehgeréts auf den
Videorecorderbetrieb, wenn beide
Geréte einen 6poligen DIN-AV-
Anschlu3 haben. DIN-AV-Kabel
(6polig) gibt's mit 1m, 2m, 3m
und 5m Lange. Zuséatzlich sind
6polige DIN-Kupplungen mit drei
Cinch-Steckern zum Splitten der
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Markt&lechnik
Markt&Technik Bicher-
das Erfolgsprogramm fiir Thr Programm!

AMIGA Computer 600 - 1200

Amiga 600, Kick 2.0, 1 MB Ram 449.-
Amiga 600, wie oben + 40 MB Platte 829.-
Amiga 1200, Kick 3.0, AA-Chipset 799.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 40 MB Platte 1199.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 80 MB Platte 1349.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 120 MB Platte 1599.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 210 MB Platte 2099.-

Festplatten fiir A600 & A1200

2.5" passend fiir den internen Einbau in den
Amiga 600 und Amiga 1200, einzeln getestet
40 MB, 15ms, Cache, 1'' Bauhohe 448.-
85 MB, 15ms, Cache, 1" Bauhohe 648.-
120 MB, 15ms, Cache, 1'' Bauhohe 848.-
210 MB, 12ms, Cache, 1'' Bauhohe 1398.-
340 MB, 12ms, Cache, 1" Bauhihe 1898.-

Ram-Karten und Ram-Boxen

512kb intern, Amiga 500, Uhr 49.-
1 MB intern, Amiga 500+ oder 600  ab 79.-
2 MB intern, Amiga 500 und 500+  ab 249.-
2 MB extern, Amiga 500/500+/1000 ab 299.-
2 MB intern, Amiga 2000, Filecard 249.-
2 MB Chip-RAM, A500/A500+/2000 329.-
4 MB intern fiir A3000 oder A4000 ab 299.-

AMIGA High-Speed

Commodore A2620, 68020, 14 MHz 898.-
Commodore A2630, 68030, 25 MHz  ab 998.-
112 MB RAM-Karte fiir A2630 ab 948.-
GVP Turboboards, 25 bis 50 MHz  ab 1298.-
Modems bis 9600 bps, Fax optional = ab 398.-
Modems bis 57600 Bps, Fax optional ab 698.-

Anschlufl der Modems ans BRD-Postuetz ist bei Strafe verboten.

AMIGA-Zubehor
Amiga-Maus, 5 verschiedene Farben 39.-
Amiga-CAD-Maus 400 dpi 79.-
Amiga-Maus, voll optisch mit Pad 89.-
Amiga-Trackball, platzsparend 149.-
Joystick Competition Pro 25.-
Joystick Competition Star 39.-
Mini-Joysticks Competition ab 30.-

AT-Karten und 486er PC*s
Commodore 3865X-25 MHz Karte 798.-
Commodore 286er Karte, 1 MB 398.-

Zubehor fiir Amiga AT-Systeme ah 99.-
Big Tower 486-25 MHz SX, 4 MB RAM,
3.50" und 5.25" Laufwerke, 102 Tasten,
1 MB HiColor Graphik, 170 MB HD  2229.-
Erfragen Sie Ihr individuelles PC-System !

Filecards fiir Amiga 2000

komplett installiert und sofort anschlufifertig,
inclusive passendem Autoboot-Controller und
RAM-Option bis 8 MB, interne Steckkarte
40 MB, 19ms, 498.- 210 MB, 15ms  898.-
80 MB, 19ms 598.- 240 MB, 15ms 998.-
120 MB, 19ms 698.- 340 MB, 12ms 1398.-
170 MB, 15ms 798.- 450 MB, 12ms 1698.-

Schwarz Computer GmbH

Altenessener Str. 448, 4300 Essen
Telefon: 0201 / 344376 oder 367988

Telefax: 0201/ 369700
Mo-5a9-13 & Mo-Fr 15-18 Uhr

Wir sind Mitglied im Bundesverband der
seridsen Hard- und Softwareunternehmen . V.

~ mit AA-Chipset und 4 MB Ram

AMIGA Computer 2000 - 4000

Amiga 2000, verschiedene Modelle  ab 699.-
Amiga 4000/30, Nachfolger des A3000

ab 2499.-
Amiga 4000/30, 4 MB, 170 MB Platte  2699.-
Amiga 4000/40, 68040, AA-Chipset ab 3599.-
Amiga 4000/40, 10 MB Ram, 170 MB

Festplatte, Farbmonitor, getestet 5799.-
Farbmonitore
14‘: Commodore 1084S D2, Stereo 498.-

14'! Mehrfrequenzmonitor 1024768  598.-
14'! Commodore 1942, Multi, Stereo  998.-
14"! Mitsubishi EUM 1491, F-Bas 1198.-
17" Philips Brillance, 0.26, 1280%1024 2298.-

17" Eizo F550i, 0.28, 1280%1024 2498.-
20" Mehrfrequenzmonitor Alphascan 2598.-
AMIGA-Laufwerke
3.50" intern fiir Amiga 500/500+ 129.-
3.50" intern fiir Amiga 2000 119.-
3.50" intern fiir Amiga 3000 199.-
3.50" extern fiir alle Amiga 129.-
3.50" extern fiir alle Amiga 1.6 MB 199.-
5.25" extern fiir alle Amiga 40/80 - 199.-
Fragen Sie auch nach unseren AT-Laufwerken,
AMIGA-Video-Systeme

Echtzeit-Digitizer 16,7 Mio Farben ab 298.-
V-Lab 16,7 Mio Farben fiir Amiga  ab 598.-

Retina Graphikkarte bis 80 Hz ab 598.-
Genlocks fiir alle Amiga Pal 0. Y/C ab 348.-
Flickerfixer fiir A500/500+/2000 298.-

DCTYV Videodigitizersystem extern 998.-
Wir haben fast alle Videosoftware. Bitte anfragen.

AMIGA -Ersatzteile

Netzteile 30 - 200 Watt, Tastaturen usw. ab 89.-
Amiga-Gehiiuse, er sieht aus wie neu ab 99.-
Diverse 1C*s, 8520, Garry, Denise usw. ab 49.-

Rom 1.3 59.-, Rom 2.0 99.-
Enhancerkit 2.x original, komplett 199.-
Kickstartumschalteplatine, 49.-

Farbhiinder fiir alle géingigen Drucker ab 5.-

Drucker / Scanner
Samsung, 24 Nadeln, High Quality 499.-
Fujitsu, 24 Nadeln, DL 1100 Color 699.-
Panasonic, 24 Nadeln, Color-Opt. 699.-
Samsung Laser, 5 Seiten, sehr leise 1599.-
Triumph Adler Business Laser, robust 1999.-
Handy-Scanner fiir A500-2000 + Text  399.-
Epson GT 6500 Farbscanner, 600dpi  2498.-

Festplatten fiir Amiga 500/500+

komplett installiert und sofort anschlubifertig,
inclusive passendem Autoboot-Controller und
RAM-Option bis 8 MB, externes Metallgehiuse
40 MB, 19ms, 548.- 210 MB, 15ms  948.-
80 MB, 19ms 648.- 240 MB, 15ms 1048.-
120 MB, 19ms 748.- 340 MB, 12ms 1448.-
170 MB, 15ms 848.- 450 MB, 12ms 1748.-

Insider Compufer' GmbH

Am Apelstiick 4, 4600 Dortmund
Telefon: 0231 / 6041721

Telefax: 0231/ 6041722
Mo-5a29-13 Uhr & Mo-Fr 15-18 Uhr

Wir sind authorisierter
Commodore Systemfachhéndler




DIN-AV-Norm: Uber ein 6ad-
riges Kabel werden Audio-
und Videosignale libertragen

Signale von kombinierten DIN-
AV-Anschllissen auf beliebige
Normen erhaltlich. Heute wird die
DIN-AV-Norm kaum eingesetzt,
da sie von der EURO-AV-Buchse
(SCART) verdrangt wurde.
SCART: Dieser Stecker wurde
entwickelt, um europaweit eine
einheitliche Norm festzulegen. So
wird auch oft der Name »Euro-
AV« benutzt. Der Stecker ist mit
21 Pins versehen, da er fur héch-
ste Qualitatsanspriche konzipiert
wurde. So sind die Grundfarben
des Femnsehens (Rot, Grin und
Blau) jeweils mit einem Pin flr die
Farbe und fir die Masse vertre-
ten. Audio- und Videosignale sind
jeweils mit Eingangs-, Ausgangs-
und Masse-Pins vorhanden. Es
ist somit problemlos méglich, mit
einem Scart-Scart-Kabel einen
Videorecorder mit einem Fernse-
her bzw. zwei Videorecorder zu
verbinden. Jedoch muf3 man zwi-
schen der Euro-AV-Buchse bei
einem Fernseher und bei einem
Videorecorder unterscheiden. Da
ein Videorecorder keine RGB-
Signale verwendet, ist diese Eu-
ro-AV-Buchse nicht mit RGB be-
legt. Da der Fernseher intern mit
RGB-Signalen arbeitet, verfigt
diese  Euro-AV-Buchse (ber
RGB-Anschliisse. Somit ist der
Fernseher zu einem glnstigen
Computerbildschirm fur den Ami-
ga geworden. Doch Vorsicht: Mit
so einem Computer-SCART-Ka-
bel kann man keine Animationen
vom Amiga auf Video aufzeich-
nen, da die Euro-AV-Buchse des
Videorecorders keine RGB-Si-
gnale besitzt. Dafiir wird ein
Genlock oder Videokonverter
benotigt, der das RGB-Signal des
Amiga in FBAS bzw. Y/C wandelt.
Weitere Varianten der Euro-AV-
Buchse ermdglichen es, Y/C-Si-
gnale (S-VHS, Hi8) zu Ubertragen.
Hier wird das Y-Signal (Luminanz:
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Helligkeit) (ber den Video-Ein-
und -Ausgang und das C-Signal
(Chrominanz: Farbton und Farb-
séttigung) Uber den Rot-Eingang
der Euro-AV-Buchse des Fernse-
hers Ubertragen. Neuere Fern-
sehgerédte verfligen (ber zwei
SCART-Buchsen, wobei man ei-
ne fir den RGB-Betrieb und die
andere fir FBAS oder Y/C be-
nutzt. Etwas stérend ist die Form
des Steckers. Da das Kabel seit-
lich zugeflihrt wird, kann es leicht
vorkommen, dal3 der Stecker aus
der Buchse rutscht. Reine
SCART-Verbindungen haben
meistens eine Lange von 2m.
AuBerdem gibt's Verbindungska-
bel wie SCART -> BNC, SCART
-> Cinch und SCART -> DIN.
Hosiden: Fir die neueren Vi-
deosysteme S-VHS bzw. Hi8 wur-
de der S- oder Hosiden-Stecker
entwickelt. Hier werden nur das
Y-Signal (Luminanz: Helligkeit)
und das C-Signal (Chrominanz:
Farbton und Farbséttigung) tber-
tragen. Auch hier kann es zu Ver-
wechslungen beim  Anschlu3

kommen, da die Videorecorder
getrennte Buchsen fir Eingang
und Ausgang haben.

Scart: Mit diesem Stecker
lassen sich Video- und
Stereotonsignale (ibertragen

Das Videosignal 148t sich mit
den Hosidenstecker Uber mehre-
re Videorecorder bis zum Fernse-
her durchfiihren. Das Audiosignal
muf3 mit Cinch-Steckern (2polig
fir Stereo) angeschlossen wer-
den. Die von den Herstellern mit-
gelieferten Hosiden-Kabel haben
meistens eine Lange von 1 m. Es
sind auch Kabelldngen von 2, 3
oder 5 m erhélilich. Besitzt der
Fernseher eine S-VHS-SCART-
Buchse und der Videorecorder ei-
ne Hosidenbuchse und Cinch-
Buchsen fir den Audioteil, so
kann man vom »S-Terminal« des
Videorecorders mittels Hosiden
und Cinch-Steckern (Ton) die
volle Leistung der Supersysteme
auf die Buchse des Fernsehers
Ubertragen.
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MonitoranschluB: Fir den An-
schiuB von RGB-Monitoren sind
im wesentlichen folgende Stecker
Ublich: Der 23polige Sub-D-
Stecker (Amiga), der auch an den
meisten Genlocks zu finden ist,
ein 9poliger Sub-D-Stecker, der
aus der Zeit von Hercules und
EGA-Grafikkarten stammt, ein
15poliger  Sub-D-Stecker und
BNC-Stecker fiir RGB-Sync bei
hochauflésenden CAD-Monitoren.

Resiime: Wenn Sie sich einen
Videorecorder oder eine Kamera
zulegen, so liegen die bendtigten
Audio- und Videckabel bei. Doch
wollen Sie ein Genlock und/oder
Videodigitizer in ihr Amiga-Video-
System integrieren, bendtigen Sie
zusatzliche Kabel.

Y/C: Der
tibertrdagt die Y/C-Videosi-
gnale, Cinch den Stereoton

Hosidenstecker

Genlock-Testkriterien

Bandbreite: Das Genlock sollte im FBAS-Betrieb 5 MHz (= Fernseh-Referenz)
und im Y/C-Betrieb 5,5 MHz verarbeiten. Prospektdaten lassen sich allerdings
beim Kauf nur schwer Gberprifen.

Bildmanipulation mit RGB-Reglern: Im Gegensatz zur Farb-, Helligkeit-, Kon-
trastregelung, ist der Bildabgleich mit RGB-Reglern mihsam und zeitautwendig.
Black-Burst-Generator: Der Amiga 146t sich damit ohne zugespieltes Videobild
betreiben. Eine Mdglichkeit, die nahezu jedes Genlock aufweist.

Fading: Blendet das Computerbild bei laufendem Videofilm stufenlos ein und
aus.

Jitter: Es handelt sich hierbei um einen Faktor, der fiir die Qualitat einer Kopie
(Masterband) von groBer Bedeutung ist. Jitter, eine horizontal, wellenférmig ver-
laufende Storung an vertikalen Bildkanten, tritt meistens dann auf, wenn der be-
nutzte Camcorder lediglich Gber eine kleine Kopftrommel verfiigt. Wenn das an-
geschlossene Genlock-Interface nicht verlustfrei arbeitet, verstéarkt sich dieser
recht unangenehme Effekt, die Kopie wird unbrauchbar.

Phasenverkoppelter Farbtrdger (zwischen Ein- und Ausgang): Genlocks die
Uber dieses interne Leistungsmerkmal verfiigen, zeichnen sich dadurch aus, daB
nur minimale Farbschatten auftreten und kaum Signalverluste zu verzeichnen
sind.

Regelung von Farbe, Helligkeit und Kontrast: Die Bedienung ist einfach (mit
dem System des Fernsehgerats identisch) und wirkungsvoll. Nachtragliche Be-
einflussung und Abstimmung des Video- zum Computerbilds wird dadurch zum
Kinderspiel.

RGB-Splitter integriert: Um Bilder digitalisieren zu kénnen, die aus einer FBAS-
Quelle oder einem Y/C-System stammen, wird ein Farbsplitter benétigt, der dem
Digitizer die drei Basisfarben Rot, Griin und Blau einzeln zufilhrt. Genlocks, die
(ber eine derartige Option verfligen, ersparen die Anschaffung eines speziellen
Splitters.

Signalstabilitat bei Drop-outs: Bandstdrungen, verursacht durch Bild- oder To-
naussetzer (beschédigte Bandbeschichtung) dirfen weder zum Absturz des
Computerprogramms, noch zu Stérungen des Genlock-Betriebs fiihren. Drop-
outs treten haufig am Bandbeginn auf, verursacht durch die Einfadelungsmecha-
nik des Recorders. Profis versehen deshalb ihr Videoband mit einem 15 bis 20
Sekunden langen Schwarzpegel-Vorspann. Beschadigte, bzw. haufig benutzte
Béander eignen sich besonders gut dazu, die Signalstabilitat zu dberprifen.
Superimposing: Erlaubt das Ein- und Ausfadeln des Videobilds ins Computer-
bild. Um das einwandfreie Funktionieren dieser Option testen zu kénnen, sollte
die verwendete Computergrafik einen moglichst hohen Kontrast zur eingespielten
Videofilmszene aufweisen.

Synchronisationsverhalten bei Standbildwiedergabe: Beispiel: Das erste Bild
Ihres Urlaubfilms soll »eingefroren«, mit einem Computertitel gemischt und auf
Videoband (iberspielt werden. Die Qualitdt des Genlock-internen Sync-Genera-
tors IaBt sich mit Hilfe dieses Beispiels einfach aufdecken, denn zur Standbildwie-
dergabe wird lediglich ein Halbbild benutzt. LAuft nun das Computerbild in verti-
kaler Richtung durch oder kommt es zu Farbaussetzern, kénnen Sie das ange-
strebte Ziel, die Einmischung einer Tricksequenz ins Standbild vergessen.
Thermisches Verhalten im Langzeitbetrieb: Oft bedingt durch ein im Geh&use
integriertes Netzteil, heizen sich die Schaltkreise nach mehreren Stunden derart
auf, daB sich die Bildsynchronisation (horizontal und vertikal) zusehends ver-
schlechtert. Wellenférmige Verzerrungen sind dafiir ein typisches Anzeichen.
Videosignal-/RGB-Wandler: Uber diese Option verfligen nur wenige Gerite.
Das eingehende Videosignal wird in ein RGB-Pendant umgewandelt, mit dem
Amiga RGB-Signal gemischt und am Ausgang als FBAS- oder Y/C-Signal wieder
zur Verfligung gestellt. Durch diese Art der Signalmischung (Filter werden nur
dort eingesetzt, wo es unabdingbar ist) kann die Qualitat auf einem hohen Niveau
gehalten werden. AuBerdem 4Bt sich mit diesem hochwertigen Video-RGB-Si-
gnal jeder Fernseher mit Scart-Buchse direkt und chne Qualitatsverlust ansteuern.
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1 Audio (R)-Ausgang
2 Audio (R)-Eingang
3 Audio (L)-Ausgang
4 Audio-Masse
5 Erdung
6 Audio (L)-Eingang
7 Blau-Eingang
8 Schaltspannung
9 Masse (Griin)
10 Datenleitung 1 bzw. frei
11 Grin-Eingang

12 Datenleitung 2 bzw. frei
13 Masse (Rot bzw. Gelb)
14 Masse

15 Rot-Eingang

16 Austastsignal-Eingang

17 Masse

18 Masse

19 Video-Ausgang

20 Video-Eingang

21 Abschirmung

Euro-AV: Dieser Stecker wurde entwickelt, um europaweit
eine Norm fir héchste Qualitdtsanspriiche festzulegen

Hier empfiehlt sich ein Kabel-
set mit folgenden Komponenten:
& SCART-Stecker fir die Si-
gnallbertragung von/auf Geraten
mit SCART-Anschluf3;
< 6pol. DIN-Kupplungen mit drei
Cinch-Steckern zum Splitten der
Signale von kombinierten DIN-

AV-Anschlissen auf
Normen;

& BNC-Stecker auf Cinch-Kupp-
lungen zum Ubertragen von Vi-
deosignalen;

& 3polige Cinch-Kabel fir Video
und Stereoton;

@ Hosidenkabel.

beliebige

AIGAK

Somit kénnen Sie die gangig-
sten Buchsen und Stecker mitein-
ander kombinieren. Unser Plan
»AnschluB« zeigt, wie Sie alle
wichtigen Videokomponenten
richtig verbinden.

Fazit: Méchten Sie zur Video-
nachbearbeitung ein Genlock ein-
setzen, so ist ein Amiga mit min-
destens 2,5 MByte Fast-RAM und
eine Festplatte (mindestens 52
MByte) erforderlich. 2 MByte
Chip-RAM und eine Turbokarte
(68020/030/040) sind empfeh-
lenswert.

Ein teurer Amiga setzt nicht
zwingend ein teures Genlock vor-
aus und umgekehrt. Aber. Je
besser das Genlock, desto bes-
ser die Bildqualitat, je besser der
Amiga, desto besser die Einsatz-
maoglichkeiten.

Bedenken Sie, da3 Genlocks,
die im Amiga-Markt angeboten
werden, nicht perfekt sind. Ein
Amiga-Bild |&Bt sich nicht in glei-
cher Qualitdt vom Videoband ab-
spielen wie es auf dem RGB-Mo-
nitor zu sehen ist — und sei der
Konverter noch so gut. Vermei-

den Sie daher z.B. rote Schriften
auf blauem Hintergrund. Da we-
der Gerat noch Aufnahme perfekt
sind, kann es sehr nitzlich sein,
Signalkorrekturen mit  einem
Genlock vorzunehmen.

Es kann auch vorkommen, daB
ein FBAS-Genlock mit 3,5 MHz
Bandbreite bessere Ergebnisse
liefert als eines mit 4 MHz, zumal
der VHS-(Video8)Recorder sich
ohnehin bei 3 MHz verabschie-
det. Denken Sie beim Kauf eines
Genlocks auch an die einfache
Bedienung. Wenn Sie den Amiga,
das Genlock, den Zuspielrecorder
und den  Aufnahmerecorder
gleichzeitig bedienen mussen, ist
eine komfortable Bedienung des
Genlocks sehr wichtig. n

Fir den Computer- und Videomarkt bietet die
Firma hama Kabel fur alle moglichen Steckver-
bindungen an (erhéltlich im Fachhandel).
Hamaphot KG, Dresdner Str. 3-11, 8855 Mon-
heim, Tel. (0 90 91) 5 02-0

Literatur:

Walter Friedhuber, Einkaufsfihrer Video und
Amiga, Verlag Gabriele Lechner

Peter Spring, Michael Eckert, Gezielte Wahl,
AMIGA-Magazin 1/93, Seite 16

SCS| Festplattenloufwerken begeistert sein.

Auf SyQuest- ebenso

Basispreis fir 85 MB

SCSI Quantum - Festplatten:

85 MB Amiga 500 extern 699.-
85 MB Amiga 2000 intern 679.-
85 MB Amiga 3000 intern 409.-
85 MB Amiga 3000 extern 699.-

127MB, 17 ms, 32kB Cache
120 MB, . 16 ms, 256 kB Cache
170MB, 17 ms, 32kBCache
240MB, 16 ms, 256 kB Cache
525MB, 10 ms, 512 kB Cache
1,05GB, 10ms, 512kB Cache
1,22GB, 10ms, 512kB Cache

44 MB SyQuest, 8 kB Cache

88 MB SyQuest, 32 kB Cache
88/44 MB Syquest, 32 kB Cache
44 MB SyQuest Medium

88 MB SyQuest Medium

Aufpreise von 85 MB Quantum - Festplatten auf:

Preissenkun

Quantum - Festplattensysteme

Quantum. Festplattenfechnologle mit schnellen Zugriffszeiten, 2 Jahren
Garanfie und Qualitat die einen Nomen hat. Sie werden von Quanfum -

2 Jahre Garantie

auf Quantum &

SyQuest - Wechselplattensysteme

wie Quantum - Produkfe erhalten Sle auch hier eine

246hrige Herstellergarantie. Durch die robuste Bauart welche héchste
Technologie beinhalfet, bietet Ihnen das SyQuest - Wechsel- platteniaufwerk
den Vorfell der sauberen Archivierung und der einfachen Handhabung.

SyQuest - Produkte

gl

2,5" Festplatten fir
Amiga 600/1200intern

80 MB, 17 ms, 32 kB Cache 578.-
120 MB, 17 ms, 32 kB Cache 648.-
160 MB, 17 ms, 32 kB Cache 1078.-

AnschluBkabel fiir 2.5" Festplatte 49.-

Unser Service 3,5" AT-Bus Festplatten Kit flr
Neben Verkauf. Beratung und Produktion bieten wir lhnen ebenfalls die Amigq 4000 intern
Méglichkeit Ihren Rechner bzw. Komponenten bei uns reparieren zu lassen,
Qualifiziertes Personal mit technischem Know-how steht Ihnen auch in B85MB, 17 ms, 32kB Cache, AT-Bus  409.-
dringenden Fdallen zur schnellen Hilfe zur Verfagung. 127 MB, 17 ms, 32 kB Ccche, AT-Bus 479 -
170 MB, 17 ms, 32kB Cache, AT-Bus  539.-
213MB, 15ms, 64 kB Cache, AT-Bus 699.-
'l 20 MB 240 MB, 17 ms, 256 kB Cache, AT-Bus ~ 709.-
Q t F t I ti- 525MB, 17 ms, 512 kB Cache, AT-Bus  1929.-
p Zubehér flr
16 ms, 256 kB Cache A500/500 plus
140.- qb DM 548. - Speichererw. A500, 512 kB m. Uhr 59.-
140.- dto jedoch chne Uhr fir A500 plus, 1 MB 89.-
180.- R — 4.5 ANetzteil, It Originalspezifikation 99.-
330.- Kickstart-Umschaltplatine 39.-
1570.-
2340.- Fo W Externe
2660.- s :
290.- o - Diskettenlaufwerke
480.-
550.- Computer-Handels GmbH 3.5",880kB 118.-
138.- 1 : 3.5",HD, 880/1600kB, TEAC 198.-
178 - Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern

Tel. 0631/3633-103,

Fax 60697

Attraktive Handlerangebote a. A.

Fiiralle hier angebotenen Produkte gelten unsere Preise ab 15.05.1993. Frithere Anzeigen verlieren somit ihre Wirkung. Preisanpassungen bleiben bei Irrtiimern oder groBeren Wechselkursschwankungen
des US-Dollars vorbehalten. Weiter knnen Sie unsere Vertriebshotline von Mo-Fr ab 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr unter Telefonnummer 0631/3633- 103 erreichen.
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AMIGA
COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietetallen
Computerfans die Gelegenheit, flir nur 5,- DM eine private Kieinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Textin der Rubrik Ihrer
Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe
(erscheintam 28.7.'93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 23. Juni 93 (Eingangsdatum beim Verlag) an
»Amiga«. Spéter eingehende Auftrdge werden in der September-Ausgabe (erscheint am 25.8.'93) veréffent-

licht. Am besten Sie dazu die

bereitete Auftragskarte am Anfang des Hefies. Bitte beachten

Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als
Scheck oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behilt sich die
Verttfentlichung lingerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen |aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM

12.- je Zeile Text verdifentlicht.

Biete an: Software

Gunstig abzugeben: Amiga Fox + ZS 140,-,
Page Setter Il 100,-, The Art Department 90,-,
Art Depart.-Profess. 400,-, Deluxe Video 100,-
Maxi Plan-Plus 200,-, Tel. 07144/331522

Fish Disks ab 701 fiir 1,20 DM/Stck., eriginal
Software ab 20,-, AdreBverwaltung mit vielen
Funktionen fir 30 DM, Tel. 0921/24265

Beckertext |l Druckertreiber fir Citizen Druk-
ker. Alle Fonts und Farben im Menii vorhanden.
24C fur 10 DM u. 240C fir 20 DM, Scheck/
Schein an: Heinz Maier, Holzstr. 10, 8034
Germering

Verk. Criginale: Indy 4, Hexuma je 60 DM, Bill's
Tomato Game, Der Patrizier 50 DM, The Power
20 DM, Valleyballsimulater 10 DM, Tel. 089/
8419368

Imagine 1.1, Steinberg Pro 24 A 1.34, Image
Master 9,23, DPaint AGA, Final Copy Il 2.,
500-, V-Lab Digitizer 200,-, Bretschneider,
Zietenstr. 40, O-9072 Chemnitz, Tel. 0371/
720200

Beckertext |l neu, ungedffnet 250,-, Power-
Packer V4.5 neu 30,-, mi%i‘a,;DOS PD-Serie je
Disk 1,50; Amateurfunksoftw. Suche Prgr. fr
Sonnenaufgang/-untergang, Tel. 07361/36994

Lattice C Ver. 5.10, 280 DM, Tel. 09272/1222

Indiana Jones Il + 1V, Wing Commander, History
Line, Chaos Strikes Back, Elite, Civilization,
Populous, Amberstar, 1869, Monkey Island | +
I, Dungeon Master, Eye of the Beholder Il, Der
Patrizier, Pirates, Powermonger, Lemmings,
Cadaver, Railroad Tycoon, Sim City, Battle Isle,
je 50 DM, weitere a.A., Tel. 0611/428940

Verk. BTX-Software Decoder TKR-Multiterm
mit Postzulassung DM 130,-, Tel. 02261/26182

Verkaufe meine PD-Sammlung. Nur ausge-
suchte Programme aus allen Bereichen + di-
verse Originalsoftware. Liste bei: R. Seydel,
Einsteinstr. 36, 8033 (82152) Planegg

Verkaufe Aztek 3.6 70,-, Populous 20,-, Flip
Flop (Reversi) 10,-, Harddrive Il (Autorennen)
20,-, Devpac Il 60,-. Suche Cando 2.0, Tel.
06621/75812

Verkaufe 345 Vektorzeichensatze (z.B. flr
Maxon Word, PageStream, PPM, ProPage,
ProDraw, usw.) und Cliparts (Vektorgrafiken)
fur alle Programme, Fonts ab 1 DM! Info: A.
Lésch, Kéglergasse 11, W-8714 Wiesentheid
(2 DM RP nicht vergessen)

Orig. Soft: Personal Write 30 DM, Populous,
Stadt d. Léwen, 3D-Pool, Ski-Simulator, Eye of
Horus, Tower of Babel, F/A-18je 20 DM, Demo-
Maker, Erw., Font-, Bob-, Vektorobjekt-Editor
je 15 DM, Backlash, MAFDET, PF‘rint_Ijr.,
Powerdisk 8 u.a. Disk-Magazine je 10 DM, Tel.
07681/8226, ab 18.00 Uhr

Platinenlayout PLP Maxon 140,-, Devpac 2.0
Assembler 60,-, Diga-Aegis Modernprg., Cha-
méleon, Atari-Emulator je 50,-, 688 Attack Sub
30,-, nach 16.00 h, Tel. 06195/64123

Der Hammer! Die komplette Entréatselung aller
Gurus und Cli-Errors + Vorschlige zur Abhilfe!
Kompl. in Deutsch, erkennt alle Fehlermel-
dungen des Amigas, direkt beim Autor fiir
DM 10 inkl. Disks, M. Scherwinski, Wittener
Str. 80 C, 4322 Sprockhovel 2

Verk. Mega Lo Mania, Textomat + Datamat je
50 DM; Blitz-Basic 80 DM; Sim Ant 40 DM;
Populous, Ports of Call, Colossus Chess je 20
DM; Infocomsab 10 DM; Preise VS; Tel. 04141/
87601 (nachmittags)

Amiga 500/2000-Originale: The Humans DM
35,-; Apidya DM 35,-; Zool DM 35,-; Fire & Ice
DM 35, - und weitere altere Spiele wie Awesome,
Phobia, Powerdrome, Turrican | + Il, Swiv,
Crazy Cars |l fir je 10,- bis 20,-, Tel. ab 19.30
Uhr: 0711/524520 (Portolibernahme zur Halfte
bei Zusendung)

Strategiefans aufgepaBt! Fir die Strategie-
kniller Battle Isle & History Line sind Level-
editoren erhaltlich! Fir 35 DM per NN bei Werler
Oluts, Tel. 0251/897128

Data Becker Demo Maker 30,- DM, Trans Dat
30,- DM, Pow3er Pack 50,- DM, BTX-Manager
80,- DM, Amos Creator V1.2 60,- DM, Tel.
05151/25494

Deutsche FD-Serie Amiga Szene z.Zt. 22 Dis-
ketten, Gratisinfo anfordern bei: Michael Petri-
kowski, Schlachthofstr. 13, 3250 Hameln

Kick off Il + Winning Tactics 39,-, Lotus Turbo
Challenge 2 35,-, Sensible Soccer 39,-,
Imperium 29,-, Speedrunner 19,-, Birds of Prey
59,-, Falcon F16 49,-, Mission Disk 1 19,
Reflections 59,-, O.M.A. 2.0 139,-, Fonted 14 -
Tel. 09131/56949 (Ralph), ab 18 Uhr

Verk. orig. Spiele: HL 1914—1918, Civilization,
Imperium, F16 Combat Pilot, Rings of Medusa,
Preise 50—80 DM, Tel. 089/7149081,ab 18.00

Orig. Lemmings 20 DM, Flugsim. F-15 30 DM,
Monkey Island20 DM u. Batman, Indiana Jones,
Chostbusters Il, Welltris je 10 DM, u. Archi-
pelagos 5 DM, Tel. 0351/2815853

DynaCADD V2.04 inkl. Dougle u. dt. Hand-
buch, Fonteditor u. Makeplot fir 1149,- DM,
Becker-Tools 55,- DM, Expertdraw V1.31, Voll-
version319,- DM, Tel. 0906/5834, Walter Watzl

Spectracolor 50 DM, 2C-Biicher Data Becker
40, Sculpt-4D Buch 30, Amiga Supergrafikbuch
25, MS-DOS 5.0-Buch 25, 386-Max VG fur PC
ab 80286 80 DM, Tel. 06404/2337

Turbosilver 3.01 + Workshop m. Buch 40 DM,
Turboprint V1.11 30 DM, Vista Pro V 1.0,
Landschaftgenerator 40 DM, Tel. 04222/1253,
ab18h

Verk. arig. Monkey Il 50 DM, Indiana Jones IV
65 DM, Legend of Valour (neu) 85 DM,
Dragonflight 40 DM, Great Courts 35 DM,
Captain Blood 19 DM, Star Control 19 DM, Tel.
0521/71788

Orig. Maxon C++ Developerset inkl. Hot-Help,
Debug_?erund dt. Handbuch, NP 495 DM fiir VB
390,-, Tel. 0231/144968 od. 02261/53092

Larry 11 40 DM, Balance of Power 35 DM, Elite
35 DM, MCC Pascal 50 DM, Go Amiga! Text
50 DM, Tel. 07062/22388

Verkaufe Lif Death, Chaos Strikes back, Dun-
geon Master, Battle Isle Data, Airbus 320,
Fave, SSI-Rollenspiele, Buck Rogers,
I;'gggosis—SpieIe u.a. Liste unter Tel. 07631/

Verk. Kickpascal V2.1 + Buch mit Pascalkurs
150,- DM, Tel. 05622/4877

Maxon C++-Compiler (Developer), neueste
Version 375,- DM, Tel. 0209/598585, ab 18.00
Uhr, Andreas verlangen

Alles original Programme! TruePrint 24 + Turbo-
print Prof. zusammen fiir 200,-; Videoeffekts
3D mit Videoanleitung fur 150,-; Broadcast
Titler I1fir 250,-; C.A.S.-Animator . 80,-; Heure-
kaKurvendiskussion fiir30,-; Tel. 02133/81150,
ab 14.00 Uhr

Art Department Prof. V2.1.5 fur DM 250 zu
verkaufen, Tel. 02506/1653

Verk. orig. A320 Global Effect je 50 DM, Elite,
Star Flight, Oil Imperium, Ports of Call je 25 DM
gg.sggmpl. 75 DM + 6 DM Vers., Tel. 07141/

Verk. orig. HSpeed-Pascal 1.1 200 DM mit
Update-Karte und CrossDOS 5.0 60 DM, zus.
ideal f. den Informatikunterricht, Hist. Line 70
DM, alles wie neu! Tel. 04108/7030

Indy 4 60 DM, Jonathan 50 DM, Darkseed 50

DM, Waxworks 45 DM, Kyrandid60 DM, Patrizier

45 DM, M. Island 1 40 DM, Last Ninja 3 30 DM,

sgsgfgaﬁon 30DM, A. G. E. 30 DM, Tel. 0351/
15911

Devpac Assembler, Wind words, Amiga Basic,
Amiga Familie 2, Fighter Bomber, Startrash,
Knightssky, A-10 Tankkiller, Fate, Cruise, u.
viele weitere Ori_?inaﬁspiele. Progr. + Literat.,
Tel. 0711/28154

Verk. "Schiffe versenken" mit Highscore fir
Amiga 15 DM, Basicprogramm, Wohifeil Marco,
Aug.-May.-Weg 1, 8517 Ditterswind

Maxon ASM V1.1 — Der Superassembler!
Wegen Doppelgeschenk (originalverpackt, mit
Registrierkarte) zu verkaufen, Tel. 05961/1756
(ab 16.15)

Verkaufe Originale: Indy 1l 40,- DM, Dungean
Master 45,- DM, Chaos 45,- DM, Kult 35,- DM
Star Flight 40,- DM, Micro Prose Soccer 35,-
DM, Turbe Print 55,- DM, Sternen Prog. Galileo
55 ,- DM, Tel. 02845/4918

Verkaufe 3 Original Amiga-Simulationen, 6
Disks mit Handblcher in originaler Packung,
Black Gold, Space Max, Winzer fiir 60 DM, Tel.
05242/54689

SAS/C 6.0 Compiler, Originalversion von ein-
getragenem User wegen Systemwechsel mit
allen Rechten zu verkaufen, VB 450,- DM, Tel.
02203/35626, ab 19.00 Uhr

Powermonger DM 30,-, Battle Master DM 20,-
Space-Ace DM 35,-, Foft DM 30,-, Amiga-
Tools DM 20,-, History-Line 1914-18 DM 60,-,
Patrizier DM 50,- (Handbuch leicht bescha-
digt), Tel. 0931/12404

SAS/Lattice-C V5.10b 350 DM, Devpac V2.0
80 DM, Vizawrite 70 DM, alles Originale, Tel.
0451/792918, ab 18.00

Verk. Systemsoftware 2.04 inkl. Kick-ROM,
3fach-Umsch.-Plat. u. Handblchern fir 130
DM + Porto/Nachnahme, M. Siegert, Correns-
ring 1B, 0-6822 Rudolstadt

Biete Treasures o.t. Sav. Front. (40 DM}, sowie
verschiedene Strategie- & Actionspiele (je 15—
30 DM), Tel. 07151/81263 Falko

Verk. Fish-Disks (3,5) Nr. 670-820 fiir nur 149,-
DM, Tel. 04352/5016 (Toni verl., ab 20 h)

Imagine 1.1+ Buch 150,-, Indiana Jones 4 80,-
GFA-Basic + Compiler 80,-, Digi Paint 3 80,-,
andere Spiele u. Bucher auf Anfr., Tel. 07127/
33004, ab 18.30

Atomix, Cruncher Factory, Star Wars, Leader-
board, Western Games, Asterix, Pink Panther,
Vampires Empire je 10 DM, Dungeon Master,
Great Courts, Drum Studio, Textomat, Climate
je 20 DM, Falcon F 16 30 DM, auBerdem
versch. Zeitschriften u. Biicher, T.0203/443463

PPage 3.0; PDraw 2.1, Clips, PPage Fonts 116
St.; alles Originale, VB 550 DM, Tel. ab 17.00
02332/83043 oder Fax 02332/83799

Audio Master IV Version 1.01 fir DM 50 zu
verkaufen, Tel. ab 18 h 08285/1456

BMP-Pro + Ed 50; Great-Courts I, Monkey-1 je
40; Drakkhen, F/A-18 Intercept, Pharach je 20;
KreuAs 15; Advent. Sammlung (4 Games) 40;
Tel. 036601/3674

Becker Text Il, neu, orig. von Data Becker, wg.
Systemw. zu verk. f. DM 250,-, T. 07361/36994

116

Strategiespiele fur je 30,- DM zu verk., Kampf-
gruppe, Computer Abush, WitSP, Antiteam,
USAAF, u.a.m., alle von SSI, U. Schwemlein,
Schulstr. 16, 6800 Mannheim

Biete an: Hardware

Plotter Roland DXY 880, DIN A3, 8 Farben,
HPGL 2 komp., 1 x ser., 1 x par. wahlweise, NP
1800,-, VB nur 900,-, Tel. 0881/40654

Amiga 3000, 6 MB, 105 HD, CBM Multiscan

Meonitor, VB DM 3500,- (nur komplett!), Soft-

ware & Biicher (Liste gegen frank. Ruckum-

schlag), dringend abzugeben wegen System-

get):hsel: A.Hdber, Tel. 040/6548682 (WG, Mo-
0

A2000, 2.0, ECS, 1.3 (Umschalter), 1 MB Chip,
2 MB Fast, 52 MB Quantum (SCSIR. mehrere
Pfund Biicher filr VB 1580,- (aktueller NP: ca.
1900,- allein die Hardware), Tel. 1: 02154/
80225, Tei. 2: 0032-87-785934 (Anrufbeant-
worter)

30 MB FP, Seagate ST 238R/Omti-Controller,
Autoboot, DM 250,-, RAM-Karte 8 MB, 2 MB
bestiickt DM 100,-, Tel. 06126/71666

Drucker Citizen Swift, 24 Nadeln, 1 1/2 Jahre
alt, Grafik-Tablett fiir Amiga 1000, Preis VB
800,-, auch einzeln abzugeben, Tel. 02271/
65136, ab 17.00 Uhr

Aus Sammelbestellung noch (ber: einige Amiga
600+ 1200 mitund ohne Festplatte und Monitor,
Preise VHS, Tel. 06396/1555 (ab 18 Uhr) oder
Anrufbeantworter

Multisync Comm. 1950, 1a Bild u. Zustand
500,-, Memory-Master, 4 MB, 300,-, Handy-Sc.
m. Switchbox, 400 dpi, 150,-, A2024, 150,-,
Degen, K.-Eisner-Str. 61, O-7030 Leipzig

Biete A2092 (A2090, 20-MB-Platte) fiir VB 175
DM & 44 MB AT-Bus-Platte fiir VB 175 DM, Tel.
07151/81263 (Falko)

Fischertechnik Combi-Pack: Profi-Computing-
Baukasten mit Amiga-Interface, Lucky Logic
Software und Power uppIgNetzteil, Preis400,-
DM, NP 600,- DM, kaum benutzt, Tel. 07447/
792 (18-19 Uhr, Frank)

AMIGA-MAGAZIN 6/1993



AMIGA Computer-Markt

ek

Stop! Super-Angebot: A500, WB 2.0, 3 MB
RAM (1 MB Chip-RAM), Blizzard-Board mit 2
MB und512 KB Shadow-RAM, 14 MHz, Oktagon
500 mit 105-MB-Festplatte (Quantum),
Logitech-Maus, Power-Netzteil (15 A/150 W),
alles im Umbaugeh&use MW 500 m. ext. Tasta-
tur fir 2000,- (NP dber 3000,-), Tel. 0951/
17720

A-600 HD 20 erw. 2 MB BT II/BM prof./X-Copy
prof. Rechtschreibprofi, D. schw. Auge 1869
u.a. DM 900,-, mit 24er Farbdrucker, DL 1100 =
DM 1350,-, Tel. 05322/80481 Musiolik

A3000, 6 MB RAM, 2 LW, 105 MB Festpl., Kick
1,3 + 2,0, Videodigitizer 819, viel Software f.
Video + PD, Joystick, Monitor 1084S, Star-
Drucker, evtl. auch einzeln, 4300 DM, ab 17.00
Uhr, Tel. 05232/86273

A2000 C (1 MB Chip), 2 x 3,5" LW 790,- DM,
Jochheim RAM-Karte 4/8 MB 390,- DM, NEC
3,5"-HD intern, 66 MB, 19 ms, Autoboot 590,-
DM, Kickum-Platine inkl. KS 2.0 (ROM), WB
2.0 (4 Disks) + WB 2.0-Handbicher 140 DM,
Tel. 09131/56949 (Ralph) ab 18 Uhr

Verkaufe Festplatte fir A2000 und A4000 Golem
SCSI-2 mit Quantum LPS 105 fir 500 DM, Tel.
05341/396653

A500 1.3, 1 MB Chip 350,-, OS 2.0 Upgrade Kit
mit Umschaltpl. 100,-, Quantum LPS 52 330,-,
Turbo 030/4 MB VB B830,-, Abdeckhaube,
MonitorfuBB, ext. Tastaturgeh., 4,5 A Netzteil,
MC 68010, Tel. 07127/33004, 18.30 Uhr

Monitor Taxan 795 Multiscan Sony Trinitron
Raéhre, 0,26 mm Pitch, neuwertig, NP 1400, fir
999 + Postgebiihr, Tel. 05228/1226 oder Bix
052281226-001

Verkaufe A500 1.3/1 MB, Drucker Commodore
MPS 1230, HF-Modulator + diverse Software
und Biicher, VB 1000 DM, Tel. 0208/433793,
Martin Schymetzko, Steinkuhle 70, 4330
Miihlheim/Ruhr

Amiga 2000, Monitor 1081 + TV-Adap., 5 Hand-
blcher usw., nur 600,-, Tel. 1411301

Amiga 600, neuw. hat noch Garantie, mit
Fernsehverb. kabel nur 500,-, Tel. 1411301

Verk. KCS-PC-Karte fur A500 inkl. MS-DOS
4.01 200 DM; 5 1/4"-Laufwerk 110 DM; Preise
VS; Tel. 04141/87601 (nachmittags)

Amiga 2000 (Kickstart 1.3) mit GVP-SCSI
Controller {210 MB Quantum HD/4 MB RAM)
gegen Gebotabzugeben, Telefon 040/5236192,
bitte zwischen 18 und 21 Uhr

Verkaufe Pal-Genlock 2.0, kaun gebraucht, fiir
400 DM, Tel. 05341/396653

3-State Mega Mix 2000 RAM-Karte mit 4.0 MB,
100 % o.k., neu, orig. verpackt, fiir 350,- DM,
Alfa Data-Infr. Maus, kaum gebr., 100 % o.k.,
inkl. Akku-Lader fur 80,-, Tel. 06245/5693

Systemaufgabe! A2000 mit 68010 Monitor, 80

B-SCSI-HD, 2 Lw 3 1/2", AT-Karte, 40 MB-
AT-HD, LW 3 1/2" + LW 5 1/4", div. Software,
Bacher, ..., VB 1900 sFr., C. Benoth, CH-Tel.
(0041) 01/8560909

Supra Drive 500 XP (52 MB) + 2 MB 500 DM,
KCS Board 200 DM, WB 2.04 + Umschaltp.
100 DM, Tel. 08442/8223

Turbo Blizzard Memory Board fiir A-500 u. A-
2000, 2 MB fast + Shadow RAM, 1 1/2 Jahre
Garantie: 400 DM, Tel. 05321/18739

A2000 Workstation 68040 28 MHz, 11 MB
RAM, 210 MB HD, Mastercard, Deinterlace
Card, Kick 2.0 & Kick 1.3, 2x3,5" & 2x 5 1/4"
Laufwerke, NP >10000 DM, Preis VHS + Zube-
hér, nur am Wochenende, Tel. 06341/86725,
Ralt Wagner (auch einzeln)

Verk. NEC 3D Multisync, strahlungsarm, nuran
Selbstabholer, Mo—De 20-21 Uhr + Fr 16-20 +
Sa + So 13-20 Uhr, Tel. 0541/17981 Stefan

Verkaufe Video-Backup, Amiga mit Software,
neuw., NP 150,- VB 70,-, Tel. 02323/25420

GVP SCS| Series 2 Controller mit 210 MB,
Quantum HD und 4 MB RAM im Amiga 2000
(Kickstart 1.3) gegen Gebot abzugeben, Tele-
fon 040/5236192 (18-21 Uhr)

Verkaufe Commodore 286er Briickenkarte inkl.
2 MB Speichererweiterung und MS-DOS 5.0
fiir 350,- DM, Tel. 05371/73972

Golem SCSI Il Contr. f. A500, 210 DM VB,
Jochheim RAM-Karte f. A2000, 4 MB, 360 DM
VB; DRAM 256 K x 4 16 St,, 60 ns, 2 MB, DIP,
200 DM VB, Tel. 04222/1253,ab 18 h

Farbmenitor, BGC 36, 14" flir Amiga u. PC,
Umschalter am Monitor, mit AnschluBkabel und
VEGA-Video 7-Karte, fur A2000, alles fir DM
180,-, Tel. 0202/6099320, ab 16 Uhr

Verk. Flicker-Fixer A2320 von Commodore flir

100 DM + 2 MB Speicher fir GVP-Contr. 100

g{l)\g +sDeque Sound 2.5 50 DM, Tel. 08821/
4

A500+, Comptec Geh. (4 x A2000 Slot), Nexus
SCSI + 105 MB Quantum, 2 MB Chip, 4 MB
Fast-RAM, Kick 1.3 + 2.0, Philips 8802 Mon.,
NP ca. 4000,- fir DM 2300,- abzugeben, Tel.
06743/1550

A 2000B mit 3 MB, SCSI 11/100 MB, 2 x 3 1/2"
+ 1 x 5 1/4", F. Fixerkarte, NEC-Multisync-
Monitor, Cameron Handy Scanner 14G, diver-
se Originalsoftware, 200 PD-Disks, tber 100
Zeitschriften, viel Literatur nur VB 3000,- DM,
Tel. 0221/8212981

A500 1 MB C.-3,5 MBF., Big AG.-Monitor-2 L.,
QS1.3-2.0-WB1.3-2.1, 69 MB Festp.-Sampler,
Multi EVO. CO.-40 Fish, X-Copy + Hardw.,
original Softw.-Biicher, Anleit., FP 1500 DM,
Tel. 02874/1652

A2000 C, KS 1.3, 68030 Turbokarte inkl. MMU
und Mathecoprozessor, 5 MB RAM, Alf 3, 80
MB Harddisk, Spitzensoft (Tex, GCC, Giga
Mem, VI, Emacs, etc.), ECS, Monitor, 2000
DM, Tel. 06849/6134, ab 15 Uhr

Amiga500,2,5MB + 2. Laufwerk + Monitior und
viele Programme zu verkaufen, Topzustand,
VB 1550 DM, Midi Interface, J. Rausch,
Lutherstr. 11, O-4203 Bad Durrenberg

Verk. A500 + Commodore Monitor + 1 MB
intern + Zubehor + Software = 500 DM, Tel.
02102/843255 (Jens)

Drucker LX 800, 9-Nadeldruck. Epson, s. gut
ergraaslten.VB250.-+zusAFafbband,Tel.073 4/
1

Verk. A500, 2. LW, 1 MB, HF-Mod., Joyst.,
Farbmon. 1084S, VB 900,- DM, Tel. 06181/
690838, ab 16.00 Uhr

Amiga 2000 D, 3 MB RAM, 52 MB Festplatte,
Nexus-Filecard mit Garantie, original Software,
sehr viel Zubehor, Amiga Magazinsammiung,
fast vollst. wegen Hobbyaufgabe, super giin-
stig, Info Tel. 09285/5847

A2000 U 2.05, Monitor CM 8833, Diskbox,
Joystick, viel Software, criaina!, Action Replay
MK 3, Literatur, 100 % o.k., gegen Gebot zu
verkaufen, Tel. 07325/6850

Acer Multiscan Color Monitor, 14", Pitch-Ab-
stand 0,31, 45-90 Hz, 15-36 kHz, 800 x 600,
mitdrehb. StandfuB, 500 DM, Tel. 07141/55275

Golem 66 MB Filecard DM 400, A2000 Fast-
RAM-Erw. 6 MB best. DM 400, Tel. 08285/
1456, ab 18 h

Verk. A2000, GVP Serie Il m. 2 MB RAM + 52
MB HDD + ATonce Classic + Monitor 1024 +
Drucker Star LC 10, WB 2.0 + Soft fast ge-
schenkt fiir 1600 DM, Tel. nach 19.00 Uhr, Tel.
0341/8772821

Verkaute Electronic Design Flicker Fixer, Karte
fiir 250,-, Wendt. Christian, Blaubeurer Str. 40,
W-7900 Ulm

Verkaufe Amiga 500 (1.3) 2,3 MB + 2. LW +
Monitor Philips CM 8833 + Drucker Star NL 10;
auch getrennt, Hans Scharl, Guardinistr. 84,
8000 Minchen 70, Tel. 089/7147183

Fiir A2000: GVP-SCSI-Controller mit 52 MB-
Autoboot-Festplatte und mit4 MB RAM bestiick,
rsnétsglébehériﬁr VB 800,-, ab 16.00, Tel. 06102/

A1200 HD 120 MB, 4 MB PCMCIA RAM-Card

MBX1200 z mit Uhr und 4 MB, 3 Laufw. 3 1/2"

ex., Joystick, ca. 500 Disks, Blcher, Zeitschr.

gg\g‘f 2 Mon. alt, FB 3400 DM, Tel. 02041/
34

Verk. A2000WB 2.0 +1.3,2x31/2"LWu.1x
5 1/4" LW, Mon. 1084S, Drucker Star LC10C +
3 orig. Amiga-Spiele und Lit. 1600 DM, Tel.
0209/630921

Seagate 124 MB-AT-Bus 400,-, VLab 400,-,
Tel. 0203/494640, ab 18.30 h

A2386, 20 MHz mit 5 MB, MS-DOS 5.0, Math.-
Proz., 1,44 MB-Floppy mit Geh. fir 5 1/4"
Schacht (Amiga-Farbe), Multi-Contr. far AT-
Bus-HD und Wordperfekt Works fiir DOS 800
DM, Tel. 0202/6099320, ab 16 Uhr

HiFi-Mono-Soundsampler, FL 75,-, Kees
(S;oeters. Tel.: NL (31) 2230-21866 Zeer Goed
etest.

Verkaufe Amgia 2000 fir 650 DM, Monitor
1081 + TV-Tuner fir 290 DM, int. Floppy flr 70
DM, 47 MB-HD + Alf fiir 490 DM, 2 MB Wane fr
;gg?l\ﬁl od. kompl. fiir 1390 DM VB, Tel. 08063/

Amiga 500, KCS-Power-PC-Board, MS-DOS
5.0, 1,5 MB (Biicher, Amiga-Magazine, WB 1.3)
DM 350.- + 250,-, Telefon 07824/2763

Golem RAM Box fur Amiga 500 mit 2 MB
bestlickt bis 8 MB aufrlstbar, abschaltbar,
autokonfigurierend und Port durchgefihrt fiir
150,- DM, Tel. 07154/29197

A500/1 MB + Freezer + div. Extras = 350 DM,
KS2.04 ROM=60DM, 2MB(1MB Chip/1,5MB
Fast) + Bit Agnus = 150 DM, LED-Storm + Hard
Drivin + Populous + Spindizzy Wolds = 80 DM,
Tel. 08441/9270

A2000d WB 2.0, 2. LW 400 dpi Mouse, Flicker
Fixer, 127 MB Festplatte m. 4 MB RAM, A.
Replay lil, Golden Gate SX 386 PC-Karte m.
Floppy-Controller, Co-Prozessor, Monitor-
master VGA-Karte, Blcher us Software 2400
DM, oder einzeln Tel. 02205/4800

Digi-Gen, Digi-View 3.0, Digitzer und Genlock
mit orig. Software fir Amiga 500/2000 zu ver-
kaufen wegen Systemaufgabe, NP 1700 DM,
VB 800 DM, Tel. 089/305928

Amiga 2000, PC-Karte, 2 zus. LW{. PCu. A, 20
MB Hardd., Mon. 10848, 1200 DM VB, Del-
Sound-dig. 150 DM, Superbase Prof. 200 DM,
DevpAss 50 DM = -> alle Preise VB!! Tel.
02502/7744

Hard Drive Plus A590, 20 MB + 2 MB RAM 500
DM, Digi-View 4.0 100 DM, s/w-Video-Kamera
fir Digi-View: 200 DM, Amiga 500 + RGB-
Monitor: 400 DM, Tel. 07123/42268, nach Roger
fragen

A500, 1 MB, 52 MB SCSI Festplatte mit 1 1/2
Jahren Garantie, Philips 8833-1l Farbmonitor, 2
LW, Never TV-Modulator, 2 Mause, Staubab-
deckhaube, 3 Joysticks, 250 Disketten und
Handbiicher, Zeitschriften, alles Tip Top, we-
gen Systemwechsel, VB 1500 DM, Tel. 0208/
752868

A500 3 MB SCSI 105 MB 2. LW Monitor u.
Software bzw. Blcher 1800,- DM, nur am Wo-
chenende, Tel. 0251/325940

A2000 C, OS 2.0/1.3, A2630, 40 MB Harddisk,
A320 Flicker Fixer, Handyscanner 400 dpi, 70
Disks (leer), Pagestream, Beckertext Il, Cygnus
Ed, Oberon 3.0, Aztec C5.0, PC-Emul. + DOS
4.01 (alles Drig.}, Amigaintern|+ Il, 4 Reference
Manuals (A.W.), gr. C-Buch und vieles mehr fur
2400,- VHB, Tel. 06751/2884

A500, 1 MB, 2 Laufwerke, Action Replay Modul,
Bicher, Joyst. + Maus, viel Software + Spiele,
VB 999 DM, Tel. 0228/480411

A2000, 2 LW, 3 MB RAM, 80 MB Quantum,
Mon. 1084, Farbdrucker NEC-CP6 inkl. Endlos
+ 100 Blatt, Supra 2400 Plus Modem, 200 dpi
Mouse, Software, Biicher, wg. Systemwechsel,
Preis VB, Tel. 06438/2923

Fir A2000/A3000: Festplattencontroller mit
Festplatte und Speichererweiterung (GVP Se-
rie |1 + B; 52 MB SCS| Festplatte, Autoboot; mit
4 MB RAM bestiickt; abschaltbar), mit Hand-
buch und Installatienssoftware fur VB 850,-,
Tel. 06102/53355, ab 16.00

Amiga 2000, Kick 1.3, 2 x Floppy, 40 MB
Harddisk, Monitor, Software, VB 1400,- DM,
Tel. 07156/27967, Kennwort: Kick 1,3

ATonce Plus 16 MHz fur Amiga 500 (+) VB
200,- DM, Festplatte 3 1/2" SCSI LPS 52,
Quantum VB 200,- DM, Flicker Fixer Multivision
500 neueste Version, VB 200,- DM, Tel 07121/
83974, ab 18 h

*** Gunstig *** A2000 B + XT-Karte + 50 MB
Autoboot FP; NEC-Multisync Il-Monitor und 30
Amiga-Magazine + Lit., alles VB, Tel. 02166/
31862

2 Stiick A2000 mit Zubehdr VB 2700,-, Tel.
07156/27967, Lutz verlangen, Anrufen lohnt!

Verkaufe Amiga 500 plus, Supra Modem, 14400
Baud (bis 57600 Baud), Preis VHB, Spiele: E!!Ie
of the Beholder, Eastvs. West, Unreal (tausche
auchy), Tel. (0711) 325509

Bonito Boniverter DM 390, Handy Scanner flr
A2000 mit Texterkennung DM 320, Diﬁi1 View
4.0inkl. RGB Splitter DM 200, Software: Maxom
CAD 2.0 DM 250,-, Tel. 05154/8757

A 2000, Kick 2.0, 2 x Floppy, Monitor Software,
2,5 MB RAM, auf Wunsch 20 MB Harddisk
(nicht Autoboot), 67 MB Harddisk (Evolution
3.0), VB 1200,-, Festplatten extra, Tel. 07156/
27967, Kennwort: Kick 2.0

Verkaufe Laserdruci(er HP Il P, wenli? e-
braucht, inkl. Original-Toner, VB 1500 DM, Tel
06174/3706 (Andreas)

A500 (2,5 MB), 2. LW, HD 60 MB, Farbmon.,
ATonce, VES-One Digitizer + Genlock,
Joysticks, Star ND 10, viele Bicher, Preise
VHB, Tel. 0721/370410

Nexus SCS|-Host-Adapter, nagelneu, original
verpackt, VB 250,-, A-Magazin (89-93) 70,-, A-
DOS (alle) 25,-, A. Werner, Tel. 0711/2578231

Fir HI-Power-Fans! A3000-16-40 (mit 68881)
+ 4 MB ZIP-BRAM = nur DM 2300,-, Stefan
Himmelhuber, Tel. 08226/750

Faxmodem TKR DM 24 VF + 4 Mon. alt, inkl.
Software-Disk, postzugelassen! NP 498,- fir
290,- zu verkaufen, Tel. 04321/79678, abends

Vortex 486 SLC 4 MB Copro + Floppycontr. +
1E‘Br ;8%-’.1 MB VB 1800,-, Tel. 09444/9254, ab
* r

Festplatte (50 MB), A 500, SCSI-Controller/-
Interface, abschaltbar, RAM-Erweiterung bis 8
MB méglich, Bootmenii ab 0S 2.0, 100 % 0.k,
original verpackt, ungenutzt, Restgarantie, VB
450 DM, Miiller, Tondernstr. 36, 2400 Liubeck 1

Verkaufe A3000/25/6/105 mit Zubehoér und
Software NP 5500,- VB 3000,-, Tel. 089/
5705622

CDTV: A500 u. Super-CD-Player in einem. Mit
1 MB, Tastatur, Fernbedienung, chne TV-Mod.
Perfekt: Uber Null-Modem-Kabel an alle ande-
ren Amiga anschlieBbar, nur 700 DM, Tel.
05808/251, ab 16 h

Amiga 500 1.3, 40 MB Festplatte, 1081, 2
Laufwerke, jede Menge Software 930,-, Digitizer
VD4 280,-, Tel. 0611/607761

A590 m. XT-Platte u. 2 MB Speicher, inneres
Flachbandkabel fehit, mit Netzgerat u. Inst.-
Softw. 350 DM, Tel. 02307/60767

Verkaufe A-1200 (H % 40 MB + 2 MB Chip + 4
MB Fast-RAM-Erw., Software + Zeitschriften,
Topangebot 1150,- DM, Frank Tel. 03591/43343

A 500 Plus, Kick 2.0 + 1.3, 2 MB Chip-RAM,
Maus, Action Repl. MK IlI, TV-Tuner, zus. 800
DM, Tel. 05831/7366

A2000D, DF1, 1084, RAM 2/8 MB, HD 43 MB,
Big Agnus, ECS-Denis, Kick + WB 2.05, Soft-
ware, NP 5500,-, VB 1750,-, auch einzeln, Tel.
09122/75042

A2000 C, WB 1.3, 3 MB, 2 LW, 3,5" (HD, DD),
2 Joyst., orig. Softw., Blicher, HF-Modul, Opto-
Maus flr 1200,- DM, Zuschr. an A. Lubasch,
Dresdener Str. 85, 0-9292 Geringswalde

Amiga 500 Plus m. ATonce Plus (8 Monate), P.-
AnschluB geht zeitw. nicht mit DOS 4.01, 550
DM, Tel. 02307/60767

A2000 D, 0OS 2.0, ESC, mit 3 MB Festplatte 20
MB Monitor 1081 und Biicher VB 1550 DM,
VLab Real Time Video Digitizer fiir Amiga 2/3/
4000, VB 450 DM, mit Garantie, Digi-Gen
Genlock mit Workshop mit Garantie, 870 DM,
oder alles zusammen 2550 DM, Tel. 09421/
32580, evil. Anrufbeantworter

Amiga 2000 B + 2 MB RAM auf 8 MB RAM
erweiterbar, 2x3 1/2 LW, PC-Teil AT 286 +
5 1/4 LW, FP 40 MB-System Boil 3/Quantum,
Monitor 1081, Fachliteratur, VB 2000,- DM, Tel.
02162/52737, ab 18.00 Uhr :

AT-Karte (A2286) DOS 4.01, EGA-Karte,
280,-, XT-Karte (A2088) DOS 4.01, 130,-,
Tuboprint Professional 60,-, DPaint Ill, 90,-,
Tel. 04331/27984

Achtung! Verk. A500, 2 MB RAM, 1 MB Chip
intern, Boots., LW DF1: Netzteil Maus, Joystick,
Farbmon. 1084S, 4 Bicher, 50 Disks Vol.,
100 % o.k., VB 800 DM, Tel. 06633/1416

Fax-Modem, Eostzugeiassen, S/R 9600 Grup-
pe 2, Modembetrieb — 2400 V.42bis mit MNP
5. Noch Garantie drauf. Inkl. Software
"Transsend", nur DM 360,-, Tel. 0881/40654

A3000, 25 MHz, CoPro, HD 50 MB, Multis.-
Mon., Amiga-Vision, Documentum 2.0, u.a.,
div. Bicher, NP 7000 DM fiir VB 3000 DM, Tel.
0821/721542

Turbokarte GVP GForce 030/40 MHz/8 MB
RAM + 68882 + SCSI-Controller fir VS 1500
DM, Tel. 07841/21155,ab 17 h

Verkaufe HD fir A 600, 85 MB, 19 ms, Cache
NP 648, nicht defekt! 4 Wo. alt, Preis 500,-, Tel.
0991/30743
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A500 1 MB, 32 MB HD, TV-Modulator, Soft-
ware, Bilcher, VB 900,-, Scan King, Handy
Scan VB 200,-, Tel. 0561/8900446, ab 18 h

24-Bit-Grafikkarte + Digitizer DCTV f. 550 DM,
89 MB AT-Bus Festplatte m. Controller fir PC
320 DM, 4 x 1-BM-Simm X9 200 DM, Tel.
06404/2337

Verk. Amiga 500 mit 3 MB, A501, A580, ab-
schaltbar, Monitor 1084, Software, Biicher,
Zeitungen und Zubehdr, glinstig zu verkaufen,
Tel. 0951/32373

Amiga 500 Kick + WB 2.0, 33 MB-HD, 2
Disklaufw., 1084S-Farbmonitor, 2,5 MB-RAM
+PD Prog., VB 1600,- DM, auBerdem Arexx
50 DM, Alexander Benner, Tel. 06291/1556

Amiga 1000 mit 2. Laufwerk (3,5") und externer
Speichererweiterung (2 MB-Golembox) und

aus — alles in sehr gutem Zustand — VB
850,-, Tel. 0911/618272, ab 19.00 Uhr

Fischertechnik-Reoboterarm mit Interface, Netz-
erat und Software, alles neuwertig, 350,- DM,
a. Hirt, Hofwiesenstr. 72, CH-8057 Zirich/

Schweiz, Tel. 01/3631041

A500, Kick 1.3 + 2.04, int. 512 KB mit Uhr,
abgesetzte Tastatur, int. LW m. ext. Gehause,
2.LW, DM600,-, 2 MB EPROM-Bank DM 150,-
zusammen 700,-, def. Citizen 120 D, VHB DM
75,-, Tel. 089/4363193

A500, Monitor, Evolution 3.0 Contr. Quantum
170 MB, ELS Festpl., 3 MB RAM, 2. Laufw. auf
Festpl., noch Garantie, VB 1700 DM, Tel. 0221/
745264

Amiga 2000, 3 MB RAM, HD 52 MB, Nexus
Controller, Kick ROM 1.3u. 2.0, Philips Monitor,
m. orig. Software, geg. Hochstgebot (alles max.
13 Monate alt), Tel. 09407/3562 abends

Turboboard "Professional 3000" von Harms,
68030-28,5 MHz CPU, 68882-40 MHz
Coprozessor, 2 MB 32 Bit-RAM, Testdisk, Hand-
ggg;, 100 % o.k., kompl. 1150,-, Tel. 02691/

Amiga-Zubehor! 2 x Video-Digitizer, RGB-Split-
ter, Videomischpult (Genlock), 2 MB, 120 MB
Apollo FP mitint. 8 MB RAM, fir A500, NP 1990
fur 1100,-, PC-Karte, 20 MB-FP, Tel. 0711/
281547

A2000 Monitor AT-Festpl. 210 MB, 8 MB-RAM,
4 int. 3 1/2" Laufw., PC-Karte, 5 1/4" Laufw.,
VGA-Karte, alle im Tower eingebaut, VB 2500
DM, Tel. 0221/745264

A2000, Mon., 2 LW, RAM, Sound dig., RGB
Spli., Genlock, ca. 200 Disk, 15 Biicher m.
Softw., DPaint |ll, Video Page, Trickstudio,
Sounder, Reflections, gesamt 2500,- DM, Tel.
09776/445 oder 09778/1070

Amiga 500 Plus, Kick 2.0, Supra 500 XP, 42
MB (SCSI, Connor CP3040-Controller) +2 MB
RAM, Monitor 1084, Drucker Star NX 15 (9
Nadeln), nitzliche PD-Tools, VB DM 1500,-,
Tel. 069/465400, ab 18 Uhr

CD-ROM-Laufwerk (Philips), 400,- + Installa-
tionsprogramm, 400,- + Installationsprogramm,
400,- + Installationsprogramm, 400, - + Installa-
tionsprogramm, einmaliges Angebot! Zugrei-
fen!Tel.08332/8143 (Ben), Fax:08331/494843
(Benjamin)

Assembler! Suche Kontakt zu Assembler-
programmierernin Berlin. Projekte z.B. Demos,
aber auch Anwendungen, alle Interessierten
willkommen, evtl. Griindung eines Clubs, oder
gibt es schan einen in Berlin? Lars Kimmritz,
Hamburger Str. 5, O-1147 Berlin, Tel. 5626571

Amiga 500, KS + WB 1.3, 3 MB RAM, 52 MB
SCSl|-Harddisk + Controller, Farbmon., Hand-
bucher, PD-Soft, div. Zubehor, Joystick, alles
i.0., VB 1400,- DM, Tel. Berlin 030/2791506

Neuer Amiga 3000/25 MHz/105 MB HD/6 MB
RAM + VGA-Farbmonitor + Zubehor, alles mit
6 Monaten Garantie, VB 3650,-, Tel. 089/
7693147

US Robotics Dual Standard HST 16800, neueste
Version mit am. Netzteil, inkl. externem 100 W
Netzteilwandler, FP DM 1200,-, Tel. 07331/
64268, Michael

Vortex 486 SLC, 25 MHz, 4 MB RAM, FD-Chip,
Caonnor 125 MB HD-18 ms, VGA-Karte 512
KByte, Soundblaster 2.0, nur kamplett FP DM
1600,-, Tel. 07331/64268 Michael

Verkaufe Speichererw. fir A500, m. Echtzeit-
uhr, 1 Jahralt, VB 60 DM, Tel. 07162/4985, ab
12 Uhr

1200, Menitor, 2 ext. LW, verschiedene Soft-
ware + Bucher, 1200,- DM, Mo-Fr ab 20 Uhr,
Tel. 030/9917951

PAL-Genlock v. Electronic-Design, DM 300
Tel. 08233/5474

A 2000 C, Kick 1.3 + 2.0, ECS Denise, 2. LW,
WB 1.3 + 2.0; VB 800,-; 2 MB Speichererwei-
terung, VB 150,-; 67 MB Evolution-Filecard,
1def. Zyl. VB 200,-; MS De-Interlace-Card
VB 180,-. Tel. 07304/2379, Andi

Amiga 2000 C, OS 1.3 u. 2.0, 5 MB RAM, HD
Quantum LPS 105 MB, SCSI Il Contr., VLAB
Echtzeitdigitizer, Handscanner mit Texterken-
nung und Monitor flir nur 2100,- DM, Tel. 0212/
201945

A1200 (AA-Grafik), 2 MB RAM, 40 MB AT-HD,
Epson LX 400 mit Zubh., alles 3 Mon. alt, 100%
o.k., VB 1100 DM, Tel. 07031/604281

Verk. Amiga 500 (1 MB), V.1.2, 2. LW,

Farbmonitor, NEC-Drucker (24 Nadel), 1 Disk-

Box (95 Disks), Kick-Pascal-Compiler, Virus-

Control 4.0, 10 Biicher, 2 Joysticks; alles 100 %

f]li: kompl. 1500 DM, Tel. 07309/3911, ab 18
r

Amiga 2000 B-Flicker-Fixer, 2 Mause, AT-Kar-
te, 1 MB Chip, 4 MB RAM, 2 Laufwerke, 40 MB
Festplatte, VGA-Karte-Literatur DM 1800,-,
Klppers, Tel. 0261/72312

A3000, 16 MHz, 52 MB, wenig gelauten (ca. 2
Std. Betriebszeit) DM 2400,-, Tel. 0551/375972

Achtung! 2 x A-2000, A-2000 B, 5 MB RAM, 52
MB Quantum, 2 LW, PC-Karte, Monitor 2100,-
A-2000 B, 20-MB-Festpl., PC-Karte, 2 LW,
Monitor 1450,-, 2 MB Erw. 170,-, 9-Nadeldr.,
Tel. 0711/281547

Verk.67 MB-SCSI-HD inkl. Evolution-Controller
. A500 VB 500,- und ATonce Plus VB 150,-,
Tel. 04264/9092, ab 15.00 Uhr

A2000B m. 2 LW, 3 MB/max. 8 MB u. Monitor,
SVHS-Genlock m, Splitter u, DigiView 4.0, VB
1300,-, auch einzeln, Tel. 08241/5392

Zip-RAM 2 MB (Page Mode) 70,-, A500
Speichererweiterung 0,5 MB m. Uhr 40,-, Tel.
0561/818444, ab 19.30

Amiga Farbscanner JX 100 inkl. Software
neuwertig) 880,- DM, Monitor 1084S f. 350,-
M, Papst-Lifter 25,- DM, Tel. 0203/786004

GVP G-Force 25 MHz Turbokarte fiir A2000 mit
68030 + 68882, SCSI-II, 1 MB, VB 950 DM,
pass. Festplatte Quantum 52 MB mit Kabel, VB
330 DM, Christof Brithann, Tel. 02192/2452

Verk. A500, 1 MB RAM, 85 MB Festplatte, 2.
LW, 154 Disketten mit Box, 8 Bicher,
Farbmonitor, orig. Spiele, z.B. Lionheart, 2
Joysticks, nur zusamm. 1900,- DM, Roy Wei-
Be, Friedrichsplatz 9, O-7290 Torgau

Verk. Multi-Evelution 3.0 fir Amiga 500 inkl.
Quantrum-Pro, Drive-LPS 105 MB, SCSI (+2
MB RAM = 150 DM) far
Vierspieleradapter 15 DM, Null-Modem-Kabel
25 DM, Tel. 07261/16432

Verkaufe Commodore-Z, Videodigitizer +
Farbsplitter, Monitor 1081, Genlock 2300, PC-
Emulator-Kit 2288, 2091-Festplatte 100 MB,
glinstig abzugeben, Tel. 07144/331522

Schweiz" A 2000 B, OS 2.0 und OS 1.3, ECS,
1 MB Chip RAM, 2 x 3 1/2" LW, GVP G-Force
68030 + 68882 mit 50 MHz, 8 MB 32 Bit Fast-
RAM, FP Quantum 105 MB, Flicker Fixer V8
3300 sFr, CH-Tel. 01/8600104

"Schweiz" AMax Il + inkl. ROMs, NP 1000 sFr.
VB 750 sFr.!l CH-Tel. 01/8600104

Verk. A500, 1 MB, Kick 1.3, Joystick, Abdeck-
haube, ca. 50 Disks, Biicher fir 450 DM, Mon.
1084S 400 DM, Drucker MPS 1230 150 DM,
alles Topzustand, R. Uhlig, Am Blauen Stein
19, 0-9344 Pobershau, Tel 03735/25463 (nur
Wochenende)

Amiga 2000 C, OS 2.1, 5 MB RAM, Nexus
SCSI Contr., HD 105 MB, 2 x 3,5 LW, Color-
Monitor 1084, Softw., div. Zubehér, 24-Farb-
Ngcieslc:_,rucker. kpl.2200,- DM, Tel 089/4202179,
al

A2000, KS 1.2/2.0, 2, LW, 2 MB Chip, 2 MB
Fast, ECS Denise, A2286-AT-Karte (inkl.
Zubeh.), Mach 2 (14 MHz inkl. FPU), Biicher u.
PD-Disks, VB 1500,- DM, Tel. 02843/6497

Verk. A3000 16 MHz 52 MB Platte, 5 MB RAM,
24 Bit Colormaster VB 2900 DM, Tel. 07081/
2043

Festplatte Quantum LPS52, SCSI, 52 MB, mit
SCSI-AnschluBkabel, VB 330 DM, Christof
Brithann, Tel. 02192/2452

Flicker Fixer Multivision A2000fiir A2000, integr.
Audio-Verstérker, neue Sync-Master 2.0-Soft-
ware (OS 2.0komp.), VB 240, Christof Briihann,
Tel. 02192/2452

A 2000 C mit 1 MB Chip, WB-Disketten, deut-
sche Handbiicher, VB 780 DM, internes Lauf-
werk, 3,5 Zoll, VB 85 DM, Christof Briihann, Tel.
02192/2452

Kickstart V2.04 Set mit ROM, WB-Disks, deut-
sche Handbicher, VB 140 DM, Kickstart-
Umschaltplatine VB 30 DM, Christof Briihann,
Tel. 02192/2452

Kickstart V1.3 Enchancer Set mit ROM, WB-
Disks, engl. Handbuch, VB 75 DM, Kickstart
Umschaltplatine VB 30 DM, Christof Brilhann,
Tel. 02192/2452

Laufwerk 3,5 Zoll intern f. A2000, 85 DM, Midi-
Interface fir A2000 und A500, 50 DM, Christof
Brithann, Tel. 02192/2452

Maestro Pro. 800 DM, Multiface Card 250 DM,
zusammen 950 DM, Dirk Schmitz, 5160 Doren,
Tel. 02421/76179 oder 0161/3224400

Amiga 500 (Kick 1.3) inkl. Philips CM 8833
Monitor u. Documentum 2.0 + div. Literatur,
Anfragen unter Tel. 08671/72296

A 500, 2 MB RAM, 52 MB Harddisk, Flicker

Fixer, Midi-Interface, BTX-Decoder,

Soundsampler, Notendruckprogramm, div. Soft-

\Cl'ﬁre, VB 1300 DM, Tel 08543/3495, ab 18.00
r

Biete A 2000 C mit 2. LW, Kick 1.3/2.0, 2 MB
C';\T' Papstlifter 1200 DM; GVP A 500 HD+,
2 MB RAM, 52 MB Quantum, 800 DM, Engel-
mann, O-1095 Berlin, Schweriner Ring 32, Tel.
030/9229139

A500, 1 MB RAM, Uhr, WB 1.3, mit Scart-Kabel
zum AnschluB an geeigneten Fernseher, Soft-
ware auf Anfrage inbegrifen, VB 490,- DM, Tel.
03641/334872

Pal-Genlock 400 DM, DigiView 4.0 120 DM,
Speicher mit Uhr fir A 500, 512 KB, 50 DM, Tel.
05341/396653

GVP-A 500 HD 8 + ll, SCSI-Controller; 4 MB
RAM; 42 MB FP; f. A500, unbenutzt, NP 1147,-
VB 699,- DM, D. Wirtgen, 4300 Essen 14,
Riipingsweg 52, Tel. 0201/589810

Supra-Fax-Modem V32bis. 14400 bps bei Fax
und Daten, noch 4 Jahre Garantie, Update-
Nachsendung mdglich, nur 600,- DM, Tel.
09851/6821, ab 18 Uhr

A 3000, 16 MB RAM, 50 MB HD, 2000,-, Profi
Genlock Videomaster, 1000,-, OkiOL 400 Laser-
drucker, 1000,-, Bretschneider, Zietenstr. 40,
0-9072 Chemnitz, Tel. 0371/720200

Verk. wg. Systemwechsel A2000 + TV-Monitor
+ Spiele wie z.B. Railroad Tycoon usw. +
Joystick; alles 100 % o.k., zus. 1200 DM, Tel.
07127/89648

Verk. fiir A 500: Golem-Turbo 16 MHz, 2 MB
RAM 600,-, HD 50 MB 400,-, 2 MB RAM intern
100,-, Powernetzteil 150,-, F. Lindenberger,
Schleienweg 7, 8580 Bayreuth

A 2000, 3 MB RAM, Nexus-SCSI-Controller, 52
MByte, A 2630 Turbokarte mit 33 MHz und
Coprozessor und 4 MByte RAM, DigiView 4.0
mit Hardware, Farbmonitor, viele Original-
programme, auch einzeln, zusammen NP 5000
DM, VB 2800 DM, Tel. 02333/72543

Hurricane 500 mit 68020/882 (25 MHz), 1 MB
auf 4 MB erweiterbar, 450 DM, Imagine 2.0 f.
350 DM + Buch fiir Imagine, Amiga Trafo 2,5
Ampere 25,-, Multisync-Monitor siw fiir alle
Modi, ab 15 kHz-56 kHz 1. 100,-, Tel. 09726/
2325 Mi/Fr 14.00, Sa/So 10.00 Uhr

Amiga 2000 mit 2 LW 3 1/2, 4 MB RAM Erwei-
terung, HD 105 MB Quantum, DM 1500,- Tel.
06588/505

A500 Plus, 0S/2, 2 MB RAM + TV-Modulator,
12 M alt 500,- DM, Festplatte FTE Golem-
SCSI-II-Controller, 52 MB Quantum 12 M, Ga-
;aSISISET, 500,- DM, Tel. 0261/8880235 0d. 02651/

Suche: Software

Suche C-Comp. Lattice C 5.x, Aztec C 5.x 0.
Maxon C++ bis 150 DM, auch im Tausch geg.
orig. Si)ia!e. z.B. History-Line, Shad. of the
Beast Il, usw., Tel. 03735/62952

Suche dringend das Spiel The Fairy Tale
Adventure von New Age, World Cup '90, Bun-
desliga Manager Prof, |, Tel 08272/3695

Tausche Original Outlaw Shout'Em-Up Con-
struction Kit gegen Original Amos in Englisch
V.1.2, Georgios Daeretzis, Geleitstr. 74, 6050
Offenbach

Suche dringend Druckertreiber fir Panasonic
KX-P 1123. Angebote werktags ab 14.30 Uhr
unter Tel. 07121/630332 (Timo verlangenl)

Verk. wegen Systemwechsel A500 mit 1 MB
(auch Chip) KS 1.3 Rev.6A + Big Bang Turbok.
mit MC 68030/882 25 MHz auf Anfrage 30/32
MHz, 4 MB (erw. auf 8 MB), 1/2 Jahr Garan. +
30 MB Festpl. + 2 LW + H500 Tubok. mit MC
68020/882-32 MHz + Star LC 10 Color + Com.
MPS 1224 Color + Video Streamer + Deluxe
Paint Ill + Imagine V2.0 mit 3 Biichern und
vielen Obj. + Viruskiller + ca. 60-70 PDs,
Einzelverkauf! Tel. 06844/302, Preise nach VB

Speichererw. flir A2000, 2 MB bis 8 MB
aufristoar, FP 175,- DM + NN, Tel. 030/
8611786, ab 17.00 n. Holger fragen

A2000C Videomachine 31 MB, Filecard 3 MB,
2 LW, Monitor 1084, Digitizer, Y-C-Genlock,
Software DPaint4, Performer, PVP, Videopage,
Literatur, Amiga-Hefte VHB 2900,- DM, Tel.
07144/23983

Hobbyauflésung: A500 m. 2,3 MB, Uhr, Bootsel.
DM 480,-, A500+ m. 2 MB DM 500,-, VLab/par.
DM 420,-, 35" + 5,25" Lautwerk je DM 90,-,
SCSI-Festpl. (Quantum 52 LPS) DM 500, - u.v.m.
alles wenig gebraucht, wie neu, alle Preise +
Porto, Tel. 06630/722, 1620 Uhr

A500 1 MB Farbmonitor, 2. Floppy, 2 Joystick,
Lightpen, div. Bicher, div. Software, ca. 50
Disks, 2 Diskboxen, eng. Lernsoft, Abdeck-
haube, Preisgiinstig, Tel. 02174/38416, Dennis

Verk. Festpl. A590, 20 MB, mit RAM-Option u.
ext. Netzteil, Golem RAM-Box, 4/8 MB, beides
1 Jahr alt, je 350,- DM, Tel. 03677/693122,
werkt. bis 16 h

Amiga 2000 mit 2 LW 3,5, 4 MB RAM, HD 105
MB Quantum, DM 1500,-, Tel. 06588/505

Biete GVP G-Force 030/882 50 MHz, 8 MB
RAM, VB 2800 DM, Engelmann, O-1095 Berlin,
Schweriner Ring 32, Tel. 030/9228139

Maniac Mansion, Eye of Horus, natirlich die
Originale! Preis nach Vereinbarung, Uwe Elit,
Ortsstr. 21, 0-6821 Breitenheerda

Monitor CM 8833 + Stander + Filter VB 350 DM,
PC/XT-Karte (A2088) + LW + MS-DOS + 100
Disk VB 150 DM, IC 8362 Denies 50 DM, alles
100 % o.k., Tel. 0361/6436630, ab 17.00 Uhr

Verkaufe Amiga 1200, 7 Wochen alt, original
verp., mit Zubehor, Preis 740,-, T. 05132/3667

Verkaufe interne 2 MB Fast-RAM-Erweiterung
fir den Amiga 500, Preis VB, verkaufe auBer-
dem Vektorzeichensétze u. Vektorgrafiken fir
Pagestream, PPM, ProPage, Maxon Word,
ProDraw, usw., Fonts ab 1 DM, T. 09383/1520

A2000, 2. LW, 30 MB Filecard, Autoboot, MIDI,
givéglicher und Software 599,- DM, Tel. 09255/
4

Masoboschic Digitizer fiir A2000-4000 zu verk.
mitGarantie, Domino TV-PaintDM 100,-, Philips
TS-Tuner DM 100,-, Game-Boy-Module, 80
ggiggz auf einem Modul, Tel. 0511/3360357, ab

Suche das Spiel "Street Rod" von California
Dreams (sehr alt!), Tel. 0203/494939

Suche Bar + Pipes Professional und Deluxe
Sound, Tel. 05426/593

Nur Orisginalsnft: Becker Text, Turboprint II,
Silent S. 1l Campa{?n. Battle O. B., Pan-
zerbattles, Patrizier, Virusscope Il, J. Richter,
Siedlerweg 47, 0-9272 Gersdorf

Ambermoon, Champions, Cruzaders Black Sa-
vant, Digital Dungeon, Heimdall 2, Ishar 2,
Pirates of Realmssp., Ultima 3d Dungeon,
Wizardry 6, Leg. of Sarasol, Tel. 06158/1578

Suche Software fiir die Katalogisierung und
Verwaltung meiner Briefmarkensammiung und
Zundholzheftchen, Tel. 02597/6557, abends

Deutsches Handbuch fiir Professional Draw
2.0d gesucht. Fritz Bluhm, Kreuzstr. 14, 5300
Bonn 3, Tel. 0228/476028
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AMIGA Computer-Markt

Suche das schon altere Dateiprogramm "Amiga-
GO" mit Anleitung in Deutsch. Sollte Bezugs-
quelle bekannt sein, bitte um Mitteilung, Tel.
02234/17241

Suche Elite-Coder zwecks gemeinsamer Pro-
jekte! Nurim Manchner Raum! Call now: ﬁSven).
08'631!12292, ab 18 Uhr! Please only call! Hear
yal

Page Stream preiswert oder gegen AMI-Write,
Tel. Leipzig 692312, Dr. Ginther Hartmann,
Géschenstr. 14, O-7010 Leipzig

Suche: Hardware

Suche fehlerfreie bzw. defekte Platine des Druk-
kers FX85 von Epson. Angebote nur schriftlich
an: (Fehlerbeschreibung) Erich Méller, Breh-
merstr. 46, 5138 Heinsberg

Apple lle sucht einen Drucker mit passender
Karte. H. Wonschik, Korberweg 6, 8952 Markt-
oberdorf, Tel. 08342/7964

Suche Olivetti PC 286 oder 386, Tel. 08709/
3720

Verschiedenes

A.-Magazin 2/92-4/93 40 DM; Comp.-Magazine
(15 Stck.) 35 DM; Amiga-Comp.-Viren 35 DM;
Power Pack 40 DM; HBucher A500 25 DM, Tel.
0921/24265, Patrick

Suche zuverl. Tauschpartner fiir PD-Soft. Bitte
nur seriése Zuschriften an: M. Girscht,
Sonnenstr. 20, 4100 Duisburg 18 (alt), 47179
Duisburg (neu)

Amiga Plus, von der Erstausgabe bis Nr. 5/93,
19 Hefte inkl. Disks, Topzustand, kpl. 80,- DM,
Jojo Ludwig, Teichstr. 26, 5400 Koblenz 33,
Tel. 0261/408043

Verkaufe Aegis Soundmaster 150 DM, Amos
Game Creator 50 DM und Devpac-Assembler
mit M&T-A. Buch 80 DM; German Oest, Tel.
07443/7390

Verkaufe Amiga-Magazin-Sammlung 6-7/87 bis
4/92, nur komplett, DM 250, Amiga Special &
Kickstart teilw., Kick Pascal V2.0 DM 100, Tel.
06501/12568

Trend-BBS:06045-7246, aktuelle Previews von
Spielen, die es morgen gibt. Neueste Demos
und viele andere feine Sachen fiir den Amiga

Suche Amiga-Magazine Nr. 7/88 und 10/88 bis
4/89, Tel. 0921/68532

Verk. Amiga-Magazin ab 1. Ausgabe (6/87 z.Zt.
68 Ausgaben) + 15 Amiga-Sonderhefte gegen
Hochstgebot. Tel. 04261/5708 ab 17.30 Uhr

Mega-Mix 2000, 4-MBit-Technologie, 2 MB
bestiickt, 180 DM, fir Selbstabholer 170 DM,
Sub Battle 20 DM, Pinball Dreams 40 DM,
Transcript 20 DM, zusammen 70 DM, Sven
Gdttner, Diazstr. 4, 0-9580 Zwickau

Biicher: OS 2.0 Handbuch: DM 50, A-Program-
mier-Handbuch: DM 40, A-Handbuch: DM 30,
A-500-Buch: DM 30, Programmieren mit A-
Basic: DM 40, A500 fir Einsteiger: DM 25, alle
zusammen DM 200,-, Tel. 089/4363193

Computertisch drei Ebenen. Ausziehbare
Tastaturpl. Neupr. 980,-, VHB 330,- DM, we-
g?ggmzugabzugeben.daoz Halle, Tel. 05201/

Verkaufe Amiga-Mag. Ausgaben 1/90-12/92 +
4 Sonderhefte, nur kompl., Tel. 030/4272663

Infos ber diverse Briefspiele bietet: Andrea
Viehl, Hardtweg 16, 6301 Reiskirchen/
Ettingshausen

HSC-SCHWEIZ: Unser Amiga-Club bietet:
monatl. Disk, Mailbox, Clubzeitschrift, PD-
Forum, Treffs, Plotterservice, Kurse und vieles
mehr! Bei Interesse schreib fir kostenlose Info
an: HSC, Postfach 69, CH-9030 Abtwil

Transterpapier A4 zum eigenen T-Shirt-Be-
drucken (nicht mehr viele). Info von: C. Soyyigit,
Sachsenstr. 18, 4236 Dingden

Deutsches Handbuch fiir Professional Draw
2.0 d gesucht, Fritz Bluhm, Kreuzstr. 14, 5300
Bonn 3, Tel. 0228/476028

M&T-Buch Amiga C in Beispielen DM 35,-,
M&T-Buch Amiga Programmierhandbuch DM
35,-, M&T-Buch Amiga DOS 1.2 Handbuch DM
20,-, Data-Becker-Buch 3D-Programmierung
am Amiga, Tel. 0931/12404

Verk. Amiga-Mag. 12/91 bis zur neuesten Aus-
gabe. Schreibt mit 1,70 DM Ruckporto an:
Daniela Gube, B.-Uthmann-Ring 136, 0-9300
Annaberg

Div. Computerblicher (C, Basic, Ass., Intern
1+11, Floppy, Grafik, Musik, Toolbox) fir halben
Neupreis, Tel. 07151/41543

Biicher mit Disketten, Programmieren m.
Amigabase 25 DM, Programmieren in MS-
Sprache 30 DM, Amiga-Zeitschrift 1.92-12.92
45 DM, Tel. 0231/415470

Amiga-Mag. Erstausg. bis 12/92 zu verkaufen,
VB 500 DM, Tel. 0441/83978

Verk. Action Replay MK Il fir A 2000, 115 DM,
schriftl. Bestellung: Richard Zierer, Westenroith
54, 8304 Mallersdorf, Lieferung per NN.

Biete fur Amiga-Kick 2.0 eine VHS-Video-Do-
kumentation Uber Workbench 2.0, Spielzeitca.
100 Min., Preis DM 39,50, Infoblatt DM 3,-, Tel.
030/7126441

Aus Sammelbestellung noch ber; einige Amiga
600 + 1200 mit und ohne Festplatte und Moni-
tor. Preise VHS, Tel. 06396/1555 (ab 18 Uhr)
oder Anrufbeantworter!

Strategiefans aufgepaBt! Fir die Strategiekniil-
ler Battle Isle, History Line sind Leveleditoren
erhdltlich! Fir 35 DM per NN bei Werner Oluts,
Tel. 0251/897128

SIN Chrome, die beste unkommerzielle Mailbox
in Berlin mit liber 200 MB topaktueller PD. Eine
Riesenauswahl an Bildern & umfangreichen
Soundmodulen, 24 h online, 1200-38400 bps,
Tel. 030/6622005

Geschatftliche Kleinanzeigen

Achtung - Achtung!
baue jeden Amiga um zum 286er, ab 17.00,
Tel. 02548/531

Welche Software fiir welchen Zweck?
A.P.G. - Amiga Product Guide, die Software-
datenbank mit Hunderten von Produkten,
Bezugsadressen, Such- und Listenfunktionen,
Online-Querverweisen usw., hat die Antwort!
A.P.G. wird standig erweitert und aktualisiert,
Hardwareteil erscheint im Mai '93. Updates flr
reg. Benutzer! A.P.G., das Nachschlagewerk
:uf Diskette fiir nur DM 69,- 2zg|. Porto/Verpak-

ung.
Versand per Vorkasse oder NN durch:
Michael C. Lewerenz, Luisenstr. 7 a
2400 Labeck, Tel. 0451/36126

DER CLOU — Computerzubehor fiir 64er u.
Amiga, Katalog anfordern:
DER CLOU, Inh. S. Koschlig, Richtweg 90 a,
2054 Geesthacht

AMIGA-PD
Jede nur 1,19 DM/nur 3 1/2" und CD
AM-NEOTEK 0451/796108

EEEEEEEEENEEEEEEEEER
| Amiga-Spezialist und -Kenner | |
B gesucht, der in freier Mitarbeit firuns W
B Graphiken und Animationen erstelit W
] Tel. 06221/776033 L
EEEEEEEEEENEEENEEEEEREE

ACHTUNG — LUBECKER/INNEN — ACHTUNG
Preisginstige AMIGA-Hardware von
Herz As GmbH, Ziegelstr. 89,

Tel. 0451/4811151

Professioneller 3D-Font fir Reflections 29 DM,
Info gg. frank. Rickumschlag (fertige auch
Obijekte an). K. Siegmann,
Aidenbachstr. 103a, 8000 Miinchen 70

Digitalisiere Ihre Vorlagen sw-24 Bit,
DM 2,50/Bild, per NN (inkl. Disks).
K. Siegmann, Aidenbachstr. 103a,

8000 Minchen 70. Tel. 089/783952

***** BELICHTUNGS-SERVICE*****
35 mm KB-DIAS von IFF-Graphiken 2-24 Bit.
Victor Berger, Breslauer Str. 60a,
7500 Karlsruhe. Tel. 0721/689474

X-COPY V. 5.2 Prof. ist da, inkl. Hardware
Cyclone 4, XPress, XLent. Fir nur DM 69,-.
Versand gg. Vork. oder NN. Tel. 07243/99660,
Fa. AmSoft, Westring 1, 7505 Ettlingen 5

Bilddigitali. 2 DM/Bild, Vorlage an A. Christian-
sen, PF 291, 0-2621 Warnow. Grafikmodus
angeben. Disk und Vorlage per NN zuriick.

Amiga PD Shop/Saar
PD Disks ab 1,10 DM, 2 Katalogdisks 5 DM,
Vector und Oase, Stitzpunkthédndler.
Bernd Franz. Tel./Fax 06897/52180

Digitalisiere Foto/Dia/Video in alle
Amigaformate, je Bild 0,99 DM. Videoprints
auch von Amigagrafik in 11 x 8, je Bild 3 DM.

Tel./Fax 02133/81704

Arzte-Privatliquidation, GOA-GOZ, 390 DM,
SANA-SOFT, B. BIALEK. Tel. 05542/71641

sk AMIGA-BILDERDIENST * %% %
Farbausdrucke in Fotoqualitat
auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 8 DM
(Papier/DIN Ad) mit Xerox-Tintenstrahl- (samt-
matt) oder Calcomp-Thermotransfer-Drucker
(Hochglanz), bis DIN A4 (Xerox auch groBer).
Poster méglich. Jetzt auch 24-Bit-Druck! Infos
mit Druckmustern {iber Tel. + Fax 0251/62214
CGD Dr. Buddemeier, SchlesienstraBe 40,
koo ke 4400 Minster sk ok ok &
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* EROTIK-VIDEOS *
* Fordern Sie gratis Titelliste an bei: ~ *
* VIP Holland Movie, *
* Abt. 12A, Postbox 4433 *
* NL-1009 AK Amsterdam *
%k Kk ok ok ok ok d ok ko ok ok ok ok

REPARATUR - SERVICE
Wir reparieren glinstig
Commodore-Computer.

B. Papke Computer, 4242 Rees 2,
Telefon 02851/6696

DIN-A3-Plotter
Kein Spielzeug! Bausatz kompl. mit Gehé&u-
se und Interface nur 349 DM! Ferli?gurﬁ! nur
449 DM! Bauplan nur 10 DM! Auflosung 0,1
mm; Geschwindigkeit 70 mm/sec. Kostenlo-
ses Info bei: P. Haase, Dycker Str. 3, 4040
Neuss 22, Tel. 02131/84340, Fax -980068
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* TOPSOFT GbR
|HR SOFTWARE PARTNER
FUR ALLE COMPUTERTYPEN
UND VIDEOSYSTEME

SUPER PUBLIC DOMAIN
. AMIGA u. C64
Leerdisketten und Lésungshilfen (dt.)

GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

Firma TOPSOFT GbR
Postfach 4, 8133 Feldafing
Telefon 08157/3428
Telefax 08157/4408
Jek g g g gtk e g g g Aok e ok ko
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AMIGA PUBLIC DOMAIN
Versand gangiger PD-Serien
PD 0,90 DM, Katalog 10 DM, NN 8 DM.
HM Computing Tel. 06727/5146

An alle DTP User! 1. professioneller Belich-
tungsservice mit Amiga auf Linotronic.
Druckservice Franta, Schénbergstr. 1,
6200 Wiesbaden. Tel. 0611/428984

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg, Tel. (0209) 638337

* PRINTFONT - Druckeranpassungen %
fir BECKERtext Il, an alle STAR-Modelle,
Fujitsu DL 1100 und HP-DeskJet. Alle
Features und Schriften nutzbar. Incl.
Bildschirmfonts und Anleitung. STAR und
Fujitsu mit WB-Treiber.

Tel. 0611/702482 ab 19 Uhr, R. HaBmann

AMIGA-SERVICE-CENTER,
Schnellreparaturservice - Ersatzteilversand -
PD-Versand, Preisliste kostenlos.
Fuchs-Elektronik, Friedrich-Ebert-Str. 46,
4830 Giitersloh,

Tel. 05241/14643 Fax: 25124

NI N M N
Moving House Productions
Computer Animation

Software und Hardware:
Imagine 2.0
Real3D V3.0

Derringer Turbo Boards

etc.

Imagine Render Service
5DM/h

|
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Info / Gratisliste anfordern:

MHP, Thomas Willig, Stolzinger Str. 12%
8000 Manchen 81 *

Tel./Fax: 089/9102132 *

0 R N ORI K K R K K

*** Amiga Scan Service ***

Wir scannen Ihre Bildvorlage fir 4,-.
50-600 DPI, IFF, Farben 2-32, HAM, EHB,
24 Bit. Bildvorlage, Info od. Demo (6,-).
P. Sprick, Awater 27, 4292 Rhede,
Tel. 02872/58 01

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden weiterhin keine Briefmarken angenommen.
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WISSEN

von Peter Spring und
Stephan Quinkertz

ahrend auf dem kauf-

mannischen und wis-

senschaftlichen Sektor

Netzwerke seit Jahren
an der Tagesordnung sind, war
dieses Thema fur den Amiga
friher tabu. Doch damit ist jetzt
SchluB. Sowohl fiir den Heim-
gebrauch als auch fir den
professionellen Einsatz werden
neuerdings Netzwerklésungen fir
den Amiga angeboten.

Nicht vernetzte Computer ha-
ben einen groBen Nachteil: Der
Datenaustausch zwischen ihnen
geht meist umstandliche Wege.
Da missen Bander und Disketten
kopiert werden und den Besitzer
wechseln, bis die Daten dort lan-
den, wo sie weiterverarbeitet wer-
den koénnen. Und GroBrechner
mit ihren Terminals sind oftmals
viel zu kostspielig, als daB sie in
kleineren und mittelstdndischen
Firmen eingesetzt werden kénn-
ten. Die Idee war deshalb, kleine
Computer so miteinander zu ver-
binden, daf3 sie untereinander
Daten austauschen und ihre
Hardware-Komponenten gegen-
seitig nutzen kénnen. Daher ist
es innerhalb des Netzwerks még-
lich, Festplatten, Drucker und an-
dere Gerate so zu benutzen, als
wenn sie am eigenen Computer
angeschlossen wdéren, selbst
wenn sie zwei Stockwerke tiefer
stehen. Ein Netzwerk ist de facto
ein Verbund von Computern, die
neben ihren Daten auch ihre Da-
tentrdger und Rechenkapazitat
zur Verfligung stellen.

Arten von Rechnernetzen

Die Einteilung von Rechnernet-
zen erfolgt nach Entfernungsklas-
sen:

& GAN (Global Area Network):
Dieses Kommunikationssystem
unterliegt durch die Verwendung
von Satelliten keiner rdumlichen
Begrenzung. Auf den Satelliten-
strecken verwendet ein GAN sehr
leistungsfahige Funkstrecken mit
komfortablen M@églichkeiten flr
Fehlererkennung und -korrektur.
Die Ubertragungsgeschwindigkeit
betragt 2 MByte/s. GANs arbeiten
auch mit WANs zusammen.

& WAN (Wide Area Network):
Dies ist die klassische Form eines
Verbindungsnetzwerks flir ge-
trennte  Rechenanlagen. Die
Grundstruktur ist ein paketvermit-
telndes Teilstreckennetz, d.h. die
Knoten eines Netzwerks sind un-
tereinander mit Leitungen (meist
Telefonleitungen) verbunden. Die
Daten werden meist in Form von
Paketen durch das Netz von der
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Lokale Netze

Connectivity

Amiga im Netz

Viele Computer sind als »stand-alone«-Gerét konzi-
piert. Doch mit Netzkarten und entsprechender Treiber-
software werden sie gesellig und kdnnen auch die Peri-
pheriegerate anderer Computer wie Laserdrucker, Mo-
dem, ISDN-AnschluB oder Festplatte nutzen.

Stern: Hierfur bendtigt man einen zentralen Vermittler. Alle
Nachrichten laufen lber einen zentralen Knoten.

Quelle zum Ziel geschickt. Eine
rdumliche Beschrankung fir die-
se Netze liegt bei ca. 1000 km,
eine typische Nachrichteniber-
tragungsgeschwindigkeit ist 9600
Bit/s. WANs werden in Europa
von Postverwaltungen betrieben.
% MAN (Metropolitan Area Net-
works): Dieses noch in der Ent-
wicklung befindliche Netz ist vor
allem dazu gedacht, den Kommu-
nikationsbedarf innerhalb von
Stadten und Ballungsgebieten auf
leistungsfahigere Art und Weise
abzudecken als dies mit WAN
méglich ist.

MANs sind die Weiterentwick-
lung lokaler Netze (LANSs) fir ei-
nen gréBeren Bereich. Ein Bei-
spiel daftr ist FDDI (Fiber Distri-
buted Data Interface), ein Stan-
dard fiir ein Glasfaser-Ring-Netz
mit einer Ubertragungsrate von
100 MBit/s und einer maximalen
Ausdehnung von 100 km.

& LAN (Local Area Network):
Dies ist die am hé&ufigsten anzu-
treffende Art von Netzwerken. Lo-
kale Netze sind Systeme fiir den
Hochleistungs-Informationstrans-
fer, die es einer Anzahl gleichbe-
rechtigter Benutzer ermdglichen,
auf einem rdumlich begrenzten
Gebiet unter Anwendung eines
schnellen Ubertragungsmediums
Nachrichtenaustausch ~ durchzu-
fuhren.

Ein einzelnes LAN hat eine
maximale  Ausdehnung  von
10 km. Typische Ubertragungsra-
ten reichen von 4 bis 16 MBit/s.

Die Méoglichkeiten eines LAN
sind vielfaltig:
< Aufhebung der Speicherplatz-
beschrankung: sinnvoll fir die
Haltung einer gemeinsam nutzba-
ren Datenbank;
< gemeinschaftliche Nutzung teu-
rer Peripherie wie Laserdrucker
oder geregelte Nutzung teurer

Betriebsmittel wie AnschiuB an
ein Postnetz;

& Austausch von Daten zwischen
den Arbeitsplatzen, z.B im Rah-
men einer elektronischen Post
oder zur gemeinschaftlichen Be-
arbeitung von Dokumenten;

< elektronische Post zwischen
den Arbeitsplatzen anstatt Hin-
und Herlaufen mit Datentrégern;
< Einsatz netzwerkfahiger Pro-
gramme;

< Kosteneinsparung durch abge-
magerte Arbeitsplatze: »Nicht je-
der Anwender braucht einen Po-
wer-Computer«.

Komponenten eines LAN

Sehen wir uns an, wie ein LAN

aussehen kénnte: Das Hardware-
gerlst eines Netzwerks besteht
aus Server, Arbeitsplatzrechner
(Client), Adapterkarten und Ka-
bel. Die Netzwerksoftware wickelt
den Arbeitsablauf innerhalb des
Netzes ab.
M In einem Netzwerk gibt’s fir die
einzelnen Rechner zwei verschie-
dene Aufgaben: Server und Cli-
ent. Der Server sorgt daflr, daB
die angeschlossene Hardware
wie Festplatte, Drucker, Modem
oder Fax den einzelnen Arbeits-
platzrechnern (Client) zur Verfi-
gung gestellt wird.

Software, die auf den Arbeits-
platzrechnern ablauft, ermdglicht
den Teilnehmern Zugriff auf die
Daten und die Geréate, die auf
dem Server zur Verfigung ste-
hen. Die Netzwerksoftware, die
auf dem Server arbeitet, be-
stimmt, ob der Server nur fir die-
se Aufgabe bestimmt ist, oder ob
auf dem Server auch lokale An-
wenderprogramme ablaufen diir-
fen. Hierbei handelt es sich um
ein »Peer-to-Peer«-Netz (Gleich-
berechtigungsbasis).

Netzwerk:
Verbund von
Computern

B Will man ein LAN-Netz installie-
ren, muf3 man sich Schnittstellen-
karten (Adapter) zulegen. Jeder
Computer innerhalb des Netzes
bendtigt so eine Karte, um die se-
riellen Signale der Netzkabel in
die parallelen Signale innerhalb
des Computers umzuwandeln.
Ebenso kénnen die Adapter das
Signalformat von parallel in seriell
umwandeln oder die Signale ver-
starken, so daB die Daten Uber
groBere Entfernungen Gbermittelt
werden kénnen. Schnittstellenkar-
ten haben auch die Aufgabe, den
Zugriff auf die Ubertragungsmedi-
en zu kontrollieren.
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BROCKNER
COMMUNICATION

Farbscanner
EPSON GT 6500

mit Soft DM 2.298,-

EPSON GT 6500
Scanner alleine DM 1.998,-

9/399770

Farbscanner
EPSON GT 8000
mit Soft DM 3.228.-

VideoText DECODER
Modul + Soft DM 228.-

CeBIT-SENSATION!
Videotext-Decoder mit integriertem
TV-Tuner - perfekt zum voll-
automatischen, kostenlosen Abruf
von Aktienkursen (mehr als 1000
Kurse tiglich), zum Teil mit nur
15 Minuten Verzogerung von
mehreren Sendern ~ (automatischer
Senderwechsel). Direktes Einlesen
in die MXM-Borsensoftware (498.-)
Paketpreis DM 1398,-

HD-Laufwerke
1,76 MB/1,44 MB jetzt fiir
ALLE Amigas. Lesen und
Schreiben mit HD-Disketten.
Benitigt werden WB 2.1 bzw.
Kickstart 3.0
Intern DM 198,-

NINHI3| CGA LNIHd

00 49/

0049/89/343916 - Fax

d31d300V advOo0o4dNn3

Tel

Nikolaistrafie 2 - 8000 Miinchen 40

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

o9
=z

ndiana Jones IV (dt. Ve
Jonathan @I Version) .
B (dt.

2992299022305 5890228922292882888

888
oog
T

freetfighter If

'omato Games

Wing Commander (di. Version]

s 853423228383183838343
$2E22R22229288%8

oM
schwarz je . DM
Speichererwaiterung 91,00 DM

265,00 DM
Final Copy 1l (dt] . .00 DM

“Voronkilndiguyg ~ VORBESTELLUNG MOGLICHI!

Irrtimer und Preisiinderungen vorbehalten. Bitte fordern Sie
unsere KOSTENLOSE I‘E&ISHSTE onf {Bitte Computertyp
angeben!!l) Weitere Spiele und Zubehair vorrifig.

~ Vork. DM 6 Postnachn. DM 9, Ausland Vork. DM 25,

PEROKA SOFT

Ruth Langebartels
Tel.:02161/179018, Fax: 179019
Eickener Str. 136, 4050 Manchengladbach 1

llll:mllllli

=x< worldwide

Mail-Order-Versand direkt vom Hersteller

Informationen und
Beratung vor dem Kauf

Tel 07131-59720

Nach dem Kauf
Kostenlose Software Updates
Jeden Tag Technische Hot-Line
Beratung per Brief oder Fax

Fax 07131-597210 /\Fax 07131-597231

Radikale Preissenkung bei Golden Gate

(2,88MB) Floppy Disk Controller. Ng

16MHz 286 AT Emulator
ftir Amiga 500/500-Plus/2000. 512KB
RAM onboard. Norton SI £ 16.2

Monitor Master
fiir den Anschlup einer l 79 a™
EGA/VGA Karte und des Amiga Video

Ausgangs an einen Multisync Monitor
Nur mit Golden Gate !

Arithmetischer Coprozessor
80C387SX-25 fir Golden Gate ~ 198.~
RAM-Kits

2xIMB/60ns/ MBitx9SIMMs 198.-

| 2x4MB/60ns/4MBItx9SIMMs 698~

SVGA Graphikkarten
Truecolor; 16,7 Mio. Farben 358.-
SVGA Karte; 1MB; ET4000 198,-

| AVGA; IMB; Galaxy; 64K Farben

70Hz; Non-Interlaced 148.-

| AT Bus 3,5" Festplatten
= | Conner 30104; 120MB; 19ms 649.-
| Conner 30254; 250MB; 14ms
: 64KB Hard Dlsk Cache 898.-

(Golden Gate 486SLC

25MHz 486SLC AT Emulator fiir Amiga 2000/3000/4000. Verbindet als
Briicken-Einsteckkarte die Amiga Zorro Slots mit den PC/AT (IS

Slots. 2MB/8MB RAM onboard (max. 16 MB und bis zu.4

Amiga). PC/AT IDE Hard Disk Schnlttstelle

" AVGA Karte Galaxy

N

278.-
Ersparnis zum Einzelpreis 49.- DM
Einsteiger-Paket

Golden Gate 386SX 898 N

2MB RAM-Kit, Floppy Controller Kit
Ersparnis zum Einzelpreis 187.- DM

Update A 698.-
Golden Gate 386SX gegen Riickgabe
eines Emulators/einer Briickenkarte

Update C 498.-
Werksaufriistung lhres Golden Gate
386SX auf 486SLC - ohne RAM

1098.-

Update D 486SLC-2MB

Update E 486SLC-8MB 1598.-
Golden Gate 4865SLC mit Riickgabe

eines Emulators/einer Briickenkarte

Floppy Controller Kit 89 -
mit Kabelsatz :

Interne PC Floppy 3,5"; 2,88MB 248-”
Interne PC Floppy 3,5"; 1,44MB  ]128.~
Interne PC Floppy 5,25"; 1,2MB 138.-
3,5" Einbaurahmen *

fiir 5,25" Schacht 19.-
HD Disketten 10x3,5"; 2,88MB  128.-

Info- & Bestellcoupon

Hiermit bestelle ich

Menge Produkt

zuzliglich Versandkosten 20.- DM

Gesamtsumme DM

Alle Preise sind in DM, enthalten 15% MwSt. und gelten nur
innerhalb der BRD. Preisdnderungen (insbesondere aufgrund
von Wechselkursschwankungen) bleiben vorbehalten. Preise
aus friheren Anzeigen verlieren hiermit ihre Giltigkeit

Sie erhalten 100 % vortex Qualitdt und haben bei vollstindigen
und funktionsfihigen Produkten ein Riickgaberecht von zehn
Tagen. Wir erstatten den vollen Warenwert. Sie riskieren nur
Versandkosten. Sie haben auf alle Produkte zwélf Monate
Garantie ab Kaufdatum

Ich zahle per

I beigelegtem EC-Scheck (max. 400.- DM pro Scheck)
3 Postnachnahme (nur in der BRD)

Ich zahle mit OVISA O AMEX (O EUROCARD
Absender

Telefon

Karteninhaber

Kartennummer

Karte giiltig bis
Unterschrift

Ich wiinsche Infos zu (O ATonce [ Golden Gate

vortex worldwide, Falterstr. 51-53, 7101 Flein, Tel 07131-59720, Fax 597210




WISSEN

NETZ

B Fir die Datenibertragung von
einem Computer zum anderen
gibt's mehrere Méglichkeiten. Die
gebrauchlichste Art ist immer
noch, die Daten auf ein Magnet-
band oder Diskette zu schreiben,
das Speichermedium zum Ziel-
gerat zu transportieren und dort
die Daten in den Computer einzu-
lesen. Da flr viele Zwecke eine
Online-Verbindung  erforderlich
ist, greift man auf andere Ubertra-
gungsmedien zurick. Dazu kom-
men metallische Leiter wie Koaxi-
alkabel oder Twisted Pair und
Lichtwellenleiter in Frage. Die
Struktur der Verkabelung richtet
sich nach der Grof3e der Installati-
on. Ein LAN mit weniger als zehn
Stationen wird relativ frei zusam-
mengesteckt. Zwischen 10 und
1000 Stationen wird man eine
Verkabelung  anstreben, die
der organisatorischen Struktur
(s. Topologie) entspricht, also
z.B. Sternverkabelung, ringférmi-
ge Verkabelung der Sternvertei-
ler. Hierbei wird man auch die
Ubertragungsmedien mischen.
Bekannte LANSs sind:
& Ethernet-Systeme (Ubertra-
gung auf Koaxialkabel, verdrillte
Leitung oder Glasfaser mit
ca. 10 MBit/s);
~ Token Ring (Ring-LAN aus
Spezialkabel oder Glasfaser mit
ca. 4 oder 16 MBit's Ubertra-
gungsgeschwindigkeit);
& ArcNet (nichtstandardisiertes
Multistern-LAN auf tblichen Medi-
en mit 2, 10 oder 20 MBit/s);
<~ FDDI (Fiber Distributed Data
Interface mit ca. 100 MBit/s Uber-
tragungsgeschwindigkeit).
& Verdrilltes Leitungspaar: Es
besteht aus zwei normalerweise
1 mm dicken, isolierten Kupfer-
drahten, die umeinander gewun-
den sind. Die verdrilite Form wird
benutzt, um die Einstreuung in
benachbarte Leitungspaare zu re-
duzieren.

Die verbreiteste Anwendung
dieses Kabels ist das Telefon-
netz. Der Vorteil des verdriliten
Leitungspaares liegt darin, daB
sie Uber mehrere Kilometer hin-
weg ohne Verstarker arbeiten.
Wéren die Leitungspaare nicht
verdrillt, wirden sie sich gegen-
seitig storen.

Verdrillte Leitungspaare kon-
nen sowohl fir analoge als auch
fur digitale Ubertragung benutzt
werden. Die Bandbreite hangt
von der Dicke der Drahte und der
Entfernung ab. Dabei ist eine
Ubertragungsgeschwindigkeit von
einigen MBit/s bei geringer Di-
stanz moglich. Aufgrund der Lei-
stungsféhigkeit und der geringen
Kosten finden verdrillte Leitungs-
paare grof3en Anklang.
= Basisband-Koaxialkabel: Es
kommen hauptsachlich zwei Ar-
ten von Koaxialkabel (kurz »Ko-
ax« genannt) zum Einsatz: das
50-Ohm-Kabel fiir digitale Uber-
tragung und das 75-Ohm-Kabel
far analoge Ubertragung.

Aufbau: Das Kabel besteht aus
einem starren Kupferdraht als
Kern, der von einem Isoliermateri-
al umgeben ist. Der Isolator wird
seinerseits von einem geflochte-
nen AufBenleiter (eng gewebtes
Drahtnetz) umschlossen. Der
auBere Leiter ist durch einen Pla-
stikmantel geschitzt.

Bandbreite: Das Koaxialkabel
verspricht eine hohe Bandbreite
(abhéngig von der Kabelldnge)
bei hoher Rauschunempfindlich-
keit. Bei einem Kabel von 1 km
Lange werden Ubertragungsraten
von 10 MBit/s erreicht. Bei kirze-
ren Entfernungen sind héhere
Ubertragungsraten maglich.

AnschluB: Um das Koaxkabel
an den Computer anzuschlieBen
gibt’s zwei Mdglichkeiten: Vampir-
stecker oder T-Stecker.

Will man einen T-Stecker ins
Netz integrieren, muf3 das Kabel

Ring: Nachrichten werden von der Quelle zum Ziel rundge-
schickt. Die Struktur ist leicht erweiterbar.
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Bus: Der Sender setzt die Nachricht auf das Medium, das
von allen abgehoért werden kann — auch vom Empfanger

durchtrennt und somit das Netz
far kurze Zeit heruntergefahren
werden. Dann wird der T-Stecker
eingebaut, der das Koaxkabel
wieder verbindet und eine dritte
Verbindung zum Computer liefert.

Daten mit
Lichtimpulsen
iibertragen

Verwendet man Vampirstecker,
muf3 man ein Loch von genau de-
finierter Lange und Breite ins Ka-
bel bohren, das am Kabelkern
endet. In dieses Loch wird ein
Spezialstecker geschraubt, der
die gleichen Aufgaben erflllt wie
der T-Stecker, jedoch ohne
Durchtrennung des Kabels. Wird
das Loch zu tief gebohrt, kann
der Kern brechen und die Verbin-
dung abbrechen.
<~ Breitband-Koaxialkabel: Der
Begriff »Breitband« kommt aus
der Welt des Telefons und be-
zieht sich auf alles, was eine
Bandbreite von mehr als 4 kHz
aufweist. Breitbandnetzwerke ver-
wenden normale Fernsehkabel,
die Analogsignale bis 300 MHz
(teils bis zu 450 MHz) Uber
Strecken von rund 100 km Uber-
tragen. Damit digitale Daten (ber
ein analoges Netzwerk geschickt
werden koénnen, muB3 jede
Schnittstelle Ober die entspre-
chende Elektronik verfigen, die
die abgehende Bit-Folge in Ana-
logsignale und die ankommenden
Analogsignale in Bit-Folgen um-
wandelt. 1 Bit/s benétigt zwischen
1 und 4 Hz Bandbreite. Uber ein
300-MHz-Kabel kénnen bis zu
150 MBit/s laufen.

Breitbandsysteme werden oft
in mehrere Kanéle unterteilt. So
werden 6 MHz breite Kanale fir
die Fernsehibertragung benutzt.
Jeder Kanal kann — unabhéngig
von den anderen — flir analoge
Fernsehlbertragung, fir Audio-

iibertragung oder zur Ubertra-
gung von Bit-Folgen mit rund 3
MBit/s benutzt werden.

Unterschied zwischen Basis-

band und Breitband: Das Breit-
bandsystem bendtigt Analogver-
starker, um das Signal nach be-
stimmten Abstanden zu verstar-
ken. Diese Verstarker kénnen das
Signal aber nur in eine Richtung
weiterleiten. Um dieses Problem
zu umgehen, wurden zwei Syste-
me entwickelt: Das Zwei-Kabel-
und das Ein-Kabel-System. Vor
allem das Kopfende muf3 sorgfal-
tig gewartet werden, da sein
Ausfall das Netzwerk lahmlegt.
AuBerdem sind Schnittstellen flr
Breitband teurer als fiir Basis-
band. Dafir bietet Breitband meh-
rere Kanéle, die jedoch meistens
auf 3 MBit/s beschrankt sind und
kann Daten, Sprache und Fern-
sehen auf dem selben Kanal Gber
mehr als 10 km Entfernung
schicken. Meistens sind die héhe-
ren Kosten und die Komplexitat
des Breitbands nicht gerechtfer-
tigt, so daB das Basisband die
groBte Verbreitung findet.
& Lichtwellenleiter: Aufgrund
der Entwicklungen im optischen
Bereich ist es moglich, Daten mit
Hilfe von Lichtimpulsen zu Uber-
tragen. Ein Lichtimpuls stellt die
logische Eins dar, die Dunkelheit
die logische Null. Sichtbares Licht
hat eine Frequenz von 108 Hz.
Somit ist die Bandbreite sehr
grof3.

Diese Technik hat drei Kompo-
nenten: das Ubertragungsmedi-
um, die Lichtquelle und den Emp-
fanger. Das Ubertragungsmedium
ist eine sehr dinne Faser aus
Glas oder Quarz. Die Lichtquelle
ist entweder eine LED oder eine
Laserdiode. Beide emittieren
Licht, wenn sie von elektrischem
Strom durchflossen werden. Der
Empfénger ist eine Photodiode,
die einen elektrischen Puls er-
zeugt, sobald Licht auf sie fallt.
Befestigt man eine LED oder La-
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serdiode am einen Ende einer
Glasfaser und eine Photodiode
am anderen Ende, erhalt man ein
Dateniibertragungssystem, das
elektrische Signale in Lichtimpul-
se umwandelt, diese transportiert
und sie wieder in elektrische Si-
gnale zuriickverwandelt. Derzeit
erhdltliche Glasfasersysteme kén-
nen Daten mit ca. 1000 MBit/s
auf eine Distanz von 1 km uber-
tragen.

Lokale Netze kénnen mit Glas-
fasern aufgebaut werden, obwohl
die Technologie komplex ist.
Natlrlich kann man bei Glasfa-
sern Vampirstecker anbringen, in-
dem die neu hinzukommende Fa-
ser mit der Netzwerkfaser ver-
schmolzen wird. Dieser Vorgang
ist jedoch sehr schwierig durchzu-
fuhren und ein Teil des Lichts
geht dabei verloren. Die Glasfa-
sern werden weder durch Netz-
schwankungen oder elekirische
Strahlung angegriffen, weshalb
sie unter harten Umweltbedingun-
gen eingesetzt werden konnen.
Jedoch sind Glasfasern schwer
aufzuspalten und noch schwerer
anzuzapfen. Die Datensicherheit
ist sehr hoch, da Glasfasern
nichts abstrahlen. Jedoch sind
die optischen Schnittstellen viel
teurer als die elektrischen. Die
Vorteile des Glasfaserkabels sind
aber enorm, so daB es nur eine
Frage der Zeit ist, bis sie preislich
fir eine gréBere Anwenderschicht
interessant werden.

Topologien

Die Art der Verbindung zwi-
schen den Computern im Netz
sowie zwischen den Adaptern im
Kommunikationssubsystem  be-
zeichnet man als Topologie des
Netzes.

Die richtige
Topologie
ist entscheidend

Man kann von der Topologie
Rickschlisse auf das Netz
schlieBen. So lassen sich z.B.
Aussagen machen Ulber das Ver-
halten bei Erweiterung und
Schrumpfen, die dabei anfallen-
den Kosten, Reaktionen des Net-
zes auf den Ausfall einer Station
oder Leitung, Anzahl der Leitun-
gen und mégliche Engpéasse.

Fir die lokalen Netze haben
sich einfache, homogene Topolo-
gien durchgesetzt: Stern, Ring,
Bus und Baum. Natirlich lassen
sich Topologien auch mischen.

& Stern: Bei dieser Topologie
braucht man einen zentralen Ver-
mittler. Alle Nachrichten laufen
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Uber einen zentralen Knoten, der

in Abh&ngigkeit von der gegebe-

nen Zieladresse die entsprechen-

de Weiterleitung vornimmt.
Vorteil:

% leicht erweiterbare Struktur;

< geringe Leitungsanzahl;

< minimaler Zuwachs der Lei-

tungsanzahl bei Erweiterung;

& kaum Storung bei Ausfall einer

Station.

Nachteil:
& Totalausfall bei Ausfall nur ei-
ner Leitung bzw. Station;
& Dauer des Nachrichtentrans-
ports abhangig von der Entfer-
nung zwischen zwei Stationen
durch mehr oder minder viele
Zwischenspeicherungen.

Dem Nachteil bei Totalausfall
kann man entgegenwirken. Man
kann fir deaktivierte Leitungen

1

Baum: Diese Struktur ist als Weiterentwicklung des Bussy-
stems anzusehen, da sie ebenfalls einen Bus darstelit

Nachteil:
< es darf keine Leitung ausfallen,
denn dann wére eine Station von
der Kommunikation sofort ausge-
schlossen;
<~ Totalausfall bei Ausfall des
zentralen Vermittlers;
@ hohe Kosten fir die Zentrale
bei gro3en Netzen.
& Ring: Nachrichten werden bei
dieser Topologie von der Quelle
zum Ziel rundgeschickt. Je nach
Ausfiihrung des Systems werden
mehr oder weniger viele Nach-
richten-Bits in den Knoten vor der
Weiteriibermittiung  zwischenge-
speichert. Die Minimalzahl von
Bits, die gepuffert werden mis-
sen , ist 1. Oft werden aber auch
mehr Bits zwischengespeichert.
Man sollte sich also so ein Ring-
system nicht als Teilstreckennetz
vorstellen, in dem die Nachricht
immer ganz zwischengespeichert
wird, sondern eher als Ringschie-
beregister.

Vorteil:
& leicht erweiterbare Struktur,;
% geringe Leitungsanzahl;
“ minimaler Zuwachs der Lei-
tungsanzahl bei Erweiterung;
& keine Zentralstation unbedingt
notwendig.

»Stand-by-Leitungen« schalten.
Ausgefallene Stationen lassen
sich mit einem Bypass-Relais um-
gehen. Die wichtigste Eigenschalft
von Ringsystemen ist, daf man
Protokolle fir den Zugriff auf das
gemeinsam zu benutzende Medi-
um definieren kann.
< Bus: Der Bus wird aus einem
passiven Medium gebildet, Uber
das nach Beachtung des wech-
selseitigen Ausschlusses eine
Nachricht direkt von der Quelle
zum Ziel gesandt wird. Der Sen-
der setzt die Nachricht auf das
Medium, das von allen abgehort
werden kann — so auch vom
Empfénger. Der Zeitverlust hier-
bei ist minimal und auf jeden Fall
geringer, als dies mit einer Zwi-
schenspeicherung ermdglicht
werden kénnte.

Vorteil:
< passives, stérunanfélliges Me-
dium anstelle von vielen Einzellei-
tungen;
% AnschluB3 einer neuen Station
ohne groBe zuséatzliche Kosten
maoglich;
< Anschluf3 sogar im laufenden
Betrieb méglich;
& keine Stérung bei Ausfall einer
Station.

Nachteil:

% es darf sich auf dem Medium
nur eine Nachricht befinden;

& relativ kleine Ausdehnung ein-
zelner Segmente ohne Zwi-
schenverstarker (max. 500 m).

& Baum: Diese Struktur ist als
Weiterentwicklung des Bussy-
stems anzusehen, da sie physi-
kalisch und nachrichtentechnisch
ebenfalls einen Bus darstellt und
auch so betrieben wird. Die
Baumtechnologie ist den Verhélt-
nissen in Gebduden wesentlich
besser angepaf3t.

Diese Topologie kommt im we-
sentlichen durch die Breitband-
netze in den LAN-Sektor. Es gibt
hier zwei wesentliche Systeme.
Beide beruhen darauf, daB Si-
gnale auf einem Breitbandkabel
zur Wurzel des Baums geschickt
(Hinsenden), dort verstarkt und
dann wieder auf die angeschlos-
senen Stationen verteilt werden
(Ricksenden). Die Wurzel hat da-
bei eine rein nachrichtentechni-
sche Bedeutung. Sie selektiert je-
doch keine Nachrichten und ist
auch nicht fir eine Zielbestim-
mung zustandig. Die Nachrichten
von der Wurzel erreichen immer
alle Stationen und der Empféanger
kann die flr ihn bestimmten leicht
herausfinden.

Dieses Zwei-Wege-Verfahren

kann man nun bei Breitbandnet-
zen auf zwei Arten durchsetzen:
& Dual-Cable-Technik: Man flhrt
den ganzen Baum doppelt aus,
wobei der eine Baum flur die
Hin- und der andere fir die
Ricksendung benutzt wird. Jede
Station wird an beide Baume an-
geschlossen.
& Mid-Split-Technik: Ein Teilbe-
reich ist fur die Hinsendung zu-
standig, der andere flir die Riick-
sendungen. Die Wurzel muB
dann in der Lage sein, die an-
kommenden Nachrichten auf das
andere Teilband umzusetzen, et-
wa in dem sie den Trager aus-
wechselt. lhr Ausfall wirde je-
doch den Totalausfall des Sy-
stems nach sich ziehen.

Damit haben wir die wichtig-
sten Komponenten eines LAN
kennengelernt. Im nachsten Heft
werden wir ein Amiga-Netzwerk
aufbauen. Dazu setzen wir Ether-
net- und Arcnet-Karten ein. |
Literaturhinweise:

Andrew S. Tannenbaum, Computer-Netzwerke,
Woalfram’s Fachverlag, ISBN: 3-925328-79-3
Franz-Joachim Kauffels, Personalcomputer und
lokale Netzwerke, Markt & Technik Verlag AG,
ISBN: 3-87791-324-5

Frank J.Derfler, Netzwerke, Ziff Davis Press,
ISBN: 3-89362-804-5

Andreas Zenk, Lokale Netze — Kommunikati-
onsplattform der 90er Jahre, Addison-Wesley
GmbH, ISBN: 3-89319-319-7

Mike James, PC-Netzwerke,
GmbH, ISBN: 3-89362-074-5

te-wi  Verlag
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Trickreiche Programme, hilfreiche Routinen, Amiga-In-
terna, Bastelanleitungen - hier finden Sie Tips & Tricks
fir Programmierer und Anwender genauso wie flr
Shell-Fetischisten oder Hardware-Freaks.

von Rainer Zeitler

Oft fehlt nur eine einfache Schaltung, ein Programmierkniff oder
das richtige CLI/Shell-Kommando, um Probleme aus der Welt zu
schaffen. Wenn auch Sie Tips & Tricks fiirs Programmieren, die
Shell oder die Hardware kennen, schreiben Sie uns:

AMIGA-Magazin, Kennwort: Tips & Tricks

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Zufallszahlen

Oft steht man bei der Programmierung vor dem Problem: man
mubB ein Feld — z.B. a(10) mit zehn Elementen — mit zehn Zufallszah-
len fiillen, jede Zahl aber darf nur einmal vorkommen. Nun kénnte
man eine Zufallszahl ermitteln und Gberpriifen, ob diese schon im
Feld existiert. Gerade bei den letzten Zahlen aber wird der Nachteil
deutlich: Viele Vergleiche sind notwendig, und das bedeutet letzt-
endlich eine langsame Programmausfihrung. Doch es gibt eine ele-
gantere und schnellere Methode: Zunéchst ist das Feld a() mit den
Zahlen 1 bis 10 vorzubesetzen. Die nun vom Zufallsgenerator er-
zeugten Werte im Intervall von 1 bis 10 nutzen wir und vertauschen
die entsprechenden Elemente. Das Amiga-BASIC-Listing verdeut-
licht den Vorgang, bei dem mit Hilfe der Anweisung »INT (RND x 10)«
die eigentlichen Zufallszahlen erzeugt werden. Martin Auer/rz

TIPS & TRICKS

Wo ist der Speicher?

Bekanntlich besitzen alle Amigas mehr oder weniger Chip-RAM.
Das CLI-Kommando »avail« gibt bei einem Amiga mit 1 MByte Chip-
RAM allerdings als maximal verfligbares Chip-RAM 1047 552 Byte
aus — das entspricht aber nur 1023 KByte, nicht 1024. Die Antwort:
Beim MC68000-030 ist das erste KByte fiir die Interrupt-Vektoren
und die ExecBase reserviert. Ab dem MC68040 sind sogar 4 KByte
notig. Da das Betriebssystem diesen Speicher nie benutzen wird,
weist es diesen auch nicht aus. rz

Oberflachenkosmetik

Obwohl das Betriebssystem 2.0 optisch geliftet wurde, ist es via
GadTools-Library nicht méglich, Proportional-Gadgets ebenfalls ein
neues Aussehen zu verleihen. Die kurze Routine behebt diesen MiB-
stand, indem es jedem Gadget das Flag »PROPNEWLOOK« zuord-
net und das Gadget neu zeichnet. Andreas Kapust/rz

void
MakeProp (struct Window *wnd, struct Gadget *GList)
{
struct Gadget
struct PropInfo

*g=wnd->FirstGadget;
*do-
pil;

/* Gadgets vorhanden ? */
if( g==NULL )
return();

while( g != NULL ) {
/* Existiert eine Specialinfo-Struktur 2 */
if( g->SpecialInfo ) {
/* Ist es ein Proportional-Gadget ? */
if (g->GadgetType & GTYP_PROPGADGET) ({
pi={(struct PropInfo *)g->Speciallnfo;
/* Via Flag dem Gadget ein neues
* Aussehen verpassen */
pi->Flags |= PROPNEWLOOK;

/* Gadget neu zeichnen */
RefreshGadgets (GList,wnd,0);
}

}

/* Niachstes Gadget holen */

g=g->NextGadget;

}
}

Lifting.c: Eine simple Routine, die Proportional-Gadgets
ein neues Gesicht gibt

DIM a{l10)

' Zufilliger Startwert des Zufallgenerators
RANDOMIZE TIMER

! Vorbesetzen des Arrays

FOR i=0 TC 9: a(i)=i: NEXT i

FOR i=1 TO 20
swapl=INT (RND*10) : swap2=INT (RND*10)
' PRINT swapl;swap2
old=a (swapl)
a(swapl)=a (swap2)
a(swapZ)=old

NEXT i

' Ausgabe des Array-Inhalts

FOR i=0 TO 9 : PRINT "a(";i;")= ";a(i) : NEXT i

Zufallszahlen.bas: Eine schnelle und einfache Variante,
zehn Felder mit unterschiedlichen Werten zu belegen

AMIGA-MAGAZIN 6/1993

Message-Blocker

Oft kommt der Programmierer in die Verlegenheit, den IDCMP-
Port seines Fensters so modifizieren zu missen, daB Intuition keine
Nachrichten mehr schickt. Das ist meist dann der Fall, wenn ein
zweites Fenster getffnet wird, daB erste also keine Eingaben be-
kommen darf. Drei Mdglichkeiten bieten sich an:
© Man schlieBt das erste Fenster, 6ffnet das neue und bringt das er-
ste beim SchlieBen des zweiten wieder auf den Bildschirm — sehr
umstandlich.

& Man greift auf die Intuition-Funktion ModifyIDCMP() zurlick und
setzt den IDCMP-Port auf NULL — Intuition sendet nun keine Nach-
richten mehr. Um den Port wieder zu aktivieren, ruft man die Funkti-
on ein zweites Mal auf:

ULONG iflags=ModifyIDCMP (window, NULL) ;

/* Zweites Fenster dffnen */

(void)ModifyIDCMP (window,iflags);
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C= WAW. Elektronik GmbH €=
Amiga & CDTV Erweiterungen

3MB Advanced ChipRam Adapter
* Kombinierte Chip- und Fastramerweiterung fiir
A 500 & A 2000 B,C oder D

Erweitert das Chipram um | MB auf 2 MB
Erweitert das Fastram um 2MB auf bis zu 10 MB
Kompatibel zu herkémmlichen Ramerweiterungen
Vollstindig steckbar, kein léten

Vollstindig autokonfigurierend

Emég. flexibleres Arbeiten im Multitasking und
Grafikbereich

Genlock kompatibel

Superkompakte Bauweise durch ZIP Ram's
Alle wichtigen Bauteile gesockelt

Deutsche Einbau- und Bedienungsanleitung

ow R R W

% ® % #

Der Chipram-Adaprer ist auch Lieferbar fiir A500 Plus und Commodore CDTV

BigRam 10 2MB Chipram fiir AS00 plus

BigRam 25 2.5 MB Fastram zusiitzlich fiir AS00 Test Amiga 7/91

BigRam 2008 8 MB Fastram fiir A 2000 DM 555.-

Zum Preis einer herkommlichen 4 MB Erweiterung. Recimen Sie nach !

Bigram CD 8

Fastramerweiterung fiir CDTV um 2MB bis auf 8 MB =5
Kompatibel zur Bigram CD Chipram Erweiterung,
Vollstiindig steckbar, kein Loten , Genlock kompatibel,
Vollstiindig autokonfigurierend, Maximale Performance

Bigram CD 8 /2 MB ab DM 399.-
CoTYv o SCET

SCSI-Autoboot-Interface fiir CDTV

— * Vollstindig steckbar, kein lten * Harddisk,
~- Streamer elc. anschlieBbar * Hochste Performance
durch 16 MHz Turbotakt * Bis zu 7 SCSI-Geriite
L gleichzeitig * Interner 50 pol. Flachkabelanschluf
. Externer 25 pol. D-Sub AnschluB * Abschaltbar,

somit voll Software kompatibel * Deutsche
Partitionssoftware und Einbauanleitung .
CDTYV to SCSI Interface... . DM 299.-
wie vorher mit Harddisk 85 ’VIB lmternj ..... DM 899.-

Andere Harddisk auf Anfrage. Alle I’rem sind unverbindliche Preisempfehlungen
W.AW. Elektronik GmbH Tegeler Str. 2 1000 Berlin 28 Tel: (030) 404 33 31 Fax:(030) 404 70 39
Rufen Sie an oder fragen Sie Ihren Fachhiandler nach unseren Produkten.

WorldSoft, PF 1601, 8090 Wasserburg

Versandkosten: DM m Nachnahme,
Vorkasse: versandkostentrer!

EROTIK -V 11200er Paket

Finf Pakete voll mit Das erste Paket, das
femer Erotik | Ab 18 lhren A1200 ausnutzt!

je Paket DM 48.00 | nur DM 69.00

Alle 5 Pakete zusammen nur DM 199.-1

\- L8 8 N N N § N N |
LN N B B N § N B | -\’
TR T extverarbeitungen, Dateiverwaltung,
SUCH Action, Strategie, Denkspiele, Klassiker, Simulation
Viruskiler-Paket [l garantiert ALLE derzeit bekannten Viren!
USLCELGER OctaMED, Soundtracker-Module mit Player | - X
LK Fonts |-l ClipArts - V, Home-DTP- Programm (1)
Einsteiger (von allem etwas) I8 lI lll"im Kombipack: M49 00
Programmierer; ssembler,

lotte Madels-Pack, Demos | - X(das beste aus der Szene!)

Wir liefern nicht nur FD-Software, sondern
auch exkl. fdr WorldSofiware entwickelte
Programme. Alle Disks 100% viren- und

errorfreil 48 h Lieferservice!l Em
Ein TOP-SPIEL liegt jeder Bestellung beil
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/* IDCMPBlocker.c
* Compiler-Optionen fur SAS-C:
* ILC -bl -cfistg -v -y -j100 -L IDCMPRlocker.c
=
tinclude <exec/types.h>
#include <intuition/intuition.h>
#include <clib/exec_protos.h>
#include <clib/intuition_protos.h>

extern struct IntuitionBase *IntuitionBase;

/* Grafikdaten fur den Mauszeiger */

UWORD __chip WaitPointer[] = {

0x0000, 0x0000, 0x0400, 0x07C0, 0x0000, 0x07CO,
0x0100, 0x0380, 0x0000, O0x07EQ, 0x07C0, Ox1FF8,
0x1FF0, Ox3FEC, 0x3FF8, Ox7FDE, 0x3FF8, 0x7FBE,
0x7FFC, OxFFJF, O0x7EFC, OxFFFF, 0x7FFC, OxFFFF,
0x3FF8, Ox7FFE, 0x3FF8, Ox7FFE, 0x1FF0, 0x3FFC,
0x07C0, O0x1FF8, 0x0000, 0x07EQ, 0x0000, 0x0000,
¥;

struct NewWindow BusyWindow = {

10,10,300,100, 0,1, CLOSEWINDOW,

WINDOWCLOSE |ACTIVATE, NULL, NULL, NULL, NULL,
NULL,5,5, -1,-1, WBENCHSCREEN
}i

main()

{
struct Window *MyWindow;
struct Requester busyreq;

/* Library und Fenster 6ffnen */
if (IntuitionBase =
Openlibrary("intuition.library",33L)) {
if ( MyWindow = OpenWindow( &BusyWindow ) ) {
/* Requester initialisieren */
InitRequester (&busyreq) ;

if (Request (&busyreq, MyWindow)) {
/* Requester aktiv. Mauszeiger modifizieren
* und den Window-Titel &ndern */
SetPointer (MyWindow, WaitPointer,16,16,-8,0);
SetWindowTitles (MyWindow,
"Eingabe blockiert", (UBYTE *)~0);

/* Kurze Zeit warten */
(void)Delay( 5*50 );

/* Mauszeiger wieder in Originalzustand und
* Request beenden */
ClearPointer (MyWindow) ;
EndRequest (&busyreq, MyWindow);
}
SetWindowTitles (MyWindow,
"Eingabe wieder méglich", (UBYTE *)~0);

/* Auf CLOSEWINDOW-Message warten und Message
* beantworten */

WaitPort ( MyWindow->UserPort );

ReplyMsg (GetMsg (MyWindow->UserPort) ) ;

CloseWindow (MyWindow) ;
}
CloseLibrary{IntuitionBase);
}
}

IDCMP-Blocker.c: IDCMP-Nachrichten lassen sich mit ei-
nem unsichtbaren Requester bequem unterbinden

© Die eleganteste Methode ist es, dem Fenster einen unsichtba-
ren Requester zuzuordnen. Dieser tibernimmt fir uns das Abblocken
jeglicher Meldungen. Das Listing &ffnet ein Fenster, erzeugt einen
Requester und andert zudem den Mauszeiger in den bekannten
»Wartezeiger« (eine Uhr). rz
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®

per AMIGA STUTZPUNKT Dortrmund
Tel. 02 772 /40478 Fax .40438 \ /

Bestellungen telefonisch und per Fax, oder noch besser.. HER,
einfach mal reinschauen. 6348 Herborn, HauptstralBe 31. BORN @
Wegbeschreibungen geben wir auf Wunsch gerne durch.

SE

SYSTEMTECHNIK

Frankfurt

NEU

Repair - Service
Fiir alle

Commodore Geréfe

Einfache Abwickiung
per UPS Paketservice

- Abholung duch UPS

- Reparatur bei uns
- zuriick mit UPS
- fertig !!!

AMIGA 4000

68030 - 4 MB Ram - 80 MB HDD nur 2595,00
68030 - 4 MB Ram - 120 MB HDD nur 2895,00
68040 - 6 MB Ram - 120 MB HDD nur 3995,00
68040 - 6 MB Ram - 210 MB HDD nur 4495,00
68040 Tower Amiga fur Profis a.Anfr.

Picasso Graphikkarte

Opalvision Graphikboard 1498,-

Supra Turbokarte 28 Mhz

A 2630 Turbokarte 2 MB

749,-

A 2630 Turbokarte 4 MB  979.-

Derringer Turbo 25 Mhz

1395,-

Progressive 68040 Karte ab 1995,
MBX 1200 Ram/CoPro/Uhr ab 299,-

Fastlane Z3 SCSI A4000
Quantum SCSI 240 MB

SPEICHER

RAM 1 MB fir A-500 Plus
RAM 512 KB A-500 Intern
Supra A-500 RX ext. 1/2 MB
Supra A-500 RX ext. 2/8 MB
SupraRam A-2000 2/8 MB

2 MB Speicher fir alle Supra
Speicher A3000 2 MB
Speicher A4000 4 MB

Flash Card 2 MB AB00/1200

FESTPLATTEN

Supra 500 XP 120 MB/2MB*
SupraDrive 2000 120 MB*
*auch mit gréBeren Platten
Syquest Wechelpl. 838 MB 679
Syquest Externe SCSIHD's aAnfr.
SCSI Contrl A 2000 239

MODEMS

SupraMod. 2400 199
SupraMod. 2400zi Plus intern 299
SupraMod. Fax 9600 Baud 399
SupraMod. Fax V32. 14400 B. 899
* Der Betrieb von diesen Modems ist in
Deutschland unter Strafe verboten

189
99
279
379
329
179
199
aAnfr.
399

1499
1199

GRAPHIKHARDWARE peringer 030/35/50/4 MB

DCTV Graphikcard PAL
DCTV Graphikcard S-VHS
ColorMaster 12 Bit
FrameMaster / Buffer RGB
FrameMaster / Buffer VGA 1995
DOMINO Karte 32 K 385
MERLIN Karte 1 MB 59|
VISIONA-Paint 4 MB/135Mhz 5999
RETINA Karte 24 bit 1 MB 495
V-Lab Digitizer 2000/3000 479
V-Lab Digitizer YC /S-VHS 545
ViDi Amiga Digitizer 398
Digi View Media Stat. 349
DVE 10 Genlock 1898
OPALVISION 1498

695
895
548
1695

895,-
795,-

ELECTRONIC DESIGN

879
1448
988
648
395
289
748
299
a.Anfr.

ED Framestore

ED Sirius Genlock

ED YC Genlock

ED Pal Genlock

ED Flickerfixer

ED Videoconverter

ED Framemachine
Multivision Flickerf. A-500
RamBrand Karte

TURBOKARTEN

Commodore 2630 2MB
Commodore 2630 4MB

DKB 2632 Board 4- 112 MB
Rocket Launcher 2630 50 MHz
VXL'30-25 Mhz

VXL'30-40 Mhz

VXL'882 Co-Proz 25 Mhz
VXL RAM Board 2 MB Burst
Harms Turbokarten

Prof. 3500 28,5MHz, 882,4MB
Prof. 030 Plus 14 MHZ, 2 MB
Progressive 040 4 MB

MBX 1200z Uhr/882-25/0
MBX 1200z Uhr/882-50/0
Derringer 030/25/4 MB

749
979
799
990
699
1149
249
599

1799
990
3850
479
899
1395
1796

MUSIKHARDWARE

Midi Gold 500

Digital Sound Studio

AD 1012 Studio 16 inkl.Softw.
Techno Sound Turbo
Steinberg Pro 24

MUSIKSOFTWARE

Bars & Pipes Prof.

Bars & Pipes Pro Version 2.0
B&P Creative Sound

Aegis Audiomaster IV

Aegis Sonix

Dr T's Tiger Cup

Dr T's Midi Record Studio

129
179
1049
105
435

495
599
99
99
85
179
89

598,-

320,-

NUTZLICHES

Action Replay MK Il A-2000
Boing Prof. Mouse

Color Maus versch. Farben
Megachip 2 MB ChipMem
Cameron Scanner versch. Mod.

A-Max Il Plus Emulator komplett

Commodore 386 SX Karte
Directory Opus New Version
XCopy Neue Version extern
XCopy Neue Version Intern
Giga Mem Speicherverwalt.
Floppylaufwerke A500/2000
Cygnus Ed Version 2.x

Ami Back 2.0

Amtrak Trackball Neu!!
Kickstart Switchboard
TurboPrint Professional

Monitor Mitsubishi 1491
Monitor Commodore 1942
Monitor Commodore 1960
KOSS Stereo Aktiv Boxen
Scan Doubler fiir A - 4000
RAM Modul 4 MB 32 Bit
Minolta Postscript Laser 2795,

199
139
49
ab299
398
798
798
139
79
29
149
139
139
99
159
49
145

PROGRAMMIEREN

Can Do 2.0

HiSoft High-Speed Pascal
HiSoft Basic

Aztec C Professional
Aztec C Developers Kit
Amos Interpreter

Amos Compiler

Lattice C Compiler 6.0
Arexx Language
WShell 2.0

Cross Doss 5.0

Aegis Visionary

Amos Professioanl

BUROSOFTWARE

Superbase IV 1.2

GD Advantage

Maxiplan 4.0

GD Office

Dokumentum

Final Copy

Ami Write

Lagos Rechnung/Lager
Edotronik FIBU/LAGER/TEXT

189
249
149
279
379
125

89
499

69
129

85
109
155

389
219
199
298
198
298
299
a.Anfr.
598

1199,
799,-
849,-
109,-
399,-
299,-

HP Deskjet 510 Tintenstrahl
17" Color IDEK MF 5017
Syquest 5110 C Drive Extern

REAL 3D V2

In eigener Sache:
Wir liefern KEINE ab -
gespeckten Versionen
an unsere Kunden, nur
um damit méglichst
billig anzubieten.

Und, zu unserem Preis
stehen wir. Garantiert.
Ubrigens, wir testen alle
Gerate vor Lieferung.

799,-
1999,-
899,-

975,-

Art Expression 299,-

Pro Page 4.0

349,

Pagestream 3.0 a.Anf.
Scala MM 200 699.-

Caligari 24
TruPaint

a.Anfr.
199,-

GRAPHIKSOFTWARE SYSTEME

Deluxe Paint IV 4.1

Art Department Pro
Conversion Pack Art Dep.
Adorage

Aegis Present. Master
Aegis Animagic

Aegis Video Titler

Aegis Modeler

Aegis Videoscape
Imagine Il PAL

Morphus Imagine
Visioaire Mrphing Programm
Morph Plus Neu!!

Real 3 D Profe. Version 2.0
Scala MM 200
Pagestetter lll

Image Master

Broadcast Titler Il Pal
Broadcast Titler Il High Res
Professional Draw 3.0
Professional Page 3.0
ProDraw & ProPage Bundle
Professional Page 4.0
Pagestream 2.2

Video Effecte 3D

Font Enhancer
CLARISSA

Dyna Cad V. 2.04

GD Showmaker

GD Movie Setter

GD Movie Clips

GD Comic Setter

GD Comic Clips

GD Mediashow

GD Page Setter

Qutline fonts

Vista Professional 3.0
Vista Sets je

Pixmate

Aladin 4.0 Pal

Caligari Il Pal

Real 3 D Classic

Vista Pro 2.0

229
339
149
179
379
139
179
139
199
495
229
179
349
975
695
165
398
465
565
349
209
499
349
399
249
249
189
1370
208
99
39
99
99
99
199
249
198
119
49
749
565
185
129

Monitor 1942 Multisync
Monito 1960 Trisync
Amiga 1200 chne HD
Amiga 2000 Neueste Version
Amiga 3000 Tower 100 MB
Amiga 3000 Tower 200 MB
Monitor 1084 Stereo

1011 Floppy Extern
Kickstart ROM 1.3
Kickstart ROM 2.0
Enhancer Kit

alle Commodore Teile
verfligbar

BUCHER/BOOKWARE

AW Libraries 2.0 85
AW Devices 2.0 85
AW Includes & Autodos 85
AW Hardware ReferenceMan. 85
AW Interface Style Guide 75
M&T Mensch Amiga 99

M&T Orbit Amiga 99
HARDWARE

NEC Monitor 4 FG 15 Zoll
CITIZEN 24 Nadel Color
Minolta Postscript Laser 2MB
Minolta Laser 2 MB HP Emul.
Eizo Monitor F 550i

A 570 CDROM A500

799
849
895
999
a.Anf.
a.Anf.
479
189
59

99
149
a.A.

1695
599
2795
1995
2495
635

AMIGA - SPIELE
Liste anfordern

C=

Commodore
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Gezielte FPU-Wahl fiir Imagine

Bei vielen Turbokarten fiir die alteren Amiga-Modelle oder Spei-
cherkarten fir den Amiga 1200 kann man einen Mathe-Koprozessor
(FPU) nachristen. Grundsétzlich hat man die Wahl zwischen dem
MC68881 (preiswert) und dem schnelleren (ca. 25 bis 35 Prozent)
Nachfolgemodell MC68882.

Genutzt wird die zusétzliche Rechenpower bei beiden Koprozes-

soren allerdings nur mit angepaBten Programmen. So wird auch das
Raytracing-/Animationsprogramm Imagine 2.0 in zwei Versionen ge-
liefert — mit Koprozessor greift man zur FPU-Version »Imagine 2.0
FP«, ohne ist die Standard-Integerversion die richtige.
. Gerade bei Imagine erlebt man allerdings eine unangenehme
Uberraschung: mit einem MC68881 bendtigt das Programm bei der
Berechnung eines Bildes l&nger als ohne Koprozessor. Verwendet
man dagegen den MC68882, ergibt sich der erwartete Geschwindig-
keitszuwachs um den Faktor 8 im Vergleich zur Integerversion.
Schuld an dieser Misere ist keineswegs der MC68881, sondern Ima-
gine 2.0 FP. Die Programmierer haben die Software offenbar aus-
schlieBlich auf den MC68882 abgestimmt, denn andere FPU-Pro-
gramme erzielen auch mit MC68881 einen bedeutenden Leistungs-
vorteil (ca. sechsmal schneller als ohne FPU).

Wer viel mit Imagine arbeitet, sollte deshalb bei seiner 68020/030-
Turbokarte oder Amiga-1200-Speicherkarte auf den MC68882 set-
zen. Besitzer einer 68040-Karte missen sich dagegen nicht den
Kopf zerbrechen, denn hier ist die FPU im Prozessor integriert bzw.
wird z.T. per Software emuliert. Christian Seiler/me

Nachhilfe fiir Kickstart-Umschaltplatine

Bei der Kickstart-Umschaltplatine, beschrieben im AMIGA-Maga-
zin 03/92, S. 161, treten bei einigen Amigas Schwierigkeiten auf.
Nach der Installation der mit Kickstart-ROM 1.3 und 2.0x bestiickten
Platine wird in diesen Féllen das ROM 1.3 nicht mehr erkannt.
Steckt man die ROMs einzeln in den Computer, funktioniert alles
einwandfrei. Der Fehler tritt nur bei wenigen Amigas und auBerdem
nicht mit allen Kickstart-ROMs auf. Ursache hierfir ist der Pin 31 des
ROMs 1.3, der auf der Umschaltplatine nicht zum Adapterstift 31
durchfdhrt ist. Unser Tip sieht vor, daB das ROM 1.3 auf der linken
Seite der Umschaltplatine eingesetzt wird (im Bestlckungsplan

Lotseite

Steckerleiste
I zun Jumper

Lotbriicke
e
=Pin 31

[

Lei terbahn
unterbrechen

bl —

—d
siehe Text

Kickzstart— Kickstar t—

ROM 2.C ROM 1.3

Einfache Anderung: Die Fehlfunktion durch unterschied-
liche ROM-Typen kann man schnell und sicher beseitigen.
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ROM 2, also linkes IC, Kerbe nach unten). An der Platinenunterseite
wird der Pin 31 des 1.3-ROMs mit dem Adapterstift-Pin 31 durch ei-
ne Lotbriicke verbunden. Gleichzeitig wird die dadurch entstandene
Verbindung 2.0 ROM-Pin 31 mit Adapterstift-Pin 31 aufgetrennt.
Durch diese MaBnahme erhdlt das ROM 1.3 das bendtigte Signal,
ROM 2.0 bleibt unberiihrt. Es kann jetzt beim Stecken des Jumpers
zur Anpassung an die verschiedenen Platinenrevisionen vorkom-
men, daf3 wieder ein ROM nicht erkannt wird. Hierflr trennt man die
Verbindung 1.3 ROM-Pin 1 zum Adapterstift-Pin 1 auf. Die beschrie-
bene Kuriositét trat bis jetzt nur selten auf. Ursache hierfiir diirften
unterschiedliche ROM-Typen sein, die in die Amigas eingebaut wur-
den. Versuchen Sie auf jeden Fall, die Platine zuerst ohne diese An-
derung zu installieren. Wolfgang Obermeier/me

Diskettenprobleme bei Golden Gate 386SX

Auf der Golden-Gate-386SX-Briickenkarte von Vortex 143t sich ein
Floppy-Controller-IC nachriisten. Damit kann man PC-Diskettenlauf-
werke direkt anschlieBen und unter MS-DOS nutzen. Allerdings tre-
ten mit der Zeit evil. unerklarliche Fehler auf:
< Beim Formatieren einer HD-Diskette wird rund die Hélfte der Sek-
toren als fehlerhaft gekennzeichnet.

& Das Formatieren einer Diskette funktioniert zwar einwandfrei, beim
Schreiben l&ngerer Files erscheint jedoch eine Fehlermeldung.

Die Ursache diirfte ein bug in der Golden-Gate-Software (Version
1.12.17) sein, denn das Problem 4Bt sich leicht umgehen: Die
Schwierigkeiten treten nur bei Grafikemulation mit 16 Farben auf.
Verringert man die Farbanzahl auf 8 oder 4, lauft die Sache fehler-
frei, so wie es sein sollte. Dirk Busse/me

NEC-Pinwriter mit Color-Farbband

Bei manchen Vierfarbbandern fiir den NEC-Pinwriter kann es vor-
kommen, daB beim Ausdruck von Farbgrafiken stellenweise helle
Streifen auftauchen. Ursache: Durch die Auf- und Abbewegung des
Farbbandes rutscht das Metallkreuz aus der Kralle unterm Farb-
band. Es wird dann nicht weitertransportiert.

Dieses Problem ist nicht unbedingt auf einen Herstellungsfehler
beim Farbband zurlickzufiihren, sondern es kann auch am Drucker
liegen. Farbbander die auf einem NEC P90 diesen Fehler hervorrie-
fen, funktionieren evtl. auf einem NEC P6+ einwandfrei.

Bei Vierfarbbandern der Firma Compedo IaBt sich die Angelegen-
heit mit einem Trick aus der Welt schaffen: Die Kunststoffkralle in
der runden Offnung an der Unterseite des Farbbandes ist hier nur
eingerastet. Sie kann mit einer spitzen Kombizange herausgezogen
werden. Unter der Kralle sind zwei sich kreuzende Schlitze — ein
schmaler und ein etwas breiterer.

Nun schneidet man von einer Sprungfeder aus einem Kugel-
schreiber zweimal je 5 mm ab und setzt sie nebeneinander in den
breiteren Schlitz. Driicken Sie die Kralle jetzt wieder mit ihren zwei
Stiften in den schméleren Schlitz, bis sie einrastet. Nun wird die
Kralle durch die Federn immer unten gehalten und der Fehler mit
den hellen Streifen im Ausdruck ist behoben. Diese Aktion sollten
Sie nur dann durchflihren, wenn der beschriebene Fehler bei Ihrem
Drucker auch wirklich auftritt. VorsorgemaBnahmen sind nicht ange-
sagt und machen nur unnétige Arbeit. Dirk Busse/me/pe

IBM-PC-Busmaus am Amiga

Ein sehr wichtiges Eingabegerat beim Amiga ist die Maus. Leider
ist das Original von Commodore weder besonders langlebig, und
noch besonders ergonomisch. Der Handel bietet deshalb spezielle
Amiga-Mause an, doch meist zu recht hohen Preisen und auch nicht
immer in der Vielfalt, wie man sich das wiinschen wirde. Aber ha-
ben Sie schon gewuBt, daB man eine ganz normale Busmaus fir ei-
nen IBM-PC auch am Amiga anschlieBen kann?

Lediglich der Stecker ist anders, dafiir kann man sich aber einen
Adapter bauen. Dazu brauchen Sie nur eine 9polige Sub-D-Buchse
mit Gehduse, eine 9polige Mini-DIN-Buchse und etwas 9adriges, ab-
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Mit Raserei und Prahlerei hinterm Steuer hab' ich nichts am Hut.
Ich will ankommen und zwar sicher,
ohne Stref und Nerverei. Davon
lof" ich mich nicht abbringen.”
Interessiert?

Die Aktion Junge Fahrer der Deutschen Verkehtswacht befafit sich
mit der iiberdurchschnittlichen Unfollgefihrdung junger Autofohrer
und hiilt interessantes Informationsmaterial fiir Sie bereit.

I 0 Bitte schicken Sie mir Informationsmaterial
| Absender:

- |
Ich bin ,Kein
Henker am Lenker”

CSV HIGHLIGHTS

Commodore Commodare Festplatie A 590 (20 MB) extern

Commeadore Farbmonitor 1084 Stereo 439~ far Amiga 500 und A 500 Plus 289,
Speicheraufristung Amiga 500 auf 1 MB mit Unr 75- CD-ROM Lautwerk A 570 fir A 500 + Plus 349,
Intemes Lautwerk far Amiga 500 oder 2000 139, Epsondrucker (dt. Handbiicher)

Amiga 4000 /4 MB/ 80 MB HD (68030) 2499,- LQ100 479 LQ570Plus  589.-
Amiga 4000 /6 MB / 120 MB Festplatte 3989,- SQ 870 (Tintenstrahidr. mit 10 Schriftarten,

Amiga 4000/ 6 M8 / 210 MB Festplatte 4399, - Einzelblatt + Endlos, max. 660 Z/Sek.} 1 149 -
Amiga 1200 mit 40 MB Fesiplatte 1149, Tintenstrahidrucker Epson Stylus -
Amiga 600 / HD 30 (mit 30 MB Festplatte) 699, Laserdrucker EPL 5000 (Neues Modall) |2as -
Canner Festplatte CP 2064 (65 MB / 2,5°) 443~ EPL 5200 (Neues Modell) 1499,-
XT-Karte mil 5,25"-Lautwerk (Commodore 2086) 99, Stardrucker (dt. Handbiicher)

AT-Karte ohne Lautwerk (Commodore 2286 149, Star LC 100 Calor 429,
AT-Karte mit 5,25"-Lautwerk + DOS 4.01 249,- Einzelblatteinzug tir LC-10 oder XB 24-10 119,-
3865X-Karte Commodore A 2386 + DOS 5.0 579 NEC-Drucker (dt. Ham;,uch.,]

A 2630 Prozessarkarte / 2 MB (nicht aufristbar) 499, Farboption P6+/P7+ 249, tir P 60170 169,-
A 2630 Prozessorkarte / 2 MB (auristbar aul 4) 679, NECP 22Q (Nacmmgamoagu tar P 20) 629,-
G te A 2300 (armbgl NEC Farbmonitr Multisync 3 FG 1049.-
mit dem Videorecordar 89,- Farbmonitor Muttisync 4 FG & 1449 -
Speichererweiterung A 2058 / 8 MB 529, NEU: HP Tintenstrahidrucker Deskjet 510 779
A 2091 SCSI-Controller {autoboot, aufristbar) 249, Tintenstrahidrucker Deskjet 550 Color 1368
A 2081 Controller + 210 MB Quantum (SCSI) 899,- 1BM-Kompatibler 386 DX (0 MHz, 4 MB, 125 MB,

A 2081 + 250 MB Quantum LPS 240 S (SCS) 989, 2% LW, VGA, MF-102, DOS 5.0, WIN 3.1) 1794.-
BTX-Kil ir Amiga (Kabel + Software, DBT 03) 49, Multiscan Farbmonitor (0,28 mm Lochmaske,

CDTV komplett mit extemem Lautwerk, Tastatur, 1024x768 Non Interlaced, 70 Hz), MPR I 799.-
Maus und Commodore-Farbmonitor 599,- Mitsubishi Multiscan EUM 1491 1179
Commodore Multiscan Farbmanitar 1842 Panasonicdrucker KXP-2123 529,
(basondars geeignat fir Amiga 1200 und Amiga 4000} 749, Tintenstrahidrucker MPS 1270 279.-

Versandkostenpauschale: Inland DM 12,-, Ausiand DM 40.- je Paket
Listerung nur gegen NN oder Vorauskasse: Ausland nur Vorauskasse. Preise gltig ab 17.05.1993.

CSV RIEGERT GmbH 7et7isissasr,raxo71emasn si

Coprozessor 4MB A1200 Festplatte A1200-40 Sirius / Hama
68882-33MHz Erweiterung A500- 85MB mit 40MB Festplatte Genl(.')Ck
far A4000-30 oder Blizzard mit mit RAM-Option 2MB, 68020 Proz., fir alle AMIGA
Blizzard RAM A1200 Coprozessor-Option bis 8MB AA-Chipsatz
199,- - 648,- 1195,- 1398,-
AMIGA 600 548,- Festplatte A600/A1200 40MB womplett Mt 379 Speichererweiterung A500 512KB mit Uhr 49,
AMIGA 1200 848,- Festplaite AG00/A1200 80MB piskelte und 599,- Speichererweiterung A500+ / A600 1MB 99,-
AMIGA 1200 mit 40MB Festpl. 1195,- Festplatte A600/A1200 124MB Kabe! 799,- Speicherkarte PCMCIA A600/1200 4MB 489,-
AMIGA 1200 mit 80MB Festpl. 1447,-
AMIGA 2000D mit Kick 2.0 1048,- Flicker Fixer A2320 A2000 388,- Digi Tiger Il mit neuer Software 398,-
Flicker Fixer Multivision Il A2000 348,- PAL-Genlock V3.0 598,-

AMIGA 4000-30 mit 4MB RAM 2548,- Sirius/Hama Genlock V2.0 1398,-
AMIGA 4000-30 mit 4MB, 40MB Festpl. 2795, 3.5" Laufwerk A2000 intern 115,- OPAL Vision 24Bit Grafikkarte 1788,-
AMIGA 4000-40 mit 6MB, 120MB Festpl. 4195,- 3.5" Laufwerk A500 intern 125,~ .
AMIGA 4000-40 mit 6MB, 200MB Festpl. 4595,- 3.5" Laufwerk extern fir alle AMIGA 125,- Handy Sea‘nner A500/2000 400dpi 275,
HP Deskjet 550color 1495,- TKR Faxmodem 9600 bis 14400bps 599,- Blizzard Turboboard A500/2000 mit 512K8229 -
Star Laserprinter 5 1495,- Zyxel U1496e Faxmodem bis 16800bps  B98,- A2630 2MB fiir A2000 798,-

A500 Controller AT-Bus 85MB

A500 Controller AT-Bus 120MB

A2000 Controlier Nexus 85MB SCSI

A2000 Controller Nexus 120MB SCSI
mxt RAM-OptIOﬁ bls BMB

Betrieb der Modems am Netz der TELEKOM strafbar

. ﬁéB»Moni:or fur alle AM!GA 14" 498,- Kick 1.3 Rou'f Kick 2.0 ROM

Kickstart 2.0 Set Original Commodore  199,-
69,- / 119,-

" Als Partner der Cltfbank konnen wir
| sowohl Ratenkauf ais auch Zleik y




TIPS&TRICKS

geschirmtes Kabel (20 cm geniigen vollauf). Ist kein 9adriges Kabel
aufzutreiben, kann man natirlich z.B. auch 10poliges nehmen. Die
Masseverbindung wird dann mit zwei Adern (also doppelt) ausge-
fuhrt. Die Masse (GND) liegt am Amiga-Mausport an Pin 8.

In »Pinbelegung« ist die Pin-Numerierung des 9poligen Maus-
Ports am Amiga zu sehen, ebenso wie der Stecker der Busmaus.
Die Abbildung zeigt jeweils auf die Lotseite der 9poligen Sub-D-
Buchse bzw. der 9poligen Mini-DIN-Buchse. Die Zuordnung der Pins
zeigt Tabelle »Verdrahtungsplan: Amiga- und Busmaus«. Der Adap-
ter wird dann einfach zwischen Amiga und Maus geschaltet.

Sie kénnen auf ihn auch ganz verzichten, wenn Sie den vorhande-
nen Mini-DIN-Stecker an der Busmaus abzwicken und stattdessen
gleich eine 9polige Sub-D-Buchse anléten. Dazu ist die Maus aber
vorher zu 6ffnen und mit einem Durchgangsprifer festzustellen, wel-
ches Kabel in der Maus zu welchem Pin am Stecker flhrt. AuBer-
dem verlieren Sie durch diese Aktion eventuell vorhandene Gewahr-
leistungsanspriiche fiir die Busmaus.

Da bei diesem Adapter auch die Verbindung fir die dritte Mausta-
ste durchgefilhrt ist, kdnnen Sie auch eine Dreitastenmaus einset-
zen. Das Betriebssystem des Amiga verwendet diese dritte Taste je-
doch nicht, aber es gibt PD-Programme (z.B. MMBShift von Fish-
Disk 547), die die dritte Taste mit einer sinnvollen Funktion belegen.
StandardmaBig werden Dreitastenméuse von Directory Opus und
Turbotext unterstitzt.

Bitte beachten: Unser Tip bezieht sich nur auf Busmause, nicht je-
doch auf serielle PC-Mause. Diesen Typ erkennen Sie an der 9poli-
gen Sub-D-Buchse (wie bei der Amiga-Maus). Sie konnen eine seri-
elle PC-Maus nicht am Amiga (auch nicht direkt ohne unseren Adap-
ter) betreiben. Ein Versuch kann zu einem Defekt der Maus
und/oder des Amiga fihren. Peter Weil3/me

Verdrahtungsplan: Amiga- und Busmaus

Busmaus Amiga-Maus Bedeutung
Pin Pin
1 i +5V

horiz. Puls
horiz. Qualifier
vert. Puls
vert. Qualifier
linke Taste
mittlere Taste
rechte Taste

GND (Masse)

oD WN
WOUTM W= oS

Die Abschirmung wird jeweils am Steckerkragen angeldtet.

@@ @ @ 06
® @ ® ®

@
Q O @@ee
©e

Pinbelegung: Die Abbildung zeigt die Lotseite der 9poligen
Sub-D-Buchse (links) bzw. der 9poligen Mini-DIN-Buchse

Festplattenkatalog zum Nulltarif

Vor allem Amiga-Einsteiger mit Festplattensystem stehen oft uner-
wartet vor einem scheinbar unldsbaren Problem: Auf einer Arbeits-
diskette oder z.B. einer PD-Diskette sind Dateien oder Programme,
die man schon irgendwo gesehen hat. Fragt sich nur, wo auf der
Platte die Daten sind und in welcher Version bzw. Erstellungsdatum?

Andererseits ist es z.B. beim Softwaretausch nitzlich, wenn man
genau wei3, welche Programme sich schon auf der heimischen Plat-
te breit machen und welche man noch benétigt.

In beiden Fallen wére ein Katalog aller Dateien auf der Festplatte
nitzlich. Abhilfe gibt's serienméBig auf jeder Workbench-Diskette im
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C-Verzeichnis: Der List-Befehl 1aBt sich mit dem Parameter »all«
Uberreden, alle Dateien auszugeben.

Dazu ein Beispiel: Wir wollen den Inhalt der Platte bzw. Partition
dhO: ermitteln. Geben Sie dazu die Befehlszeile
list dh0: all
im Shell/CLI ein und driicken Sie <Return>. Jetzt werden alle Datei-
en aufgelistet. FUr einen Festplattenkatalog ist das aber noch nicht
ausreichend, dazu missen wir die Textausgabe in eine Datei umlen-
ken. In unserem Beispiel wollen wir die Katalogdatei »Katalog« in
der RAM-Disk anlegen. Geben Sie jetzt
list dh0: all > ram:Katalog
ein. Das Ergebnis ist eine ausfiihrliche Textdatei mit allen Dateina-
men, -grBe, -attributen (schreibgeschlitzt, léschbar usw.). Mit
list dh0: all > prt:
kénnen Sie den Katalog auch direkt ausdrucken.
Nachteil: Es werden zwar die Verzeichnisse und die darin unterge-
brachten Dateien ausgegeben, aber auf alphabetische Sortierung
muBB man verzichten. Verwenden Sie dagegen den Dir-Befehl mit
gleichem Parameteraufruf, gibt's die gewlnschte Ordnung fiir jedes
Verzeichnis, aber es werden nur die Verzeichnis- und Dateinamen
ohne Zusatzinformation angezeigt. Thomas Lopatic/me

Festplattenkatalog mit Komfort

Alphapetischer Katalog gewiinscht? Mit dem Backup-Programm
»Quarterback 5.0« laBt sich das als kostenlose Dreingabe regeln.
Das Programm besitzt eine automatische Funktion, um einen Kata-
log auf das Backup-Medium zu schreiben, sobald ein Backup been-
det ist. Bevor das Programm loslegt, liest es aber schon die Ver-
zeichnisstruktur ein. Der Menipunkt »Print Catalog« erlaubt das
Drucken dieses Katalogs (Inhalt des zu sichernden Mediums) noch
vor dem Backup-Beginn. Eine Speicherfunktion flir den Katalog
sucht man jedoch vergebens.

Lésung: Ab der Workbench 1.3 gibt es das Programm »CMD«.
Dieses kleine Utility erlaubt uns, die Ausgabe, die eigentlich zum
Drucker gesendet werden sollen, in eine Datei umzulenken.

Nach dem Start von CMD per Mausklick von der Workbench und
dem anschlieBenden Aufruf der Funktion »Print Catalog« in Quarter-
back, werden die Daten in die Datei »CMD_file« in der RAM-Disk
umgeleitet. Beachten Sie bitte, daB immer nur ein Druckauftrag um-
gelenkt wird. Wenn Sie den Vorgang wiederholen méchten, starten
Sie CMD einfach nochmal.

Vorteil: Ein Katalog in einer Datei ist effizienter als auf Papier,
denn Sie haben so die Méglichkeit, einen Textanzeiger wie View80
(Fish-Disk 488) oder Watchit (AMIGA-Magazin PD-Diskette) zu star-
ten und eine bestimmte Datei zu suchen. Roberto Papalino/me

Casio SF - die Zweite

Im Amiga-Magazin 3/93 haben wir auf Seite 142 gezeigt, wie man
einen Pocketcomputer der Casio-SF-Reihe an den Amiga an-
schlieBt. Mit relativ wenig Hardwareaufwand kdnnen Sie so (iber die
serielle Schnittstelle Daten vom kleinen zum groBen Computer (ber-
spielen. Vielen Lesern bereitete allerdings die korrekte Konfiguration
des Terminalprogramms Schwierigkeiten. Grundsatzlich miissen bei
beiden Computern die Parameter lbereinstimmen.

Zuerst pritfen wir die Einstellungen des Pocket-Computers. Stellen
Sie hier die hdchstmégliche Bitrate ein (z.B. 4800 Bit/s). Bei »Parity«
wahlen wir »None« und bei »Stop-Bits« den Eintrag »1«.

Auf der Amiga-Seite kénnen Sie z.B. das Terminalprogramm
»NComme von Fish-Disk 621 verwenden. Im Menii »Transfer« unter
»Baud-Rate« aktivieren Sie 4800, bei »Stop Bits« wieder »1« sowie
bei »Parity« den Punkt »None«. Das Protocol (z.B. Kermit) spielt bei
unserem Verfahren keine Rolle.

Wichtig ist dagegen, daB die Daten(ibertragung beim Casio nicht
liber »Send«, sondern mit »Print« gestartet wird. Vorher stellen Sie
NComm aber (ber den Punkt »ASCIl Capture« auf Empfang. Da-
teinamen und Zielverzeichnis werden automatisch abgefragt.

Achtung: Einige Casio-SF-Rechner (z.B. SF 5300) bieten die Opti-
on »Print« nicht, hier kénnen Sie mit dem Tip nichts ausrichten. me
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KCS POWER PC BOARD

DER PC EMULATOR
MACHT AUS IHREM AMIGA EINEN PC

A 500/600 NUR DM 289,-!!
* A 2000 ADAPTER DM 119,-
ALLE PREISE ZZGL.. DM 10,- VERSANDKOSTEN

JETZT KONNEN SIE PROFESSIONELLE PC-SOFTWARE
AUF JTHREM AMIGA/PC EINSETZEN

* A 500 VERSION: IHR AMIGA BEKOMMT 512 KB EXTRA SPEICHER
+ 512 KB EXTRA RAMDISK

* A 500 PLUS VERSION: IHR AMIGA BEKOMMT 2 MB CHIP MEMORY

* A 600 VERSION

* UNTERSTUTZUNG VON MEHR ALS 50 AMIGA-FESTPLATTEN

* UNTERSTUTZUNG VON SOUNDBLASTER / ADLIB

* UNTERSTUTZUNG VON EGA, VGA

* DAS KCS POWER PC BOARD IST EIN STECKMODUL;
EINFACH EINSTECKEN UND FERTIG !!

* PREIS FUR MS-DOS 5.0 AUF ANFRAGE

VERSANDKOSTEN: DM 10,-, AUSLANDSBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GMBH

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH
24 STUNDEN BESTELL-SERVICE: 02822-68545
TELEFAX 02822-68547

[ ]

alle gingigen
Ihr Serien signdgliifcrbar ner
Einzeldisk ... 4,50
ab 10 Disk ..coceveeeivecrecannens 4,00
ab 50 Disk ...ccciceeiriinnnennens 3,50
ab 100 Disk ..cccceveeevmienrnnrnen. 3,30
ab 200 Disk ....ccoeemeirvncrennnnn. 3,00
bei Serienabnahme ab........ 1,41

alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk

- Mit Qualitatsgarantie -

Wir kopieren natdrich nur mit Var'il?r.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei
-etikettiert

4 Katalogdisketten

mit ausfdhriichen
dt. Kurzbeschreibungen oot
aller Programme b

PD-Glanzlichter I+I1

Ausgesuchte PD-Programme
aus allen Bereichen auf je
10 Disketten. Alle Programme
mit dt. Anleitungen je

nur 35,-

Leerdisketten 3,5" 2DD
(100% Fehlerfrei !)
von Sentinel Marke SONY|

Abo-Service fiir alle
oder einzelne
PD-Serien,

e wnseren o
fdefﬂ Gesanltkatafag ay emos

Ibis 99 st. ...120DM ... 1,50 DM e
ab 100 St. . . .1,06 DM . . . 1,40 DM . . 11
ab 500 St. . . .0,95 DM . . . 1,30 DM - Héndleranfragen willkommen -
Donau-Soft Tel.: 08431/49798 Versandkosten:
Maik Hauer 0161/2637380 Vork. 6,- NN 10,-

Postfach 1401 Fax: 08431/49800 Ausland 12,-
8858 Neuburg/Do. BTX: Donau-Soft# Schnellversand sk
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Fish-Disks 831 bis 840

Megafische

Langst vorbei sind die Zeiten, als PD-Programme nicht gréBer als
100 oder 200 KByte waren. Auch wenn es nicht die Regel ist, so ist es
doch zumindest keine Seltenheit mehr, daB neue Programmpakete
gleich mehrere MByte auf der Festplatte beanspruchen (wie Term).
Dem Anwender kann das nur recht sein — er bekommt Programme
mit auBergewdhnlichem Funktionsumfang zu akzeptablem Preis.

Matthias Fenzke/ka
Fish-Disk 831
Grabkick
speichert den Inhalt beliebiger Kickstart-ROMs als Datei. V1.1, inkl. Quellcode.
Autor: Ralf Gruner. ROM-Kopie
Term

Bekanntes DFU-Programm, das nur unter OS 2.0 oder hoher zu verwenden ist.
Zu den ausgefalleneren Funktionen gehort die ARexx-Schnittstelle, das automati-
sche Identifizieren von Dateien nach dem Download, der unbegrenzte
Zeichenpuffer und die Unterstiitzung von XPR-Protokolien. An Emulationen wer-
den ANSI, VT102 und VT220 geboten, durch die freie Konfigurierbarkeit 148t sich
das Programm auBerdem weitestgehend an Benutzérwiinsche anpassen. Die
neuen AGA- und ECS-Bildschirmmodi werden unterstitzt. Aufgrund der GroBe

Fish-Disk 835

MandelSquare

Fraktalgenerator, der die als »Apfelménnchen« bekannten Gebilde aus der
Mandelbrot-Menge berechnet. Ungewohnlich ist der »Movie-Modus«, der kleine
Animationen zaubert und sie im ANIM-OPT5-Format speichert. So ist es einfach,
in bestimmte Bereiche »hinein zu zoomen«. Zu den Neuerungen dieser Version
gehdrt die Unterstitzung fir AGA-Chipsétze, so daB nun auch Berechnungen mit
256 Farben mdglich sind. Benatigt wird neben OS 2.0 mindestens ein 68020-
Prozessor sowie ein Koprozessor. V1.6, Update zur V1.3 auf Disk 589 inkl.
Quellcode in Assembler und C. Autor: Olaf '‘Olsen’ Barthel.  Fraktalgenerator
Mine

Neue Modula-2-Version des Klassikers, bei dem Minen in einem abgegrenzten
Feld aufzuspliren sind. Der einzige Anhaltspunkt sind hierbei Zahlen, durch die
sich in den meisten Fallen errechnen laBt, ob ein Feld gefahrlich ist. Ein
Highscore ist vorhanden, es wird allerdings OS 2.0 bendtigt. V1.8, Update zur
V1.6 auf Disk 758. Inkl. Quellcode, Autor: Thomas Ansorge. Denkspiel

Mines

Minen, die Zweite: Mines ist multitaskingfreundlich, arbeitet nach dem gleichen
Prinzip wie das zuvor beschriebene Mine und dffnet ein eigenes Fenster auf der
Workbench. Da das Spiel unter OS 2.0 entwickelt wurde, kénnen die Farben un-
ter OS 1.3 etwas seltsam wirken. V2.0, Autoren: Teemu Sipild und Marko
Malmberg. Denkspiel

SuperDark

Bildschirmschoner, der dem kommerziellen »AfterDark« aus der PC- und
Macintosh-Welt dhnelt. Der Anwender hat die Wahl zwischen einer Vielzahl von
Modulen, die alle mit verschiedenen Effekten aufwarten und hinsichtlich
Geschwindigkeit noch verdndert werden konnen. V1.2, inkl. Quellcode. Autor:

kann in Skripts verwendet werden und sendet Tastenkombinationen an verschie-
dene Fenster. So kénnen Programme, die normalerweise auf eine Eingabe des
Benutzers warten, auch automatisch eingesetzt werden. OS 2.0 ist notwendig.
V1.0, inkl. Assembler-Quelicode. Autor: Douglas Nelson.
Tastendruck-Simulation
NameThatMonster
Wer Spiele in der Art von »Nethack« mag, wird fiir dieses Programm
Verwendung haben: Es identifiziert Monster und Objekte nach einem Mausklick.
Bendtigt OS 2.0 und eine Dreitastenmaus. Inkl. Quellcode in F-Basic, Autor:

Douglas Nelson. Dungeon-Utility
Term i
Teil 2 des Kommunikationsprogramms von Disk 831. DFU-Programm

Fish-Disk 833

Term
Teil 3 des Kommunikationsprogramms von Disk 831. DF0-Programm

ZIP

Ein Programm, mit dem sich die legendaren Infocom-Textadventures spielen las-

sen, sofern die Datenfiles dazu vorliegen. ZIP unterstitzt von diesen die

Standard-Serie und Spiele der Gruppe »Interactive Fiction Plus« und benutzt da-

bei auch proportionale Fonts und Sounds. V1.00, Amiga Release 2.2. inkl. C-

Quellcode, Autor: Mark Howell, Amiga-Umsetzung von Olaf Barthel.
Infocom-Adventureplayer

Fish-Disk 834

InfoTools

Mehrere Utilities, mit denen Infocom-Datenfiles genauer unter die Lupe genom-
men werden kénnen. Inkl. C-Quellcode. Autor: Mark Howell, Amiga-Umsetzung
von Olaf Barthel. Infocom-Utilities
Pinfocom .

Ein weiterer Interpreter fiir Infocom-Datenfiles, der besagte Dateien gleichzeitig
auch analysiert und Vokabellisten anzeigt. Listet auf Wunsch samtliche Objekte
auf und unterstitzt auch die Sound-Ausgabe sowie proportionale Fonts. V3.00,
Amiga Release 2.34. Inkl. Quellcode in C. Autoren: InfoTaskForce & Paul D.
Smith, Amiga-Umsetzung von Olaf Barthel. Infocom-Interpreter
WBGenie

Programmstarter, der als Interface fir Workbench-Programme, die der Autor
noch schreiben will, gedacht ist. Als OS 2.0-Programm unterstiitzt WBGenie
Appicons und Appwindows. Inkl. Beispiel-Quellcode, V1.02, Autor: Steven
Velletri. Programmstarter
XEM

Ausfiihrliche Beschreibung und Beispiel-Quelicode zum Erstellen externer
Emulations-Libraries fir Terminalprogramme, wie »Term«, »LR-Comme« oder »X-
Comme«, V2.0, inkl. Beispiel-Library und Beispiel-Quellcode in Assembler und C.
Autor: Ueli Kaufmann. Emulations-Libraries
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wurde dieses Programm auf drei Disketten verteilt, die Teile 2 und 3 befinden Thomas Landspurg. Bildschirmschoner

sich auf den Disks 832 und 833. V3.1, Update zur V2.3 auf Disks 725 und 730. SuperFormatter

Autor: Olaf ‘Olsen’ Barthel. DFl'.'l-Programm Einfach zu bedienendes Programm flr das Formatieren von Disketten. Zu den
Optionen gehort eine Schnellformatierung, Verify und das automatische Erstellen

Fish-Disk 832 eines Trashcan-lcons. V1.0d, Autor: Mark Warpool. Diskettenformatierer

FakeKey Fish-Disk 836

DocPrint

Hilft beim Papiersparen, indem gerade und ungerade Seiten getrennt voneinan-
der mit Seitennummern, Kopf- und FuBzeilen ausgedruckt werden. Der Start er-
folgt von der Shell oder der Workbench aus, wobei DocPrint auch mit dem
PowerPacker komprimierte Texte liest. Alle Einstellungen werden gespeichert, es
ist eine deutsche und eine englische Version enthalten. Notwendig ist 0S 1.3, die
PowerPacker library (ist enthalten) und ein PAL-Amiga. V2.00, Shareware. Autor:
Hartmut Jager (Bari-Soft). Druckprogramm

FSim

ProzeBsimulator, der komplexe Systeme berechnet und grafisch darstellt. Selbst
bei geringen C-Kenntnissen kdnnen interessante Modelle erzeugt werden. V1.0,
Autor: Jens Hartkopf. ProzeBsimulator

Slicer

Ein weiterer Fraktalgenerator, der Bilder aus der Mandelbrot- und Juliamenge be-

rechnet. Neben FlieBkomma-Arithmetik sind zahlreiche weitere Funktionen vor-

handen. V2.1, Update zur V2.0 auf Disk 634. Autor: Gary Teachout.
Fraktalgenerator

Status:

Ausdrucksfreudig: Die komfortable Oberfliche von
DocPrint (Fish-Disk 836). Zweiseitendruck spart Papier.
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Fish-Disk 837

S e e

AgquaPack
Ersatz fir das urspringliche Aquarium, bestehend aus drei Programmen:
»NewFish« liest die Contents-Dateien der Fish-Disks und addiert sie zur
Datenbank. »NewAqua« ist der eigentliche Ersatz, erheblich schneller als das
Original und liest auch gepackte Daten. »CliAqua« hilft Mailbox-Betreibern und
bietet Usern eine einfache Maglichkeit, Fish-Disks vom Sysop anzufordern.
NewFish ist V2.71, NewAqua ist V1.01 und CliAqua ist V1.01. Der SAS-C-
Quellcode ist beim Autor erhaltlich. Autoren: Silvano Oesch und Paul Wittwer.
Fish-Datenbank

Life

Life-Programm, das eine freie Einstellung der horizontalen und vertikalen
Auflésung erlaubt. Arbeitet mit horizontalen Auflésungen bis zu 262 112 Pixel und
vertikalen Aufldsungen bis zu 65 535 Pixel. V6.1, Update zur V5.0 auf Disk 3186,
inkl. Quellcode, Autor: Tomas Rokicki. Life-Programm

UnixDirs

Uberwacht Aufrufe der Dos.library und fiigt grundsétzlich zwei neue
Verzeichnisse hinzu: ».« und »..«. Dabei befindet sich die Datei ./Beispiel im ak-
tuellen und ../Beispiel im (ibergeordneten Verzeichnis. Ahnelt dem Programm von
Disk 321, wurde jedoch von diesem unabhangig entwickelt. Inkl. Quellcode,
Autor: Martin Scott. Verzeichniserweiterung

LE-NAG

erinnert an wichtige Termine, was entweder nur einmal oder in bestimmten
Absté&nden geschehen kann. V93.03.03, Update zur V92.10.21- auf Disk 761.
Shareware, Autor: Craig M. Lever. Terminerinnerung

Fish-Disk 839

Fish-Disk 838

ABackup

Leistungsfahiges Backup-Programm, das sich flr Festplattensicherung und
Dateiarchivierung gleichermaBen eignet. Mit Maussteuerung, Unterstiitzung fiir
HD-Disketten und die XPK-Library, Fehlerkorrektur und Datenkompression.
Enthalten sind eine englische und eine franzésische Version. V2.40, Update zur
V2.00 auf Disk 780. Shareware, Autor: Denis Gounelle. Backup
GZip

»GNU Zip« ist ein Kompressionsprogramm und als Ersatz fir »Compress« ge-
dacht. Vorteile sind bessere Kompressionsraten und die Verwendung eigener
Algorithmen (derzeit LZ77). Entpackt Dateien der Formate »Zip«, »Compress«
und »Pack«. VV1.0.5, inkl. Quellcode. Autor: Jean-loup Gailly Packer

Japanese

Zwei Programme, die beim Erlernen von Japanisch helfen wollen. »Word A Day«
eignet sich flir WBStartup und zeigt ein japanisches Wort zusammen mit seiner
englischen Ubersetzung an. »JapaneseVocabulary« ist ein Quiz. Autor: Wayne
Quigley Sr. Japanisch-Lernprogramme

LazyBench

Utility, das ein Fester &ffnet und in einem Men( bis zu 30 Programme unter
0S8 1.3 und bis zu 100 Programme unter OS 2.0 zum Starten bereithalt. Autor:
Werther ‘Mircko’ Pirani. Programmstarter

SSW

Spiel in der Art von »Space Wars«, bei dem zwei Spieler um bis zu drei Planeten
kreisen und von deren Gravitation angezogen werden. Der Spieler hat die Wahi
zwischen 48 verschiedenen Sonnensystemen und kann diverse Waffen einset-
zen. V1.14, Autor: James Cleverdon. Actionspiel

Trashlcon

benétigt OS 2.0 und installiert ein Icon auf der Workbench. Dateien, die darauf
abgelegt werden, werden gel6scht. V1.2, Autor; Mark McPherson. Lésch-lcon

Fish-Disk 840

OctaMED

Der achtstimmige »groBe Bruder« des Musikeditors MED in einer freivertreibba-

ren Version. V2.0, zuvor wurden bereits die V1.00b auf Disk 579 und eine Demo

von V4.0 auf Disk 755 verdffentlicht. Autoren: Teijo Kinnunen und Ray Burt-Frost.
Musikeditor

Quellen: A.P.S. -electronic-, St b | 31,

3071 Tel. (0 50 26) 17 00 Fax: (0 50 26) 16 15
Rhein-Main-Soft, Postfach 21 67, 6370 Oberursel, Tel /Fax: (06171)23491

Die ultimative Losung fiir den A500

Dieses System bietet Platz fiir zwei 3,5 Diskettenlaufwerke und mind. eine 3,5”" Fest-
platte. Auch Speichererweiterungen, Turbokarten oder PC-Karten fiir den AMIGA 500
haben in dem Hauptgehduse Platz. Der Umbausatz gibt Ihrem AMIGA ein professio-
nelles Qutfit. Die abgesetzte Tastatur schafft einen ergonomischen Arbeitsplatz.

Die Grundeinheit besteht aus dem Hauptgehéuse,

einem Tastaturgeh&ause, sowie allen Kabeln

um lhren AMIGA betriebsbereit umzubauen und kostet

in beige DM 349,00 in schwarz DM 399,00

gegen Aufpreis mit Festplatten-Controller inkl. RAM-Option
i 2 5 7 i 3 S C i i I % o _!

Sonderangebo?‘

MW 500 Systerm
+ AT-Bus Controller
mit RAM-Option
+ 85MB Festplatte

~ ohne Mamtar,AMtGA wdd Lamcs

COMPUTGB CORNER  Fordern Sie unseren

Micky Wenngatz kostenlosen Prospekt
Albert- RoBhaupter Str. 108, Miinchen 70 mit einer Preisliste an.

Tel. 089/714 10 34
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Tel: 0421-833864

TURBORAusCH

- Board fiir Amiga 500/500+/2000A-D

- 68030 CPU mit Memory Management Unit

- Cache-Controller fiir Datencache onboard

- Automatische Koprozessorerkennung

- Umschaltbar auf den 68000er

- Speicher 32Bit IMB oder 4MB optional

- Kickstart 1x 2x 3x kompatibel

- Virtuelle Speicherverwaltung auf HD mdglich

Fordern Sie auch unser
Informationsmaterial an !
HARMS Computertechnik -
Anna-Seghers-Str. 99 ’
incl. 68030

D- 2800 Bremen 61
Fax.: 0421-832116 solange der Vorrat reicht!
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SOFTWARE

Eine der beliebteren Pu-
blic-Domain-Diskettense-
rien aus deutschen Lan-
den ist »Time«. Ein neuer
Schwung an Disketten er-
reichte uns, wir haben die-
se fur Sie nach den besten
und interessantesten Pro-
grammen durchgeforstet.

von Matthias Fenzke

in buntes Sammelsurium
von Programmen erwartet
den, der einen Blick auf die
mittlerweile bis 167 Dis-
ketten angewachsene Time-Serie
wirft. Die Zusammensteller von
A.P.S-electronic achten auf Qua-
litdt und leichte Bedienung. So ist
jede der Time-Disks selbst-
bootend und der Anwender muB3
sich nicht mit englischen Doku-
mentationen herumschlagen. Auch
die Benutzer von Kickstart 1.3
werden nicht ganz allein gelas-
sen: Die Disketten sind zwar
unter Kickstart 2.0 fertiggestelit,
viele Programme laufen aber
auch mit dem alten Betriebs-
system und sind dafiir getestet
worden. Der Preis der Time
bewegt sich im Rahmen: »ein
biBchen Zeit« flr finf Mark.

Ein Spielchen mit ehrenwertem
Hintergrund gefallig? Auf der Ti-
me 154 findet sich »Grau oder
Griine«, Es befaBt sich mit der zu-
nehmenden  Umweltzerstorung,
die hier von der »Grauen Macht«
verursacht wird und setzt auf das
Recycling-Geschick des Mitspie-
lers. Dieser beweist sein Talent,
indem er Blechdosen einsammelt,
kranke Baume heilt und Gewas-
ser entgiftet. Neben einer detail-
lierten Grafik bietet dieses Oko-
Adventure auch Soundeffekte.

Wer die Time 154 etwas langer
im Laufwerk |aBt, kann sich
»CPU-Control« zuwenden, ein
System-Utility, das allerdings nur
unter OS 2.0 lauft. Zu sehen sind
diverse Informationen (ber den
Prozessor, die der Benutzer teil-
weise verandern kann. Das be-
trifft beispielsweise den »Data
Burst« der wahlweise an- oder
ausgeschaltet wird.

Ebenfalls an 0S-2.0-Anwender
richtet sich »MultiUser« (Time
155), das dem Thema »Datensi-
cherheit auf dem Amiga« neue
Bedeutung verleiht. Benutzer, die
bislang immer neidisch auf Unix-
Systeme schielten, kénnen durch
Installation dieses Filesystems
auch von Datei-Zugriffsrechten
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profitieren. In der Praxis sieht das
s0 aus, daB3 jeder User sich bei
seinem Login im System anmel-
det und anschlieBend nur auf die
Dateien Zugriff erhalt, fur die er
die ihm zugewiesenen Rechte be-
sitzt. So wird Datenmi3brauch
groBtenteils ausgeschlossen.
Nicht nur Profis, auch Hobby-
fotografen missen sich mitunter
durch wahre Bilderberge »kamp-
fen«, die gerade nach Sommerfe-
rien Uberproportional anzuwach-
sen pflegen. Wer dann spéter ein
bestimmtes Dia oder Negativ
sucht, weil3, was mit der sprich-
wortlichen Nadel im Heuhaufen
gemeint ist. Einfacher ist es,
gleich ein paar Minuten Zeit zu in-
vestieren und den Bildbestand
mit dem Computer zu verwalten.
Voraussetzung dafr ist ein Pro-
gramm wie »DIA_pro« (Time

Di ad;t;i

3 I I

Schaltpult: Nach den Ferien

die

PD-Serie »Time«

Kommt Zeit,

gramm des Monats« einheimsen.
Auf der Time 157 befindet sich
jetzt eine weiterentwickelte Versi-
on dieses Finanzgehilfen. Sein
Zweck ist die Fihrung von bis zu
30 Konten fiir mehrere Haushal-
te, Uber die Betrage verbucht
werden, so dafB Uber die finanziel-
le Lage jederzeit Klarheit herr-
scht. Nutzlich ist das Speichern
der Resultate im TabCalc-Format;
die Daten sind dann namlich mit
dem gleichnamigen Tabellenkal-
kulationsprogramm  weiterzuver-
arbeiten.

fo-

table Diaverwaltung per Amiga und »Dia_pro« (Time 156)

156), das auch gréBere Da-
tenmengen erfaBt und diese auf
Wunsch auch geordnet ausgibt.
Einzelne Bilder sind mit der Such-
funktion zu lokalisieren, eine On-
line-Hilfe rundet das Bild ab.
CanDo-Freunde diirften an der
Time 157 interessiert sein, die mit
»Screeneffects« und »PD-Le-
ser« gleich zwei mit dieser Pro-
grammiersprache erstelite Pro-
gramme bereithalt. Wahrend das
erste |IFF-Bilder mit verschiede-
nen Effekten ein- und ausblendet,
befinden sich in letztgenannter
Schublade zwei Programme zum
automatischen Auslesen der In-
haltsverzeichnisse von Fish- und
AMIGA-Magazin-PD-Disks.
»Quick Haushaltsbuch« ist im
Grunde genommen ein alter Be-
kannter, konnte es doch bereits
vor einiger Zeit (s. AMIGA-Maga-
zin 6/92) die Auszeichnung »Pro-

e ;

Finanzgenie: Ob das Konto mehr nach Bingo oder Bankrott

»StarTranslator« (Time 158)
hilft beim Ubersetzen englischer
Texte und verrichtet seine Arbeit
nicht nur am kompletten Text,
sondern auf Wunsch auch zeilen-
oder wortweise. Die Ausgabe
kann dabei sowohl auf den Bild-
schirm als auch auf den Drucker
erfolgen, allerdings ist das Erwei-
tern des Worterbuchs nur regi-
strierten Anwendern vorbehalten.

Schwarz-auf-wei3-Fans wissen
um den Wert eines guten Druck-
programms. »SuperPrint« (Time
158) gehoért dazu und ist in der
Lage, die Seiten durchzunumerie-
ren und (berlange Zeilen anzu-
passen, damit der Gesamtein-
druck gewahrt bleibt. Das Pro-
gramm bendtigt OS 2.0 und ist
dank einer durchdachten Ober-
flache einfach zu bedienen.

Haben Sie Angst, wichtige
Adressen zu verlieren? Dann soll-
ten Sie einen Blick auf den »Ad-
dressMaster« (Time 159) wer-
fen, der unter OS 2.0 lauft und’
vielen Konkurrenzprodukten eini-
ges voraus hat. Dazu gehort die
ARexx-Schnittstelle, eine Formu-
lardruckfunktion fir Zahlscheine
und Paketkarten, eine Wahlfunkti-
on fir Modems sowie Serienbrief-
und Etikettendruckfunktionen.

Wer sich schon immer dariiber
geérgert hat, daB seine Festplatte
keinen Schreibschutz besitzt, soll-
te »Drive Lock« (Time 159) sei-
ne Aufmerksamkeit schenken.

Awsgaben | 3687891 I

aussieht, 14Bt sich hier mit einem Blick ablesen (Time 157)

AMIGA-MAGAZIN 6/1993



kommt

Das Programm arbeitet nur unter
0OS 2.0, verfigt uber eine Benut-
zeroberflache und aktiviert per
Mausklick den Schreibschutz auf
den ausgewahiten Laufwerken.
Unter Umstanden hilft es so auch
gegen eine Virusinfektion

Wenn nicht flr Viren, so sollte
man doch fir Bucherwlrmer et-
was (brig haben, wenn man bei
»Blcherwurme« (Time 160) Erfolg
haben will. Das Spiel stellt Fragen
nach Buchtiteln oder Autoren, fir
deren richtige Antwort Punkte ver-
geben werden. Sollte das Ergeb-
nis gut genug sein, dann steht ei-
ner Verewigung in der High-score-
Liste nichts im Wege.

Die Time 161 widmet sich
nochmal dem leidigen Thema Vi-
ren und bietet fir alle Falle drei
verschiedene Virenkiller:  »Vi-

rusZ«, »Virus Checker« und
»VT-Schutz«.
Wer sich heutzutage noch

traut, eine neue PacMan-Variante
herauszubringen, wird vermutlich
nicht als OberméaBig kreativ gel-
ten. Daf3 Ausnahmen die Regel
bestatigen, zeigt »Wabes« von
der Time 163, das dem Oldie
durch viele Erweiterungen neues
Leben verleint. Dazu gehért der
Zwei-Spieler-Modus, in dem Spie-
ler nicht nur gegen-, sondern
auch miteinander Punkte sam-
meln kénnen und der Level-Editor
(nur fr registrierte Anwender).
»SuperDark« (Time 164) sorgt
dafiir, daB3 sich der Amiga in Ar-
beitspausen kreativ betéatigt: Er
zaubert die tollsten Effekte auf
den Bildschirm und basiert auf
dem mittlerweile fast schon le-

gendaren PC- und Macintosh-
Bildschirmschoner  »AfterDarke,
Es stehen mehrere Module zur
Verfligung, die von einfachen Li-
nien Uber Feuerwerk bis hin zu
berechneten Plasmawolken Far-
benfrohes beinhalten. Bei den
meisten Modulen kann der Benut-
zer die Geschwindigkeit und an-
dere Parameter beeinflussen,
ebenso kann die Zeitspanne bis
zur automatischen Aktivierung frei
gewahlt werden. Eine sofortiger
Start per Tastenkombination ist
naturlich ebenso méglich.

Immer mehr Firmen entdecken
Computersoftware als effektives
Werbemedium, vorrangig selbst
produzierte Spiele. So entfihren
eine Schuhfirma und der WWF
mit »Elefanten« (Time 165) den
Spieler nach Afrika, der dort ei-
nen Wildpark leiten soll. Der Di-
rektor hat in 36 Monaten den Ele-
fantenbestand zu vergréBern und
vor Wilddieben zu schitzen. Das
grafisch gelungene Wirtschafts-
spiel bietet dem Spieler dafir un-
ter anderem die Kontrolle Uber
die Gehalter der Angestellten, die

Moglichkeit, Land zu kaufen und
das Betreiben von Touristenbus-
sen. Ein Zusatzment bietet oben-
drein Informationen Gber Elefan-
ten, die man sich gut merken soll-
te, da dieses Wissen spéater in
Preisfragen abgefragt wird.

Beim Papiersparen hilft das
Shell-Utility »MultiPrint« (Time
166), das nur unter OS 2.0 lauft.
Das Programm druckt ASCII-Tex-
te wahlweise in mehreren Spalten
oder unterschiedlichen Schrift-
groBen und -arten aus, so daB
keine vorherige Bearbeitung der
Dokumente nétig ist.

»Right Way: Easter Edition«
(Time 167) ist ein weiteres Spiel,
das nicht nur rein zuféllig an die
»Lemmings« erinnert. In dieser
witzigen und grafisch gelungenen
Oster-Ausgabe missen die PD-
linge gerettet werden, was durch
das Verschieben mehrerer Sau-
len geschieht. Fir die akustische
Untermalung sorgen verschiede-
ne Hintergrundmelodien. ka
Quelle: A.P.S. -electronic-, Sonnenborstel 31,

3071 Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00,
Fax: (050 26) 16 15

KCS POWER PC BOARD

DER PC EMULATOR
MACHT AUS IHREM AMIGA EINEN PC

A 500/600 NUR DM 289,-!!
* A 2000 ADAPTER DM 119,-
ALLE PREISE ZZGL. DM 10,- VERSANDKOSTEN

JETZT KONNEN SIE PROFESSIONELLE PC-SOFTWARE
AUF IHREM AMIGA/PC EINSETZEN

* A 500 VERSION: IHR AMIGA BEKOMMT 512 KB EXTRA SPEICHER

+ 512 KB EXTRA RAMDISK

* A 500 PLUS VERSION: IHR AMIGA BEKOMMT 2 MB CHIP MEMORY

* A 600 VERSION

b

)

e T

* UNTERSTUTZUNG VON MEHR ALS 50 AMIGA-FESTPLATTEN
/IUNG VON SOUNDBLASTER / ADLIB
* UNTERSTUTZUNG VON EGA, VGA
* DAS KCS POWER PC BOARD IST EIN STECKMODUL;
EINFACH EINSTECKEN UND FERTIG !!
* PREIS FUR MS-DOS 5.0 AUF ANFRAGE

VERSANDKOSTEN: DM 10,-, AUSLANDSBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GMBH

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH
24 STUNDEN BESTELL-SERVICE: 02822-68545
TELEFAX 02822-68547
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- Erweiterungskarte fiir den Amiga 1200 im internen Slot
- modernes Design in vierfach Multilayertechnik
- abschaltbarer Speicher, voll autoconfigurierend
- Coprozessorsockel Typ PGA, Quarzoszillatorsockel
- einsetzbare Coprozessoren MC68881/2 bis 50MHz
mit vollautomatischer Erkennung

Fordern Sie auch unser
Informationsmaterial an !

-6
HARMS Computertechnik
Anna-Seghers-Str. 99 ,

D- 2800 Bremen 61
Tel: 0421-833864
Fax.: 0421-832116

incl. 4AMB und Coprozessor
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LESER

Umfrage

Leserzahlen

Regelmé&Big veranstalten wir
am Anfang eines Jahres eine
Umfrage unter den Lesern des
AMIGA-Magazins. Ebenso regel-
manig fragen immer wieder Inter-
essierte nach, um die Ergebnisse
dieser Erhebung zu erfahren. Hier
deshalb einige Daten, die fir alle
Leser aufschluBreich sein dirften.

Die Leserschaft des AMIGA-
Magazins wird immer dlter. 40
Prozent liegen zwischen 20 und
29 Jahren, 25 Prozent zwischen
30 und 39 Jahren und gar 17 Pro-
zent sind dlter als 40 Jahre.
Gleichstark mit 17 Prozent ist die
Gruppe der unter 19jdhrigen. Die
Jjugendlichen Leser stellten in der
Anfangszeit des Magazins einmal
die Hauptgruppe. Ebenfalls per-
manent im Steigen begriffen ist
das Know-how: 11 Prozent be-
zeichnen sich selbst als Profis, 65
Prozent als fortgeschrittene Be-
nutzer und 23 Prozent als Anfén-
ger (1988 waren es noch 39 Pro-
zent Anfénger).

35 Prozent der Leser befinden
sich noch in der Ausbildung, 23
Prozent sind angestellt, 19 Pro-
zent sind Arbeiter, 9 Prozent Be-
amte. Auf die Frage, was ein Ami-
ga-Besitzer intensiv mit seinem
Computer macht, steht nicht et-
wa, wie man vermuten méchte,
Spielen an der Spitze, sondern
mit 42 Prozent die Textverarbei-
tung. Dann folgen Grafikanwen-
dungen mit 34 Prozent und erst
dann Spielen mit 24 Prozent, ge-
folgt von Dateiverwaltung und
Programmieren mit jeweils 21
Prozent. GroBes Interesse be-
steht an DFU (27 Prozent), Desk-
top Video (27 Prozent), Multime-
dia (26 Prozent) und Program-
mieren (25 Prozent).

Welchen Computer wollen Sie
kaufen? Hier bestand in den ver-
gangenen Jahren ein leichter
Trend zu den MS-DOSen. Der
hat sich in diesem Jahr deutlich
umgekehrt. Absolute Spitzenreiter
auf der Wunschliste sind die neu-
en Systeme Amiga 1200 und
Amiga 4000. Genau die Hélfte
unserer Leser besitzt den aktuell
genutzten Computer seit minde-
stens 2 Jahren; der héchste Wert
seit Bestehen der Umfrage. Sehr
schén zu erkennen ist auch, dafi3
die Amiga-Fans immer besser mit
Steckkarten und Peripheriegera-
ten ausgerdistet sind. So haben
mittlerweile 57 Prozent eine Fest-
platte, 79 Prozent eine Speicher-
erweiterung oder 70 Prozent ei-
nen Matrixdrucker. Ganz oben
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auf der Kaufwunschliste stehen
Multiscan-Monitore (30 Prozent),
Tintenstrahldrucker (29 Prozent),
Festplatten (24 Prozent) und Tur-
bokarte (21 Prozent). Immer oder
meistens helfen die Testberichte
(93 Prozent) und Anzeigen (66
Prozent) im AMIGA-Magazin,
wenn es gilt, sich fir ein bestimm-
tes Produkt zu entscheiden.
Durch den Wegfall der automati-
schen Beilage von BASIC zum
Amiga ist die Zahl derer, die kei-
ne Programmiersprache besitzen,
von 28 auf 46 Prozent gestiegen.
Bei den Inhabern einer Program-
miersprache liegt Assembler vor
C++und C.

Die Leserumfrage bietet Tau-
sende von Daten und Kreuzver-
bindungen. Uber 4000 Leser ha-
ben daran teilgenommen. Vielen
Dank dafir. Wir werden alle Da-
ten auswerten und das AMIGA-
Magazin konsequent auf die
Wiinsche und Anregungen unse-
rer Leser hin optimieren.

Die Redaktion

Der bessere Computer

Amiga-Front

Der unbedarfte Amiga-Fan
kann einem schon leid tun. Von
allen Seiten hért er immer nur Dif-
famierungen wie »Spielekiste«
oder »inkompatibel«. Dabei hat
der Amiga Vorteile, die man bei
keinen anderen Rechnern inner-
halb seiner Klasse finden kann.
Hier einige Fakten:

Da bei der Wahl des Prozes-
sors auf Motorola gesetzt wurde
(und wird), braucht man sich um
Performance keine Sorgen mehr
zu machen. Der MC68000 ent-
spricht etwa dem 80286 von Intel.
Im Amiga-System entlasten DMA-
fahige (direkter Speicherzugriff
ohne Umwege (ber die CPU,
Anm. d. Red.) Koprozessoren
(vier bis sieben, je nach Modell)
den Hauptprozessor. So bewe-
gen sich diese Systeme, je nach
Hauptspeicher und Anwendung,
schon im Bereich der 386SX- bis
386DX-Maschinen.

Was Grafik und Sound betrifft,
lauft ein »mickriger« Amiga 500
den genannten Systemen sogar
noch davon. Um am PC einen
Sound zu erzeugen, der an den
Paula-Sound auch nur ansatzwei-
se heranreicht, muB der arme
PC-Freak in die Geldbdrse grei-
fen und sich zumindest eine
Soundblaster-Karte kaufen. PC-
Anwender, fur die das Krachzen
unter Windows 3.1 Uberhaupt das
Hdchste ist, fallen bei der Melodie

eines Audiomaster-Samples glatt
aus den Schuhen. Ahnlich sieht's
bei der Grafik aus: Die CPU im
Amiga ist wie gesagt nicht allein,
Spezialauftrdge Ubernehmen die
Custom-Chips, die Uber spezielle
Befehle verfigen. Wo ein Intel-
Prozessor eine Flache Punkt fur
Punkt flllt und dabei jedesmal ei-
nen Befehl ausfliihren muB,
genlgt dem Grafik-Chip des Ami-
ga ein einziger fur diese Aufgabe.

Grafikhelfer in Form von Karten
gibt's naturlich auch fir den PC.
Allerdings ist hier schon mal eine
Investition von etwa 1000 bis
2000 Mark nétig, fir eine Karte
mit  programmierbaren  Chips.
AuBerdem sind diese nicht DMA-
fahig. Mit anderen Worten: Die
PC-Grafikkarte muB ihre Daten
Uber die CPU anfordern, die so-
mit zum »Flaschenhals« wird und
Operationen bremst. Selbst wenn
im Amiga die Daten auBerhalb
des DMA-Speichers (Chip-RAM)
liegen, dauert ein Kopiervorgang
hier weitaus nicht so lange. Daher
werden PC-Animationen nie véllig
ruckelfrei sein.

Thema Betriebssysteme: Egal,
welches man dem PC verpaft,
weder OS/2 noch DOS spielen
voll mit der Hardware zusammen.
Beim Amiga wurden beide Kom-
ponenten  aufeinander abge-
stimmt. Die Hardware ist erstklas-
sig und wird weiterentwickelt.
Beim PC andern sich die Prozes-
sorversionen, sonst aber sehr we-
nig. Da hilft auch die Taktfre-
quenz eines 486 (bis 60 MHz)
nichts. Wenn die Bussysteme zu
langsam sind, wartet der Prozes-
sor halt ein paar Takte langer auf
die angefdorderten Daten.

Die Software ist schnell abge-
handelt. Die vielgerihmte Kom-
patibilitdt der PC-Produkte ist nur
Schall und Rauch. Software, die
unter MS-DOS 3.0 lief, funktio-

niert oft genug nicht unter Version
5.0 oder hoher. Fragen Sie ruhig
einen Besitzer eines 286er AT,
ob er seines Lebens noch froh
wird. DOS mit Windows benétigt
vielleicht 30 bis 40 MByte Fest-
plattenspeicher. Will man OS/2
2.2 auf seinem PC, so muBB man
schon etwa 80 MByte veranschla-
gen. Ich, als Besitzer eines Amiga
2000B aus dem Jahre 1987, muB3
lachen, wenn mir ein 286er Besit-
zer erzahlt, daf3 er beim Start von
Windows jedesmal Kaffee trinken
geht. AuBerdem ist PC-Software
teuer. Superbase Pro IV kostet
fir den PC etwa das dreifache
des Amiga-Produkts, obwohl es
das gleiche Programm ist.

Harald Budschedl, A-4020 Linz

TV-Spielfilm
AnmaBung

In der Zeitschrift » TV-Spielfilm«
vom 20.03.93 mafte sich ein
Schreiberling an, zu behaupten,
daB ein Amiga oder Atari ST bei
Spielen nicht mehr mit den MS-
DOSen mitkomme. Ist es nicht ei-
ne Zumutung, daB Fernsehzei-
tungen abfdllig Gber unsere
68000er schreiben? Was nutzt
Rechenpower, wenn man die
Spiele vom Preis her vergolden
kann? Und dann vergleichen die
einen 2000-Mark-Computer mit
einem fur 600 Mark.

Kénnt Ihr denen nicht mal ein
AMIGA-Magazin schicken, damit
sie sich etwas uber unsere Ma-
schine erlesen kénnen, bevor sie
Mist schreiben? Es konnte doch
sein, dafB einige glauben, der
Amiga tauge nichts zum Spielen.

Hans-Joachim Johns, 3344 Cramme

Werden wir tun.
Die Redaktion

Kundenbetreuung

20 Flops

Ich habe einen Brief mit einer
Anfrage Uber die Aufriistung mei-
nes Amiga 2000 an genau 21 Fir-
men gesandt. Der geplante Auf-
tragswert sollte bei etwa 3000
Mark liegen. Von allen ange-
schriebenen Firmen bekam ich
nur das Ubliche Prospektmaterial
mit den Angaben, wie sie auch in
Anzeigen zu lesen sind. Wenn
die Firmen so ihre Kunden pfle-
gen, laBt sich schnell die Spreu
vom Weizen trennen.

Denn ein Weizenkdérnchen war
als Ausnahme dabei: Alle meine
Fragen bezilglich Aufristungs-
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maoglichkeiten und Preisen wur-
den von einer im Taunus ansés-
sigen Firma in einem personli-
chen Brief beantwortet. So sollte
Kundenbetreuung aussehen. Den
anderen Firmen kann man nur
empfehlen, so nicht weiterzuma-
chen, denn dann sind sie ganz
schnell schale Erinnerung.
Hans-Joachim Frey, 6451 GroBkrotzenburg

Fish-Disks
Solidaritat

Angesichts der Absicht von
Fred Fish, seine Serie evil. einzu-
stellen, méchte ich vorschlagen:
Es ware doch eine feine Sache,
den Preis der nachsten AMIGA-
Ausgabe um einen Solidaritatszu-
schlag flr Fred von z.B. 10 Pfen-
nig zu erhéhen. Bei der Auflage
des AMIGA-Magazins kadme doch
ein ansehnlicher Betrag zustan-
de, der Fred Fish zumindest fi-
nanziell entlasten und die Solida-
ritat der AMIGA-Leser demon-
strieren wirde. Wenn so etwas

Ab 1.6.1993
hat das
AMIGA-Magazin
einen ganz
neuen Service:

Montag
bis Freitag

Von 15-20 Uhr
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zulassig und maglich ist, sind si-
cher viele bereit, die 10 Pfennig
mehr auszugeben, um die wich-
tigste PD-Serie flir den Amiga am
Leben zu halten. Diese Aktion
kénnte man z.B. einmal im Jahr
wiederholen.

Lothar Armbrister, 3000 Hannover

Die Idee ist nicht schlecht. Lei-
der wirden bei einem Betrag von
10 Pfennig sdmtliche Gewinne
durch einmalige Aktionskosten
wieder aufgezehrt. Ein freiwilliger
Solidarititsbeitrag wére nattrlich
auch eine Alternative. Wer Fred
auf diese Weise helfen will, kann
dies U(ber das AMIGA-Magazin
tun. Wir sammeln alle Spenden
und leiten sie an Mr. Fish weiter.
Schicken Sie lhren Solidaritéts-
beitrag an:

Markt und Technik Verlag AG
AMIGA-Magazin
Solidaritat: Fred Fish
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar b. Miinchen

Die Redaktion

NEU

Telefon: 08268 -1571

Der UCFC-Club
bietet fir Leser des
AMIGA-Magazins
kompetente Hilfe
bei allen Fragen
rund um den Amiga

Bitte melden!

Der Beitritt zu einem Amiga-
Club hat viele Vorteile und darun-
ter einen, der immer zutrifft und
der — wie wir meinen — am wich-
tigsten ist: Gleichgesinnte treffen,
die sich mit viel Energie und Inno-
vation mit dem Amiga beschéfti-
gen. »Come together« soll nicht
nur ein Schlagwort der Zigaret-
tenindustrie  bleiben. Deshalb:
Wenden Sie sich an das AMIGA-
Magazin, wenn Sie einen Club
gegriindet haben oder einem an-
gehéren. Wir prasentieren lhren
Club im Rahmen des Leserfo-
rums.

In einer der ndchsten Ausga-
ben werden wir eine Liste samtli-
cher AMIGA-Clubs verdffentli-
chen, die wir im Laufe der Zeit
vorgestellt haben — und zwar ge-
ordnet nach den neuen Postleit-
zahlen. Aus diesem Grund bitten
wir um Mithilfe der Clubs: Alle
Vereinigungen, sofern sie noch
existieren und etwas mit dem
Amiga zu tun haben, sollen sich
nochmals mit folgenden, aktuali-
sierten Daten bei uns melden:

& Name und Anschrift (mit neuer,
kinftiger Postleitzahl)

& Kontaktperson

& Telefon- sowie evtl. Fax- und
Mailboxnummer

< jahrliche Beitrage

o stichwortartige Kurzcharakteri-
stik (max. funf Stichworte)

Unter den Clubs, die sich
nochmals melden, verlosen wir
zehn Pakete mit Amiga-Spielen.

Name und Anschrift: Computer-
club im  Freizeit-Technik-Treff,
Osterburger Str. 70, 0-3500 Sten-
dal, Tel. (039 31) 21 26 44
Computertypen: Amiga, C64
Beitrdge: 2 Mark monatlich
Leistungen: wdchentliche Treffen
in einem Computerkabinett; Disket-
tenmagazine fiir beide Computer;
offentliche Veranstaltung: »Ratge-
ber Homecomputer«; Austausch
von Tips u. Tricks; Wochenendlehr-
gidnge »Computergrundlagen« flr
Textverarbeitung, Grafik, BASIC-
Programmierung

Schwerpunkte:  Grafik; Musik;
BASIC

Griindung/Mitglieder: 1991/15;
Durchschnittsalter: 17
Bemerkungen: Neben den Club-
treffen wird das Computerkabinett
des FTT in der ganzen Woche ge-
nutzt: Arbeitsgemeinschaften, Inter-
essensgruppen, offentliche Spiel-
nachmittage, Vortrage

Name und Anschrift: Public-Do-
main-Amiga-Club, Gaby Albrecht,
Tornberg 26, 2000 Hamburg 63
Computertypen: Amiga

Beitrdge: 21 Mark vierteljahrlich,
entfallt bei Tausch von PD-Soft-
ware; vierteljdhrlich 15 Mark (ohne
PD-Magazin)

Leistungen: monatlich PD-Magazin
auf zwei Disks sowie einer Infodisk
mit Helpline, vielen Tips u. Tricks
und bester PD-Software; umfangrei-
che, kostenlose PD-Bibliotheken;
Problemhilfen fir Anfanger; Work-
shops; Scann-Service fir S/W-Bil-
der

Schwerpunkte: vor allem Anfanger
in die Maglichkeiten des Amiga-Sy-
stems einflihren; Verkauf und 1:1-
Tausch von PD-Disketten
Griindung/Mitglieder: 1993/35,
hauptsachlich in Hamburg, Nord-
und Ostdeutschland

Bemerkungen: Der Clubgrindung
ging voraus, daB wir haufig teure,
halbvolle und fehlerhafte PD-Disket-
ten erhalten haben. Wir wollen Ein-
steigern helfen, den Amiga nicht nur
als Spielekonsole anzusehen und
machen Front gegen das Raubko-
pieren.

Name und Anschrift: The Bundy
Cult Club, Stephan Blau, Rheintal-
bahnstr. 25, 6800 Mannheim 24,
Tel. (06 21) 81 39 52, Fax: (06 21)
816890

Computertypen: Amiga

Beitrage: 10 Mark halbjahrlich
Leistungen: tagliche Hotline; Tips
u. Tricks fiir Hard- und Software; Er-
fahrungsaustausch; Sammelbestel-
lungen; Clubdisks und -Magazin;
groBe PD- und Demosammiung;
groBe Clubtreffen
Griindung/Mitglieder: 1993/30
Bemerkungen: Ruft einfach an und
erkundigt Euch nach dem lockeren
Bundy-Club! Mailbox ist in Planung.

Name und Anschrift: APC — Ami-
ga Profi Club, Postfach 18, CH-
9445 Rebstein

Computertypen: Amiga

Beitrage: Privatpersonen 50 SFr.,
Firmen 100 SFr. jahrlich
Leistungen: Clubzeitschrift; eigene
Mailbox; spezielle Konditionen bei
Hard- und Softwareeinkauf, Club-
treffen; Tips u. Tricks fur Software:
DTP, Ray-Tracing, Bildbearbeitung,
Textverarbeitung, Datenbanken, C,
Assembler; Tips u. Tricks flir Hard-
ware: Video, Festplatten, Amiga
4000, Monitore, Speichererweite-
rungen, Drucker; kostenloser Fish-
Disks-Service

Schwerpunkte:  Programmieren;
DTP; Grafik; Erfahrungsaustausch
Griindung/Mitglieder: 1993/10
Bemerkungen: Wir versuchen, je-
dem Amiga-User bei Problemen zu
helfen und sind bestrebt, User mit
Programmiererfahrung fir ein Ent-
wicklungsteam zusammen zu brin-
gen. Wir suchen auch Firmen in der
Schweiz, die sich mit dem Amiga
befassen wollen oder ihn aber
selbst schon professionell nutzen.
Anmeldeformulare gibt's unter der
angegebenen Adresse.
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AMIGA-PD/Shareware
jede Disk
nur DM 5,-

1165
1166
1167
Bitte geben Sie bei Bestellungen nur die
entsprechende Bestell-Nr. an, damit Ihr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann. '

2 Spiele ahnlich Memory
STU -gutes SchieBspiel und Crunchman

Jam Lab - Midi-Keyboard-Programm
Artikel Datei - Zeitschriftenkatalog

Star AM Plan - elektron. Tabellenkalkulation
Dialabel -Labeldruck fir Dias mit Grafik
Starlight - Asironomleprogramm
Bildershow

Hermann der User

lustiges Animationsdemo!

1168
1169
1170
1172
17

Bestell- 1173 Ligaprogramm,Flash Copy und Fileeditor
Nr. 1174 Labelstar - Druck von Labels jeder GroBe,
1104 SBall,MegaBall,Mosaic,FamilySol,Amiga- 1 Kartenspiel + Cli-Shell-Kommandos
Tration 5 super Spiele 1175 Datei + Zeit- gibt Uhrzeit in deutscher
1105 Tron und Pharao 2 Strategiespiele Sprache aus
1106 mehrere lange Musikdemos! Super Qualitat! 1176 Viele Musikstiicke auf 2 Disketten !
1107 Ein super Erdkunde-Programm zum Erler- 1177 Anti-Virus-Disk
nen und Uberprifen.von landerspezifischen 1178 AK Lotto-Verwaltung,Space Archiv -
Daten! verwalten von Himmelskdrpern und
1108 PolyDat, bBase Il -Datei- und Adressverw. Flugobjekten
1109 12 kleine Hilfsprogramme zB. PD-Menu, 1179 B2 Midi - notenorientiertes Midi-
Boottool Musikprogramm
1110 LabelPrint-Etikettendruck PrintStudio- 1180 Medomania 2 - 8 Musiksticke
Druck voniFF-Bildern 1181 VirusX 4.0 und ein Cassettendruck-
1111 Space-Poker-Spiel,Manta-Witze,CassCalc Programm
1112 6Programmez.B. Adressdatei,Druckv.Cas- 1183 Alien Force - sehr gutes Spiel
_ setten-Hiillen 1184 Molekiile-Animation
1113 Video-Label-Master 1185 DaVinci - Malprogramm, Size-Checker
1114 Dateiverwaltung 1186 Beat Stomper - Computer-Schiagzeug
1115 2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos 1187 Easyprint -Druckerhilfsprogramm fiir
1116 Virus im Computer - Bildergeschichte Epson-Drucker (9 und 24 Nadler)
1117 Grafikmaschine,imploder-Daten- 1188 Mastermind,Dominos,IT's Logic
komprimierer 3 Denkspiele
1118 Ubersetzungsprogramm englisch-deutsch 1189 Conquest,Ami Omega,Rome
1120 Intromaker - zum Erstellen eigener Intros 3 Strategiespiele
1121 Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks ! 1190 Musik- und Grafikdemos. Sehr gut!
1122 6 kleine Denkspiele 1191 Shuggle Ball mit Zweispieler-Modus
1123 6 Quiz- und Denkspiele 1192 Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche
1124 Spacewar,Running,Headgames  4Spiele 2.0-Utilities
1125 Treasure Search,Missile-Command 1193 ACME - Strategiespiel
2 Action-Games 1194 Dolmetsche- Ubersetzungsprogramm
1126 Metro und Zon - 2 super Action-Games 1195 DrawMap -erstellt von jeder Flache der
1127 Ligaverwaltung - neue Version Erde eine entsprechende Karte
1128 Archiv - ein tolles Weltraum-Abenteuer 1196 Spedogram,D-Sound,Audioscope
1129 Aquarium- Datenverwaltung der Fish-Serie 3 Programme rund um die Amiga-Sound-
1130 FibuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben Bearbeitung
1131 Imperium - Strategiespiel 1197 Evil-Tower - ein tolles Abenteuer-Spiel
1132 MED - komplexer Musik-Editor 1198 Chess - Schachprogramm
1133 MED-Songs mit MED erstellte Musiksticke 1199 Blitz und LunaLander- 2 Spiele
1134 Post V1.5 neue Version des Postscript- 1200 Amiga-Bicher- und Filmverwaltungs-
Interpreters programm
1135 Wordpuzzle,Air Ace,Triangle - 3 Spiele 1201 HP-Deskjet-Fonts und Anwenderhilfen
1136 Dice - C-Entwicklungssystem 1202 Argus Copy - Kopierprogramm
1137 Text Plus - Textverarbeitung 1203 Vortex - konvertiert ASCII-Files zwischen
leicht bedienbar C64, Amiga und IBM-kompatible
1138 Cross - erstellt Kreuzwortratsel 1204 CheatSheet-Spieletips/Losungen zumehr
Picture Editor kleines Malprogramm als 150 Spielen,C-Manual-kompletter C-Kurs
1139 ILBM - Tool mit vielen IFE-Funktionen 1205 Das Erbe - ein vom Umweltbundesamt
1140 Up & Down,Humartia - 2 Spiele gefordertes Superspiel !
1141 Disk Print-Labeldruck, SBall u. Tron- Spiele 1228 DRUCKERTREIBER-DISK
- 1142 Conquest-Kriegsstrategiespiel fiir ca. 100 Druckertypen !
Zoom-komprimiert ganze Disketten 1251 AMIGA FOX- sehr gutes AMIGA-DTP-
1143 CHS - unixahnliches Supershell + Anwenderpr. PROGRAMM komplett in deutsch
1144 Happy Song - Musiksticke mit MED erstellt 1231 MENUMAKER- u. Festplatten-Programm
1145 Fix Disk - verbesserter Diskdoctor 1232 SYSTEM MONITOR, deutsch
1146 Print Studio-Druckprogramm 1234 SID - gutes Directory-Utility mit dt. Anleit.
P-Copy-Kopierprogramm 1236 ANWENDER-PAKET-SAMMLUNG
1148 DIR-Work -komfortables Arbeiten 1237 REORG - Diskoptimierer,deutsch
mit dem CLI 1238 HELMUT KOHL DEMO u. Anwenderprogr.
1149 Wonder Sound -Harmonie-Instrumente 1246 DEMOVERSIONEN verschiedener
Designer PC-Emulatoren
1150 Superplay -Soundplayer,Zero-Virus il -Anti- 1247 MULTIFUNKTIONS-UTILITY fur den Amiga
Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel 1248 0S 2.0 TOOLS z.B. ALock,Boot Pic,LHA
1151 Bastelprogramm einer Ritterburg zum Aus- 1249 ANUBIS- komplettes Mailbox-System in
drucken, bestehend aus 3 Disketten! deutsch
1152 Skyblitz,Spinvaders,Grubgrabbe 1250 TOOLS- UND ANWENDER-PAKET
3 tolle Games fur 0S 2.0
1153 Balloonacy, Atishoo - wieder 2 Games 1268 SCHALTKREIS-SIMULATOR
1154 verschiedene Puzzle-Spiele 1269 TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren
1155 Wortersammlung und Benutzerlexikon flir Hunderi kommerziellen Spielen
das Programm "Rechtschreib-Profi" 1224 KAPITALIST - gutes Borsenanalyse-
1156 6 neue Anti-Virus-Programme Programm
1157 Sprachenverwaltung aller Art 1229 MED V3.10 neuer Musikeditor
Vokabeltrainer 1230 POWER PLAYER -
1158 Dart-Punkte-Verwaltung deutsches Musikprogramm
1159 Tischtennis und Geschicklichkeitsspiele 1252 PETERS QUEST sehr gutes Hiipf-
1160 Domino sowie 2 weitere Strategiespiele und Sammelspie!
1161 Pokerautomat,Kniffel und 4 weitere Spiele 1253 EXON schanes Brettspiel CHALLENGER
1162 Snakes u. Ladders sowie Dick Dynamite 1254 ROLLER sammeln Sie Energiekugel-

2 tolieSpiele fur mehrere Mitspieler Knubbel in 30 Leveln!

Amos-Paint - ein sehr gutes Malprogramm

ent}:altén sind z.AIBI,:He.turn.i(; Earth,Kampt ;am .EriadonBroker‘
Paranoid, Luckyloser,Faktura MS Text Videodatel,Plattenliste,
Superliga Haushaltsbuch, MCAD Wizard of Sound,Virus-
Stop,Werner-Spiel, Latein,Star Trek,Labei Amiga-Paint,

- Giroman, Printutility,Blizzard Virus Control, Tetrix,Moria,
Mechforce, Peters Quest Billard,D-Sort 11l Universaldatei Quick-
menii, Diskey. Astronomie Superprint Allantis, Schach, Labelpaint
Fast alle Programme mit deutschen
Anleitungen

HOT 100

Die Public-Domain-Sammiung!
100ausgewahlte PD-Programme aus allen Bereichen, dieideale
Grundausstattung fir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,
Geo,Video-Verwaltung, AmiDat,Power-Packer, Diskspeed
Rechentrainer,Roll On,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-
Druck; Drip-Game,Ahoil MS-Text, Elements, SD-Backup, Turbo-
Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag, 3D-Labyrinth.Egyptian
Run.lcon Assembler,Poinier-Animator,Fast. Disk,Master-
mind,Chess,Boot Intro, Deluxe-Hamburger, Mega WB, Sonix-Mu-
sik und viele andere Programme !

100 Programme

KOMPLETTPREIS nur 89,-' DM

enthalten sind Spitﬁenprogramnm wie z, B. Intui Tracker,Mad-
Factory, Anti-Virus.Sequencer, Amiga-Paint MED,Beatstomper,
Superprint,Molekilledatenbank,R.0.M. Mandelbrot, ABACUS,

. Fahrprifung,Perfect English,Latein,DaVinci, Diskmonitor,

Schrerbkum  Quizmaster.Billard, Feldherr, Grav-Atlack, Tabelien-

lafion,Buchhaliung u. Jahtesbilanz Briefkopf.Video-
verwaltung, VinisX Dalesz 15 Etikettendruck Starkabel2. 0,Bro-
ker-Assistent,Musikdatei,Fix-Disk.Bealmaster, StarChart,
Horaskop, DiaPaint.Paccer,Imperium Romanum
und weitere 60 Programme

HARDWARE

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fir A2000 ..........
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 1MB mit Uhr .......cccce.e.
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt ..

KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3- fach (3xROM)
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1.3 ..
... 59-DM  MAXI MAUS AMIGA 280 dpi .
.. 98,-DM MAUS-MATTE . sl e S e
1MB-RAM- KAF!TE FUR ASOOPLUS?S DM

KICKSTART-ROM V1.3 .....
KICKSTART-ROM V2.04 i
3,5" LAUFWERK A500 intern .....

. 99.-DM

DTP-BILDER
PAKET

10 Disks randvoll mit Kleingrafiken
fiir alle Anlasse!

KOMPLETTPREIS nur 39, 2 DM
SUPERGAMESI

Die Spielesammlung mit hohem
Niveau !

Inhalf: Imperium Romanum Pythagoras, Tetris,Faxen, Ball+Pipes,
Hiruris,Blox Spacebattie, Drive Wars, Disc,Clowyns, Drip Mykene

\Rell On,Obsess, Paranoids,SYS,Miniblast, Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,' DM

SUPERGAMESII

Eine Supersammiung aus 105 PD-
TOP-Spielen !

enthéltz.B.: Trucking,Mechforce, Roboter Wiirfel-Poker, Reaktor,
FuBbalimanager, Eishockeymanager,Headgames,Cobra, The
JAR, Exterminate,Bandits,Kniffel, Peters Quest, Raumstation, Drip
Game, Grufti, Move Runfor Gold,Rollon,Puzzle, Steinschiag,Hal-
ma,Tennis, Space Battle, Space War,Missile Command Jumpy,
Supersenso,Cosmoaroids, Running, Downhill Pyramide, Skatund

| viele andere !
| 105 SPIELE

KOMPLETTPREIS nur 99,- DM
FONTS-PAKET

10 Disks randvoll mit Schriften fiir Textverarbei-
tungen etc.

KOMPLETT nur 39, = DM

NEU: Jetzt auch alle
AMIGA-MAGAZIN-PD-
DISKETTEN zum Stiick-
preis von 2,50 DM lieferbar!

.. 99,-DM
119,-DM
.. 55,-DM
.. 179,-DM

KOMMERZIELLE SOFTWARE

UBERSETZE
PC-HANDLER

TURBOPRINT PROFE

konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien ins AMIGA-Format!
TRANS-DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm mit iiber 70 000 Vokabeln!
IONEL DAS AMIGA-DRUCKPROGRAMM

ibersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche i
DER EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips& Tricks inkl. 2 Disks! 49,-DM

67,-DM
29,90 DM
139,- DM

X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz,

kopiert fast jede geschuizte Software

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Engl

75,- DM

Franzosisch, Spanisch und Italienisch! Individuell erweiterbar

DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck und Listenerstellung
BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefkdpfen inkl. Serienbrieffunktion

29,- DM

VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption
LEERDISKETTEN = i i
10 Stickom 850 16,90 490 11,50
50 Stiick DM 40,00 80,00 22,50 50,00
100 Stiick DM 79,00 150,00 42,00 95,00
400 Stiick DM 308,00 580,00 156,00 360,00

ABC-SO)E
Lange Str.84
D- 4930 Detmold

TEL. 05231/97030
~AX 05231/970333
*ABC-SOFT#

Versandkosten bis 5 kg Gewicht:NN 8,50 DM - bar,Scheck 6,-DM - Ausland 25,-DM




DISK-TOOL

Opus bezeichnet in der
Musik ein klassisches
Meisterwerk. Mit »Mei-
sterwerken« umzugehen
ist gemeinhin nicht ein-
fach. Wir geben lhnen
nltzliche Tips.

von Thomas Lopatic

irectory Opus 4.0 ist ein

leistungsféahiges aber nicht

immer einfach zu durch-

schauendes Disk-Tool. Um
lhnen die ersten Schritte mit
Directory Opus zu erleichtern,
stellt dieser Workshop die
grundlegenden  Funktionsprinzi-
pien des Programms und deren
Arbeitsweise vor.

Wir gehen im Folgenden davon
aus, daf3 Directory Opus 4.0 mit
der deutschen Standardkonfigu-
ration installiert ist.

Der Aufruf von Directory Opus
erfolgt entweder Gber die Work-
bench oder im CLI (ber
»DOpus:DirectoryOpus«. Wenn
Sie genlgend Speicher haben,
bietet es sich an, das Programm
stets im Hintergrund zu halten.
Dazu wahlt man am besten im
CLI zusatzlich die Option »-i«, in
der Workbench den Tool-Type
»|CONSTART=1«, um Directory
Opus ikonifiziert zu starten. Das
Programm 6ffnet dann statt sei-
nes kompletten Screens nur ein
kleines Fensterchen auf der
Workbench. Um Opus nutzen zu
kénnen, genlgt das Aktivieren
des Fensters mit der linken Maus-
taste, gefolgt von einem Klick auf
die rechte. Ebenso |a4Bt sich das
Programm durch die einstellbare

Hot-Key-Kombination  reaktivie-
ren. StandardméBig ist <Ctrl
_Shift-Links_Alt-links> als Se-

quenz voreingestellt.

Machen wir uns zunéchst et-
was mit der Benutzeroberflache
von Directory Opus vertraut. Am
obersten Bildschirmrand befindet
sich die Kopfzeile. Neben den Sy-
stem-Gadgets enthélt sie Infor-
mationen Uber den gerade aus-
geflihrten Befehl. Darunter liegen
die beiden Verzeichnisfenster, in
welchen Directory Opus die Inhal-
te der ausgewahlten Directories
anzeigt. Der Name des angespro-
chenen Mediums (»Volume-Na-
me«) bildet dabei den Titel des
Fensters. Unter jedem Verzeich-
nisfenster existiert zudem ein
String-Gadget. Dort koénnen wir
den Pfadnamen des anzuzeigen-
den Verzeichnisses eingeben.
Den weiteren Teil des Screens

140

NOBRSHOR

»Directory Opus«-Workshop, Folge 1

Klassisch

beherrscht die »Knopfleiste«. Die
dort angeordneten Gadgets, im
folgenden »Kndpfe« genannt, las-
sen sich in zwei Gruppen eintei-
len. Die schmaleren ganz links
sind die »Device-Knépfe«. Bei
Betéatigung liest Directory Opus
das Hauptverzeichnis des ent-
sprechenden Laufwerks ein und
zeigt es im aktiven Verzeichnis-

nen aus. Es ist also stets darauf
zu achten, welche Maustaste
kinftig angegeben ist.

Aktivieren wir das linke Ver-
zeichnisfenster. Das geschieht
durch einfachen Klick mit der
rechten Maustaste in den Bereich
innerhalb des Fensters. Alternativ
kann die Leertaste zum Fenster-
wechsel benutzt werden. Lesen

Einfach und schnell: Mit wenigen Mausklicks Iz'iBt sich em
Datei von einem Verzeichnis in ein anderes kopieren

fenster an. »DFO0:« liest beispiels-
weise das Hauptverzeichnis der
Diskette im internen Laufwerk
und stellt es im aktiven Verzeich-
nisfenster dar. Es existieren meh-
rere »Bénke« dieser Kndpfe. Um
eine  Bank weiterzuschalten,
klicken Sie einfach mit der rech-
ten Maustaste auf einen beliebi-
gen Device-Knopf.

Die restlichen Knépfe sind
Operationen, die sich mit Dateien
ausfiihren lassen. Darunter fallen
so einfache Dinge wie Umbenen-
nen oder Léschen, aber auch die
Verschlisselung von Dateien
oder die Anzeige von IFF-Bildern
ist maglich.

Unter der Knopfleiste befindet
sich die FuBzeile, in der Directory
Opus einige Systeminformationen
anzeigt.

Viele Bedienelemente auf dem
Screen von Directory Opus sind
doppelt belegt. Je nachdem, ob
sie mit der linken oder rechten

- Maustaste ausgewahlt werden,

lésen sie unterschiedliche Aktio-

Sie nun ein Verzeichnis ein, in-
dem Sie entweder den Pfadna-
men direkt im String-Gadget unter
dem aktiven Fenster eingeben,
oder durch Verwendung eines
Device-Knopfs. Directory Opus
zeigt das gewahlte Verzeichnis
mit einigen zusétzlichen Informa-
tionen wie Schutzbits und Erstel-
lungsdatum zu den einzelnen Da-
teien und Unterverzeichnissen
an. Unterverzeichnisse sind dabei
farblich hervorgehoben. Um alle
Informationen zu bekommen, be-
dient man sich der Schiebebalken
und der zugehérigen Pfeil-Gad-
gets am Rand der Fenster. Sollte
es einmal nétig sein, kann Direc-
tory Opus das eine Fenster auf
Kosten des anderen vergroBern.
Klicken Sie dazu mit der linken
Maustaste zwischen die beiden
senkrechten Schiebebalken der
Fenster. Eine gelbe Markierung
erscheint, die sich bewegen laft,
so lange Sie die Maustaste hal-
ten. Wird die Taste losgelassen,
bildet die Marke die neue Unter-

teilung zwischen den Fenstern.
Wer lieber mit Tastatur arbeitet,
kann die drei Tasten zwischen
»0« und »Backspace« benutzen,
um die FenstergroBen zu vari-
ieren.

Mit der linken Maustaste wer-
den Eintrage, sprich Dateien und
Unterverzeichnisse, im aktiven
Verzeichnisfenster selektiert. Die
ausgewdhlten Eintrage sind dann
ebenfalls farblich hervorgehoben.
Um ein Unterverzeichnis anzu-
zeigen, genigt ein Doppelklick
mit der linken Maustaste auf den
entsprechenden Eintrag. Um aus
einem Unterverzeichnis in das
dariberliegende zu gelangen,
genigt ein einfacher Klick mit der
linken Maustaste auf den &aulBe-
ren Rand des Fensters. Dies ent-
spricht dem CLI-Kommando »cd
/«. Klickt man stattdessen mit der
rechten Maustaste, springt Direc-
tory Opus automatisch ins Haupt-
verzeichnis zurlick, genau wie
ein »cd :« im CLI.

Wenn wir in ein Verzeichnis
zurlickkehren, das schon einmal
angezeigt wurde, stellen wir fest,
daf3 Directory Opus nicht noch
einmal auf den Datentrager zu-
greift, um das Verzeichnis einzu-
lesen. Das liegt daran, daB3 sich
das Programm bis zu 100 Direc-
tories fir jedes Verzeichnisfenster
»merkte«. Um durch diese ge-
merkten Verzeichnisse zu bl&t-
tern, existieren die Gadgets mit
den Pfeil-Symbolen links und
rechts vom String-Gadget fir den
Pfadnamen.

Alles, was
ein Tool
braucht

In engem Zusammenhang mit
den beiden Verzeichnisfenstern
stehen die vier kleinen Gadgets
mit den Aufschriften »Pe«, »Re,
»A« und »*« zwischen den hori-
zontalen Schiebebalken und den
String-Gadgets der Fenster.

Um alle gemerkten Verzeich-
nisse anzuzeigen, genlgt ein
Klick mit der linken Maustaste auf
das »P«-Gadget. Directory Opus
gibt daraufhin die Pfadnamen der
gespeicherten Verzeichnisse fir
das aktuelle Fenster aus. Um alle
diese gemerkten Informationen
zu ldschen, ist ein Klick mit der
rechten Maustaste auf dieses
Gadget notig.

Manchmal kommt es vor, daB
gerade angezeigte Verzeichnisse
nicht mehr mit den tatséchlichen
Inhalten des Datentrégers iber-
einstimmen, etwa weil Sie im CLI
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MacroSystem aktuell

CRO
YCTEM

++++++++++ Wichtige Informationen liber Neuerungen aus dem Hause MacroSystem ++++++++++

Komplette Filmaufnahme mit
VLab Y/C

VLab, der bekannte und von den Lesern der
Amiga Plus und des Amiga Magazins zum
“Produkt des Jahres 1992” gewahlte Video-
digitizer, kann nun auch zum Digitalisieren
ganzer Szenen mit bis zu 25 (Voll-)Bildern pro
Sekunde von Videorecordern verwendet wer-
den.

Dieses neue Feature bendtigt neben derVLab
Y/C-Hardware die V 4.0 der VLab-Software,
welche das neue IFR (Interleaved Frame
Recording) beinhaltet.

IFR zahlt die Bilder aus dem laufendem
Videosignal und kann so in mehreren Durch-
laufen beliebige Frameraten einlesen.

IFR wird bereits jetzt in professionellen Studi-
os eingesetzt und ersetzt dort vielfach teure-
res Equipment. IFR kann mit jedem handels-
tiblichem Recorder verwendet werden!

Im Gegensatz zu einfachen PIP-Viewern kann
das gewonnene digitale Video vom Amiga
verarbeitet, verandert und abgespielt wer-
den. Ideal ist die Kombination mit RACE, dem
neuen Anim-Tool fir Retina !

Neues von ASDG

ADPro, MorphPlus, RETINA und VLab riicken
noch enger zusammen als bereits bisher:
RETINAundVLab erhalten neue Loader/Saver,
um nun auch tUber ADPro-ARexx-Scripts be-
dient werden zu kdnnen.

Vlab kann damit als idealer Digitizer zu ADPro/
MorphPlus bezeichnet werden, so wie RETINA
als optimal geeignete Grafikkarte fiir die
ASDG-Produkte gelten kann, da sie die
Operatoren in hochster Auflosung darstellen
kann, die 24Bit-Bilderals auch die gerenderten
Bilder schnell, scharf und einfach darstelit.
Die Ethernet-Karte LAN ROVER ist mittlerwei-
le lieferbar. Sie ist softwarekompatibel mit der
Oxxi-Software Novell Clientund Commodores
Envoy. ENLan-Support ist angekiindigt.
SANAII-Treiber liegen bei!

Auch die ASDG-Scannertreiber incl. des
Professional ScanLab-Paketes sind verfiig-
bar.

Preise:

ADPro DM 398,-
MorphPlus DM 398,-
LAN ROVER DM 698,-
Pro ScanLab DM 798,-

Fragen Sie nach glinstigen Paket-Preisen fiir
MacroSystem-Hardware mit ASDG-Soft-
ware”!

GroBler Erfolg: AirLink -

Infrarot-Fernbedienungs-

Sendeempfianger fiir Amiga
Computer und insbesondere der Amiga fin-
den immer mehr Einsatz im Bereich Audio/
Video.

MacroSystem bietet bekanntlich mehrere
Gerate mitdirekter Anbindung an Audio/Video-
Gerate an (Maestro, VLab etc.). Handelt es
sich dabei um preiswerte “Consumer”-Pro-
dukte, muB in der Regel Hand an die
Bedienelemente der Geréte gelegt werden.
Dies ist langsam und uneffektiv.

AirLink lernt und emuliert beliebige Infrarot-
Fernbedienungen per Maus, Tastatur oder
ARexx. Eigene Workbench-Fenster kénnen
mit DPaint selbst erzeigt werden! Program-
mierkenntnisse sind nicht erforderlich.

Die Flexibilitat und die einfache Bedienung
machen AirLink zum unverzichtbaren Be-
standteil eines MultiMedia-Arbeitsplatzes mit
Amiga.

AirLink (Hardware und Software) sind zum
Preis von DM 149,-incl. deutschem Hand-
buch (ca. 80 Seiten) bei MacroSystem und im
Fachhandel erhéltlich.

Update-Abo fiir VLab und

Retina
Urspriinglich als Versuch hatte MacroSystem
im Herbst 1992 fiir bestimmte Produkte ein
Abonement auf Software-Updates eingeflihrt.
Nachdem der Erfolg dieses Abos alle Erwar-
tungen lbertroffen hat (ca. 60% aller
Registranten hat sich fiir das Abo entschie-
den), wurde dieser Service auf die Produkte
VLab, RETINA und Studio erweitert.
Anwender, die seinerzeit noch keine
Registrierungskarte vorfanden, kénnen nun
unter Einsendung der Originaldiskette
nachregistrieren und-das Abo bestellen.

Ein Abo sichert den Erhalt der neuesten Soft-
ware mit 20% Rabatt auf den Normalpreis. Es
kann jederzeit gekiindigt werden. Die Liefe-
rung erfolgt gegen Rechnung.

Eine bekannte Tatsache: Hervorragende Hard-
ware bendtigt entsprechende Software!
Retina1.3 wartetu.a. mitden folgenden Neue-
rungen auf:

AGA-Emulation: Jeder Amiga 2/3000 kann
jetzt in den neuen AGA-Auflésungen betrie-
ben werden! 256 Farben-WB dank mit-
geliefertem Palette-Editor (Kick 2.0), HAM8
etc!

RACE: Diese HighPower-Animationssoftware
kann VIDEO oder RayTrace-Anims/Morphs in
REAL TIME von Harddisk abspielen! 8,16 und
24 Bit! RACE ist ab sofort incl. Benutzer-
oberflache Bestandteil von Retina.
DefineMonitor: Erzeugen Sie Ihre Wunsch-
auflésung, positiojnieren Sie ideal, stellen Sie
Breite und Hohe per Cursorkey ein! Keine
schwarzen Rander mehr!

MultiEvolution: Neue Preise

MultiEvolution 3.2, der beriihmte SCSI-II-
Controller mit integrierter RAM-Erweiterung
ist jetzt zu neuen Preisen mit Festplatten von
40 MB bis 2 GB erhéltlich. Auch Tape Streamer
und magneto-optische Laufwerke kdnnen mit
Evolution in gnadenloser Geschwindigkeit
betrieben werden. Fragen Sie nach giinsti-
gen Komplettpreisen!

MultiEvolution 500

MutltiEvolution 2/3/4000

Aktuelle Software-Versionen

An dieser Stelle soll umfassend lber den
aktuellen Stand der Software zu bekannten
MacroSystem-Produkten hingewiesen wer-
den (Stand 2.5.93).

VLab: V 4.0 aktuell.

Update-Abonnenten erhalten die V 4.0 auto-
matisch, sonst DM 19,- (Disk vorab notwen-
dig, beigefligter Scheck= Portofrei)
RETINA: V 1.3 aktuell.

Update incl. Handbuch DM 29,-

STUDIO: V 1.06 aktuell.

MAESTRO Pro: V 1.0 aktuell.

Ein Update mit der neuesten Version von
Samplitude Professional istin Planung! Hard-
disk-Backup-Software auf DAT in Vorberei-
tung.

Evolution/MultiEvolution: V 3.2 aktuell
Update: DM 69,-, Scheck=Portofrei
Quarterback: V 5.03 D

MorphPlus: V 1.2.0 aktuell.

Deutsches Handbuch: A.A. (nur fiir reg. User).
ADPro: V 2.3 aktuell.

Fragen Sie nach Updates! Wir beraten Sie
germnundinformieren (iberdie jeweiligen Neue-
rungen.

DM 279,-
DM 289,-

Alle Preise verstehen sich incl. 15% MwSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind unverbindliche Preisempfehlungen flr unsere Fachhandler. Lieferung per NN.
Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Bestellung mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 5810 Witten, Tel. 023 02 / 8 03 91, Fax 8 08 84, BTX *MacroSystem#
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von Hand einige Dateien geléscht
haben. Ein Klick mit der rechten
Maustaste auf das »R«-Gadget
liest das Verzeichnis neu ein.

Wem die Verwendung von De- -

vice-Knopfen zu unflexibel ist,
dem bietet Directory Opus eine
Option, alle logischen und physi-
kalischen Gerate im aktiven Fen-
ster anzuzeigen. Betétigen Sie
dazu das »*«-Gadget mit der
rechten Maustaste. Durch Dop-
pelklick mit der linken Maustaste
auf einen angezeigten Eintrag
liest das Programm analog zu
den Device-Kndpfen das Haupt-
verzeichnis des entsprechenden
Gerats ein.

Um mehrere Dateien zu selek-
tieren, die einem gemeinsamen
Namensmuster entsprechen,
klicken Sie mit der linken Mausta-
ste auf den »*«-Knopf. Sie kon-
nen dann in einem Requester mit
den Amiga-Wildcards »#?« und
»7« ein Namensmuster angeben,
beispielsweise »#7.iff« fir alle
Dateinamen mit der Endung
».iff«. Ein »*« als Wildcard ist da-
bei gleichbedeutend mit einem
»#7«, Directory Opus selektiert
dann automatisch alle Dateien im
aktiven Fenster, deren Namen |h-
rer Eingabe entsprechen.

Das »A«-Gadget dient zum ei-
nen dem Aufruf von Arexx-Skrip-
ten und -Befehlen. Die Behand-
lung der ARexx-Funktionen von
Directory Opus wirde jedoch den
Rahmen  dieses  Workshops
sprengen. Mit der rechten Maus-
taste betatigt, wird hingegen im
aktiven Fenster die Struktur des
Verzeichnisbaums des zugehéri-
gen Gerats graphisch dargestellt.
Mit einem einfachen Klick der lin-
ken Maustaste konnen wir uns
dann direkt in jedes beliebige
Verzeichnis begeben.

Um Operationen auf Dateien
und Verzeichnisse auszuflihren,
bedienen wir uns in erster Linie
der bereits erwdhnten Knopflei-
ste. Das aktive Verzeichnisfenster
fungiert dabei stets als Quelle.
Das andere Fenster stellt das Ziel
dar, falls, wie beim Kopieren von
Dateien, eines bendtigt wird.
Betétigen Sie einen Knopf, fiihrt
Directory Opus die entsprechen-
de Operation auf alle selektierten
Dateien und Verzeichnisse im ak-
tiven Fenster aus. Um beispiels-
weise eine Datei vom internen
Laufwerk in die RAM-Disk zu ko-
pieren, ist also wie folgt vorzuge-
hen: Lesen Sie zunadchst das
Quellverzeichnis »df0:« in das ei-
ne und »ram:« als Zielverzeichnis
in das andere Fenster ein. Da-
nach selektieren wir mit der linken
Maustaste die Datei im Quellver-
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zeichnis, die wir kopieren mdch-
ten. Jetzt ist nur noch darauf zu
achten, daB das Fenster mit dem
Quellverzeichnis das aktive ist.
Wenn Sie die Programmdiskette
von Directory-Opus in lhrem inter-
nen Laufwerk haben, kénnte der
Programm-Screen jetzt so ausse-
hen, wie »Einfach und schnell«
dargestellt. Nach Betatigung des
Gadgets »Kopieren« mit der lin-
ken Maustaste fihrt Directory
Opus schlieBlich diese Operation
flr uns aus und kopiert die ge-
wiéhlte Datei (auf unserem Bild
die Datei »Readme.doc«) von
Laufwerk 0 in die RAM-Disk.
Nachdem eine Operation flr eine
selektierte Datei ausgefihrt wur-

den: Wahrend ein Doppelklick mit
der linken Maustaste auf ein Un-
terverzeichnis in dieses ver-
zweigt, 16st ein Doppelklick auf ei-
ne Datei ebenfalls eine Operation
aus, genau wie die Knopfe oder
Menis. Der einzige Unterschied
besteht darin, daB sich die aus-
geflhrte Operation von Dateityp
zu Dateityp unterscheidet.
Standardmafig sind Operatio-
nen flir »lha«-, »arc«- und »zo00«-
Archive, sowie fiir ».info«-Dateien
implementiert. Doppelklicks auf
Archive fihren dazu, daB ihr In-
halt aufgelistet wird. Das funktio-
niert allerdings nur, wenn die zu-
gehorigen Archivierungsprogram-
me aufrufbar sind. Es ist also dar-

_ Sektion Laufwerke el |m

Illntergrund

Ilnlnalm ﬁ

m K I.qime Bank |

I.im:lml E

.Snrt{mn ks

MWeiter | Rbbruch [

FIeX|beI Dnrectory Opus l1aBt sich beliebig an personhche

Wiinsche anpassen (hier: Laufwerkskonfiguration)

de, deselektiert Directory Opus
sie automatisch. Um dann wieder
alle Dateien zu markieren, die vor
der Operation ausgewahlt waren,
genugt ein Klick mit der linken
Maustaste auf das »R«-Gadget.
Beachten Sie, daB manche der
Knopfe eine Art »Eselsohr« an
der rechten oberen Ecke aufwei-
sen. Das weist darauf hin, daB
dieser Knopf doppelt belegt ist,
also beim Betatigen mit der rech-
ten Maustaste eine andere Funk-
tion ausfuhrt als mit der linken.
Um zu erfahren, welche Knopfe
welche Funktion besitzen, bietet
Directory Opus eine komfortable
Hilfe-Funktion an. Sie 1aBt sich
durch Anklicken des kleinen »?«-
Symbols unten rechts auf dem
Bildschirm aktivieren und ebenso
auch wieder ausschalten. Ist der
Hilfeknopf gedriickt, gibt das Pro-
gramm zu jedem Knopf, den sie
mit der rechten oder mit der lin-
ken Maustaste drlicken, eine kur-
ze Funktionsbeschreibung.
Neben diesen allgemeinen
Operationsanwendungen verflgt
Directory Opus iber zwei Mdg-
lichkeiten, Operationen auf Datei-
en bestimmten Typs anzuwen-

auf zu achten, daf sich die Archi-
ver entweder in »c:« befinden
oder durch einen geeigneten Auf-
ruf des CLI-Kommandos »Path«
zuganglich gemacht werden.

Fir die Icon-Dateien startet Di-
rectory Opus seinen internen Edi-
tor, in dem sich Tool-Types und
andere Dinge &hnlich dem Work-
bench-Menii  »Informationen...«
andern lassen. Erkennt Directory
Opus, daB3 es sich um keine der
angeflhrten Dateitypen handelt,
zeigt es die Datei je nach Inhalt
als Hex-Dump oder als ASCII-
Text an.

Die zweite Méglichkeit, implizit
Operationen auszuldsen, besteht
im »Click-M-Click«-Verfahren. Die
Abkirzung steht dabei fiir »Click-
Move-Click«. Klicken Sie dazu
zundchst mit der linken Mausta-

ste auf eine Datei in einem Ver-
zeichnisfenster und gleich da-
nach wieder mit links in das ande-
re Verzeichnisfenster. Beachten
Sie, dal3 die beiden Klicks inner-
halb der eingesteliten Dop-
pelklick-Zeit (festlegbar per Prefe-
rences-Programm  der  Work-
bench) geschehen missen, da
Directory Opus sonst keinen
»Click-M-Click« erkennt. Auch so
1aBt sich lediglich eine einzige
Datei bearbeiten. Deshalb exi-
stiert eine zweite Moglichkeit, ei-

nen »Click-M-Click« durchzu-
flhren:
Tips fiir
den schnellen

Einstieg

Wahlen Sie eine Datei in einem
Verzeichnisfenster und halten Sie
die linke Maustaste gedriickt.
Gleichzeitig betitigen Sie die
rechte Maustaste und halten die-
se ebenfalls. Nun 18Bt sich der
ausgewdhlte Eintrag direkt mit
der Maus ins andere Verzeichnis-
fenster ziehen.

Wollen Sie dieses Verfahren
mit mehreren Dateien ausfiihren,
driicken und halten Sie zunachst
die Shift-Taste. Wahlen Sie dann
alle Dateien fir die Operation. Bei
der letzten Datei wird dann wie-
der wie gehabt verfahren, linke
Taste halten, rechte driicken und
halten und alles ins andere Ver-
zeichnisfenster ziehen.

Ein »Click-M-Click« auf ein
»lha«-, »zoo«- oder »arc«-Archiv
bewirkt, daB Directory Opus das
Archiv in das Fenster auspackt, in
das es mit der Maus hineingezo-
gen worden ist. Bei allen anderen
Dateiarten wird ein Kopieren in
das Zielverzeichnis bewirkt.

Mit dem »l«-Gadget 4Bt sich
Directory Opus ikonifizieren, wenn
es tempordr nicht bendtigt wird.
Das bedeutet, das Programm gibt
so viel Speicher wie moglich wie-
der frei, schlieBt den Programm-
Screen und 6ffnet ein kleines Fen-
sterchen auf der Workbench.

Um wieder ins Programm zu
gelangen reicht ein Klick mit der
rechten Maustaste in dieses Fen-
ster oder die Hot-Key-Kombinati-

Mausaktionen
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KickStart-Umschaltungen

Das VECTOR-Kick-ROM m

Spezial DM 49,-

@2fach Umschaltung fir 1.2/1.3/2.xx @fiir
A500/A500+/A600/A600HD/A2000/A2500

Das VECTOR-Kick-ROM m

Spezial plus DM 55,-

®2fach Umschalrung fir 1.2/1.3/2.xx @fir
A500/A500+ @konn per Schalter oder zusiitzlich per
Tostendruck umgeschaltet werden

Das VECTOR-Kick-ROM2 DM 39,-

®2fach Umschaltung fiir 1.2/1.3/2.xx @fiir
A500/4500+/4600/Ab %UHD/AZOUD/AZSUO

Das VECTOR-Kick-ROM3 Dm49 -
®3fach Umschaltung fiir 1.2/1.3/2.xx @fiir
A500,/A500+/A600/ A6 s%][)HD/ A2000/A2500

Diskettenlaufwerke

3,5" extern Metall, abschaltbar
3 5" intern A2000 incl. Anleitun
35" infern A500 incl. Moterial+Anl.
interne Laufwerke fir A600/1200/4000 o.A.

MIDI-Interface

Dos VECTOR mini-MIDI DM 99,-
Metollgehiiuse, 1+IN, T=THRU, 3=0UT
Das VECTOR mini-MiDI DM 149 -
incl. Sequenzersoftware "Mignon Jr."
Das VECTOR MIDIplus DM 139,-

Metallgehduse, 1xIN, 1=THRU, 3=0UT
Leitungstreiber, 700% Opto[wppler

Das VECTOR MiDIplus
incl. Sequenzersoftware "Mignon Jr."

Sound-Sampler

Der VECTOR Sound-Digitizer DM 249,
Metallgehiiuse, Mono&Stereo, Chinch- Spitzen
eingdinge, Je Kanal ein eigener, k| ssel
superschneller A/D-Wandler i
DM 299 -

Der VECTOR Sound- DTFITI!ET
incl. Software "Samplitude Jr."

VECTOR Maus plus

®Die Maus mit Zubehtr serienmiiig
@290 dpi @incl. Mousmatte und
Maushalter DM 49,-

s
pPrels
S’{UTZ

@°P.|P. (Picture-In-Picture) ermdglicht dos Anzeigen
von 2 unabhiingigen Videoguellen gleichzeitig @Nutzen
Sie Ihren Monitor als Fernseher! @Werten Sie Ihr
Fernseh-Geriit durch dieses Feature auf @Anschliisse
fiir 3 Video- und 1 HF-Quelle @50 Programmspeicher-
plitze @Kabeltuner @Incl. Infrarot-Fernbedienung

TorPrograms

Preissturz

m 249

:cl’o L Impulsbreiten- und 1mpulspuusenregelung DM 149, -
““““““““ piateiatel Commodore Dus VECTOR Trackdispla
.7“ Haninger Weg 220 e D-5000 Kgln 51 ' Commercial Developer lle 4 Di kp Bl @
I Mo-Fr:10™-13% 147-18%. Sq:10%-14% Aol o ®fiir A2000 @kann alle 4 Diskettenlaufwerke
Telefon: 0271/369062-64 Sysfem -Fachhiindler anzeigen @Loufwerksnummer einstellbar DM 69,-
COMP UTER Telefox: 0221/369065 AMIGA Competence-Center

Entwicklung Produktion Vertrieb Service

Das VECT OR “RAM Board

mehr Speicher

Das VECTOR-RAM Board

A1200i DM 348 -

@intern @optionaler mathematischer Co-
Prozessor @Echizeituhr/Datum

Das VECTOR-RAM Board
2MB A500i DM 228 -

@intern mit Uhr/Datum @lduft mit
0,5/1MB Chip-RAM @incl. GARY-Adapter

Das VECTOR-RAM Bon
512KB A500i DM 65

@ inftern mit Uhr/Datum @ abschaltbar

Das VECTOR-RAM Bour@

Neeat ul
]hllm

PCMCIA-Slotcards fii A600 A1200

®dos Sﬂemhermedtum der Zukunft nun auch fiir thren AMIGA!
®cinfachste Handhabung @ORIGINAL SlimSize-Abmessunge
G

IMB A500plus  omey
_P\“

@ interne Erwelterung auf 2MB Chip-RAM

Nutzbar als "ganz normale"
Speichererweiterung (PS
RAM Card) oder als vir-
tuelles Laufwerk wie eine
Festplatte zum Speichern,
Laden und Loschen von Da- g
teien (8-RAM Card), Einfachste 55
Handhabung und ohne Garan- §
tieverlust: Einstecken und los
geht's!

2MB PS-RAM Card 398, - e

4MB PS-RAM Card 498, -
IMB S-RAM Card 398,- L‘-A

s

Das VECTOR-RAM Board

Max8MB A2000i gt
@uutoconfigurierend q { nZ:SH(IJO/nAg[]g
.mit?MBRAMbestiickT\ ”. 1 3cn+
@abschalthar el :

@0hne RAMs: DI 79,- .0. Fred Fish PD

AMIGAs __ __JVGA-Adapter

Amiga1200 DM 848 @Interface von 23 auf 15 Pol

Amigal200HD DM 1198~ @25, fi A1200/4000 @zum
Amig 04000 30/80 DM2598' AnschluB von VGA-Monitoren
Amig 04{]00 40/120 DM3998- am Amigo DM 29,-

Amigod000-40/210 DH 4498
VECTOR-Clock 00

Monitor]942 DM 798 -
@inteme, botteriegepufferte

Harddisk A1200  a.Anfrage
Echtzeituhr/Datum fir den
OSCSE- m Controller fir A2000/ 3000/4000

Harddisk-Kabel fiir A600,/1200

incl. Install-Soft DM 19 - Amiga 1200 DM 49,-
@RDSK-Block @extemer SCSI-Anschluf @optionale
8MB RAM-Erweiterung @incl. Software und deutschem

Controller fiir A500/A500+
Monuol @verwaltet Fest- und Wechselplatten,

@cxtemer AT-Bus-Controller fiir A500/500+ @eigenes
Streamer, CD-ROMs, WORMs, rewriteable (Ds usw.

Netzteil, Lifter @0ptionale 8MB RAM-Erweiterung
Roctard Controller sol (komplett ohne Festplatte) DM 248,

VECTOR Falcon8000 SCSI- (ﬂntroller solo DM 298,-
VECTOR Falcon8000 Filecard B5MB DM 798 -
VECTOR Falcon8000 Filecard 127MB DM 898.-

Andere Kapazitaten, Streamer, CD-Drives RAMs usw. o.Anfrage

Der VECTOR Maus&Joystick-

AdapterPlus
Mausport-Verdo ip

Umschaltung @lu

Lightpens, BTX,usw.

VECTOR Multiport-Adapter

der ultimative Port-Adapter @verdoppelt Maus- und
Joyport gleichzeitig @automatische und manuelle
Umschalfung @lduft mit Mausen Joystick, Lightpen,
BTX,usw. @integriertes, abscholthares Doverfever mif

pler @automatische UND manuelle
t mit Miusen, Joysticks, Mousegens

Wagooaahnsinn!
{00B-DI 499;

Fordern Sie unser kostenloses Info an
Handleranfragen willkommen !

Hinweis: Unsere extemen Gertite haben ~soweit erfordarlich- keine 22F-Zulossung Ein Betrieb im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafbor
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on. Im Gegensatz dazu beendet
»E« Directory Opus.

Die Tabelle »Bedienelemente
von Directory Opus 4.0« faBt die
Belegung aller Knopfe und impli-
ziten Funktionen fir den taglichen
Gebrauch noch einmal referenz-
artig zusammen.

Durch Druck auf das »K«-Gad-
get ruft Directory Opus das Konfi-
gurationsprogramm auf.

Dort finden sich senkrecht un-
tereinander eine Reihe von Knop-
fen, mit denen Sie wahlen, was
Sie konfigurieren moéchten. Uns
soll hier nur der Punkt »Laufwer-
ke« interessieren.

Von A wie
Alle bis Z
wie Zuweisen

Directory Opus zeigt dort ne-
beneinander maximal fiinf Banke
mit je maximal sechs Laufwerks-
bezeichnungen logischer und
physikalischer Laufwerke. Hier
kénnen Sie jetzt |hrer Hardware-
Konfiguration entsprechend die
Device-Knépfe von  Directory
Opus anpassen, also beispiels-
weise falls vorhanden ein »DF2:«
hinzufligen, etc. Klicken Sie dazu
einfach auf ein nicht belegtes
Feld innerhalb einer Bank. Es er-
scheinen dann einige Gadgets,
welche die Merkmale des Device-
Knopfs festlegen. So kénnen wir
hier die Aufschrift des Knopfs und
deren Vorder- und Hintergrund-
farbe festlegen. AuBerdem muf
jedem Knopf ein Pfad zugeordnet
werden. Diesen Pfad liest Direc-
tory Opus dann jedesmal ins akti-
ve Fenster ein, wenn Sie den De-
vice-Knopf betétigen. Fir beson-
ders haufig benutzte Knopfe laBt
sich ein Tastaturkirzel festlegen.
Selektieren Sie dazu den »Auf-
nahme«-Knopf mit der linken
Maustaste. Driicken Sie dann die
Tastenkombination, die diesem
Device-Knopf zugeordnet werden
soll, etwa <Ctrl_2> fur »DF2:«
oder dhnliches. Um die Aufnahme
zu beenden ist einfach erneut mit
der linken Maustaste auf »Auf-
nahme« zu klicken. Méchten Sie
die Definition wieder Idschen, be-
nutzen Sie einfach die rechte
Maustaste.

Auf Wunsch stellt Directory
Opus auch selbsténdig eine Liste
aller im System angemeldeten
Laufwerke zusammen (»Alle
Geréte«). Mochten Sie auf Devi-
ce-Knopfe vollstandig verzichten,
I6schen Sie einfach alle Béanke,
indem Sie »Losche Bank« selek-
tieren und danach jede Bank ein-
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mal anwéhlen. Ist das Ergebnis
zufriedenstellend, lassen sich die
Anderungen mit »Weiter« Uber-
nehmen. Durch »Abbruch« ver-
wirft Directory Opus alle vorge-
nommenen Anderungen.

Der Unterpunkt »Funktion« im
Konfiguration-Screen verbirgt die
Einstellungen, welche die Funkti-
onsweise einiger Operationen
kontrollieren. AuBerdem legen wir
fest, welche Attribute (Dateiname
und -lange, Erstellungsdatum,
etc.) in den Verzeichnisfenstern
angezeigt und nach welchen Kri-
terien sie sortiert werden sollen.

Um unsere personliche Konfi-
guration zu speichern, bedienen
wir uns der Pull-Down-Meniis
»Speichern« und »Speichern
als...«. Ersteres legt die Konfigu-
ration unter dem aktuellen Namen
der Konfigurationsdatei ab. Dabei
handelt es sich, falls vorher kein
»Speichern als...« erfolgt ist, um
die Standard-Konfigurationsdatei.
Unsere Anderungen werden also
bei jedem Neustart von Directory
Opus eingelesen, die alte Konfi-
guration ist verloren. Mit »Spei-
chern als...« kénnen Sie einen ei-
genen Dateinamen flr unsere
Konfigurationsdatei angeben. Um
Directory Opus dann direkt mit
dieser Konfiguration zu starten,
missen wir im CLI die Option »-
c«, gefolgt vom Dateinamen be-
nutzen. In der Workbench steht
uns stattdessen der Tool-Type
»CONFIGFILE« zur Verfigung.
Ist unsere Konfigurationsdatei
beispielsweise »S:Konfiguration«,
wéren die Optionen »-cS:Konfigu-
ration« firs Cli/Shell, respektive
»CONFIGFILE=S:Konfiguration«
als Tool-Type.

In der zweiten Folge unseres
Workshops geht's ans Einge-
machte: Wir zeigen lhnen u.a.
weitergehende  Konfigurations-
maoglichkeiten und betrachten die
ARexx-Schnittstelle von Directory
Opus. me

Hinweis:

Directory Opus 4.0 bietet eine Option zum Ver-
schilisseln von Dateien. Leider ist der Schutz,
den das angewandte Verfahren bietet, nicht so
gut, wie das Handbuch glauben machen méch-
te. Ein recht einfaches Verfahren erlaubt das
Auffinden des zur Verschlisselung benutzten
Schliissels, wenn nur die ersten vier Byte der
unverschilisselten Datei bekannt sind. Da dies
oft der Fall ist (z. B. Kennung der LHA-Archive,
ILBM-Bilder, ...) ist dieses Verfahren unsicher.
Auf der AMIGA-Magazin-Public-Domain-Disket-
te (Disk 2) finden Sie exklusiv das Programm
»DoDec«, das die Entschlisselung einer ver-
schliisselten Datei ohne den Schilssel automa-
tisch vornimmt. Es bendtigt fir diese Aufgabe
zwar je nach Datei mehrere Stunden oder sogar
Tage, aber der Sinn dieses Programms ist es
nicht, Unbefugten fremde (verschiisselte) Da-
ten zuganglich zu machen. Wir wollen lhnen da-
mit zeigen, dal Ihre »geheimen« Daten trotz
Verschliisselung keinesfalls sicher sind. AuBer-
dem: Wenn Sie Ihr Schlisselwort vergessen ha-
ben, kann DoDec fiir Sie aber auch Retter in
der Not sein.

Bedienelemente von Directory Opus 4.0

Tastatur-

kiirzel

~ Directory-Opus-Funktionen
Schaltet die Hilfe-Funktion ein und aus

Operation

Wahit den Filter fir Unterverzeichnisse

Listet gem. Verzeichnisse im akiiven Fenster
__Loscht alle gemerkien Verzeichnisse

; FuhrlARe:oc-Sknpten und -Komandos aus
Zeigt Verzeichnisbaum im aktiven Fenster

im aktiven Fenster

:« im aktiven Fener

gt
im aktiven Fenster selektierten Eintrage ist,
__ basierend auf dem Speicherbedarf in Blocks.

Startet nacheinander selektierte Skript-Dateien
im aktiven Fenster. En

Andert Erzeugungsdatum aller im aktiven
Fenster selektierten Eintra

Andert die Merkmale des zugehdrigen
Piktogramms flr alle im aktiven
Fenster selektierten Eintré

Entpackt im aktiven Fenster seleklierte ARC-
ZOO- und LHA-Archive ins inaktive Fenster

Zeigt alle selektierten Eintrége im akliven
Fenster als Hex-Dump

Gibt alle im aktiven Fenster selektierten IFF-
Wellenformen (Sounds) wieder

D Einstellung der Druckparameter
Ctrl = Ctrl-Tastel, LSH = Linke Shift-Taste
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Highlights:
DM 0s

A1200 796 5890
A1200/85 MB 1390 10290
A1200/128 MB 1670 12290
A4000/40/6/120 3995 31490
A4000/30/4/80 2590 19590
OpalVision 1890 13590
Aladdin 4D 650 4590
Image Master dt. 750 5490

In unseren Ladenlokalen
fihren wir alles, was das
Amiga-Herz begehrt!

SOLARIS-DEPOT
Megatrade 7770 Singen

L Telefon 07731/66634 .

Das meinen die Tester:
Amiga Magazin
11/92: GUT
Amiga Special
12/92: GUT

ozt I dou

Abo: 6 Blitz User Magazine incl. Disks fir DM 36,-

BlitzBasic2 erhalten Sie auch bei:
PeGAH-Soft Hagen 50458, Esser-Soft Kéin 586117
ServeNet Wuppertal 2505060, Hirsch&Wolf Neuwied 24485
Ausland:

S: Hard,n Soft Malmé 931200 Preise zzg. Versand
CH: Promigos, A: Solaris (NN oder VK)
Es gilt weiterhin: Beratung-Service-Finanzierung

COMPUTERTECHNIK GMBH

KOLN )

BESTELLEN: Tel. 0221-7710922
(und Versand) Fax -7710931
Th.-Heuss-Ring 19-21,5000 Kéin 1

LADENLOKAL:

Annostr. 45, 5000 Kéin 1
Tel. 0221-314717 - Fax -314668

P

Osterreich
Gabelsbergerstr. 18
A-6020 Innsbruck
Tel. 0512-494924
Fax. 0512-364231

Exklusiv-Distributor fiir:
Imagine 2.0, Imagemaster
BlitzBasic 2, Art Department
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erhalten Sie bei der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkldrung, Ostmerheimer Str. 200, 5000 Kaln 91.




GRAFIK

Jeder kennt das Metamor-
phose-Tool von DPaint 1V,
doch nur wenige wissen,
daB sich damit noch ganz
andere Effekte erzielen
lassen. Wir weihen Sie
ein in den kleinen Kreis
der Wissenden.

von Walter Friedhuber

eit Michael  Jacksons
»Black and White«-
Videoclip, den sagenhaften
Sequenzen in »Terminator
ll« oder den fantastischen
Spezialeffekten der letzten »Star
Trek«-Folge, sind Metamor-
phosen der letzte Schrei. DPaint
kann zwar nicht mit den Features
spezieller Morph-Programme, wie
»Morph Plus«, »ImageMaster«
und »CineMorph«, mithalten,

Praxis: Deluxe Paint, Folge 3

Metamorphose-
Tips und Tricks

»DPaint-Morph«).  Grundbedin-
gung bei DPaint-Morphs ist, daB
sowohl das Ausgangs- als auch
das Endbild das gleiche Format
aufweisen und identische Farbpa-
letten benutzen. Da DPaint Ani-
mationen nur mit Hilfe von selbst-
definierten Pinseln berechnen
kann, missen beide Bilder im
entsprechenden Format bereitge-

Mund in etwa gleiche Standorte
einnehmen und auch allzu groB3e
Differenzen im MaBstab vermie-
den werden. Speziell bei Meta-
morphosen, die auf Gesichtsfor-
men beruhen, muBB der Einhal-
tung dieser Punkte groBte Auf-
merksamkeit geschenkt werden.

& Bereiten Sie zwei Grafiken vor,
die ein identisches Bildformat und

DPaint-Morph: Hier werden die Bildpunkie des Ausgangsbilds ber einen Algorithmus
durch die Pixel des Endbildes ersetzt. Mit eigentlichem Morphing hat das nichts zu tun.

bietet aber Méglichkeiten, die das
Handbuch verschweigt. Genau
hier haken wir ein und bringen
lhnen Kniffe bei, die mit wenig
Arbeitsaufwand starke Ergeb-
nisse liefern: Wer Explosionen,
Splittertitel und ahnliches aus
dem Armel zaubern méochte, wird
auf seine Kosten kommen.

Grundlagen

Zur Realisierung einer Meta-
morphose werden zwei Grafiken
bendtigt, die als »Startbild«
(Source) und »Zielbild« (Destina-
tion) bezeichnet werden. Wah-
rend Morph-Software anhand von
Vektoren  Standortunterschiede
zwischen Start- und Zielobjekt be-
rechnet (Bild »Vektor-Morph«)
und dabei auch unterschiedliche
Paletten beriicksichtigt, greift man
bei DPaint auf eine andere Me-
thode zurlick: Die Software ver-
setzt gleichzeitig sdmitliche Pixel
des Ausgangsbildes auf entspre-
chende Positionen im Zielbild.
Zeitliche Differenzierungen sind
zwar nur eingeschrankt maglich,
jedoch ist das Prinzip einer Meta-
morphose — die Verwandlung ei-
nes Objekts in ein anderes — da-
mit ausreichend erfillt (Bild
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stellt werden. Seit Erscheinen der
Version 4.5 (DPaint AGA) ist eine
Einschrankung der Morph-Funkti-
on eliminiert: War es bisher nur
gestattet, maximal 250 Pixel um-
fassende Pinsel zu verwenden,
kann nun, genigend Chip-RAM
vorausgesetzt, der gesamte Bild-
schirm als Pinsel definiert wer-
den. Ein weiterer Fehler wurde al-
lerdings nicht ausgemerzt: Das
erste und letzte Bild einer Meta-
morphose wird verfélscht — unver-
standlich, warum dieser lastige
Nebeneffekt nicht langst erkannt
wurde. Im folgenden Workshop
zeigen wir lhnen einen Lésungs-
weg fur dieses Dilemma.

Das zweite
Gesicht: mit
Metamorphose

Standard-Metamorphose

Um Verzerrungen auszuschlie-
Ben sollten die verwendeten Bil-
der méglichst geringe Unterschie-
de in der Plazierung der einzel-
nen Details aufweisen. Achten
Sie deshalb darauf, daB bei-
spielsweise Augen, Nase und

eine identische Farbpaletten ha-
ben. Da die Bilder nur in den sel-
tensten Féllen diese Forderung
erflllen, bietet sich folgender
Ausweg an: Befehlen Sie »Gra-
fik/Laden« und holen Sie das vor-
gesehene Startbild in den Ar-
beitsspeicher. Das zweite Bild
wird mit »Pinsel/Laden« aufgeru-
fen, anschlieBend mit »Farbe/Pin-
sel/Neu verteilen« manipuliert
und auf der Reserveseite des
Programms (<J>) abgelegt. Ob
Sie sich dabei bildschirmfillender
Vorlagen bedienen oder an-
schlieBend nur Ausschnitte zur
Metamorphose benutzen, héngt
weitgehend vom vorhandenen
Chip- und Fast-RAM ab. Um Voll-
bilder zu morphen wird ein Mini-
mum von 1 MByte Chip- und 2
MByte Fast-RAM vorausgesetzt,
bei HAM-Grafiken steigt der Spei-
cherbedarf um weitere 2 MByte,
wobei wir mit einer durchschnitt-
lich erzielbaren Animationslange
von 25 Frames kalkuliert haben.

% In der aktuellen Ubung bieten
wir lhnen einen Kompromil3 an:
Wir laden jeweils eine komplette
Grafik (HAM-Lores, 4096 Far-
ben), verkleinern sie um die Half-
te, nehmen eine Palettenanpas-

sung vor und verwenden die bei-
den Pinsel als Start- und Zielbild.
Damit ist garantiert, daf3 sich mit
relativ - geringem  Speicherauf-
wand (2 MByte) ein fliissiger Ab-
lauf der Animation erzielen laB3t.

Anmerkung: Gleitende Uber-
génge von einem Bild zum ande-
ren wirken um so besser, je mehr
Farben die beteiligten Bilder auf-
weisen. Digitalisierte Grafiken im
HAM-Format sind deshalb beson-
ders geeignet.
< Laden Sie die erste Grafik, ver-
zweigen Sie anschlieBend mit
<J> auf die Reserveseite des
Programms und holen Sie sich
die zweite Grafik mit »Pinsel/La-
den« in den Speicher.

& Mit »Farbe/Pinsel/Neu vertei-
len« stellen Sie sicher, daB beide
Bilder mit identischen Paletten
arbeiten.

< Parken Sie den Pinsel auf der
Maloberflache.

Ab diesem Arbeitsschritt muf3
man unterscheiden, ob Sie mit
der neuen AGA- oder einer ande-
ren Version des Programms ar-
beiten. Wir gehen auf beide Pro-
grammvarianten ein. Prinzipiell
kénnen Sie so vorgehen: Zuerst
wird das Endbild als Pinsel aufge-
nommen, in einem speziellen Puf-
ferbereich abgelegt, danach das
Startobjekt definiert und zuletzt
die Metamorphose eingeleitet.
Vor dem letzten Schritt hat man
noch die Wahl, Start- und Zielob-
jekt mit <Alt B> zu tauschen.
<~ Nehmen Sie den interessanten
Teil des Bilds (von der Reserve-
leinwand) als Pinsel auf (<B>).
Bei bildschirmgroBen Grafiken
kann das Objekt durch Antippen
<H> halbiert werden, bevor Sie
es mit »Pinsel/Extra-Pinsel/Pin-
sel->Extra« im Zwischenspeicher
ablegen. Benutzer der AGA-Ver-
sion (4.5) greifen auf die Befehls-
folge »Pinsel/2.Bild/Pinsel->Spa-
re« zurlick oder <Alt N>.
< Verzweigen Sie mit <J> auf die
Hauptleinwand, driicken Sie <B>
und greifen Sie sich den ge-
wlnschten  Bildausschnitt  der
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Vektor-Morph: Bei den beiden Damen werden nicht nur die Pixel eins zu eins ausge-
tauscht, sondern auch ganze Bereiche (iber Vektoren gegeneinander verschoben

Startgrafik. Sollten Sie den ersten
Pinsel verkleinert haben, wieder-
holen Sie diesen Schritt.

= Leiten Sie die Metamorphose
mit »Pinsel/Extra-Pinsel/Meta-

STARTPINSEL

& Sobald das Programm den Vor-
gang abgeschlossen hat, befindet
sich an lhrem Mauszeiger ein
»AnimBrush«, ein animierter Pin-
sel, den Sie mit »Anim/Pinsela-

ZIELPINSEL

ANIMATIONSABLAUF

Kometenschweif: Bei solch unterschiedlichen Pinseln, ent-
steht bei der Metamorphose eine Kometenschweif-Effekt

morphose« bzw. »Pinsel/2.Bild/
Metamorphose« ein.

% DPaint will nun wissen, aus wie-
vielen Phasen (Einzelbilder) die
zu berechnende Animation beste-
hen soll. Ideal waren 25 Phasen
(1 Sekunde Dauer), minimal sollte
man mit 16 Phasen, maximal mit
50, arbeiten. Nachdem Sie den
Wert eingetragen und den Re-
quester mit »OK« ausgeblendet
haben, beginnt die Metamorphose.
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nim/Sichern« auf Ihrer Diskette
bzw. Festplatte speichern.

< Im néchsten Arbeitsgang wird
der Bildschirm geloscht (»CLR«
anklicken oder <Shift K> drlicken)
und anschlieBend die Lange der
Animationsdatei definiert, in die
Sie den Metamorphose-Pinsel
einkopieren wollen. Aufgrund des
Programmfehlers (Start- und Ziel-
pinsel werden deformiert) mufB
die Animationsdatei immer um

zwei Frames gréBer angelegt
werden, als Sie an Phasen fir
Ilhren AnimBrush bendtigen. Be-
achten Sie das bitte, wenn Sie
nun »Anim/Frames/Anzahl« be-
fehlen und die Lange der Datei
festlegen.

& Sobald Sie diesen Schritt aus-
gefihrt haben, blattern Sie mit
Taste <2> auf Frame 2 |hrer Ani-
mationsdatei (die Frame-Nummer
wird in der Meniileiste angezeigt),
plazieren das erste Bild des
AnimBrushes an der gewinsch-
ten Position, klicken die linke
Maustaste an und dricken <M>
bzw. <Shift M>. DPaint blendet
den »Bewegen«-Requester ein.
Das »Zahler«-Feld des Reque-
sters mul3 mit der realen Lange
des AnimBrushes (bereinstim-
men. Ist das der Fall, leiten Sie
den Kopiervorgang mit »OK« ein.
& Mit <Shift 1> rufen Sie das er-
ste Bild der Datei auf (leerer Bild-
schirm); holen sich mit <Shift B>
den Startpinsel aus dem Spei-
cher; blattern mit <2> auf den er-
sten Frame der Pinselanimation
und plazieren den Pinsel exakt
(ber den Bildinhalt. Mit <1>
schalten Sie auf das leere erste
Bild der Animationsdatei zuriick.
Vorsicht nicht die Maus bewegen,
und legen Sie den Pinsel mit der
linken Maustaste ab. Der von
DPaint verfalschte Startpinsel
wurde damit regeneriert. Beim
Endbild gehen wir genauso vor.

& »Shift 2« bringt Sie auf das
letzte (leere) Bild der Animation.
Durch driicken von <Alt B> lesen

Sie den Zielpinsel aus dem Puf-
ferbereich aus.

< Blattern Sie mit <1> ein Bild
zuriick, plazieren Sie den Pinsel
Uber den Bildinhalt, dann schal-
ten Sie mit <2> auf das letzte Bild
der Datei. Ohne die Maus zu ver-
schieben, kopieren den Pinsel auf
die Malflache.

< Speichern Sie die fertige Ani-
mation mit »Anim/Sichern«.

Tip: Sollten Sie Schwierigkei-
ten mit der Ablaufgeschwindigkeit
bekommen, kénnen Sie mit dem
Animations-Tool »Clarissa« be-
merkenswerte Geschwindigkeits-
steigerungen erzielen, ohne daB
der Einsatz einer Turbokarte not-
wendig wird.

Der Kometenschweif

Die Metamorphose-Option a3t
sich nicht nur fiir klassische Uber-
blendungsoperationen einsetzen.
Das auch ungewdhnliche Spe-
zialeffekte realisierbar sind, zei-
gen wir lhnen jetzt. Entscheidend
fur diese Effekte ist das Anfangs-
bild (siehe Bild »Kometen-
schweif«), der Rest ist Sache von
DPaint. Selbst Anwender, die nur
tber 1 MByte RAM verflgen,
kénnen mit dem folgenden Trick
Effekte produzieren, die so man-
chem Profistudio zur Ehre gerei-
chen wirden.

Pinseltrick
bei Meta-
morphosen

Basis daflr ist die Tatsache,
daf3 eine DPaint-Metamorphose
beeinflussen 1aBt, wenn beim
Ausschneiden des Start- und Ziel-
pinsels bestimmte Regeln gebro-
chen werden: So ist es normaler-
weise empfehlenswert, beim Auf-
nehmen eines Pinsels von der
Maloberflache, maglichst knapp
zu arbeiten, um zu verhindern,
daB umliegende Leerrdume den
Speicher mehr als unbedingt not-
wendig belasten. Das gilt auch fir
unser vorhergehendes Beispiel.
Halt man sich nicht an diese
Empfehlung, provoziert man ganz
besondere Effekte. Wie in Bild
»Das Prinzip« ersichtlich ist, geht
DPaint dann davon aus, daf3 der
kleiner ausgeschnittene Pinsel,
im Definitionsbereich des gréBe-
ren, zentriert abgelegt wird. Ein
Wandereffekt, dessen Wirkungs-
bereich Sie somit frei bestimmen
konnen, ist die Folge, wenn die
Pinsel von diesen Vorgaben ab-
weichen.

% Laden Sie DPaint und arbeiten
Sie in Lores mit 32 Farben.
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=~ Klicken Sie mit der rechten
Maustaste das Text-lcon an und
selektieren Sie einen mittel-
groBen Zeichensatz (SchriftgroBe
40 Pixel oder héher). Gut machen
sich auch die mitgelieferten Kara-
Fonts. Schreiben Sie das An-
fangszeichen der kinftig ge-
wilnschten Textzeile links oben,
auf den Schirm. Beenden Sie mit
<Esc> den Textmodus und fiillen
Sie die Form mit einem beliebi-
gen Farbverlauf.

< Zum Entwurf des Kometenmu-
sters rufen Sie mit <Shift V> den
»Abstand«-Requester auf, klicken
das »n total«-Feld mit der linken
Maustaste an und &ndern den
Wert auf 15 Punkie, bestatigen
mit <Return> und verlassen den
Requester mit »OK«,

Experimen-
tieren mit
Formen

< Schalten Sie mit <V> das Lini-
enwerkzeug ein und ziehen Sie —
ausgehend vom linken, unteren
Bildschirmrand — mehrere diago-
nal verlaufende Linien wie im Bild
»Das Prinzip« bei Startpinsel zu
sehen,

<~ Dricken Sie <B> und nehmen
Sie das Zielobjekt, das Schriftzei-
chen, als Pinsel auf. Plazieren
Sie dabei den Pinselranmen mog-
lichst dicht um das Objekt. Mit
<Alt N> legen Sie den Pinsel in
den Zwischenspeicher.

< Wiederholen Sie den Vorgang
nun mit dem Startmuster. Dies-
mal aber wird der Pinselrahmen
sehr groBzigig bemessen (siehe
Bild »Kometenschweif«) und soll-
te vom linken bis zum rechten
Bildschirmrand  reichen. Mit
<Alt M> leiten Sie die Metamor-
phose ein. Die Phasenanzahl
liegt in Ihrem Ermessen. Wir
empfehlen 25 Bilder.

< Sobald DPaint die Berechnung
abgeschlossen hat, léschen Sie
mit <Shift K> den Bildschirm, defi-
nieren  eine  Animationsdatei
(»Anim/Frames/Anzahl«) und
wiederholen die in Standard-Me-
tamorphose beschriebenen Ar-
beitsschritte.

Hinweis: Wenn Sie das Zei-
chen aus dem Nichts einblenden
méchten, missen Sie den Anim-
Pinsel im ersten Bild auBerhalb
des sichtbaren Bereichs ablegen.

Formen Experimente

Mit dem variabel gezogenen
Rahmen lassen sich die Form ei-
ner Aus- oder Einblendung frei
bestimmen. Wir zeigen ihnen eini-
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ge Muster, die interessante Effek-
te garantieren.
~ Explosion: Klicken Sie das
Sprihdosenwerkzeug mit der
rechten Maustaste an und erwei-
tern Sie den Spriihkreis auf die
maximale GréBe. Wahlen Sie
anschlieBend eine Farbe, die sich
mdglichst wenig von der Hinter-
grundfarbe abhebt (jedoch nicht
die Hintergrundfarbe selbst — Far-
be 0) und legen Sie die Meni-
und Icon-Leiste in den Hinter-
grund (<F10>). Sprihen Sie mit
der linken Maustaste einen zarten
Nebel auf die Malflache. Achten
Sie darauf, dal3 Sie die Punkte
nicht allzu dicht auftragen.
Benutzer der DPaint-AGA-Ver-
sion nehmen anschlieBend die
gesamte Leinwand als Pinsel auf
und speichern sie unter dem Na-
men »Explosion« auf Diskette.
Wer mit alteren DPaint-Versionen
arbeitet, schaltet mit »Opt/Koord«
die Koordinatenfunktion an, blen-
det mit Funktionstaste <F10> die
Programmrandieisten ein und de-
finiert anschlieBend einen Pinsel-
rahmen (<B>) dessen Abmessun-
gen den Wert 250 x 250 Pixel
nicht Uberschreiten. Die Kon-
trollanzeige dafiir erfolgt in der
Mendleiste, sobald Sie die linke
Maustaste festhalten und die
Maus bewegen.
& Feuerwerk: Aktivieren Sie mit
<Shift V> den »n total«-Reque-
ster und tragen Sie den Wert 15
ein. Klicken Sie das »n total«-
Feld an und verlassen Sie den
Requester mit »OK«. Dann schal-
ten Sie mit <C> auf das Kreis-
werkzeug um und driicken einmal
in der Mitte der Malflache auf die
linke Maustaste. Dieser Orientie-
rungspunkt bildet nun das Zen-
trum flir die weiteren Aktionen.

Spezial-Effekte: Mit diesen Pinselformen lassen Sie lhre Lo-

Legen Sie den Cursor exakt Uber
diesen Punkt und ziehen Sie
nacheinander drei unterschiedlich
groBe Kreise. Nehmen Sie die
Form als Pinsel auf und spei-
chern sie diesen mit »Pinsel/Si-
chern« unter dem Namen »Feu-
erwerk« auf Diskette.

STARTPINSEL

<B> und nehmen Sie das Gebilde
als Pinsel auf. Die noch fehlende
zweite Seite erhalten Sie, indem
Sie <X> antippen. Nachdem Sie
den Pinsel an der vorgesehenen
Position abgelegt haben, kann
die Form aufgenommen und ge-
speichert werden.

ZIELPINSEL

Das Prinzip: Wichtig bei solchen Morph-Effekten ist, daB
man die unterschiedlichen Pinsel richtig plaziert

<& Herz: Fur Effekte, die tber die
Vertikalachse ablaufen, erweist
sich als Ausgangs- oder Endbild
ein Herz als optimal. Behalten Sie
die »n total«-Einstellung (15
Punkte) bei und aktivieren Sie mit
<Q> das Bogen-Werkzeug.
Klicken Sie in das Zentrum des
Bildschirms und ziehen Sie, mit
gedriickter Maustaste, eine verti-
kale Linie bis an den unteren
Bildschirmrand. Lassen Sie die
Maustaste los und formen Sie ei-
nen Halbbogen. Fixieren Sie die
Form, driicken Sie anschlieBend

gos bersten oder als Raketen in den Himmel fliegen

= Spindel-Effekt: Eine Variante
der im Beispiel Kometenschweif
verwendeten Form, eignet sich
ebenfalls fir Abldufe iber die
Vertikalachse. Laden Sie dazu
einfach das bereits festgelegte
Objekt, drehen Sie es mit Taste
<Y> solange, bis dessen Spitze
nach oben zeigt und spiegeln Sie
es anschlieBend (wiederum mit
<Y>). Legen Sie das zweite Teil-
stuck oberhalb der erstplazierten
Form ab (siehe Bild »Spezial-Ef-
fekte«).

Wie Sie sehen, laBt sich mit
der Metamorphose-Funktion von
Deluxe Paint IV einiges realisie-
ren. Wer mit unterschiedlichen
Grundobjekten  experimentiert,
seiner Fantasie freien Lauf laR3t
und sich nicht starr an vorgege-
bene Regeln hélt, wird sicherlich
mehr aus dieser Programmfunkti-
on herausholen kénnen, als nur
Apfel in Birmen zu verwandsln,
Aber Vorsicht, die Zeit vergeht
dabei wie im Fluge.

Wie immer finden Sie alle Bei-
spiele und Bilder des Workshops
auf unserer Public-Domain-Dis-
kette. In der nachsten Folge zei-
gen wir [hnen wie Sie mit DPaint
perfekt Trickfilmzeichnen und so
die Puppen tanzen lassen. pe

Literaturhinweis:

W. Friedhuber/A. Keller: Traumfabrick — Special
Effects; C5 Paperback; 750 Seiten; Gabriele
Lechner Verlag; Erscheinungstermin 3. Quartal
93; 98 Mark inkl. zwei Disketten
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2- 8 fach Oversampling
Digital Noise Reduction
Umfangreicher Arexx Port
Multi-Frame Modi

OS 2 kompatibel
Wahnsinns-Preis

Volle 24 Bit-Auflosung = Darstellung und Bearbei- v : AL PR

tung der digitalisierten Bilderinbiszu 256 Graustufen ‘ N : D'?'tal N0|se_ Rgducnon —.SW-D|g|taI|5|erun.g ope

bzw. mehrals 16 Millionen Farben. (24-Bit Grafikkarte ' . stérende Moiree-Effekte direkt von allen geeigneten

bzw. 24-Bit Software erforderlich) &N Farbvideoquellen ( RGB-Splitter nur flir Farbbilder
i ; erforderlich!)

Optimale Amiga-Farbpaletten, auch bei Bildern mit

: : Neukonzipierte Frame- und Lasso-Modi erlauben
weniger als 4096 Farben, durch Colour-Processing

nunmehr das Digitalisieren und Berechnen von frei-

il ; L i definierbaren beliebigen Bildschirmausschnitten
Digitalisierung in allen PAL-Modi einschiieBlich Over-

scan-Auflésung (LoRes, MedRes, Interlaced, HiRes) gL g A Optische Kontrolle wahrend der Bildberechnungs-
Fr phase mittels eingeblendeter Grafik
Bearbeitungsméglichkeit des gesamten Overscan- : ; : : :
Screens durch Bildlagenkorrektur (Cursortasten) ‘ s | Wahlweises Speichern aller IFF-Bilder mitoder ohne
AL - Erzeugen eines zugehorigen ICON’s, usw. usw.
Integrierter ARexx-Port mit sehr umfangreichem

Deluxe View ist ein deutsches Produkt und wurde
Befehlssatz

bereits seit vielen Jahren mit guten Testnoten und
Auszeichungen seitens der fliihrenden Fachpresse
bedacht. Die Version 5.0istdie Quintessenz aus ca.
5 Jahren Entwicklung und Produktion im Bereich
Videodigitalisierung. Und weil wir meinen, daB3 ei-
gentlich jeder Amiga-Besitzer seinen Deluxe View

Vollkommen neugestaltete und Uiberdachte Bediener-
Oberflache im OS 2 "Pseudo 3D-Look"

0OS 2-kompatibel, Prozessorkarten-kompatibel und

Multitaskingfahig haben sollte, haben wir die Preise drastisch gesenkt!!
e N e e & S R el R R T ST

Deluxe View 5.0 PAL- Farbwdeod!g|t|zer | Video Split Ill Plus YC RGB-Splitter | Deluxe View - "Proline Two" |

Sie erhalten: Extern anschlieBbare Hardware | | Als optimale Erganzung zur Farbdigitalisie- D'_‘:" :g;“g""‘“ed2\(4(‘:5{}.‘?“’?"".’.e"‘*'9“;"9'9'9'“f’ta"°”

fiir alle PAL-Amigas (A500 - A4000), die rung empfehlen wir lhnen fiir Deluxe View 5.0 S A;n?;as anéészﬁli'gsg:ﬁ,ee”rae:”gc‘;"nmh?g

neueste Software und ein sehr detailliertes unseren automatischen und YC-tauglichen Videobilder nach dem RGB-Prinzip in Topqualitat!

Handbuch jetzt zum absoluten Sommerpreis RGB-Splitter. Sie sparen "98,- DM"

von % %\% gegeniiber Einzelkau! 3 98 g DM
248,- DM 248 3T DM Deluxe View Demo (2 Disk) nur 15,- DM

Deluxe YC/Gen Deluxe YC/Gen II

1 universelles YC- & FBAS-Genlock techn. wie vor, jedoch zusatzlich:
3 vollautomatischer YC- & FBAS-RGB-Splitter
1 YC- & FBAS-Signalkonvertierung

O Farbkorrektur-Reglung

O stabiles Alugehause, eingebautes Netzteil

Deluxe YC/Gen komplett mit Anleitung nur 498,- DM Deluxe YC-Gen Il komplett mit Anleitung nur 698,- DM
Deluxe YC/Gen plus Deluxe View 5.0  nur 696,- DM Deluxe YC-Gen Il plus Deluxe View 5.0 nur 896,- DM

0 separater RGB Bypass-Ausgang!
O elektronische Wipe- & Fade-Effekte!
[ enhanced Bildgualitét

Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial zu unseren YC/Genlocks an.

YC-Update fiir Video Split & Proline One - Jetzt umriisten!

Ab sofort riisten wir lhnen Ihren Video Split oder Proline One auf YC-Tauglichkeit um. Der bisher verwendete

FBAS-Eingang bleibt voll funktionstiichtig. YC-Nachristung inkl. Umbau nur 79,-
Deluxe Sound 3.1 - Luxus Audiodigitizer A’” L Deluxe Sound 3.1 Lieferumfang .
Da unser Deluxe Sound Audio-Digitizer bereits zehntausendfach w AnschluBfertige Hardware, Steuer-Software und ein
von privaten Amigabesitzern, Programmierern, namhaften Indu- 10,9 | cesar sehr umfangreiches deutsches Handbuch
ie- i wi l F - wntz | Ausasme vire : !
strie Unternehrr?en und bfal wmsenschgﬂ n::he.n 0rschung§ : Deluxe Sound 3.1 fiir alle PAL-Amigas
gesellschaften eingesetzt wird, ersparen wir uns hier nochmals die
| i : o [ EaEEEE jetzt 148,- DM
vielen Vorteile oder Features aufzuzahlen. Statt dessen senken wir pm— 11 1] ] jetz >
einfachden Preis auf Taschengeld-Niveau! Jetzt kdnnen sogar Sie Beciarung i\i! uuE|
il sich einen Deluxe Sound leisten! Verarbeitung ’{!L!l I L Deluxe Sound Demo nur ........coceeeeeeeeeeeieennn. 10,' DM
: 000000

h age nau ﬁ', Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm dd'“')e arledh')‘;k'iil:gtfor ;
computer & Telefon 02381 - 880077 o it preancs

c: Autorisierter Commodore Systemhénd'er Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079



HARDWARE

24-Bit-Grafik: R-1l

Bu 't mit Komfort

von Johann Schirren

er Framebuffer »R-ll« ist

eine Zorro-lI-Steckkarte fiir

den Amiga 2000/3000 (ca.

1000 Mark). Die Karte ist
mit 1,5 MByte Video-RAM
(Zugriffszeit 30 ns) ausgeriistet.
Zusétzlich kann ein halbes MByte
Speicher aufgesteckt werden.
Damit &Rt sich softwaremaBig ein
8-Bit-Alpha-Channel steuern, in
dem die Transparenz der
Bildpunkte bei der Bildkom-
position beeinfluft wird (bei-
spielsweise von TV-Paint). Der
komplette Speicher der Karte wird
in den Fast-RAM-Bereich des
Amiga eingebunden. Bereits
vorhandene  16-Bit-Speicherer-
weiterungen muf3 man bei voller
Bestlickung von 8 auf 6 MByte
umstecken.

Die Hardware ist gut verarbei-
tet, der Einbau gestaltet sich pro-
blemlos. An der Rickseite der
Karte befindet sich ein neunpoli-
ger Ausgang, an den verschiede-
ne Monitore angeschlossen wer-
den kénnen. Einerseits kdnnen
Sie Multiscan- oder VGA-Monito-
re verwenden. Die Grundeinstel-
lung der Karte ist auf solche Mo-
nitore abgestimmt und setzt einen
Monitor voraus, der eine Zeilen-
frequenz von 31,5 kHz verkraftet.
Damit ist eine flimmerfreie Dar-
stellung von Bildern mit 736 x 576
Punkten moglich. Andererseits
dirfen RGB-Monitore wie der A
10848 von Commodore ange-
schlossen werden. Fir diese
Gerdte benétigt man allerdings
ein Spezialkabel, das ebenso wie
der »9-Pol-auf-15-Pol-Adapter«

fir Multiscan-Monitore nach der
Anleitung im Handbuch selbst ge-
bastelt werden kann. Alternativ
bietet der Hersteller solche Adap-
ter und Kabel an. Die Bilder wer-

Die 24-Bit-Grafikerweite-
rung »R-ll« riistet den
Amiga 2000/3000 zur pro-
fessionellen Grafik-Work-
station auf: 24-Bit-Bilder
mit 16,8 Millionen Farben
konnen auf dem Bild-
schirm bearbeitet werden.

den auf dem A-1084S-Monitor
nur mit 15 kHz dargestellt, also
flimmernd im Interlace-Modus.
Ein zweiter Monitor ist zum Be-
trieb der R-ll ratsam. Die Work-
bench wird nicht auf dem R-Il-Mo-
nitor, sondern nur auf einem am
Videoausgang des Amiga ange-
schlossenen Bildschirm darge-
stellt. Der an der Karte betriebene
Monitor ist erst nach der Installati-
on der Software zur Darstellung
von Grafiken oder deren Bearbei-
tung zu benutzen. Ein »Ein-Moni-

tor-System« ist nur mit Hilfe eines
Umschalters zu realisieren, der
zwischen Amiga- und R-Il-Aus-
gang hin- und herschaltet.

Drei Disketten mit Utilities, ei-
nem Malprogramm und vielen
Demobildern liegen der Karte bei.
Zun&chst missen die notigen Bi-
bliotheken (Libraries) installiert
werden. Dies geschieht mit Hilfe
eines Installationsprogramms. Die
»picoGFX.library« und die »EGS.
library« finden sich anschlieBend
im »libs«-Ordner wieder.

Zur komfortablen Darstellung
der Grafiken wird das Programm
»Omega-II-Dia« mitgeliefert, das
Kickstart 2.04 zum Betrieb vor-
aussetzt. Bilder der Formate Nor-
mal-IFF(1 bis 8 Bitplanes), EHB-
IFF, HAM-IFF, HAMB8-IFF, DEEP-
IFF(24 Bit), RGB8 und JFIF-
JPEG erscheinen nach automati-
scher Erkennung auf dem R-Il-
Bildschirm. Auch ARexx-Skripte
fir Dia-Shows werden verarbeitet.
Ebenfalls Giber ARexx-Skripts lauft

Aufldésung: R-ll ermdglicht eine flimmerfreie Darstellung
von Bildern mit maximal 736 x 576 Punkten

ST
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R-ll: Der Framebuffer fiir den Amiga 2000/3000 1Bt sich mit
maximal 2 MByte Video-RAM (30 ns) ausriisten
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die Animationserstellung. Die Gra-
fiken missen als RGB8-Einzelbil-
der vorliegen und dirfen flr einen
flissigen Ablauf nicht groBer als
208 x 156 Punkte sein. Die Monit-
ordarstellung ist zwischen interla-
ce und non-interlace umschaltbar.
Der Bildschirm kann vor dem La-
den einer neuen Grafik geléscht
werden.

In der Schublade »Tools« fin-
den sich diverse Programme:
»Grabe« friert den R-lI-Bildschirm

mit einer GroBe von 736 x 576
Punkten ein. Das eingefrorene
Bild 1&4Bt sich im RGB8-Format
auf ein beliebiges Speichermedi-
um schreiben. Mit »AddRBmem«
kann man bei voll ausgebauter
R-Il (max. 2 MByte Video-RAM)
den Speicher der Grafikkarte als
Fast-RAM ins System einbinden.

Zuséatzlich liegt der Karte das
EGS-Malprogramm  »R-II-Painter
Junior« bei. Das 24-Bit-Malpro-
gramm (16,8 Millionen Farben)
arbeitet komplett fensterorientiert.
Bilder erscheinen in Fenstern, die
in der GréBe variabel und mit
Scroll-Balken  versehen  sind.
Auch die Bestandteile des Pro-
gramms wie Toolbox, Palette, Mi-
xer und Lupe sind einzelne Fen-
ster. Das Malprogramm beinhaltet
alle ndtigen Funktionen zur einfa-
chen Bearbeitung von Bildern in
24 Bit, kann jedoch vom Umfang
her nicht mit den groBen 24-Bit-
Programmen mithalten.

Fazit: Die R-ll ist ein schneller
Framebuffer mit guter Software-
unterstiitzung. Die Einarbeitung
in Karte und Software ist dank
des umfangreichen Handbuchs,
mit technischen Grundlagen und
Hilfen, einfach und bequem.  sq
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Preis/Leistung

A=1

e |

Dokumentation | | !|!|!lﬂ
Bedienung L] !|!|!(

Verarbeitung ! ! !|! !
Leistung ! ! !J! !

FAZIT: Die R-Il meistert die Aufgabe
eines Framebuffers ausgezeichnet.
In Verbindung mit einer Turbokarte
ist komfortables Arbeiten mit 24-Bit-
Malprogrammen maglich.

POSITIV: Sehr gute Bildqualitat; ei-
gene Grafik-Library; keine Ein-
bauprobleme; gute Softwareunter-
stitzung.

NEGATIV: Nicht genlockfahig; Zwei-
monitorldsung oder Umschalter er-
forderlich;  16-Bit-Speichererweite-
rungen dirfen nicht mit 8 MByte
RAM bestlckt sein.

Preis: ab 800 Mark

Anbieter: Omega Datentechnik, Jun-
kerstr. 2, 2900 Oldenburg,

Tel.( 0441) 82257

AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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Bitte Coupon ausfiillen und senden an: IPV = Ippen & Pretzsch Verlags GmbH, Pressehaus,
Bayerstra3e 57, 8000 Minchen 2, Tel.: 089/ 54 38 263, Fax 089/ 54 38 156

10 Tage Kauf auf Probe, d.h. bei Nichtgefallen und Riicksendung in einwandfreiem Zustand
Geld zurlick.

BBS tellcoupon Absender:

Hiermit bestelle ich folgende Spiele:

0 Einen V-Scheck iber den Betrag habe ich beigefugt
(10 Tage Riickgaberecht bei Nichtgefallen)

1 Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme.
(10 Tage Riickgaberecht bei Nichigefallen)

Unterschrift
Insgesamt bezahle ich DM ...
Zuziglich Versandkosten: Scheckzahlung DM 4,-; Nachnahme DM 10,-; alle Preise inkl. MwSt.
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Turbokarten fir die altoe-
wahrten  Amiga-Modelle
gibt's massenweise. Rich-
tig Rechenpower mit AA-
Grafik war bisher nur mit
dem Amiga 4000 méglich.
Mit der »A 1230 Turbo+«
stellt GVP eine Erweite-
rung vor, die auch den
Amiga 1200 die Hurden
zum professionellen Ein-
satz nehmen lassen soll.

von Ralf Conway
und Michael Eckert

er Amiga 1200 kommt beim

Anwender  ausgezeichnet
an. Der mit 14,18 MHz
getaktete MC68EC020-

Prozessor, der neue AA-Chipsatz,
2 MByte Chip-RAM, der integrierte
IDE/AT-Controller zum optionalen
Anschluf3 einer internen Festplatte
und das Betriebssystem OS 3.0
bieten die lange erwartete
Leistungssteigerung in der Amiga-
Familie. Die neuen Amiga stellen
den AnschluB an die Leistungs-
fahigkeit der Konkurrenten her und
sichern  ermeut  die Fuh-
rungsposition in Bezug auf das

e P e D O e

68030-Turbokarte fiir Amiga 1200

Hyperdrive

GVe JAWS
U1b/1B26

A 1230 Turbo+: Die Turbokarte mit MC68EC030/MC68882
beschleunigt den Amiga 1200 um das bis zu 4,5fache

Preis-Grafik-Leistungs-Verhéltnis.
Die positive Resonanz auf den
Amiga 1200 =zeigt, daB Com-
modore mit der ginstigsten
Einstiegsmoglichkeit in die AA-
Technologie und der hoheren
Rechenleistung die Wiinsche der
Anwender getroffen hat.

Eine Vielzahl von Programmen
unterstitzen die neuen Grafikmo-
di bereits, wie PersonalPaint, De-
luxePaint AGA, Art Department
Professional, Directory Opus,

Scala Multimedia 200, Medialink,
Real 3D, Caligari 24 und Clarissa,
um nur einige zu nennen.

svergleich: Turbokarten

Amiga 2000 Amiga 1200 Amiga 1200 Amiga 2000 Amiga 4000/040
Blizzard 1200/4 | A 1230 Turbo+ | G-Force 030-40
Prozessor MC68000-8- |MC68EC020-16 | MC68EC030-40 | MCB8EC030-40 XC68040-25
Takt CPU/FPU(MHz) 7.09 14,18/25 40/40 40/40 25
Mathe-Koprozessor - MC68882-25 MC68882-40 MC68882-40 intern
Test-RAM (MByte) 2 Chip, 4 Fast 2 Chip, 4 Fast 2 Chip, 8 Fast 2 Chip, 16 Fast 2 Chip, 4 Fast
AIBB 5.5
Writepixel 2685 P/s=1 6,05 11,55 4,68 18,00
Sieve 656s5=1 5,00 14,56 14,35 11,46
Dhrystone 1600 D/s =1 3,56 8,72 8,69 18,43
Sort 59.0s=1 3,71 11,09 11,06 19,06
Matrix 237s5=1 5,67 16,00 15,83 15,04
IMath 946s=1 10,28 28,48 28,46 41,17
MemTest 0,26 MB/s=1 4,28 10,46 10,48 11,23
TGTest 376s5=1 2,54 241 1,69 2,35
Savage 701,65=1 201,87 326,74 327,30 244,08
FMath 72,1s5=1 20,53 37,26 37,34 210,18
FMatrix 325s=1 4,90 11,53 11,48 19,06
BeachBall 10937 s=1 36,90 76,05 57,38 170,06
SWhetstone 25444 D/s=1 58,17 120,06 120,24 211,15
DWhetstone 27457 D/s=1 61,84 125,14 123,82 208,09
FTrace 4930s=1 108,46 198,65 194,78 228,29
CplxTest 41,8s=1 4,75 10,93 10,93 28,24
EmuTest 1,34 MHz =1 3,56 7,95 7,98 15,82
InstTest 455874 Inst/s =1 348 8,71 8,66 9,93
Praxistest
Imagine 2.0 24310s=1 6,81 14,61 14,81 35,85
AdPro 2.0 445s5=1 3,84 9,67 9,67 11,13
Aquarium 1.15 296s=1 3,95 8,71 8,46 10,96
Beckertext Il 861s=1 3,50 6,62 6,06 8,70
Lattice 5.0 7655=1 3,86 8,32 9,33 7,65
Workbench 2.04 2866 s=1 3,96 VT 7.96 9,07
Tabellenlegende: Die Spalte »Amiga 2000+« zeigt zum Vergleich die gemessenen Werte (inkl. deren Einheiten). Alle weiteren Spalten enthalten Fak-
torangaben, die sich auf diese Werte beziehen. Je héher der Beschleunigungsfaktor, um so leistungsfahiger ist die Turbokarte. Un-
ter »Praxistest« sind die Beschleunigungsfaktoren mit Anwendersoftware aufgefiihrt. Weitere Informationen zum Testverfahren fin-
den Sie im AMIGA-Magazin 8/92, S. 16, Bei der Hardware ist die getestete Konfiguration angegeben.
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Aber mehr Leistung fordert
auch Opfer: Nach Installation ei-
ner Festplatte und der ersten Eu-
phorie beim Betrachten einiger
Grafiken im HAM8-Format kommt
die Erntchterung. Beinahe alle
Grafik- und Animationsprogram-
me, die die neuen AA-Modi (2586,
bzw. 256 000 Farben) unterstit-
zen, bendtigen mehr Speicher als
die 2 MByte Ram, die Commodo-
re dem Amiga 1200 serienméaBig
mitgibt. Die Bilddateien der AA-
Modi beanspruchen ebenfalls
mehr Speicher.

Eine Speichererweiterung mit
4 MByte RAM muB also her. Das
kostet Sie rund 470 Mark (z.B.
Blizzard 1200/4) und macht den
Amiga 1200 dank des optionalen
Mathe-Koprozessors (MC68882-
33, ca. 200 Mark) bei speziell an-
gepaBten Programmen sogar
noch schneller. Nachteil: Der
Speicher wird im Autoconfig-Be-
reich eingebunden, den er sich
zudem noch mit PCMCIA-Me-
mory-Karten (16-Bit-RAM) teilen
mufB. Reguldr sind so maximal
4 MByte 32-Bit-RAM mdglich. Mit
zusatzlicher Software laBt sich
der reservierte PCMCIA-Bereich
ausblenden, so daf immerhin
8 MByte machbar sind. Fur an-
spruchsvolle Anwendungen im
Grafikbereich ist das aber immer
noch zu wenig.

GVP geht mit der 68030-Tur-
bokarte A 1230 Turbo+ einen an-
deren Weg, denn neben deutlich
mehr Rechenleistung (bei jeder
Software) kann man bis zu
32 MByte 32-Bit-RAM auf der
Karte installieren.

Zur Erweiterung des Arbeits-
speichers hat das Board zwei
Sockel flr SIM-Module. Der An-
wender kann wahlen, ob er das
RAMum 1, 2, 4, 5, 8, 12, 16, 17,
20, 24, oder 32 MByte ausbauen
mdchte. Allerdings setzt GVP bei
den SIMMs wie bei den Turbokar-
ten flr die anderen Amiga-Model-
le wieder auf Eigenproduktionen,
preiswerte Standard-Module kann
man nicht verwenden. Positiv:
SIMMs unterschiedlicher GréBe
(1, 4 und 16 MByte Module) las-
sen sich mischen. Der Speicher
wird immer als Extented Memory
eingebunden, so daB gleichzeitig
noch eine PCMCIA-RAM-Karte
installiert sein kann.

Als Mathe-Koprozessor kommt
optional ein MC68882 im PLCC-
Gehause zum Einsatz. Sowohl
der Prozessor MC68ECO030 als
auch der Koprozessor sind mit
40 MHz getaktet. Zum Vergleich:
Der Amiga 3000 (T) arbeitet mit
einer Taktfrequenz von 25 MHz
(CPU und FPU).

AMIGA-MAGAZIN 6/1993




Dokumentation/Installation: Die
A 1230 Turbo+ wird mit einer Dis-
kette und einem 32seitigen Hand-
buch geliefert. Unser Testgeréat
war brandneu und hatte noch ei-
ne englische Dokumentation.
Laut Distributor DTM ist eine
Ubersetzung ins Deutsche bereits
in Arbeit. Das Handbuch zeigt an-
hand von Grafiken alle notwendi-
gen Griffe zur Installation. Der
enge interne Expansion-Port-
Schacht des Amiga 1200 verlangt
beim Aufschieben der Karte aber
ein wenig Vorsicht und Kraft.

Rechenpower
auf kleinstem
Raum

Die mitgelieferte Diskette ist
zum Betrieb der Erweiterung nicht
zwingend notwendig, sie enthalt
aber  nitzliche  Programme:
»Memtest« priift nach der Installa-
tion den Speicher der Turbokarte.
»GVPInfo« zeigt Informationen
Uber Prozessoren, Laufwerke
und Speicher in lhrem Amiga
1200. Das Programm »GVPC-
puCtrl« kopiert beim Systemstart
das Betriebssystem aus dem
ROM in das 32-Bit-RAM der
A 1230 Turbo+ und verschafft
dem System Zugriff darauf. Not-
wendige Betriebssystemfunktio-
nen konnen so schneller aus dem
RAM abgerufen werden. Das Sy-
stem wird zusatzlich beschleunigt,
allerdings zu Lasten des Arbeits-
speichers, denn es wird ein hal-
bes MByte des Arbeitsspeichers
belegt. In der Praxis bringt diese
Option bei Betriebssystemfunktio-
nen bis zu 35 Prozent Leistungs-
steigerung (s. Workbench-Test).

Negativ: Der automatische In-
stallationsprozef3 kopiert die Pro-
gramme nicht in den Ordner, wo
sie von der modifizierten User-
Startup Sequence schlief3lich ge-
sucht werden. Ein Texteditor 16st
das Problem. Die klnftig ausge-
lieferten Disketten sollen dieses
Manko laut DTM nicht mehr auf-
weisen.

Kompatibilitit/Verarbeitung: Die
A 1230 Turbo+ ist ausgezeichnet
verarbeitet: Abschirmblech, ver-
goldete  Steckerkontakte, Lot-
stopplack, sowie Sockel fiir FPU,
SIMMs und EPROM. Allerdings
hat GVP den Prozessor nicht ge-
sockelt, weshalb der Anwender
nachtraglich keinen MC68030
einsetzen kann. Andererseits
macht das festgelotete Abschirm-
blech einen Prozessor- oder
Quarztausch fir den Laien sowie-
so unmdglich.

AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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Der MCG6B8ECO030 hat keine
MMU  (Memory Management
Unit) weshalb virtuelle Speicher-
verwaltungsprogramme wie »Gi-
gaMemc« nicht laufen. Gerade bei
Anwendungsgebieten mit hohem
Speicherbedarf (z.B. Bildverarbei-
tung) ware das aber wiinschens-
wert, weil sich damit Arbeitsspei-
cher auf der Festplatte emulieren
l1aBt.  Programmierer  mussen
mangels MMU auf das Tool »En-
forcer« verzichten.

Mit Soft- oder Hardware (Fest-
platten) gab es wéhrend unseres
Tests keinerlei Probleme — alles
was mit einem standardmafigen
Amiga 1200 lief, funktionierte
auch mit der A 1230 Turbo+.

Leistung: Je nach Anwendung
ist die A1230 Turbo+ in der Pra-
xis ca. 2 bis 2,5 mal schneller als
ein Amiga 1200 mit 32-Bit-Spei-
cherkarte. Gegeniber einem seri-
enmaBigen Amiga 1200 erzielt
die Karte eine Leistungssteige-
rung um den Faktor 2,5 bis 4,5.

Das Ganze hat natlrlich seinen
Preis: Unterm Strich liegt ein Ami-
ga 1200 mit der A 1230 Turbo+
(ca. 1400 Mark mit 4 MByte RAM
und FPU) und einer internen
Festplatte preislich leicht Uber
dem Amiga 4000/030 (ca. 2600
Mark). Der kleine Amiga mit Tur-
bokarte bietet jedoch zwei ent-
scheidende Vorteile: Er ist deut-
lich leitungsfahiger als der Amiga
4000/030 (25 MHz Taktfrequenz)
und bietet gerade Einsteigern und
Anwendern mit kleinerem Geld-
beutel die Méglichkeit, den Com-
puter mit der Zeit Schritt fir
Schritt auszubauen. me
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Preis: ca. 850 Mark ohne RAM und
FPU; 4 MByte RAM ca. 250 Mark
Hersteller: GVP

Anbieter. DTM Computersysteme,
Dreiherrenstr. 6a, 6200 Wiesbaden-
Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64,

Fax: (0 61 27) 6 62 76
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REFLECTIONS 1.6

Das Top-Raytracing-Paket
fiir alle Amiga-Fans

Zaubern Sie klinstliche Welten aus
Ihrem Computer. Erstellen Sie mit
dem komfortablen Editor von
Reflections Objekte und komplette
Szenarien. Ein Tisch, eine Vase mit
Blumen, ein Gemalde dahinter.
Setzen Sie Lichtquellen in beliebigen
Farben, bestimmen Sie die
Oberflachenstruktur der Objekte.
Reflections erzeugt aus dem Modell
ein Abbild aus einer virtuellen Welt.
Mit Schatten, Spiegelungen,
Lichtbrechungen. Staunen Sie mit
uns, was Reflections auf den
Bildschirm lhres Amigas zaubert.

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab 26.05. bei lhrem
Zeitschriftenhandler!
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Der eine sorgte schon auf
der CeBIT fir Aufsehen
und der andere kommt
erst jetzt in den Handel.
Die Rede ist von den
wirklich glnstigen Laser-
Druckern HP LaserJet 4L
und dem OKI OL 400e.

von Albert Petryszyn

aum stellte OKI auf der

CeBIT'93 den OL 400e fir

1400 Mark vor, schon

reagiert Hewlett-Packard
und prasentiert den LaserJet 4L
mit einem Listenpreis von ca.
1800 Mark.

Schon rein &uBerlich unter-
scheiden sich die Modelle vom
Gros der Laserboliden, da deren
Standflache nur wenig gréBer ist
als ein A4-Blatt und sie mit 7 bzw.
8 Kilogramm zu den Fliegenge-
wichten ihrer Gattung zéhlen.

Low-Price und
trotzdem Qualitat:
geht das?

Trotz ihrer GréBe bieten beide
einen  100-Blatt-Einzeleinzugs-
schacht, der vollends im Gehause
verschwindet. Als Ablage hat der
OKI je einen Face-up- und -down-
Ablage von 50 Blatt, bei HP hat
man sich auf eine Face-down-Ab-
lage beschréankt.

Fur dickes Papier (>90 g/m?2)
und Briefumschldge haben beide
an der Vorderseite einen manuel-
len Blatteinzug, der das Papier
fast eben durch das Druckwerk
fihrt. Beim OKI wird dazu ein
Schacht ausgeklappt, der mit sei-
nen Anschlagen einen geraden
Papiereinzug gewabhrleistet und
am Ende legt er das Blatt im Fa-
ce-up-Schacht ab. Beim HP ist
daflr nur ein Schlitz vorgesehen,
der nicht immer eine genaue Ju-
stierung garantiert, auch wird das
Blatt einfach auf der Riickseite
ausgeworfen, egal wo es landet.

Waéhrend der LaserJet 4L nur
einen Parallel-Port besitzt, kann
der OKI mit seiner automatischen
Schnittstellenumschaltung  zwei
Computer gleichzeitig Uber den
seriellen und parallelen AnschluB3
bedienen. Wobei man beim seri-
ellen Kabel darauf achten muf,
daf3 der Anschlu3 eine neunpoli-
ge-Sub-D-Buchse braucht.

Bei den inneren Werten trumpft
der kleine HP groB3 auf. Neben
1 MByte RAM und PCL 5 bietet er
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Lasertest: HP LaserJet 4L und OKI OL 400e

Die Preishrecher

Kantenglattung und acht skalier-
bare Schriften. Etwas ganz Be-
sonderes haben sich die Ingeni-
eure bei der Speicherverwaltung
ausgedacht. Normalerweise kann
man komplexe Grafiken auch mit
1 MByte Speicher nicht blattfil-
lend in maximaler Druckqualitat
ausgeben. Doch der HP druckt je-
de Grafik mit 300 x 300 dpi in A4-
GroBe. Erreicht wird das mit
»MEt« (Memory Enhancement
technology). Das ist ein ungenau-
es Kompressionsverfahren, d.h.
es gehen Bilddaten verloren. So
sieht eine Grafik, die normaler-
weise den Speicherrahmen des
4L sprengen wiurde, leicht un-
scharf gegenlber dem Original
aus. Um auch dieses Bild scharf
zu drucken, mu3 man auf den
maximalen Speicherausbau von
2 MByte aufstocken.

Der 400e besitzt in der Grund-
ausstattung nur 0,5 MByte RAM,
PCL 4,5 sowie vier Bitmap-Schrif-
ten. Jedoch laBt sich sein Spei-
cher bis auf 4,5 MByte ausbauen
und das Schriftenangebot mit
Fontkarten erweitern.

Beide Laser verfligen lber ei-
nen Energiesparmodus. So schal-
tet sich der OKI nach ca. 8 Minu-
ten und der HP nach ca. 15 Minu-
ten selbsténdig ab, beide ver-
stummen dann ganz. Erst wenn
sie Daten empfangen, laufen Lif-
ter und Heizspirale wieder an.
Wobei der HP schon beim Emp-
fang der ersten Daten anfangt die

OKI OL 400e: Fiir rund 1000 Mark erhélt man bei OKI

Engine aufzuheizen, und sich so
der Druck aus dem Energiespar-
modus heraus nur um eine Se-
kunde verzégert. Der OKI ist hier
bedeutend langsamer, so ergab

bei der OKI nominal und auch
subjektiv leiser druckt.

Bei den laufenden Druckkosten
ist der 400e mit 4,3 Pfennig pro
Seite etwas glnstiger als der 4L

; :IA £ B gt  Kiads
HP LaserJet 4L: Der Nachfolger des IIP Plus wartet mit

Kantenglattung und innovativem Speichermanagement auf

unser Test beim Grafikdruck aus
dem Energiesparmodus eine Ver-
zbgerung von Uber 20 Sekunden.
Etwas ungewdhnlich ist beim La-
serdet 4L, daB man aufgrund sei-
nes niedrigen Stromverbrauchs
von 5 Watt im Sparmodus, auf ei-
nen Netzschalter verzichtet hat.
Beide Drucker haben kein un-
angenehmes Druckgerausch, wo-

einen vollwertigen Laser mit Energiespar-Modus

mit ca. 6,3 Pfennigen pro Seite.
Jedoch hat man sich auch hier
bei HP etwas einfallen lasen —
den »EconoMode«. Es ist eine
Art Draft-Modus wie bei den Ma-
trixdruckern, wobei sich die
Druckergebnisse geringfligig ver-
schlechtern, aber nur die Haélfte
an Toner verbraucht wird. Wer al-
so ausschlieBlich im Sparmodus
arbeitet, kénnte so den Seiten-
preis auf ca. 3,1 Pfennig dricken.
Im  Geschwindigkeitsvergleich
schneidet der OKI im Textdruck
besser ab, ist aber beim Grafik-
druck mit den Workbench-Trei-
bern langsamer als der HP. Bei
der Turboprint-Testgrafik sind sie
mit 35 Sekunden gleich schnell.
Die Druckqualitdit der beiden
Laser ist bei Grafiken fast iden-
tisch, nur hat der OKI bei neutra-
ler Schwarzungsregelung das
bessere Graustufenspektrum.
Gravierend sind die Unterschiede
im Textdruck, hier zeigt der 4L
was Kantenglattung ist. Wahrend
man beim OKI die Treppenbil-
dung an schragen Auf- und Ab-
wartslinien leicht erkennen kann,
sieht man davon beim LaserJet
4L keine Spur. Auch groBe Schrif-
ten Uber 20 Punkt GréBe wirken
sauber und konturenscharf.

AMIGA-MAGAZIN 6/1993
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MaxonWORD

Das professionelle Textsystem bie-

tet alles, was Sie von einer Textver-
arbeitung der Spitzenklasse er-

:.‘g.‘.‘:?."g.‘:‘.:".'.:‘:’.‘.‘;r.;"’.;; om0 i . warten: Silbentrennung, Textumbruch in Echtzeit,

e gl 52;".“ W : =[] Mehrspaltensatz, FuBnoten, Endnoten, Makros, farbi-

' ge Grafiken mit Formsatz (TextfluB um beide Seiten

der Grafik), hochwertige Vektorfonts und exzellente

Druckqualitat. Lauft aufjedem AMIGA (A500 - A4000)

mit mindestens 1MB Speicher. DM 298,-

MaxonPAINT

Das Grafikprogramm der neuen Ge-
neration. Lauft auf Wunsch auch in
einem Fenster auf der Workbench und
unterstitzt HAM, ECS und AA (256
Farben aus 16,8 Mio.). MaxonPAINT
bietet alle Funktionen, die sie zur Er-
stellung und Nachbearbeitung von Farb- und SchwarzweiB-
bildern benotigen. Lauft auf jedem AMIGA (AS00 - A4000)
mit mindestens 1MB Speicher. DM 159,-

lllln,'

wn, — Maxon CAD 2

Das professionelle CAD-Programm flir
den AMIGA hat schon viele Auszeich-
nungen erhalten: 3x SEHR GUT (Ami-
ga Magazin 10/91 und 10/92, Amiga
- -~ Spezial 6/91) und 2x CAD-Programm
|l]||!||| It|||||| des Jahres (von den Lesern des Ami-

i “HII“V | ga Magazins gewahit). CAD wie es sein sollte - schnell,
BE R leistungsstark und benutzerfreundlich. DM 548,- (Student-
Version DM 298,-)

.
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Maxon(™

Das erste vollstdndige C/C**-Ent-
wicklungssystem flir den AMIGA
bietet zwei Compiler in einem: ANSI

Linkernadus

in Naron O

IIIM;,'
%,
%

LAn-Pradet
Wep(eran vani
Link-Libst
Bunk-Orune; Bis man: Whvtes sun.-fa
binctude cotenabs it el Ll 2l waen

Rutonsttsch srrsugent B
Pinclude cstdio r aletenter

Funstion-Radul
Tens Gelhar 05,11 91
st

o nath k>
Pinclude <stdlid by
Winciude citype.n>

pinsions seeiasi.ur 2 C und - fiir die zukunftsweisende

g A - objektorientierte Programmierung -

'::E::":: u‘E::'Q E C* nach dem AT&T 2.0-Standard.

R ﬁ Das Entwicklungssystem enthélt einen sehr flexiblen Editor,

[pen E {" o UBTES den schnellen C/C-*-Compiler, einen Oberfldchengenerator
o coqueniagl 01/

und ein Online-Hilfesystem. Die Developer-Version enthélt
zusétzlich einen optimierenden Makro-Assembler (68000/
20/30) und einen leistungsfahigen Source-Level-Debugger.
DM 398,-/ 598,- (Developer-Version)

Fenatk. Kemsth (asidan o}

Fayd il uum O

BROgE  UnDPN(UnOps op. Punc *n)

Weitere Produkte von MAXON:

VIRUSCOPE 2 - das bekannte Virentool erkennt Viren aller Art und schiitzt lhre Software zuverlassig. DM 79,-
KICK-PASCAL 2 - komplettes Entwicklungssystem mit sehr schnellem Compiler, Editor, Units uvm. DM 249,-
MaxonASM - optimierender Makro-Assembler (68000/20/30), Editor, Monitor, Debugger, Reassembler. DM 149,-
MaxonPLP - Platinenlayout-Programm mit Bauteileditor, Netzlisten, Autorouter, autom. Platinenpriifung. DM 249,-
FASTRAY - Raytracer mit schnellem Editor und Raytracer, vielen Beispielen, fantastische Ergebnisse. DM 169,-
SIGMAth - leistungsfahiges Mathematikprogramm fiir Analysis (Kurvendiskussion), Matrizen, Statistik. DM 149,-

Der AMIGA-Minister empfiehlt:

Fordern Sie unseren Katalog an.

MAXON Computer GmbH * Schwalbacher Str. 52a » 6236 Eschborn « Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885



HARDWARE

B B

Einstellbar: Das Graustufenspekirum kann Ausgegli“chen: Der kleine OKI liefert gute
durch eine Schwiérzungséanderung per Soft-
ware leicht korrigiert werden

TR
et

Grafikdrucke, wobei sein Graustufenspek-

trum sehr gleichmaBig ist

Antique, CG Times, Commf,(lourier,
Letter Gothic, Univers, Albertus

Courier, Lineprinter, SWISS, Dutch

Stufig: Bei Schriften iiber 20 Punkt GréBe sieht man genau,
daB der OL 400e (unten) ohne Kantenglitiung arbeitet

Bei der Bedienung beschreitet
HP neue Wege. So befinden sich
am Drucker nur vier Leucht-
dioden und ein Taster. An den
Leuchtdioden 4Bt sich ablesen,
ob der 4L betriebsbereit ist, Da-
ten empfangt, Papier fehlt oder

ein Fehler aufgetreten ist. Der Ta-
ster l6st bei kurzen Druck einen
Seitenvorschub aus, und beim
Halten von (ber 5 Sekunden ei-
nen Reset. Lediglich Gber einen
Statusseitenausdruck erfahrt
man, wie der Printer konfiguriert

AMIGA-TEST

Selr

OKI OL 400e
10,3 | Somrer
von 12 | AUSGABE 06/93

AMIGA-TEST

HP LaserJet 4L
9 5 GESAMT-

¥ URTEIL
von 12 AUSGABE 06/93

preis/Leistung || 5|0 | |

Preis/Leistung |! !l!l! B

Dokumentation I! !l! ! [ 8]

Dokumentation l! !i! ! !

Bedienung |! !|

Verarbeitung ! !l! !

Verarbeitung |! !I! ! !

ol
Bedienung |! ! !|!

lud

L

Leistung LJ !I! LJ

Leistung |! !|!|! L5

Preis: ca. 1400 Mark

Hersteller: OKI Systems (Deutsch-
land) GmbH, Hansaallee 187,
4000 Duisseldorf 11,

Tel. 02 11/526 60

Preis: ca. 1800 Mark

Hersteller: Hewlett Packard GmbH,
Hewlett-Packard-Str.,

W-6380 Bad Homburg,

Tel. 021 02/44 11 22

ist, &ndern kann man daran aber
am Drucker nichts. Dafiir gibt es
beim LaserJet 4L das Programm
Explorer, damit a3t sich Gber die
bidirektionale  Schnittstelle  die
Konfiguration auslesen, mit einer
Ubersichtlichen Oberflache ein-
stellen und wieder zum Drucker
senden. An sich eine feine Sa-
che, nur liegt dieses Programm in

s

MS-DOS-Format bei. Wer keine
Brickenkarte am Amiga oder ei-
nen MS-DOS-Computer besitzt,
kann den Laser nicht einstellen.
Das ist flr Grafikdruck und Text-
druck normalerweise nicht nétig,
da die Werkseinstellung gut fur
den Amiga geeignet ist, nur kann
man von den acht Schriften aus-
schlieBlich Courier nutzen. Des-
halb erhélt der HP bei der Bedie-
nungswertung fir den Amiga ein
mangelhaft, was die Gesamtnote
um eine Notenstufe driickt.

Der 400e besitzt eine konven-
tionelle Bedienung. Mit den acht
Folientastern plus LCD-Display
hat man den Laser im Griff. Einzi-
ges Manko: die Taster haben ei-
nen undefinierbaren Druckpunkt.

Fazit: Wer sich mit Druckerbe-
fehlen auskennt oder eine MS-
DOS-Briickenkarte besitzt, dem
kann der HP LaserJet 4L mit sei-
nen spitzen Druckergebnissen,
innovativem Speichermanagement
und dem Tonerspar-Modus warm-
stens empfohlen werden. Ohne
Bedienungshandikap hatte der 4L
in der Gesamtwertung eine Note
besser abgeschnitten.

Der OL 400e ist ein echtes An-
gebot. Mit einem StraBenpreis
unter 1000 Mark und niedrigen
Verbrauchskosten ist er der idea-
le Laserdrucker fir den Amiga.
Ein Wermutstropfen ist nur die re-
lativ teure Speicheraufristung. B

Technische Daten

Name
Abmessungen HxBxL (mm

Emulation

Schnittstellen

HP LaserJet 4L
164 x 353 x 362

Workbench-Druckertreiber HP_LaserJet HP_LaserJet

PCL 5

parallel

0Kl 400e
160 x 320 x 360

PCL 4,5

parallel / seriell

Emulationserkennung nein nein

Puffer (MByte) min./max. 1/2 (opt. 0.5/4,5 (opt

Papierkapazitat in Blatt 100 100
. =

Druckgerdusch betriebsbereit /
im Betrieb dB(A)

k.A/48

35/42

Geschwindigkeit

Seiten pro Minute

3,99

Erste Seite Grafik (s 64 8

Grundpreis (inkl. MwSt.

Preise
1811 Mark

1400 Mark

Standzeit in Seiten 3000 1800

Standzeit in Seiten

Fontkarten

= 20 000

350 'bis 500 Mark

1 Arbeitet mit neuer ozonarmer Lasertechnik
2 Toner und Bildtrommel sind eine Einheit
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: § & Y i Bis zu 1280 x 1024 Punkte in 24Bit
" a— e, Bis zu 1600 x 1280 Punkte in16Bit
Bis zu 2048 x 2048 Punkte in 8Bit

2l i das grafische Betriebssystem des AMIGA designed
eller. Linienziehen, Flach

S dd Jav P o /é"
mfach E%mn der uu[omuﬁsc pﬁib*ny

RO-1N-Er g.arbeitet M erlin lm Amegcr 2000 rmt
;eWthten 16Bit (ca. 3MB/s). {in.Al /4

a egen erstmalig sogay.
(uBar 2%/5@3# dIVO

’ICTURI;—IN—P!&URE ist’ eme eifma-._.
ige Funkfion, dié beim Design des _, i
Verlin-BUTTER yon vornherein vor--
jesehens wurde. Mit dem Merlin-
digitizer kénnen ‘Sie z.B. auf Ihrer
72Hz Merflh-Workbench bei 320x
200 Punkten in ECHTZEIT. (25Bil-
der/ s) bei vollen 24Bit mal neben-
vei fernsehen! Bei hoheren Auf-
osunge sinkf lediglich die Anzahl
jer Bilder. Vorbei sind die Zeiten
s0g. "Echizeit' #Digitizer die ledig-
ich ein klitzekleines s/w PIP auf
der Workbench darstellen konnten.
S0 schnell kann’s gehen!

*Mit dlesep$|gnalvf5tfd‘lt I&Bt sich
. Merlin an fast jedes Ausgabs
meduum anschlieBen. Ein-Com-*
* modore 1081 /1084 Monitor
kann ebenso wie ein Videore-
*torder oder ein hochauflésen-
der Multisync- / -scan Monitor
mit hoher Bandbreite genutzt.
werden. Hier ist annichis ge-
spart worden. Sogar ein elek-
tronischer  Monitorumschaltér
ist integriert worden.

Der kompleft neu entwickelte Merlin Intuition-Emulator ist das softwareseitige
Herzstiick der Merlin. Bilder anzeigen kann schlieBlich jeder. Mit dem Intuition-
Emulator wird _die Merlin aber zum “Superflickerfixer’. So unglaublich es
klingt, aber, mﬂ dieser Software kénnen Sie Programme wie die AMIGA
‘Highlights” IMAGINE, MAXON - CAD, REAL3D20 DPAINT, ADPRO, CINE-
MORPH und weitere Programme ABSOLUT® flimmerfrei und in Merlin’s
superhohen Aufldsungen nutzen. Selbst an Ansdaizegginer solchen Softwdle =
beiBen sich derzelt noch viele die Z&hne,aus.” Aber: mgcht nichts. WIR*hd-
ben sie ja. Un;i dézu noch 3.0- und 68040-kompatibel. Me:llﬁ'erguhert so- &
gar weitgehend das AA-Chipsef. Hierbei werden bis zu 256 EcrbengHAM EHB §£
und sogar Hs HAMS untersiulzi Sogclr DPAINT AGA lauft problemlos. °

"

- Zu der Systemsoh‘ware von Merlin
Zu TV-PAINT muB man eigentlich kein bietet das X-Pert - Entwicklerteam
Wort mehr verlieren. Es stellt derzeit |hnen zusétzlich spezielle Bildausga-
_ + DAS 24Bit Paintboxpragramm auf petreiber fiir Ihre 24Bit Sofware an.

dem AMIGA schlechthin. dar. Aller- Nein, nein - nicht nur ‘2 oder 3 Trei-
"dings gibt sich auf Merlin nicht mit ber, sonden zu praktisch JEDER

schlichter PAL - Auflésung zufrieden, 24Bit Software des AMIGA ein eige-

:on_deg; lIﬁmn t_i)ois zu 12:(2;51024 PL;\nI;.- ner Treiber. Wer bietet mehr ? ’

e In If, aper auc e mMax. Aul- H . &

& sungen der Merlin in 16Bit und 88t mz::::: QgglrgD

21| wi| a4 nutzen. . 3 I =
e : BT ‘o - Merlin VistaPro - .- p [ R]

Merlin INTUITION- Merlin 1MB incl. Merlin TV-Paint 2.0 598,-

_EMULKTOR 2.072.1/3.0 " ‘Merin 918 i ar vrniz0 698+~ MetlinImagine
Merim %\le“lE\fNT 20 Merlin 4MB incl. Merlin Tv-Paint 2.0 848, = Merlln Image FX " S COMPUTER
Mghlﬂ ANIMATOR ey - Merlin GENLOCK ggg - .. Merlin Broadcast O TEITYET
Meriin PICLOADER * MelD " Merlin Caligary 2 hbAALL
MSFI:R CHECK . L Merlin Reflections Dsod) Sicisched
Merlin KONVERTER.. . 5 798,- . Merlin Imagemaster Fox 06556 - 1273

H H Mailoox: 06566 - 127
Merlin Entmcklerunterlqgen Mer“n Scenery An|mqi;or s coll:x++49/6556—.



WISSEN
FESTPLATTEN

Bei den neuen Mitglie-
dern der Amiga-Familie
ist eine |DE/AT-Schnitt-
stelle  serienmaBig. So
konnen  Sie  jederzeit
preiswert eine Festplatte
nachristen. Wir zeigen
wie's geht.

von Michael Eckert

ie Zeiten andern sich — vor
finf Jahren waren Com-
puter mit Festplatte Luxus.
Heute laBt sich z.B. im PC-
Bereich ohne Platte nicht mehr
arbeiten, denn die Programme
benétigen oft mehrere MByte.

Mit dem Amiga kann man da-
gegen auch ohne Festplatte noch
arbeiten. So bietet sich Einstei-
gern die Madglichkeit, preiswert
mit der Mindestausstattung zu
beginnen. Wenn die Anspriiche
groBer werden, rlstet man ein

Amiga 600-Geh&use: Sie miissen ins-
gesamt vier Schrauben I6sen

e —

Stromversorgung (Nr. 4) ab

Festplattensystem nach. Bei den
neuen Amigas benétigen Sie da-
zu lediglich eine IDE-AT-Festplat-
te, ein Kabel, vier Schrauben und
die Installationssoftware.

Bei der Plattenwahl soliten Sie
sich an den Commodore-Empfeh-
lungen orientieren (s. S. 166).
Das Flachbandkabel fir den Ami-
ga 600/1200 und die Schrauben
(meistens  Zoll-Gewinde) kaufen
Sie am besten gleich mit, denn
beides ist schwer zu bekommen.

158

Aiga 600-Halterung: ZiehenVSi

Zum Einbau in den Computer
benodtigen Sie auBerdem einen
Kreuzschlitz-Schraubendreher.
Amiga 600/1200

Die zwei kleineren Amiga-Mo-
delle &hneln sich in Aussehen
und mechanischem Aufbau. Auch
die Vorgehensweise beim Einbau
einer 21/2-Zoll-Festplatte gleicht
sich: Beim Amiga 600 missen
Sie vier Schrauben losen (»Ami-
ga 600 — Gehause«, Nr. 1 bis 4),
die fir das Diskettenlaufwerk (Nr.
5 und 6) bleiben dran. Beim Ami-
ga 1200 ist's adhnlich (»Amiga
1200 — Gehause, Nr. 1 bis 5 16-
sen, 6 und 7 nicht). Stellen Sie
den Computer dann wieder nor-
mal auf den Tisch (Tastatur nach
oben) und heben Sie das Gehau-
se vorsichtig vorne an. Bei beiden
Computer wird der Deckel hinten
durch Kunststoffkrallen im Innern
gehalten. Klappen Sie den
Deckel hoch, bis er aus den
Klammern springt. Beim Amiga
600 missen Sie dazu etwas um-
sténdlich die Stromversorgung fuir

L

é die

die Tastatur 16sen (»Amiga 600 —
Halterung«, Nr. 4), bevor Sie den
Deckel hochklappen kénnen. Bei
beiden Computern Ubermittelt die
Tastatur ihre Informationen zur
Amiga-Platine Uber ein grines
Flachbandkabel. Wenn Sie das
Oberteil mit der Tastatur hinter
den Computer legen, mlissen Sie
das Flachbandkabel nicht I6sen.
Sollte das versehentlich passie-
ren: Der Tastaturstecker auf der
Amiga-Platine (»Amiga 600 -

S R s R R

Amiga 600/1200/4000

Platten!

Halterung« bzw. »Amiga 1200 —
Halterung«, Nr. 3) hat einen
Klemm-Mechanismus, der sich
durch Hochziehen lockern I4Bt.
Stecken Sie das Kabel in den
Stecker und drlicken sie ihn wie-
der nach unten.

Beim Amiga 1200 sind Deckel
und Tastatur getrennt. Klappen
Sie erst das Oberteil nach hinten.
Die Tastatur liegt lose auf dem
Chassis, 1&B3t sich leicht abziehen
und ebenfalls nach hinten legen.

Die weitere Vorgehensweise ist
fur beide Computer identisch: Auf
dem Abschirmblech sehen Sie ei-
ne Metallhalterung (»Amiga 600 —
Halterung«, Nr.1 bzw. »Amiga

Amiga 1200-Gehduse: Schraube Nr. 6 und 7 hal-
ten das Diskettenlaufwerk. Wir I6sen Nr. 1 bis 5.

Amiga 1200-Halterung: Klappen Sie den Gehéau-
sedeckel und dann die Tastatur nach hinten weg

1200 — Halterung«, Nr. 1), die di-
rekt vor dem IDE/AT-Stecker (Nr.
2) sitzt und nur aufgesteckt ist —
ziehen Sie sie ab.

Jetzt kommt die Festplatte ins
Spiel: Stecken Sie das Flach-
bandkabel auf den Laufwerks-
stecker, Ader 1 ist meistens farb-
lich gekennzeichnet. Pin 1 liegt
bei 21/2-Zoll-Platten in der Regel
auf der Innenseite (siehe »IDE-
Stecker«), wahrend AnschluB 44
auBen ist. Achten Sie darauf, daB

der Stecker exakt sitzt. Bei vielen
Platten befindet sich direkt neben
dem IDE/AT-AnschluB noch eine
Reihe weiterer Stifte, die fur uns
aber uninteressant sind.
AnschlieBend schrauben Sie
die Festplatte auf die Halterung.
Bevor Sie die Einheit auf ihren
Platz zurlcksetzen, wird das
Flachbandkabel auf den IDE/AT-
AnschluB der Amiga-Platine ge-
steckt. Pin 1 liegt hier zur Vorder-
seite hin, das Kabel darf nach
dem Einbau nicht verdreht sein.
Einen speziellen Stromanschluf3
flr die Platte gibt es nicht, denn
der ist im Flachbandkabel inte-
griert. Setzen Sie nun das

Halterung: Schrauben Sie
die Platte fest

Einbau: Setzen Siedie Hal-
terung an ihren alten Platz

Gehduse wieder zusammen und
machen Sie einen Probelauf. Der
Computer bootet bei einer neuen
Platte natlirlich noch nicht davon,
aber die LED am Computer solite
kurz aufleuchten, bevor der Kick-
start-Bildschirm kommt. Alles wei-
tere ist Softwarearbeit.
Amiga 4000

Das leistungsfahigste Amiga-
Modell wird serienmafig mit Fest-
platte geliefert. Vor allem bei Gra-
fikanwendungen oder bei der Ar-
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beit im Videobereich wird's
schnell eng. Commodore hat vor-
gesorgt, denn ein Montageplatz
und die Anschlusse fiir eine zwei-
te IDE/AT-Platte im 3'/2-Zoll-For-
mat sind vorhanden. Sie bendti-
gen also nur die Platte, vier
Schrauben und den Kreuzschlitz-
Schraubendreher.

Als erstes entfernen wir alle ex-
ternen Verbindungen und drehen
den Computer so, daB3 die Riick-
seite vor uns liegt. Entfernen Sie
die beiden Schrauben (»Amiga
4000 — Gehause«, Nr. 1 und 2).
AnschlieBend heben Sie den
Gehausedeckel ein wenig und
ziehen ihn nach hinten weg. Das
Oberteil wird vorne durch zwei
Metallbiigel fixiert, die der Grund
fur die umstandliche Aktion sind.

Die serienmaBige 31/2-Zoll-
Festplatte sitzt in einer Halterung.
Losen Sie die vier Schrauben
(»Innenleben«, Nr. 1 bis 4) und
ziehen Sie das Flachbandkabel
(Nr. 5) sowie die Stromversor-
gung (Nr. 8) ab. Die Platte samt

Amiga 4000-Geh&use: Hier git‘s nur zwei Schrauben. He-

Halterung laBt sich nun nach
oben herausziehen. Jetzt folgt ei-
ne bei IDE/AT-Platten sehr wichti-
ge Prozedur: Ein Laufwerk muB
als Master, das andere als Slave
konfiguriert werden. Das ge-
schieht meistens Ober Jumper
(Steckbriicken). Das Bild »Konfi-
guration« zeigt zwei Platten von
Seagate (ST3144A), von denen
die linke als Master und die rech-
te (das neue Laufwerk) als Slave
konfiguriert wurde.

Legen Sie anschlieBend die
Halterung mit der Platte vor sich
und setzen Sie das neue Lauf-
werk ein. Mit vier Schrauben wird
sie in der Halterung fixiert. Dann
setzen Sie das Tandem zurlick
an seinen Arbeitsplatz und
stecken das Flachbandkabel
(»Montage«, Nr 2) sowie die
Stromkabel (Nr. 1) an beide Plat-
ten. Welchen AnschluB Sie an
welcher Platte anbringen, ist
gleich. AnschlieBend schrauben
Sie die Halterung fest. Der Amiga
solite wie gewohnt booten, von

ben Sie den Deckel an und ziehen Sie ihn nach hinten.

Innenleben: Die Festplatte sitzt an der Riickseite in einem
Rahmen, der durch vier Schrauben gehalten wird
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der neuen Platte bemerken Sie
aber noch nichts.
Software-Installation

Auf den nachsten Seiten finden
Sie detailliert, wie die neue Platte
im Amiga 600/1200/4000 per
Software partioniert, formatiert
und die Systemsoftware installiert
wird. Wir haben dazu das Installa-
tionsprogramm »HDToolBox« von
Commodore verwendet. Besitzer
eines Amiga 4000 finden die ent-
sprechende Diskette »install 3.0«
im Lieferumfang. Beim Amiga
1200 ist Eigeninitative angesagt:
Sie konnen die »Install Disk« im
Fachhandel unter der Commodo-
re-Nummer 370126-02 bestellen.

Beim Amiga 600 verwenden
Sie die Disketten der Workbench
2.0 mit Install-Disk 2.0. Fragen
Sie Ihren Fachhandler nach der
aktuellen Version fir Ihre Work-
bench. Die Installation weicht

dann allerdings von unserer An-
leitung bei den Kapiteln »Stan-
dardkonfiguration« und
bench installieren« ab.

»Work-

Konfiguration: Legen Sie
Master und Slave fest

s

o,

Tandem: Die neue Platte
kommt liber die alte

Montage: Stecken Sie die
Kabel an die beiden Platten

Grundsétzlich kénnen Sie bei
allen drei Amiga-Modellen zur In-
itialisierung der Platte auch die
HDToolBox des Festplattensy-
stems A 590 oder A 2091 ver-
wenden. Beim Amiga 600 funktio-
niert auch die HDToolBox von der
Install-Diskette zu Workbench
3.0. Wenn Sie nur die HDToolBox
haben, missen Sie allerdings
den Rest der Installation selbst
erledigen (Platte formatieren und
Workbench installieren).

Unsere Anleitung bezieht sich
auf Workbench 3.0 und die be-
sagte Install-Disk.

Starten Sie bei allen Compu-
tern zundchst von der original
Workbench-Diskette und legen
Sie die Install-Disk ein. Wenn Sie
nur ein Diskettenlaufwerk haben,
fordert Sie der Amiga ofters zum
Wechsel auf. Da die HDToolBox
auf dem Datentrager Werte spei-
chert, von dem Sie gestartet wur-
de, sollten Sie unbedingt mit ei-
ner Kopie der Install-Diskette ar-
beiten. Heben Sie die Kopie auf.

Sicher ist Ihnen aufgefallen, daB wir
nicht einfach ein paar Fotos von der
Amiga-Hardware und -Software ge-
schossen haben, sondern die Bilder
mit Hinweisen versehen sind:

p

Ein Dreieck zeigt auf einen Punkt,
den Sie unbedingt beachten sollien.
Das kann bei der Hardware z.B. ei-
ne Schraube sein, die Sie lésen
miissen -um weiterzukommen. Bei
der Beschreibung der Software
missen Sie z.B. auf das Gadget
klicken, auf das das Symbol zeigt.

Ein Punkt markiert eine besondere
Stelle. Hier gibt es oft mehrere Még-
lichkeiten oder es ist Eigeninitative
verlangt. Das kann z.B. ein String-
gadget sein, in das Sie einen Na-
men eintragen konnen. Manchmal
ist eine mit einem Punkt gekenn-
zeichnete Aktion nicht zwingend
auszufiihren oder erst spater in ei-
nem anderen Zusammenhang inter-
essant. Beachten Sie hierzu die
Hinweise im Text.

Punkte und Dreiecke sind fortlau-
fend fir jedes Bild numeriert und er-
geben einen Handlungspfad. Begin-
nen Sie immer mit Markierung 1
und arbeiten Sie sich bis zur letzten
durch.

Bel der Beschreibung der Software
haben wir uns auf die Knackpunkte
konzentriert, an denen die Installati-
on oft scheitert oder die besonders
kitzlig sind. Ergénzend finden Sie im
Text Hinweise zu den Bildern. Auch
hier beziehen wir uns auf die durch-
numerierten Markierungen und ge-
ben jeweils das Bild und die Num-
mer (Nr.) der gerade besprochenen
Markierung(en) an (z.B. »Bild 1«,
Nr. 1 bis 3).
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FESTPLATTEN

Standardkonfiguration

Diese Variante ist fur Einsteiger mit Amiga 1200 sinnvoll, die die Auf-
teilung der Platte komplett dem Programm (berlassen wollen. Es wer-
den zwei Partitionen eingerichtet: Eine kleinere fiir die Workbench und
eine groBe fir die Anwendersoftware. Eine Partition ist ein Plattenbe-
reich, der sich wie eine separate Festplatte verhélt.

»Ziellaufwerk« zeigt einen kritischen Punkt bei der Installation. Wenn
Sie den bewaltigt haben, diirfen Sie alle fogenden Abfragen des Pro-
gramms mit »Weiter« beantworten. Machen Sie dann mit Kapitel
»Waorkbench installieren« weiter.

Fiir Einsteiger: Starten Sie die deutsche Programmversion

Ziellaufwerk: Achten Sie auf die korrekte Plattennummer

Individuelle Konfiguration

Wenn Sie mit der Standardkonfiguration nicht einverstanden sind,
kénnen Sie mit der HDToolbox selbst Hand anlegen. Diese Variante ist
fur die zweite Festplatte beim Amiga 4000 empfehlenswert. Falls Sie
keine Install-Diskette besitzen, missen Sie ebenfalls so arbeiten.

Wenn Sie das Programm nach Bild »HDToolBox« gestartet haben,
erscheint beim ersten Mal der Eintrag »Unknowne«. Im néchsten Fenster
»Plattentyp« dndern wir das — es geht mit Nr. 2 weiter.

»Fabrikat« zeigt, wie Sie die Plattenparameter ermitteln (Nr. 1). Kon-
trollieren Sie die Punkte Nr. 2 und 3 auf sinnvolle Eintrdge. Wenn das
Laufwerk bereits hier streikt, haben Sie eine inkompatible oder defekte
Platte erwischt. Die PlattengroBe (Nr. 3) weicht in der Regel etwas von
den Herstellerangaben ab und liegt oft 2 bis 4 MByte niedriger. Bei
IDE/AT-Platten ist Reselection nicht sinnvoll, also unter Nr. 4 abschal-
ten (kein Hacken). Uber Nr. 5 verlassen Sie das Fenster. Evtl. erscheint
eine Fehlermeldung, die auf ein fehlendes File-System hinweist. Das
kénnen Sie ab Kickstart 2.0 ignorieren (Continue anklicken).

Bei »Uberprifen« testen wir die Platte auf Fehler. Wenn hier bei ei-
ner IDE/AT-Platte UnregelméaBigkeiten auftauchen, ist das bedenklich.
Wenden Sie sich an lhren Fachhandler. Bei positivem Abschlu3 geht's
mit Gadget »Partition Drive« (Nr. 3) weiter.

Wir wollen als Beispiel eine Platte mit einer kleinen Boot-Partition und
zwei Arbeitspartitionen einrichten: Wahlen Sie bei »Partionieren 1« die
Nr. 1, aber nicht Nr. 2 (die erste Partition soll bootfihig bleiben). Jede
Partition wird als Balken dargestellt, den Sie anklicken kénnen — ent-
sprechend &ndert sich die Anzeige unten. Klicken Sie in den Balken

links (Nr. 3), um Anderungen an der ersten Partition (voreingestellt) -
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vorzunehmen. Mit dem Size-Gadget (»Partionieren 2«, Nr. 1) kénnen
Sie die GroBe durch Ziehen verdndern. Den entstandenen freien Platz
fallen wir mit Partition 2 (Nr. 5 anklicken, Nr. 6 Maustaste halten und Bal-
ken verschieben). Die Boot-Prioritdt (Nr. 3) der Boot-Partition sollte
héchsten 4 betragen, damit Sie noch von Diskette starten kdnnen. Bei
»Partionieren 3« geht's mit Nr. 1 weiter um eine neue Partition zu erzeu-
gen. Klicken Sie dann in den freien Bereich (Nr. 2). Jetzt solliten Sie den
Partitionsnamen andern (Nr. 3) und mit Nr. 5 abschlieBen (Nr. 4 bespre-
chen wir im Kapitel »File-System«). Mit dem Gadget »Save Changes to
Drive« (siehe Bild »Uberpriifen«) speichern Sie Ihre Einstellungen.

Nach dem anschlieBenden Reset geht's mit dem Kapitel »Formatie-
ren« weiter. Booten Sie dazu wieder von der Workbench-Diskette.

Ward Drices in Systen.

Interface fiddress  LUN [ Status Drive Type

 Select a Drive Type

. Bretve Tuees: ool S ion 1

p: Der Drive ype (Nr.1

) mu

auf SCSI stehe

Hard Drives in System:

Interface Address LUN Status Prive Type

rpri.'lfn Fehler auftauchen

. Fchha'indler

Partionieren 1: Standardkonfiguration sind zwei Partitionen
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WeiBe Mause? Damit entdecken Sie auch
Oder vielleicht doch lieber die beriihmte Nadel im

mit Motiv-Druck oder mit Air- | Heuhaufen! Leistungsfahig
brusch-Spritztechnik? Egal b e | und preiswert. Fiir Fortge-
ob Standard mit 200 dpi oder | [ i schrittene fihren wir auch
Spitzenklasse mit 400 dpi - | 3 =4 A4-Color-Scanner. Rufen Sie
unsere Mause leben lange. | uns an: il
Das garantieren wir 2 Jahre! . Tel. 06542/2086

200 - 400 dpi

ab 39,- DM

FEEDBACK

Fordern Sie doch bitte e ] _ -ware computer- produkte gmbh ¢ Postfach 36 » W-5584 Bullay

solange Vorrat reicht.......

D. Paint
bl Ami Writgll [ 2%
N. Mansell " LIy

Weltheuheit!!!

+++ CompServ-Entwicklung ermdglicht nun
endlich die Kompatibilitat zwischen dem
Amiga4000 und VGA/Multisync-Monitoren +++

Quantum Festplatten

P
85 MB B5MBELS ... 357,

i 127 MB ELS .. D29
Festplatte e =

dere GroBen auf Anf
Fiir Amiga 500/500+ o. A2000 A E!r?ear:-é:;uei t";r’fﬂf 2
‘mit Ramopt. auf 8 MB/0 best. 9

, aiinchibiamig i A4000 4 MB Rammodul

i A1200 1-8 MB mit Uhr

61 9 DM und Copro Sockel mit 1 MB
y= AB00 1 MB mit Uhr

A500+1MB .............. (B0 : Scan-Doubler

Festplatte A500 2 MB mit Uhr _........... ‘ =
440,- DM’

Festplatte Grafikkarte + Malprogramm

l . i Der Scan-Doubler - die Monitc;rlésung fiir lhren AMIGA 4000!
1 27 M B = -R_e_tl na Mit dem Scan-Doubler ist es erstmals méglich, alle VGA und
g : Multisync-Monitore an den AMIGA 4000 anzuschlieBen. Jeder

F e Stpl att e ; . 4 MB ; Szgrmf;:i:.s; udt:rz:lr)\.m" darstellbar (der RGB-Ausgang

Fiir Amiga 500/500+ 0. A2000 _ 24bitGrafikkarte incl.
mit Ramopt. auf 8 MB/0 best. _TV Paint (24 bit Malprogramm) Versand/Shop Shop

anschiuBfertig nur jetzt nur 4790 Paderborn 3500 Kassel
T ﬁ Mihlenstr. 16 Entenanger 2 C
750.- DM 698.- DM Tel.:05251/24631 Tel.:0561/1081120 DNL\}/?
’ ’ ; Fax:05251/26563 Fax:0561/710333
Wir liefern ausschlieBlich per UPS, NN oder Vorkasse. gERIIEEECRE Qe EIRVETEE LT GE Chl G
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Das Original

Die.EGS #10/24 1st das RGB Grafik. [

system fiir den A2000. Sie bietet
eine programmlerbare Bandbreite

ler ] dauﬂosungen und Bildwie-
derholraten von Standard PAL,
NTSC, SECAM bis zu 1600x1280
jeweils in 24-bit/Pixel wobei alle
Parameter frei einstellbar sind. Wei-
terhin unterstiitzen die eigens fiir
diese Grafikkarte weiterentwickelten

programmierbar in 4 Pixel
Schritten.

(die Auflésung von z.B. 3200x2560
ist einstellbar - bei 12,5 Hz non-
interlaced in 256 Farben)

: 79 Bis zu 440 MByte/sec Gra-

fikbus Bandbreite.

EGS Bibliotheken alle Funktionen - ® Eingebauter Hardware

- Cursor (64x64 bit gro3)
. @ Synchronisierbar auf
externes Videosignal.

Das Low-Cost
AGenlock

¥ 40 MHz 68EC030 Turboboard
¢ 40 MHz 68882 FPU optional
€ bis zu 32 MB-RAM

Multlmedla Vldeoadapte
24-bit, Broadcast

Der 16 MHz AT fii
PC-Modul Gyp A500/530

' A 500 HD+8/85 749, 1
A2000 HC+8/85 649,

IDSS . .. F
| deutsch 8-bit Stereo Dlg
. Cinemorph
deutsch

127 4064, Fax 06




).2 Deutsch

Amiga- Desktop Publishing
kalieren und Fiillen von
gik OutlineFonts setzt - .
litzung. PageStream kann | & | es sowohl fiir Hobby- a :
als irgendein anderes DTP- ‘ geeignet. i | ; E
\putern. L iR Art Expression erlaubt Thnen, Text und Grafiken in
; einer Weise zu manipulieren, die Sie wahre Meisterw
: vollbringen 14Bt. Farbverldufe, Uberblendungen, Ausi
lence, ProWrite und mehr ist e § von Text an gekriimmten Objekten, Wandel v
belste DTP-Programm fiir den

auf dem Amiga-
Grafikmarkt.

nien, Ausrichten e - nen Tiiren zu\gRd
‘und Duplizieren E Anwendungen.
kdénnen mit vielen anderen Zeichenprogrammen
konkurrieren. PageStream setzt MaBstibe fiir Text- und
Grafikunterstiitzung. ;

Das HotLinks-Paket kombiniert
PageLiner, BME und HotLinks.
PageLiner ist ein Textprozessor mit
Unterstiitzung von PageStream-
Schriften und -Stilvorlagen. BME ist
ein einfach zu bedienender Bitmap
editor mit Tracefunktion. HotLinks
’. & . = ein Echtzeit-Datenaustauseh-Pro-
Der Bitmap-Editor &5 gramm, das Sie miithevolles Im- und
PageLiner B 9 pie E tieren von Text- und Grafik-
- X vergessen laft.
Amiga Textprozessor {

: s Hauptstrafle 37
Vertrieb Schweiz: CH-5212 Hausen

PROMIGOS [2%% 1%

COMPUTER

Dreiherrenstein 6a
6200 <65207>Wiesbaden

. Tel. 06127 4064, Fax 06127 662




FESTPLATTEN

Partitisning Drive

Partionieren 2: Die PartitionsgroBe 1aBt sich v G
Partitioning Drive

l___'_—l'—_ _Defautt Sstup| Hatp |

File ﬁystm

Partionieren 3: Neue Partition im freien Feld anlegen

File-System

Damit lhre Platte auch unter Kickstart 1.3 arbeitet, miissen Sie ein
File-System speichern. Wenn sich |hre Install-Disk (Workbench 3.0) im
internen Diskettenlaufwerk befindet, gehen Sie nach Bild »Auswahl«
vor, denn das Fast-File-System befindet sich im L-Verzeichnis dieser
Diskette. Sie erreichen das Fenster »Auswahl« (ber Bild »Partionieren
3«, Nr. 4 — Add/Update).

Ident ifier

[

.

Auswahl: Hier laden Sie das gewiinschte File-System

Formatieren

Eine nach Kapitel »Individuelle Konfiguration« frisch eingerichtete
Platte 14Bt sich nach einem Reset noch nicht ansprechen. Auf der
Workbench erscheint flir jede Partition ein Icon mit dem physikalischen
Partitionsnamen und dem Anhang NDOS (z.B. WDH0:NDOS) oder ei-
ner wirren Zeichenfolge (z.B. WDH3:"?). Sie miissen nun alle Partitio-
nen unter AmigaDOS formatieren (siehe »Partitionswahl«). Bei »Forma-
tierung« sollten Sie auf Directory Cache verzichten (Nr. 2), da einige &l-
tere Programme das nicht mégen.
Aus Sicherheitsgriinden klicken
Sie das Gadget »Format« an (Nr.
3). Bei IDE/AT-Platten reicht prin-
zipiell auch ein Quick-Format. Er-
fahrungsgeman meldet der Amiga
aber beim »richtigen« Formatie-
ren Fehler, die die HDToolBox
lbersehen bzw. verursacht hat.
Das trifft z.B. auf falsche physika-
lische Parameter (GroBe uber-
steigt Plattenkapazitat) zu.

Partitionswahl:Einfach Icon
anklicken und Formatieren

Workbench installieren

Sie wollen auf der Boot-Partition Ihrer Festplatte die Workbench 3.0
installieren (nur Amiga 1200/4000)? Starten Sie das Programm
»Deutsch« im Ordner Install der Install3.0-Diskette (»Los geht's«).
Wichtig: Auch als Anfénger sollten Sie sich als Experte ausgeben (»Ex-
perte«, Nr. 1). Keine Angst, einen Hardwaredefekt kénnen Sie durch
Fehlbedienung der Software nicht verursachen — das gilt auch fiir alle
anderen beschriebenen SoftwaremafBnahmen.

Wenn Sie bei »Bloss nicht« auf »Ja« klicken, wird die Workbench auf
Ihre original Workbench-Diskette installiert. Wahlen Sie deshalb bei
»Korrektur« (Nr. 2) lhre gewlinschte Ziellpartition, also die Partition, von
der gebootet wird. Mit Nr. 3 geht's danach reibungslos weiter: Beachten
Sie die Angaben des Programms und wéhlen Sie |hre persénliche Kon-
figuration (Landessprache und Tastaturtreiber — beides deutsch, sowie
den Drucker). Nach einem Reset kénnen Sie von der Platte booten. B

Formatierung: Hier kénnen Sie den Namen angeben

164

Korrektur: Bootpartition wahlen. Danach lauft's problemlos.
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GVP- CONTROLLER::
A500+8/0 s OMB
A 500+ 8/0 e 85MB
A 500+ 8/0 e 120MB
A2000 /0 e 85MB
A2000 /O - 240MB

GVP COMBI - TURBOBARDS:
..schneller als ein A3000

A 530/030EC/40/0/0« OMB
A 530/030EC/40/0/1 42MB
A 530/030EC/40/0/1 « 85MB
A 530/030EC/40/0/1 « 120MB
G-Force 030/40/40/4MB
G-Force 030/33MHz/4AMB
G-Force 030/25/25/1MB
G-Force « AMB/60ns

CONTROLLER:

SCSI - BUS:

BSC Octagon 2008 ix. cigamem
BSC Octagon 508  ink. GigaMem
Masoboshi MC

Nexus Filecard

Macrosystems Evolution
Macrosystems Multi- Evolution
AT- BUS:

BSC Octagon S08AT

BSC Octagon 2008AT

HARDDRIVES:
SCSI-BUS » LPS:
QUANTUM 85MB

QUANTUM 120MBE

QUANTUM 170MB
QUANTUM 525MB
solange der Vorrat reicht

QUANTUIM 240B

solange der Vorrat reichf 1

FUJITSU 525MB fu 2624 £A
FUJITSU  1GB Fu2e9ara

AMIGA 1200 INTERNE HARDRIVES:

AT-BUS:

2.5'AT e 60MB
25°AT « 80MB
2.5'AT * 120MB
2.5°AT s 213MB

sonstige:

CONNER e« 85MB
CONNER e« 120MB
CONNER e 170MB
CONNER e 210MB
SYSTEME:

AMIGA 600

AMIGA 1200

AMIGA 4000e 6MB/40 120
AMIGA 4000ECe 80MB

WECHSELPLATTEN « MEDIEN:
SYQUEST « SQ 555 = 44MB
SYQUEST « SQ 5110 « 88MB

SYQUEST  SQ 5110c « 44/88MB
SYQUEST = SQ 400 »44MB-Medium
SYQUEST » SQ 800 88MB-Medium

GRAFIKKARTEN:

RETINA e 24bit « AMB
MERLIN e 24bit « 4AMB
PICASSO Il e 24bit « 4AMB
GVP IV 24 e 24bit « AMB

RAM- ERWEITERUNGEN:
HAMMERPRELS

4B ¢ A4000

SCS| - STREAMER:

WANGTEK 5150 ECS » 250MB

WANGTEK 525 ECS » 525MB
externes Gehduse

MODEMS:
ZYXEL U14%96e

ACHTUNG:

Dieses Modem besitzt keine FTZ- Zulassung entspricht also nicht
der deutschen Pastnorm. AnschluB und Gebrauch an das
deutsche Postnetz sind strafbar. Wir bitten dies zu beachfen. Ihr
HD- Computertechnik - Team.

I. INTERGALAKTISCHE WERBEANZEIGE

DESKTOP VIDEO:
GVP G-Lock

YC- Genlock

Pal- Genlock
VLab A2000

Viab S-VHS
Masoboshi VD819

MONITORE:
NEC 3FG
NEC 4FG
EIZO F550i-w

Mitsubishi 149 1A
Flickerfixer

DRUCKER:
HE Deskjet 510 vezr new 749, -
HP- Desket 550C 1299,-
HP- Laserjet IV L 2998,-
HP- Laserjet IV 3199,-

JETZT  NEUL
Schulungen in AMIGA- Systemhandling
Animationen (Speziell Imagine) eDesk-
top Video e Ray Tracing e Desktop Pulbo-
lishing  Midi- Sequencing  Construc-
ted Graphix ...

» Satzbelichtungen dller Systeme

* Werbevideo- und Animationsservice
» Werbe- und Druckunterlagenservice
» 24bit Farbproofs

» 24bit Scan- und Digitizingservice

« DIP & DTV- Endbearbeitungen

* AMIGA DTP COMPETENCE CENTER

o« AMIGA DTV PROFI STUDIO

« Multimedia Basis Station

» Imagine Competence Cenfer |
» Systemkomplettlésungen ‘
« Netzwerkldsungen und Plattformen

MR BASIS- DEPOT HANDLER FUR:

JERAN OSOWSKI'S

Schatztruhe

WERBEKONZEPTE » 06/93MTA « 030-454 47 54 (Ellen)



WISSEN

FESTPLATTEN

Commodore empfiehlt fiir
die neuen Amiga-Modelle
einige Platten. Damit soll
reibungsloser Betrieb ga-
rantiert sein. Was leisten
die Auserwahlten?

von Michael Eckert

as Computerleben flir Be-
sitzer eines Amiga 600/
1200/4000 kénnte schon
sein: Einen Festplatten-
Controller gibt's kostenlos und
IDE/AT-Platten sind preiswert.
Soweit die Theorie, in der Pra-
xis sieht die Sache jedoch etwas
anders aus, denn nicht alle
IDE/AT-Platten sind flr die Ami-
gas geeignet. Commodore hat
sich darum bereits gekimmert
und eine Liste mit Platten verdf-
fentlicht (s. AMIGA-Magazin 5/93,
S. 16). Die Angaben gelten z.Zt.
allerdings nur flr den Amiga
1200/4000, nicht jedoch fiir den
600er. Das heif3t: Diese Laufwer-
ke kdénnen auch mit dem kleinen
Amiga funktionieren, garantieren
will das z.Zt. aber niemand. Das
gilt ebenso fir nicht aufgefihrte
Platten anderer Hersteller bei den
gréBeren Modellen. Die Liste ent-
halt Platten, die nach dem Einbau
ohne weitere MafBnahmen pro-
blemlos laufen sollen.

Wenn Sie auf Nummer Sicher
gehen wollen, bestellen Sie ihre
Platte im Commodore-Fachhan-
del. So kénnen Sie das Laufwerk
bei Amiga-Inkompatibilitat zuriick-
geben. Alle empfohlenen Platten
haben eine Bestellnummer, die
garantiert, daf3 Sie eine Platte mit
geeigneten ROM- und RAM-Ver-
sion erhalten. Beide Punkte las-
sen sich vom Anwender beim
Kauf nur schwer oder iiberhaupt
nicht Gberprufen. Erwischt man
zwar die richtige Platte, aber die
falsche Version, kann das fatale
Folgen haben: Wir haben diese
Erfahrung mit der WDAC 2120
von Western Digital gemacht, die
sich teilweise nicht formatieren
lieB. Durch geschickte Partionie-
rung unter Ausklammerung des
problematischen Plattenbereichs
haben wir das Laufwerk zwar
doch noch vom Amiga Uberzeugt,
aber daflir konnten 30 MByte
nicht genutzt werden.

Zur Zeit sind die Platten noch
nicht bei allen Commodore-Fach-
handlern erhéltlich. Wir haben bei
der deutschen Niederlassung
(Western Digital) bzw. dem Distri-
butor (CTT fir Seagate) bestellt —
ohne Ricksicht auf die Version.
Bis auf die WDAC 2120 hatten
wir keine Schwierigkeiten — auch
beim Amiga 600. Zwei weitere
Laufwerke (Conner CP2088, Sea-
gate ST3243A), die nicht auf der

Leistungsvergleich: IDE/AT-Platten

IDE/AT-Platten

Liste stehen, aber vom Amiga-
Fachhandel angeboten werden,
funktionierten ebenfalls. Das Ge-
genteil trifft auf Quantum Godrive
120AT und Areal MD2060 zu.
Letztere arbeitete nur einwand-
frei, wenn zusatzliches Fast-RAM
installiert war. AuBerdem verur-
sachte das Laufwerk eine Boot-
Zeit von 30 Sekunden.

Abgesehen von der Plattenver-
sion sollten Sie auf die korrekte
Hardwarekonfiguration der Plat-
ten achten.

Platte ST3096A ST3120A ST3144A ST3243A WDAC280 | WDAC2120 |WDAC2200 | ST9144A | WDAH260 | CP2088
: Technische Daten o e ;
Hersteller Seagate Seagate Seagate Seagate Western D.| Western D. | Western D. | Seagate | Western D. | Conner
Gehause (Zoll) 31z 32 312 312 312 32 32 21/2 21/2 21/2
Zugriffszeit (ms) 14 15 16 16 17 15 14 16 19 19
Form. Kapazitat (MByte) ! 84 101 124 203 81 119 202 121 59 84
Zylinder 1 1024 1024 1001 1024 980 872 989 980 1024 1097
Képfe 1 10 12 15 12 10 8 12 15 7 4
Blocks pro Track 1 17 i 17 34 17 35 35 17 17 38
Blocks pro Zylinder 1 170 204 255 408 170 280 420 255 119 152
Commodore-Nummer 312966-03 | 311840-02 | 364517-03 ™ 312966-02 | 365517-01 311639-04 | 364888-01 | 364652-01 =
Amiga 600 (2 MByte Chip-RAM) ;
Create (kByte/s) 102 [71%)] 96 [71%] | 109 [69%)] | 367 [36%] 96 [71%] 178 [67%)] 193 [65%)] | 334 [41%)] | 78[77%)] | 392 [34%)]
Write (kByte/s) 107 [71%] | 103 [72%)] | 107 [71%)] | 420 [36%] 99 [71%] 192 [68%)] 208 [66%)] | 377 [42%) | 78 ([78%] | 490 [28%]
Read (kByte/s) 183 [68%)] | 190[57%] | 181[59%)] | 586 [25%)] 159 [58%] | 290 [68%] 282 [61%)] | 592 [25%) | 68 [81%] | 669 [19%)]
Boot-Zeit (s) 19 19 19 22 13 13 13 14 13 13
Amiga 1200 (2 MByte Chip-, 4 MByte Fast-RAM)
Create (kByte/s) 244 [73%)] | 193 [76%] | 230 [74%) | 517 [65%)] 245 [73%] | 444 [69%)] 594 [59%] | 450 [69%) | 80 ([91%)] | 433 [71%)]
Write (kByte/s) 245 [74%] | 195[78%)] | 224 [76%) | 631 [61%)] 261 [72%)] | 501 [68%] 742 [53%] | 533 [67%)] | 81[91%] | 537 [67%)]
Read (kByte/s) 42 [95%)] 44 [95%] 43 [95%)] | 1341 [36%)] 279 [74%)] | 1158 [44%)] | 1359 [35%] | 925 [55%] | 574 [47%) | 762 [65%)]
Boot-Zeit (s) 17 18 18 19 92 82 82 13 10 10
Amiga 4000/040 (2 MByte Chip-, 4 MByte Fast-RAM) ;
Create (kByte/s) 510[68%] | 363 [76%) | 518 [68%)] | 622 [69%)] 589 [64%)] | 474 [76%)] 732 [63%] | 451 [77%)] | 484 [70%)] | 442 [78%)]
Write (kByte/s) 664 [62%] | 664 [62%] | 682 [61%) | 811 [63%] 803 [54%] | 616 [71%)] 1043 [52%] | 543 [75%] | 599 [66%)] | 543 [75%)]
Read (kByte/s) 996 [32%)] | 1009 [32%] | 1002 [32%] | 1046 [41%)] 732[50%] | 1114 [37%] | 1368 [23%)] | 960 [45%)] | 647 [55%)] | 762 [57%)
Boot-Zeit (s) 15 16 16 13 7 6 6 9 7 7
Legende
Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit DiskSpeed 4.2 von Fish-Disk 665 ermittelt. Aufgefihrt sind die Ergebnisse mit 512 KByte Testpuffer, die geklammerten Zahlen geben die freie Rechenlei-
stung wahrend der Datenibertragung an. Beide Werte sollten maglichst hoch sein. Boot-Zeit gibt an, wie lange der Computer nach einem Reset bendtigt, bis die Workbench wieder auf dem Monitor er-
scheint. Die Boot-Zeit sollte maglichst kurz sein.
! Aufgefiihrt sind die Zahlenwerte, die die HD-Toolbox ermittelt und mit denen der Amiga arbeitet. Diese Angaben weichen u.U. von den tatsachlichen physikalischen Parametern ab.
2 Die Platten wurden nach dem Einschalten des Computers nicht sofort erkannt. Erst nach einem Reset findet der Amiga die Laufwerke.

IDE/AT-Festplatten kennen
drei Betriebsarten: Single be-
zeichnet die Platte als Einzellauf-
werk. Bei zwei Platten muB die ei-
ne im Master- und die andere im
Slave-Modus arbeiten. Die Be-
triebsart wird meistens (ber
Steckbricken festgelegt. Auf Sei-
te 167 finden Sie die korrekte
Einstellung flr die getesteten
31/2-Zoll-Laufwerke von Seagate
und Western Digital. Beim Amiga
600/1200 macht aus Platzgriin-
den nur der Betrieb einer 21/2-
Zoll-Platte im Single-Modus Sinn.

Bei einem System mit zwei
Platten gehen Sie auf Nummer
Sicher, wenn Sie nur Festplatten
des gleichen Herstellers verwen-
den. Der Betrieb einer neuen
Platte mit einem Modell alterer
Bauart (auch vom gleichen Her-
steller) ist nicht empfehlenswert.

Wenn die Hardwarekonfigurati-
on stimmt, aber im Betrieb uner-
klarliche Fehler auftreten, kann
das auf eine falsche Plattenversi-
on hinweisen. Typische Fehler:

& Beim Kopieren groBer Dateien
treten Schreib-Lese-Fehler auf.

< GroBBe Programme (z.B. DPaint
AGA) werden zwar geladen, aber
nicht mehr gestartet oder stiirzen
ab, obwohl's frither funktionierte

@ lcons werden zwar auf die Plat-
te kopiert, aber nicht angezeigt.
Das zugehorige Programm lauft
trotzdem (von Shell gestartet).

166
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% Nach langerer Zeit meldet das
System Schreib-Lese-Fehler

Oft kénnen Sie sich durch Soft-
waretricks helfen: Setzen Sie in
der HDToolBox den Eintrag flr
MaxTransfer im Fenster »File Sy-
stem Characteristics« herab. Vor-
eingestellt sind Oxffffff (hexadezi-
mal), bei Fehlern sollten Sie auf
Oxffff oder kleiner reduzieren. Das
beeinfluBt zwar die Datentransfer-
rate etwas, aber in der Praxis
werden Sie den Unterschied
kaum bemerken. Wie Sie das

Fenster erreichen, zeigt Bild
»Partionieren 3« (Nr. 4 — Change)
auf Seite 164. Selten hilft auch ei-
ne Anderung des Mask-Eintrags
von 0x7ffffffe auf 0x7ffffffc (Lang-
wortgrenze) im gleichen Fenster.

Versuchen Sie auch, die Puf-
fergréBe fir die betreffende Parti-
tion zu erhéhen. Probeweise er-
reichen Sie das (ber den Shell-
Befehl addbuffers. Geben Sie als
Parameter den Partitionsnamen
und den zuséatzlichen Puffer an,
also z.B. addbuffers wdhi: 50.

Wenn Sie diese Befehlszeile
mehrmals hintereinander aufru-
fen, werden jedesmal 50 weitere
Puffer addiert. Das kostet aller-
dings Speicher (pro Puffer ein
halbes KByte). Mit einer negati-
ven Angabe (z.B. -20) kénnen Sie
reduzieren. Wenn Sie einen Wert
finden, bei dem keine Fehler
mehr auftreten, kénnen Sie add-
buffers in der User-Startup aufru-
fen. Eleganter ist ein Eintrag in
der HD-ToolBox (S.164, »Partio-
nieren 2«, Nr. 4).

Hersteller: Western Digital
Modell: WDAC 280

WDAC 2200

WDAC 2120

=9 o
=00

i i }
SEEE[HHH
JUMPER-STELLUNG

SINGLE: Keiner
MASTER: MA
SLAVE: SL

Hersteller: Seagate
Modell: ST 3243A

JUMPER-STELLUNG
SINGLE: Keiner
MASTER: 2

SLAVE: 1

IDE/AT-
STECKER

Hersteller: Seagate

Modell: ST 3096A
ST 3120A
ST 3144A

JUMPER-STELLUNG
SINGLE: 2
MASTER: 2+3
SLAVE: Keiner
EXTLED: 5

Western Digital: So konfigu-
rieren Sie die 3'/2-Zoll-Platten

Seagate: Hier gibt's kleine Unterschiede. Jumper 5 (rechtes
Bild) fiir die externe LED wird immer gesteckt.

Der »Directory Cache« (S. 164,
»Formatierung«, Nr. 2) verwirrt ei-
nige altere Programme. Formatie-
ren Sie die Platte deshalb vorerst
nur mit Fast-File-System.

Die Fehler verschwinden oft,
wenn man eine Fast-RAM-Karte
im Amiga 600 (PCMCIA-Karte)
oder Amiga 1200 (PCMCIA- oder
interne Karte) installiert.

Auf die beschriebenen Mal3-
nahmen gibt es keine Garantie.
Im schlimmsten Fall hilft kein
Trick und die Platte ist flr den
Amiga 600/1200/4000 unbrauch-
bar. Das sicherste Mittel ist der
Kauf einer kompatiblen Platte
beim Commodore-Fachhandler.
Was die Laufwerke leisten, sehen
Sie in der Tabelle. Wir haben mit
allen neuen Amiga-Modellen ge-
testet, damit Sie objektiv verglei-
chen koénnen. In der Praxis ware
der Betrieb einer 21/2-Zoll-Platte
im Amiga 4000 allerdings Uber-
trieben, da ein vergleichbares
31/2-Zoll-Laufwerk deutlich preis-
werter ist. Die groBen Laufwerke
im Amiga 600/1200 sind nur flr
Bastler (s. S.168) interessant. W
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1000 Berlin 41 - Varziner Platz
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...und was wir sonst am Lager haben...

EMPLANT, Speichermodule, Festplatten, Controller,
--Erfragen Sie unsere aktuellen Tagespreise! —-

Wechselplatten, Streamer und noch vieles mehr.

Autorisierter Commodore-Fachhandler mit angeschlossener Reparaturwerkstatt.
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WISSEN

Mt

FESTPLATTEN

von Thomas KeBler

orab: Durch den Einbau
einer  31/2-Zoll-Festplatte
in den Amiga 1200 nach
unserer Bauanleitung ver-
lieren Sie die Garantie auf den
Computer. Die Installation ist teil-
weise Millimeterarbeit und nichts
fir schwache Nerven. Durch
einen Fehler (z.B. bei den
Kabeln) kann der Computer und/
oder die Festplatte zerstort wer-
den. Wenn kein Bastlerblut in
lhren Adern flieBt, sollten Sie
deshalb die Finger von der Sache
lassen und wie in »Platten« ab
S. 158 beschrieben, eine 21/2-
Zoll-Festplatte einbauen.

Nachdem wir echten Bastler un-
ter uns sind, geht's gleich ans Ein-
gemachte: Zuerst ziehen Sie alle
externen Kabel vom Amiga ab,
entnehmen eine evtl. eingelegte
Diskette und wenden den Compu-
ter mit der Tastatur nach unten auf
eine nicht zu harte Unterlage.
Dann entfernen Sie wie auf S. 158
beschrieben, alle gekennzeichne-
ten Schrauben (Nr. 1 bis 7) und
bewahren sie sicher auf.

Jetzt drehen Sie den Amiga
wieder vorsichtig um und klappen
das Gehauseaberteil nach hinten.
Es laBt sich nun vom restlichen
Amiga abnehmen, die Tastatur
sitzt noch auf dem Unterteil.

Das Tastaturkabel konnen Sie
entfernen, indem Sie am Plati-
nenanschluB den Stecker leicht
nach oben ziehen und dann das
Flachbandkabel einfach heraus-
nehmen. AnschlieBend nehmen
Sie die Tastatur heraus.

Jetzt ziehen Sie das LED-Ka-
bel von der Amiga-Platine ab und
notieren sich die Position des
Steckers flr den spateren Wie-
dereinbau. Auch die Halterung fiir
die 21/2-Zoll-Festplatte wird ent-
fernt. Sie ist nicht verschraubt,
sondern steht nur auf der Platine.

Damit die 31/2-Zoll-Platte in den
Computer paBt, missen Sie auch
das Abschirmblech entfernen. Da-
zu wird vortbergehend das inter-
ne Diskettenlaufwerk ausgebaut.
Es ist mit drei Schrauben befe-
stigt, die Sie als Nr. 6 und 7 be-
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Abschirmblech: Lésen Sie die Schrauben
und biegen Sie die Klammern nach oben

31/2-Zoll-Platte im Amiga 1200

Platzfrage!

Um den Amiga 1200 kompakt zu halten, hat Commo-
dore eine intere 21/2-Zoll-IDE/AT-Festplatte vorgese-
hen. Diese Laufwerke sind aber noch relativ teuer. Fiir
den gleichen Preis bekommen Sie eine 3'/2-Zoll-Platte
mit doppelter Speicherkapazitat.

isoliert Pin 40
Pin 44 ////
Q
Qo =
[ 1]
2 =
L -~
- L
=) o
Fr N
= &
N -
o™
Pin 1
Pin 1

Adapterkabel: Damit Sie die 31/2-Zoll-Platte anschlieBen
kénnen, ist zunéchst ein wenig Tiiftelarbeit gefordert

reits auBen beim Offnen des
Gehéauses gelost haben. Die dritte
sitzt innen vor dem Diskettenlauf-
werk auf der Platine. Damit Sie
das Laufwerk herausnehmen kon-
nen, ziehen Sie die beiden Kabel
von der Platine ab und notieren
sich deren Position. Das Stromka-
bel hat einen »Snap-In-Steckerx,
den Sie am besten mit Hilfe eines
kleinen Schraubenziehers losen.
Das Abschirmblech wird durch

* zwei Schrauben und neun Klam-

mern gehalten. Die erste Schrau-
be wird von unten (»Abschirm-
blech«, Nr. 1), die andere von
oben entfernt (»Abschirmblech«,
Nr. 2). Beachten Sie, daB die Plati-
ne jetzt keine Verbindung mehr
mit dem Gehéuse hat. Biegen Sie

die Klammern (»Abschirmblechs«,
Nr. 3) vorsichtig auf und nehmen
Sie das Abschirmblech ab — es
wird eigentlich nicht mehr benétigt.
Damit Sie nicht in Konflikt mit den
FTZ-Bestimmungen kommen, soll-
ten Sie sich aber doch die Mihe
machen und an der richtigen Stelle
ein entsprechend groBes Teil fiir
die Festplatte herausschneiden,
damit das Blech wieder pafBt. Ach-
ten Sie darauf, daB die Kanten ge-
glattet und mit einem Klebeband
unschédlich gemacht werden.
Wenn Sie das Abschirmblech
entfernt (bzw. modifiziert und
montiert) haben, schrauben Sie
die Platine wieder mit den beiden
Schrauben (»Abschirmblechs«, Nr.
1 und 2) an das Geh&useunterteil.

— +5 Volt —  Masse +12 Volt
1[; 1T 1
L1 1] 11
oooo @ @ @ @ ooog
Disketten- Amiga-
laufwerk Festplatte Platine

Stromversorgung: Ein handelsiibliches Ad-
apterkabel fiir PCs ist die sicherste Losung

Auf der linken Seite der Platine
sehen Sie vor dem HF-Modulator
eine 44polige Pfostenreihe fir die
Festplatte. Fir das Verbindungska-
bel zwischen Platine und Platte
bendtigen Sie ein géngiges Flach-
bandkabel (ca. 20 cm) fur 21/2-Zoll-
IDE/AT-Platten sowie eine 40polige
Steckerbuchse  (Schneid-Klemm
Technik) flr 31/2-Zoll-Laufwerke.

Entfernen Sie den 21/z-Zoll-
Stecker an einem Ende des Ka-
bels und ziehen Sie die einzelnen
Litzen ein Stlck weit auseinan-
der, so daB das Gebilde wie ein
Facher aussieht (s. »Adapterka-
bel«). Jetzt beginnen Sie mit Ader
1 (meistens farbig markiert) und
legen die einzelnen Leitungen auf
die Messerkontakte des 3!/2-Zoll
Steckers. Benutzen Sie einen
kleinen Schraubenzieher 0.4. um
die Kabel ein wenig zu fixieren
und driicken Sie dann ab und zu
den Stecker zusammen (nicht zu
weit, sonst rastet er ein), damit
sich bereits verbundene Kontakte
nicht lésen kénnen.

Wenn Sie mit dem 3'/2-Zoll-
Stecker zu Ende sind, sollten noch
vier Kabel (brig sein. Ist dies nicht
der Fall, haben Sie ein falsches
Kabel verwendet oder einen Feh-
ler gemacht. Uberpriifen Sie die
korrekte 1:1-Verbindung aller 40
einzelnen Adern und pressen Sie
die Steckerteile zusammen.

Prinzipiell
auch fiir den
Amiga 600

Die vier Ubrigen Leitungen iso-
lieren Sie, da sie bei 21/2-Zoll-
Platten fiir die Stromversorgung
zusténdig sind. Ein 31/2-Zoll-Lauf-
werk bendtigt in der Regel mehr
Strom und es ist deshalb glinsti-
ger, die Stromversorgung direkt
am Stecker fir das Diskettenlauf-
werk abzuziehen.

Hierzu bendtigen Sie ein Adap-
terkabel, das zwischen den Plati-
nenstecker und das Disketten-
laufwerk gesteckt wird. Ein ent-
sprechendes Kabel bekommen
Sie im Fachhandel. Wenn Sie al-
les selber machen wollen, bendti-
gen Sie die in Bild »Stromversor-
gung« gezeigten Steckerbuchsen
sowie ausreichend langes Kabel,
damit Sie genug Spielraum im
Amiga 1200 haben. »Stromver-
sorgung« zeigt ein handelslbli-
ches Kabel mit Standardfarben.
Achten Sie vor allem bei der Fest-
platte auf die Belegung der 12
Volt bzw. 5 Volt Pins, die sich
links bzw. rechts am Stecker be-
finden. Messen Sie zuerst
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Fertig: Der Einbau ist Millimeterarbeit. Die Festplatte wird
von hinten unter die Tastatur (dabei anheben) geschoben.

héusedeckel die der Klammer zu-
gehorige Plastikstrebe. Jetzt soll-

nochmals das Kabel bei laufen-
dem Amiga durch, bevor Sie die

Festplatte  anschlieBen, um
»Rauchsignale« zu vermeiden.

Bauen Sie jetzt das Disketten-
laufwerk wieder ein und verwen-
den Sie fiir dessen Stromversor-
gung lhr neues Kabel.

te die Festplatte in einer &hnli-
chen Lage wie das Diskettenlauf-
werk in den Amiga 1200 passen.
Der AnschiuB3 flrs Flachbandka-
bel liegt wie beim Diskettenlauf-
werk auf der linken Seite. Um die

verwendeten Festplatte ab. Ach-
ten Sie darauf, daB die Platte
moglichst mit dem rechten Rand
an die mittlere Kunststoffklammer
anstoBt (»Fertig«, Nr. 1), damit
links noch genligend Platz fiir das
Flachbandkabel bleibt.

Damit die Festplatte nicht auf
der Amiga-Platine bzw. den ICs
aufliegt, verwenden Sie handels-
Ublichen  Abstandhalter aus
Kunststoff. Zur Not tut's auch ein
Stiick Holz, daB3 Sie einfach mit
doppelseitigem Klebeband zwi-
schen die Platte und die Platine
kleben. Gefordert sind etwa
sechs bis sieben Milimeter Ab-
stand, um einerseits eine Be-
rihrung mit der Tastatur zu ver-
hindern und andererseits die Plat-
te in eine moglichst waagrechte
Lage zu bringen.

Das Tastaturkabel wird unter
der Platte durchgefiihrt. Verstér-
ken Sie es von oben mit Klebe-

ten darunter geschoben und an-
geschraubt werden. Dabei geht es
um jeden Millimeter, denn das Ta-
staturkabel ist gerade noch aus-
reichend lang fiir unsere Aktion.

Stecken Sie jetzt die Kabel an
Festplatte sowie Platine.

Liegt die Festplatte schlieBlich
unter der Tastatur, schrauben Sie
sie von unten an die Gehauseun-
terseite. Die meisten Platten
bendtigen Schrauben mit Zoll-Ge-
winde — beim Kauf daran denken.

Setzen Sie den Gehausedeckel
wieder auf den Computer und ver-
gewissern Sie sich, daB3 die LED-
Kabel an der Platine angeschlos-
sen sind. Hangen Sie dann zuerst
die Klammern hinten ein und klap-
pen Sie dann das Geh&use nach
vorn herunter. Jetzt kénnen Sie
den Amiga umdrehen und die
restlichen Schrauben befestigen.
Halten Sie beim Umdrehen den
Deckel und den Boden zusam-

Dann entfernen Sie mit einem Festplatte zu befestigen, bohren
scharfen Messer die zweite Sie zwei kleine Loécher ins
Kunststoffklammer  von  links  Gehauseunterteil. Der Abstand
(»Abschirmblech«, Nr. 4) vom und die genaue Position der

Gehauseunterteil und vom Ge-  Lécher hangt natirlich von der

band, um eine Beschadigung
durch scharfe Kanten der Platte
zu vermeiden. Beim Einbau muf
zuerst die Tastatur eingesetzt
und dann die Festplatte von hin-

men, damit sich nichts lockert.
Prinzipiell 146t sich auch in den
Amiga 600 eine 3'/2-Zoll-Platte
einbauen, allerdings wird es hier
noch enger. me

... Jetzt fehlt
nur noch ein

A

FAXMODEM 1414 ohne zulassung *
- Tischgerat
- 1200 - 14.400 bps. V17,V22, V22bis, V23 (BTX),
V32, V32bis, MNP 2-4, MNP 5, V42, V42bis
bis 57.600 bps Datendurchsatz,
- FAX (G3/CLASS Il) sendenfempfangen 548,=

FAXMODEM 1414 mit Zulassung

- technische Daten wie oben
+ TAE-Stecker
+ deutsches Handbuch

799.-

Original CSR-Gerate sind 10000-fach im Einsatz !
Weitere Modems lieferbar. ROM-UPDATE-SERVICE .
Tel.: 06422 / 3438 * Mailbox: 7454

@ Fax: 06422 /7522 * BTX: CSR#

* AnschiuB ans Postnetz ist strafbar. * Lieferung per UPS/Nachnahme.

A

Breslauer Str. 46 * 3575 Kirchhain
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AMIGA

FORUM

Thr Commodore-Fachhindler im
Bergischen Land

Unsere Amiga-Angebote:

A4000/030/4/85 2698,-
A1200 849" A4000/040/6/130 4298,
2,5"High-Speed-Festplatten fiir A600/1200
60 MB nur a.A. 120 MB nur  798,-
80MBnur !548- 210 MBnur 1199,-
Installationssoftware und Kabel? Kein Problem.
3,5"Festplatten fiir alle Amiga-Modelle
é 040MB 299, 210 MB 669,-
0 105 MB  449,- 360 MB 1799,-
% 130MB  489,- 540 MB 1999,
., 080MB 448, 210 MB 849,-
¢ 120MB 649, 360 MB 1799,-
“ 170MB  749,- 540 MB 1849,-
SCSI-Hostadapter und AT-Controller
Oktagon 2008 AT: 199,- SCSI: 325,-

508 AT: 299,- SCSI: 325,- ;
Progressive ZeusA2000, 28MHz040, SCSIII: 1699,-

Software
Personal Paint 89,-, AmiBack 95,-, AmiBack Tools 99,-
AMI WRITE +! Neue Version 1.1, 7 neue Fonts, neue Clips! 249,-




WO U

Gforcef [ 68030, 40 MHz CPU, FPU-Sockel, 1 MB RAM, 85 MB HD 1298.- FARSCANNER
AN YIE 68030, 25 MHz CPU, 25 MHz FPU, 1 MB RAM 998.- EPSON GT 6500 1898.-
LAV 68030, 40 MHz CPU, 40 MHz FPU 4 MB RAM 1498.-
LRI 68030, 50 MHz CPU, 50 MHz FPU, 4 MB RAM mlt MMU 2498.-
l[Nag &M 85 MB Quantum 848.-
LRI 85 VB Quantum 748.- :Gv
YR WNPITE SCSI-Controller m. RAM-Erweiterung,
16 MHz FPU, RAM-Option 698.-
AR WNPIE Turbokarte, 68030, 40 MHz CPU, 40 MHz FPU, 4 MB RAM 1298.-
G-Lock YC-Genlock 698.-
Cinemorph' 168.-
Phone Pack 848.-
Sound Diditizer DSS/8 148.-

A1200 mit 80 MB HD 1398.-
A1200 mit 120 MB HD 1598.-
Blizzard 1200/4

4 MB fir A1200 428,-

AMIGA 4000/30 2298.-
80 MB HD, 68EC030 mit 25 MHz, AA-Chip-Set (256 Farben bei
allen Aufldsungen), AT-Bus Controller on Board

AMIGA 4000/40 3998.-
120 MB HD, 68040 mit 25 MHz, AA-Chip-Set (256 Farben bei
allen Aufidsungen), AT-Bus Controller on Board

SlEOI"}“ Drucker LC - 100 Color 398.- Lt
derComputerbrucker  Drucker LC - 24-20 |1 598.-
Geheimtip: Laserdrucker LS-5EX 1898.-

Commodore Monitor 10845 448.-
VGA Mon. 14" Triscan nach SSI 598.-
VGA Mon. 14" (Multiscan) non interl. 748.-
EIZO T240i 14" Trinitron 1498.-
EIZO F550i 17" Flatscreen 2298.-
EIZO 9065 1198.-
EIZO F 340i 1598.-

HEWLETT .
[ﬁﬂ PACKARD
HP LaserJet 4L 1598.-
HP Deskjet 550C

inkl. AMIGA-Treiber 1498.-
HP Laserlet4 Vv 3298.-

Multiscan 17" VGA-Monitor

non interlaced 1398.-

Fujitsu DL 1100 Color 598.-

MAESTRO Professional 948.-

MemoryMaster 8MB/ 2MB best. 228.-

Syquest Wechselplatte 44 MB 478.-

Syquest Wechselplatte 88 MB 598.- :

Sy?juest 5110C 698.- A AMIGA 600 398.-
Medium 44 MB 129.- .

Mt 88 MB 189.- A .600 mit HD 40 MB 898.-
SCSI Subsystem 198.- mit 80 MB Festplatte 998.-

HP DeskJet 500 portable 798.-
NEU MEU NEU HP DeskJet 510 798.-
HP Deskjet 500 Color

inkl. Amiga Treiber 998.-
HP LaserJet IIIP 1798.-

Mitsubishi EUM 1491A

15-38 KHz, besonders geeignet

fur A1200 und A4000 1298.-
NEU NEU NEU

Commodore Monitor 1942 798.-

AMIGA 2000 898.-

komplett mit Kickstart 2.0 und ECS Denise

Reparatur Service
Hotline: 0531-336192

WESEMANN 3326/93 2/1




Multi Evolu- GVP
A 2000
248.-

Dktagon
508  fion5003.0
268.- 298.-

LP§ 1208 548 .-
LPS 2408 718.-
ELS 428 348.-
ELS 858 398.-
ELS 1278 498.-
ELS 1708 548.-

818.-
988.-
618.-
668.-
768.-
818.-

SPEICHER TOTAL

RAM: static column ZIPP-RAM

far AMIGA 3000 4 MBit 35.-
SIMM-Modul 1 MB Tagespreis
SIP-Modul 1 MB Tagespreis

Simm 4 MB f. A 4000 Taiespreis

Golden Gate 4865LC
AT-Emulator mit 4865LC Prozess.,
25 MHz - 2 MB RAM onboard
Golden Gate 3865X

AT-Emulator 3865X Prozess.,

512 KB RAM onboard 798.-
X-Pert Grafikkarte Merlin 4 MB 848.-
Umschaltplatine f. A600 49, -
Interne Speicherverwaltung,

1 MB mit Uhr f. A60O 98,-
PCMCIA 2 MB PS-RAM 348.-
PCMCIA 4 MB PS-RAM 448.-

LUFTER - SUPERLEISE! 48

848.-
1018.- . 968-
648~ =98 -
698.-  648.-
798~ <0748
848.-  798.-

1198.-

Typ NMB fiir A2000. Voraussetzung 12V-Lifter.
Achtung: Eventuell Garantieverlust!

RETINA

24 Bit Graphik-Karte, 16,7 Mio. Farben

fiir AMIGA 2000/3000 und 4000
118

Workbench, AdPro, VD-Paint,

VLab Sup., 4 MB
HD-FLOPPY

fur A500 intern 248, - extern 298.-
fir A2000 intern 248,- extern 298.-
fur A3000 intern 248,- extern 298.-
fur A4000 intern 248,- extern 298.-

PAL-GENLOCK
Y-C Genlock
SIRIUS GENLOCK

DVE10p Genlock
Opalvision
mit IMAGINE 2.0

498 .-
748.-
1498.-
1498.-
1798.-

1898.-
548.-
448.-
398.-

Macrosystems VLab S-VHS
Macrosyst. VLab fur A 500/ 600
Colormaster-12, Graphik-Karte
Frame Machine v. Electr. Design
mit FM-Prism 24 Bit-Modul

1378.-

798.--

GVP - Oktagon
A 500 2008
348.- 268.-

(ktagon508  Oktagon 2008
AT-Bus* _ AT-Bus*
198.- 148.-

*mit Quantum
AT-BUS HDs

898.-
1068.-
698.-
748.-
848.-
898.-

in allen HDs X-Copy Tools
enthalten (chne Hardware)
Turbokarte A2630 2 MB 598.-
Speichererweiterung fuir A2630
ACCESS 32 4 MB 798.-

SOFTWARE

Maxon Word 243
Becker Tt 9 -

Deluxe Paint IV, deutsch, AGA-Version 228.-
NEU! Personal Paint

Art Department PRO
Loader fur GT 8000 Scanner
Cygnus ED Prof.

X-Copy Prof.

Turbo Print Prof. 2.0
Quarter-Back 5.0 dtsch.
Scala

Scala 1.13

Scala Multimedia
Lemmings

VIDEOD SPEZIAL JEoms

VERSION 1.0 VERSION 4.0

Novell™ Client
1 User 398.-/ 5 User 898.-

ENLAN DFS Netzwerk
S5er Lizenz 498.-

BBM ist Exclusiv-Distributor fur ENLAN in
Europa. Handleranfragen erwiinscht.

DATENSYSTEME

*\ SUPERBASE

PROFESSIONAL 4.0
dt, Handbuch

398-

TKR-IM-144VF Modem
mit Fax G3*

ZyXEL Modem 1496E+ ., ot e
mit Fax G3* 948_- Strafandrohung gestellt.

mit deutschem Handbuch

“Der Betrieb eines
Modems oder

498_- Hochirequenzgerates am

Bundesdeutschen

VERSAND UND
EINZELHANDEL
|3 I3|\'1 Braunschweig
ISiIN | Helmstedter Str. 1a-3
Tel. 0531-273 09 11/ 12
Fax 0531-27309 20
Btx 0531-27309 Of_lmungszei!en:

EINZELHANDEL 10183
3" Berlin st —
Giesebrechtsstr. 10
Tel. 030- 8818051
BB'\'{I Bielefeld-Leopoldshohe
Hauptstr. 289,

Tel. 052 02-834 22

BBIM otmeq 2

DATENSYSTEME

Tel. 040-227 3123
BBIW Magdeburg
IJEPN | Neustadter Platz

Tel. 0171-2410244
BESTELLANNAHME 9-12 und 13-18 Uhr

DATENSYSTEME

DATENSYSTEME

Id in
HBagnov"’

1 Tel. 0531-27309 11/ 12

Fax 0531-27309 20
NEU: BEM INFO-SYSTEM

AuBerhalb d. Geschaftszeiten Preise
und Infos per Bestellannahme-Telefon.
SERVICE-AUSKUNFT 10-12 uhr
TECHNISCHE HOTLINE 15-17 unr
Tel. 0531-336163

Autorisierter

Systemhandler von c‘ commOdore

Fachhandler fur Nokia, Hewlett-Packhard, bsc, Nec, Macro
Systems, Fujitsu, Quantum, EPSON, Star, EIZO, GVP

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten. Es gelten
unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf
Wunsch gern zuschicken. Alle Preise zuzlglich
Versandkosten. Lieferung per Nachnahme oder
Vorkassenscheck. Preise und Lieferungen freibleibend.




KURZTEST

Lernsoftware: Mathe Junior 1V

X-Y Ungelost

as vierte Programm in der Reihe der

Mathematik-Lern-  bzw. Ubungsprogramme

von OASE liegt nun vor und wurde von uns

einem Gebrauchstest unterzogen. Es wendet
sich an Schler der Klassen sechs bis neun und soll
dazu dienen, lineare Gleichungen und Sachaufgaben
(Textaufgaben) ldsen zu lernen.

Nach dem Laden kann man zwischen diesen bei-
den Gebieten auswahlen, wobei mindestens drei,
maximal sieben Aufgaben zu rechnen sind. Mathe Jr.
IV erwartet dann, daB alle Aufgaben gelést werden,
ein vorheriges Abbrechen ist nicht méglich.

Der Anwender soll nun eine ihm gestellte Aufgabe
auf dem Papier l6sen, denn das Programm erwartet
lediglich eine Zahl als Antwort, ohne deren Eingabe
man nicht aus der Aufgabe entlassen wird. Ein Auf-
stellen der Gleichungen mit anschlieBender Uberprii-
fung durch den Computer ist nicht vorgesehen.

Falsche Antworten und Abrufen der Hilfefunktion
werden durch Punkteabzug bestraft, richtige L&-

sungseingaben flihren zu Gutschriften. Die Hilfe, die
dem Schiler angeboten wird, besteht aus einem stu-
fenweisen Ausgeben des jeweils nichsten Rechen-
schrittes. Anregungen, um die Lésungen durch die
Hilfe anschlieBend selbst zu finden, werden leider
nicht gegeben.

Danach wird die nachste Aufgabe angezeigt, wo-
bei wir bei den Textaufgaben nur sieben verschiede-
ne Texte gezahlt haben, die dann immer wieder mit
anderen Zahlen aufs neue erscheinen. DaB in den
Texten zu den Sachaufgaben Rechtschreib- bzw.
Tippfehler stecken, sei nur nebenbei erwiahnt.

Fazit: Mathe Junior IV stellt dem Schiiler in keiner
Weise Hilfen zum Erlernen der durchaus schwierigen
Materie zur Verfligung. Die wenigen verschiedenen
Aufgabentypen werden sehr schnell langweilig. Eige-
ne Aufgaben kénnen nicht eingegeben und mit Hilfe
des Computers geldst werden.

Selbst zum spielerischen Umgang mit diesem
Teilbereich der Mathematik Iadt das Programm nicht
ein, da es keine motivierenden Elemente anbietet.
AuBerdem ist das Programm in seiner Bewertung
richtig/falsch sehr penibel. LaBt der Anwender beim
Vereinfachen der Gleichung auch nur einen Schritt
aus, lehnt Mathe Junior IV die Eingabe ab.

: : Preis: 49 Mark
Mathe Junior IV: Hersteller: Wolf Software &
Die simple Lern- Design

software ist der Anbieter: Wolf Software & Design,

schwierigen The- Schiirkamp 24, 4428 Rosendahl-
matik nur im An- Osterwick, Tel. (0 25 47)
satz gewachsen 12 53, Fax (0 25 47) 13 53

Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0
Handbuch: 14 Seiten, deutsch

Fir fortgeschrittene Anwender, die einen mathe-
matischen Sachverhalt schon mit einem Blick erfas-
sen, kann diese Kleinigkeitskramerei etwas frustrie-
rend sein. MatheJunior IV begrenzt den Stoff auf ein-
fache Rechnerei, was bei einem so komplizierten
Thema einfach nicht genug ist.  Zempelin/Leipholz/rk

Samplitude Pro V2.0:

Preis: ca. 400 Mark
Die Software wird um- ~ Hersteller: SEK'D
fangrait:h'ar. jetzt sind Anbieter: SEK'D/PSC-Soft,
wesentlich mehr Funk-  Zschemitzer StraBe 41,
. T e sl (0-8020 Dresden,
ts';’ﬂ;:ﬂlff ::r!;"'e E‘!ﬂ“- - Tel/Fax (0351)4 11 05 46

Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0

Sampling: Samplitude Pro 2.0

Mehrspurig

ie digitale |Interfacekarte »Maestro Pro-

fessional« von Macro System holte sich im

Test eine eher mittelméaBige Bewertung, was

vor allem an der eingeschrankten Soft-
wareunterstiitzung lag.

MacroSystem hat sich in dieser Hinsicht nach ei-
gener Aussage auf das Studio fir elektronische
Klangererzeugung in Dresden (SEK'D) verlassen,
und das offenbar zu Recht.

Samplitude Pro unterstitzt bereits direktes Einle-
sen digitaler Daten mit Maestro Pro.

Auf der CeBIT '93 wurde eine Vorversion von
Samplitude  Professional 2.0 vorgefithrt, die
Mehrspur-Harddiskrecording beherrschte.

Die endgliltige Version von Samplitude Professio-
nal soll Mitte '93 auf den Markt kommen. Hier eine
Beschreibung des Konzepts, wie es auf der CeBIT
bereits in Ansatzen zu sehen war:

Die Anzahl der Spuren, die in virtuellen Projekten
gleichzeitig verwaltet werden kénnen, ist nur von der
Hardware begrenzt. Entscheidend sind hierbei die
Geschwindigkeit der Festplatte und des Controllers,

die Geschwindigkeit der CPU und die GréBe des
RAM, das als Puffer verwendet wird.

Die digitalen Daten kénnen aus Projekten entnom-
men werden, die sich jetzt in beliebiger Anzahl &éffnen
lassen. Projekte kann man aktivieren, ohne daB die-
se auf dem Bildschirm sichtbar werden, was den
Uberblick bei vielen Projekten erleichtert.

Das Verwalten der umfangreichen Datenbestinde
ist natirlich auch komplexer geworden. Ein Projekt-
Manager macht die Verwaltung der zahireichen Pro-
jekte méglich, ohne daB diese auf dem Schirm er-
scheinen missen.

Die einzelnen Samples, die zu einem Song zu-
sammengesetzt werden, sind als Blocke dargestellt
und beschriftet. Eine interne Synchronisation zwi-
schen dem MIDI-Sequenzer Mignon und Samplitude
ist ebenso vorgesehen wie die externe Synchronisa-
tion Uber SMPTE mit dem neuen SMPTE-Interface
von SEK'D.

Ein Timing-Raster soll das exakte Positionieren
von Samples méglich machen, eine numerische Ein-
gabe von z.B. 120 BpM (Beats per Minute) erleichtert
hier das Ubernehmen von Pattems aus Sample-CDs.
Was Samplitude Pro 2.0 in der Endversion noch alles
kann, lesen Sie in einem ausfilhrlichen Test, sobald
das Programm fertiggestellt ist. Ralf Kottcke

Kurvendiskussion: SIGMAth 11

Vorsicht, Kurve!

IGMAth Il ist ein Mathematik-Paket, das aus
den Teilen Analysis, Matrizen, Statistik und
Vektoranalysis besteht: es kénnen Kurven,
Flachen, Skalar- und Vektorflachen diskutiert
und als zwei- oder dreidimensionale Grafik auf
Bildschirm und Drucker ausgegeben werden.

SIGMAth Il kann in jedem Grafikmodus arbeiten,
den die Workbench anbietet. Die Bedienoberflache
wurde umgestaltet, um die Ubersichtlichkeit und den
Bedienungskomfort zu erhéhen.

So wurde z.B. die Position vieler Meniipunkte (Un-
terments) geandert, man faf3te sie logischer als bis-
her zusammen und paBte sie gleichzeitig dem Stan-
dard der Workbench 2.0 an. Bezeichnungen von
Menlpunkten, die dem Nicht-Mathematiker nicht
ganz klar waren, wurden abgeéndert. Alle Grafikop-
tionen des Analysis- und Statistik-Programmiteils be-
finden sich nun aus Griinden der Ubersichtlichkeit in
einem Fenster. Der Benutzer hat folgende Wahimég-
lichkeiten: Ein-/Ausschalten der logischen Skalierung
der y-Achse; Hinterlegen der gesamten Grafik mit ei-

172

nem Gitter; Méglichkeit der Eingabe fester y-Gren-
zen; Vorgabe von x-Grenzen. 3-D-Objekte kann der
Betrachter durch den einstellbaren Drehwinkel von
allen Seiten anschauen und drucken. Ausrechnen
von Maxima, Minima, Nullstellen, Wendepunkten,
Polstellen, Ableitungen und Integralen, Ausgabe von

Preis: 149 Mark, Update: 30 Mark

SIGMAth 1I: Hier Hersteller: Maxon Computer GmbH
kann man sich ma-  Anbieter: Maxon Computer GmbH,
thematische Zu- Schwalbacher Str. 52a, 6236 Esch-

born, Tel. (0 61 96) 48 18 11,
Fax (0 61 96) 4 18 85
Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0
Handbuch: 122 Seiten, deutsch

sammenhéange gra-
fisch veranschauli-
chen lassen.

Rechenergebnissen in Tabellenform und grafische
Ausgabe auf Bildschirm, Drucker und Plotter machen
die Software zu einer wertvollen Hilfe, wenn es dar-
um geht, mathematische Fakten zu veranschauli-
chen. Die Qualitdt des Druckbildes wurde erhéht,
man kann die gewiinschte Dichte einstellen, wobei
sich allerdings die Geschwindigkeit des Ausdrucks
verringert, wenn die eingestellte Dichte héher wird.
Ein Nachteil ist das Uberholte Handbuch, das dem
neuesten Stand von SIGMAth Il noch nicht angepaBt
wurde.

Statt dessen enthalt die Diskette Textdateien mit
ausfiinrlichen Erklarungen zur Vektoranalysis und ei-
nige Beispielaufgaben mit Lésungen und Anwen-
dungshinweisen, die man ausdrucken kann.

Fazit: SIGMAth Il veranschaulicht in hervorragen-
der Weise, die Funktionen, wie sie im Analysis-Un-
terricht auftreten. Das Programm kann natiirlich kein
mathematisches Verstandnis ersetzen, zum Darstel-
len von Sachverhalten und als Lemhilfe ist SIGMAth Il
dagegen geeignet.

Gerade wenn es darum geht, mathematische
Funktionen grafisch umzusetzen oder Wertetabellen
zu erstellen, nimmt einem die Software viel manuelle
Arbeit ab und kann dadurch den LemprozeB erheb-
lich beschleunigen. Zempelin/Leipholz/rk
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Mini-Tower A-500 Big-Tower A-2000

zum Einbau eines Amiga-500 (+) Computers zum Einbau eines kompletten A-2000-Compu-
und Bus-Erweiterungsplatine; Ein A-500 ters. Platz fiir vier 5,25"-Laufwerke und vier
Erweiterungssteckplatz, ein MMU-Steckplatz, 3,5"-Lautwerke, wovon zwei von vorne zugang-
drei A-2000-Slots (Zorro I1), davon zwei mit fich sind. Die Anschliisse fiir Tastatur und Joy~
PC-Slots. Platz fiir original A-500-Laufwerk stick-Port befinden sich auf der Riickseite.

mit Spezialblende), sowle fir weitere zwei Abmessungen (HxBxT): ca. 62,5 x 17 x 40 cm
,25"- und drei 3,5" Laufwerke. Fiir die origi- bzw. ca. 65 x 17 x 40 cm mit FuB

nale A-500-Tastatur liefern wir ein formscho- 399,"'
nes Gehduse mit Handgelenkunterstiitzung!

Abmessungen SHXB?!T)Z 5 Netzteil fiir A-2000-Tower, 250 Watl, ~ 149,-
ca. 47 x 17 x 40 cm. 555,- it original Piatinen-AnschluBstecker
Zum kompletten Lieferumfang gehort: und 50 Hz Taktleitung :
Midi-Tower, Tastaturgehause, Busplatine, alternativ zum original A-2000-Netzteil
Kabelsatz, Einbaumaterial, MHz-Anzeige (200 Watt)
Tastaturgehiuse inkl. Kabel 95,- 7 Lo ]
Bm-Emrgllumn?smaﬂna m/ﬂlﬁower A-3000 459-
Gehduse, komplett vorbereitet ; ? zum Einbau eines kompletten
fiir Einbau von Amiga-500  389,- A-3000 Computers,
Netzteil fiir A-500-Mini-Tower, 230 W~ 99,- Technische Daten wie Big-Tower A-2000
(Voraussetzung: Bus-Platine) | (siehe Bild). i
Mini-Tower A-600 . 439,
zum Einbau eines kompletten A-600-Compu- Big-Tower A-4000 - 499,-
ters. | ry-Gard-Einschub.an der Vordersei- zum Einbau eines kompletten
te; sonstige technische Daten und Lieferum-  A-4000 Computers.
* fang wie Mini-Tower A-500 (siehe Bild). Jedoch  Technische Daten wie Big-Tower
ohne Busplatine. | A-2000 (siehe Bild).
% 3 Mini-Tower A-1200 479,-
Am'ga Z_“behaf ~ zum Einbau einézs knénplet;e% A-12dOG 5um u- AMIGA Speichererweiterung COMMODORE Ersatzieile
-~ ters. Memory-Card-Einschub an der Vorder- <
magﬂ Hm%;: e ~ seite. Gehause mechanisch vorbereitet fur 5 : Netzteil fir A-500 — 4,5 A, original 89,-
Mechanischer Bootselektor DFO; Dit Slots und stirkeres Netzteil, sonstige techni- 512 KB RAM A-500 intern Netzteil fiir A-2000, original 229,-
Elekironischer Bootselekior DIO; ~ sche Daten und Lieferumfang wie Mini-Tower abschaltbar, mit Uhr und Akku 59,- Netzteil fir C-64, original 39-
rmo-Liiftersteverung - A-500 (siehe Bild). Jedoch ohne Busplatine. 1 MB RAM A- i 85, Netztsil far 1541 11 original 10
G o : 1 MB RAM A- KickStart-ROM 1.3 P s
S DnickBES : e _ mitUnr und Akku 130~ KickStart-ROM 2.5 el
i Ause, | flir_al : . 2MBRAM A-500 intern ; 1C 8520, 1/0-Baustein 27,-
15 Metaloehause [fir ale AMIGR-Compuler,  oschalthar, mit GARY-Adapter, IC 8372, Big Fat Agnus 89.-
19,- Farbe: Amiga 118,- Uhr und Akku 189,- IC 6570-036, Tastaturprozessor 49,-
18- Farbe: Schwarz 120,- £ = 4| |
m g 8 ndleanagenaninscht |
: komplett mit & e i d ]
145 3,5"-Laufwerk A-600, 116,- o gen-erwunsc !

3.5 Lauhwer A2000 it

S ,5"-Laufwerk A- ntern

1282 Kompltt mil Empavsat—
3,5"-Laufwerk A-3000 intern, 128,
komplett mit Einbausatz!

=

ausgefiiht=—=""""=

Versand per Nachnahme mit Post oder UPS nach Gewicht, ab 12,-
_ Lieferungen ins Ausland nur gegen Vorkasse.

Mic

Falls Ihr Lieblingsmagazin an lhrem Kiosk nicht verfligbar sein sollte, erfahren Sie unter der Rufnummer 0611/2660 die néchstgelegene Verkaufsstelle! Herr Paulus hilft Ihnen geme weiter!

Ausgewihlte Shareware
fiir Windows

Rt Maq OM 19,80

Die Softwarequelle fur IThren AMIGA
Erketondnuch loichigarmocht

Rockford! Etiketten rofi

thre Konsofhrung feat im Gritf
Giroman

AMIGA Fantastic Software

Schach
PacMan
KlickCopy
WinPost
ScreenPeace

it Gutschein fir

Gratis-Zusatzdisk! | Das Superspiel!

besign Gmbi

WinDisk Nr. 2: Ami&g Fantastic Nr. 4: Oase Amiga Software Nr. 8:
Rockford! / Schach / PacMan / KlickCopy POWERPLAY - Der Eishockey Manager Etiketten Profi / Giroman / FixDisk /
WinPost / ScreenPeace Advanced Layouter Prisfvers. / Kleingrafiken
Jetzt im Handel! Jetzt im Handel! Jetzt im Handel!

Jetzt im gut sortierten Zeitschriftenhandel!

Intersoft GbR, Nohlstr. 76, 4200 Oberhausen 1, Tel.: 0208/24035, Fax: 0208/809015




KURZTEST

Amiga-1200-RAM: Blizzard

GComeback

lizzard ist ein mit 14,18 MHz getakteter 68000-

Beschleuniger mit bis zu 8 MByte Fast-RAM

fiir den Amiga 500. Mit Blizzard 1200/4 startet

Advanced Systems & Software (AS&S) jetzt
ein »Comeback« auf dem Amiga 1200. Statt einer
héher getakteten CPU gibt's optional den bei 32-Bit-
Speicherkarten obligatorischen Mathe-Koprozessor
(FPU). Er laBt sich synchron zur CPU mit 14,18 MHz
oder asynchron bis zu 40 MHz takten. Verwendet
wird ein MC68882 im PLCC-Gehause, 33-MHz-
Version rund 200 Mark).

Blizzard 1200/4 (ca. 470 Mark) ist ausgezeichnet
verarbeitet und in SMD-Technik gefertigt. SMD-Bau-
teile setzt AS&S auch bei den fest verldteten Spei-
cherchips (B8 x 514400-60) ein, die zusammen
4 MByte RAM ergeben. Uber eine Steckerleiste 1aB3t
sich ein spezielles RAM-Modul (Blizzard 1200/ADD 4,
ca. 350 Mark) mit weiteren 4 MByte aufstecken.

Die Installation der kompakten Karte im CPU-
Schacht an der Unterseite des Computers ist ein-

fach. Auf der Erweiterung muB man lediglich per
Steckbriicke (Jumper) festlegen, ob die FPU (falls
vorhanden) synchron vom Computer oder asynchron
mit eigenem Quarz getaktet werden soll. Einen Ein-
Aus-Schalter fir Blizzard 1200/4 gibt es nicht. Auch
Testsoftware zur Funktionspriifung nach dem Einbau
sucht man vergeblich. Die gute, deutsche Dokumen-
tation (ein Faltblatt) verweist hierzu auf den Selbst-
test des Computers nach dem Einschalten.

Im Test funktionierte Blizzard 1200/4 chne Fehler.
Die Ergebnisse unseres Leistungsvergleichs finden
Sie auf Seite 152 im Testbericht »Hyperdrive«. In der
Praxis erzielt Blizzard 1200/4 einen Geschwindig-
keitsvorteil zwischen 19 und 25 Prozent bei Stan-
dardanwendungen. Mit spezieller FPU-Software (z.B.
Raytracing-Programm Imagine) schafft die Erweite-
rung mit einem 25-MHz-Koprozessor eine Leistungs-
verdopplung gegenliber einem Amiga 1200 in Seri-
enausfiihrung.

Fazit: Blizzard 1200/4 bringt die Leistung, die man
von einer Fast-RAM-Erweiterung fur den Amiga 1200
erwartet. Die Karte ist flir Anwender sinnvoll, die
inren Computer nicht schrittweise in mehreren Spei-
cherausbaustufen aufristen wollen, sondern mit
4 MByte RAM gleich auf's Ganze gehen (auch finan-

KompromiBlos: Preis: Blizzard 1200/4 inkl. 4 MByte
Blizzard 1200/4 RAM, ohne FPU: ca. 470 Mark,
gibt's nurab 4 ﬂcsfaﬁz-}zg): g_a.;ao R‘I:rk ;
MBY{G RAM. Eln ersteller/Anbieter: ivance
Systems & Software, Homburger
Mathq—Koprozessor Lgnclstraﬂe 412, 6000 Frankirl?rlfM.
1aBt sich spater 50, Tel. (0 69) 5 48 81 30
leicht nachristen Dokumentation: 1 Blatt, deutsch

ziell). Positiv ist die lange Garantiezeit von 2 Jahren.
Nicht gefallen hat uns dagegen, daB der Anwender
fir eine Echtzeituhr nochmals rund 60 Mark auf den
Tisch legen mui. Christian Seiler/me

Ausgetrickst:
Mit Pro-Kick be- (160) Mark, mit 1/2 MByte ca. 180 (200)

Preise: Pro-Kick ohne EPROMs ca. 140

- j- Mark, mit 1 MByte ca. 230 (250) Mark,
;grggg ?g;;:;n : Hersteller/Anbieter: IDS Hard- und Soft-
ware GmbH, Gewerbepark Schatthduser-
Zorro-ll-Steck- g 6 5022 Mokesheim/Heidelberg, Tel.
platze. (0 62 26) 6 05 88, Fax (0 62 26) 6 06 88

Zorro-ll-Steckplitze

Pro-Kick

er hat nicht schon mal als Amiga-500-User
auf die enormen Erweiterungsméglichkei-
ten des Amiga 2000 geschielt. Mit Pro-Kick
von IDS kann man den Amiga 500 (Plus)

mit 2000er Zorro-ll-Karten bestiicken. Pro-Kick gibt
es in zwei Varianten: eine Platine mit einem oder vier
Steckplatzen. Die kleinere Version wird im
Metallgehduse geliefert.

Zusétzlich sind auf beiden Karten noch (je nach
Bestiickung) 0, 1/2 oder 1 MByte EPROM-Kapazitat
fir weitere Kickstart-Versionen vorhanden. Die
EPROMs werden leer geliefert. Mit der beigelegten
Software ist es méglich, zusatzliche Kickstart-Versio-
nen auf diese EPROMs zu brennen. Die dafir
benétigte Hardware ist auf der Platine integriert.

Wir testeten Pro-Kick mit Speichererweiterungen
(Golem-RAM-Card, Masoboshi SC 201, A2058 von
Commodore), Festplattencontrollern (MC 702 von
Masoboshi, WordSync von Supra, GrandSlam von
IVS), einem Echtzeitdigitizer (VLab von MacroSy-
stem) und einer 24-Bit-Grafikkarte (Retina von
MacroSystem). Die Zorro-ll-Karten werden korrekt
ins System eingebunden, wie in einem Amiga 2000.

Der Expansion-Port des Amiga 500 wird durchge-
schleift, schon vorhandene externe Erweiterungen
kénnen so problemlos weiterverwendet werden.

Die kleinere Ausflihrung von Pro-Kick erlaubt
durch das Metallgehduse nur die Verwendung einer
Zorro-ll-Karte  mit halber Slot-Lange (z.B. der
Speichererweiterung MC 702). Der zweite Teil von

Pro-Kick ist ein Kickstart-Umschalter mit einer einge-
bauten »Brennvorrichtung«. Je nach Bestellung sind
zwei EPROMs 27C2001 (256K x 8) oder 27C4001
(512K x 8) im Lieferumfang. Mit der Software »Pro-
Kick V1.0« kann man ein beliebiges Kickstart-File in
die EPROMs brennen. Eine solche Datei bekommt
man entweder aus Mailboxen oder man zieht es mit
»GrabKick« (Fishdisk 831) von einem Rechner mit
der gewlnschten Kickstart-Version (Achtung: Urhe-
berrechte beachten!).

Je nach GroBe des gewlnschten Kickstarts und
der eingebauten EPROMs (Kickstart 1.1, 1.2, 1.3
bendtigen 256 KByte, Kickstart 2.0, 3.0 512 KByte
EPROM-Kapazitdt) kénnen auch mehrere Versionen
verwendet werden. Die Umschaltung erfolgt (ber
Jumper oder bei der kleineren Version tiber Schalter.

Damit die Zorro-lI-Erweiterungen nicht irgendwo in
der Luft hangen, bietet IDS einen Design-Tower spe-
ziell abgestimmt auf den Amiga 500 in Verbindung
mit Pro-Kick an.

Fazit: Pro-Kick baut einem Amiga 500 (Plus) fast
zu einen 2000er aus. Nur der MMU-Slot bzw. Video-
Slot fehlt noch, aber dafir gibt es ja inzwischen auch
schon reichlich Ausweichméglichkeiten (Turbokarten
flr den CPU-Sockel und interne Anti-Flicker-Karten
mit Denise-Sockel). fl

Amiga-1200-RAM: RAM-JET

Geh aufs Ganze

en Amiga 1200 kann man mit PCMCIA-Karten

fUr den Steckplatz an der linken Gehéuseseite

um maximal 4 MByte 16-Bit-Fast-RAM er-

weitern. Fir zusatzliches 32-Bit-Fast-RAM ist
dagegen der CPU-Schacht an der Unterseite des
Computers zustandig.

Harms Computertechnik geht bei RAM-JET keine
Kompromisse ein: Die Karte ist serienmafBig mit
4 MByte 32-Bit-RAM bestickt, auf Anfrage liefert
Harms aber auch eine 1-MByte-Variante. Andere
Ausbaustufen sind nicht maglich, da die Speicher-
chips fest auf die Platine gelétet sind. Zusétzlich 1aBt
sich ein Mathe-Koprozessor (FPU) MC68881/68882
im PGA-Gehduse auf den daflir vorgesehenen
Sockel setzen. Die FPU l4Bt sich synchron mit der
Prozessortaktfrequenz des Computers (14,18 MHz)
oder asynchron bis 50 MHz takten — vorausgesetzt
der Koprozessor ist dafiir ausgelegt. Neben der
Steckbriicke flr FPU-Takt (synchron/asynchron) &3t
sich der Speicher (iber zwei Steckkontakte (fir einen
Jumper oder Schalter) deaktivieren.
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Wir haben die 4-MByte-Variante von RAM-JET
getestet, die mit acht Speicherchips 424 400 mit 80 ns
Zugriffszeit bestlckt war. Testsoftware zur Funk-

Doppelfunktion: Preis: RAM-JET inkl. 4 MByte RAM und
Harms bietet dig = MC68881-16: ca. 470 Mark
Sp eicherkarte mit Hersteller/Anbieter: Harms Computer-
4 MB yte RAM technik, Anna-Seghers-Str. 99,

A i 2800 Bremen 61, Tel. (04 21) 8338 64
und FPU. Dokumentation: 1 Seite, deutsch

tionspriifung fehite. Die Installation ist einfach, PaB3-
genauigkeit und Verarbeitung sind einwandfrei.

Im Test funktionierte RAM-JET im taglichen Ein-
satz ohne Beanstandungen. Mit dem Benchmark-
Programm AIBB 5.5 lieB sich allerdings kein Dauer-
test (All Tests | Make Module) durchfihren, da der
Computer regelmaBig abstlirzte. Auch beim Einzel-
test storten Abstlirze, wir haben daher auf Verdffent-
lichung der AIBB-Ergebnisse verzichtet. Bei unseren
Praxistests schnitt RAM-JET mit 25-MHz-FPU (in
Klammer die Ergebnisse von Blizzard 1200/4) so ab:
< Imagine 2.0: 3758 s (3572 s)
< AdPro 2.0: 127 s (116 s)
< Aquarium 1.15: 82 s (75 s)
< BECKERtext Il: 274 s (246 s)
© Lattice 5.0: 2195 (198 5)
< Workbench 3.0: 778 s (723 s)

RAM-JET ist in der Praxis etwas langsamer.
Harms liefert die Erweiterung z.Zt. in einer Sonderak-
tion fir 470 Mark inkl. MC68881 (14,18 MHz). Mit
dieser FPU ergeben sich unglnstigere Werte (s. Tips
& Tricks in dieser Ausgabe) als cben angegeben.

Fazit: RAM-JET ist mit Blizzard 1200/4 (s. oben)
vergleichbar — der Anwender muf sich beim Kauf auf
eine Ausbaustufe festlegen. Auch RAM-JET hat kei-
ne Echtzeituhr. Christian Seiler/me
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KURZTEST

S R I R T )

Bildbearbeitung: Image FX 1.03

Image FX goes AGA

ufgrund der von Commodore eingefiihrten

neuen  Grafikchips und den  damit

verbundenen Modi kommt der Anwender nun

auch bei Image FX in den GenuB der
Farbenpracht. Die AGA-Modi kommen dabei im
Preview, als Render- und als Speichermodul zum
Einsatz. Ebenfalls neu ist das Render-Modul fiir die
OpalVision-Grafikkarte. Das Render-Modul fir die
Impact-Vision-24-Grafikkarte erlaubt in der neuen
Version eine Bildauflosungswahl fiir das zu
berechnende Bild. Die Tastaturbefehle sind fiir
zahlreiche Funktionen erweitert worden, auBerdem
lassen sich jetzt die meisten Operationen FX mit
<ESC> abbrechen.

Ganz neu ist auch das »Opaque-Panel«. Ab OS
2.0 (ECS-Denise) wird dabei der Meniischirm im
Genlock-Betrieb nicht mehr durchsichtig dargestelit.

Der ARexx-Befehissatz ist um die Befehle zum
Aus- und Einblenden des Panels und der Option zur
Berechnung von Bildern im Hintergrund erweitert
worden. Bei der Auswahl eines neuen Seitenverhélt-

nisses in »Set Aspect« zeigen die Breite- und Héhe-
Gadgets jetzt die neuen Werte an.

Das JPEG-Lade- und Speichermodul ist jetzt
schneller. Auch das im Lieferumfang enthaltene
Morph-Programm »CineMorph« wurde Uberarbeitet.
Der Menlpunkt »Gruppen«, sowie alle damit verbun-
denen Punkte sind jetzt unter »Sequence« zusam-
mengefaBt, um einen besseren Uberblick zu gewahr-
leisten. Hinzugekommen ist regionale Farbliberblen-
dung. Der Kurveneditor erlaubt jetzt auch das Laden
und Speichern von Kurvendaten. Die Fenster »Sour-
ce« und »Destination« sind nun unabhingig vonein-
ander scrollbar. Punktgruppen kénnen benannt und
als solche auch angewéhlt werden, wobei man ein-
zelne Punkte in ihrer Position festhalten kann, um ein
versehentliches Verschieben zu vermeiden. Auch in
CineMorph haben die neuen Grafikmodi Einzug ge-
halten. Die Berechnungsmodi HAM8 und Hires
HAMS sind hier hinzugekommen.

Nach Aussagen des deutschen Vertriebs ist mitt-
lerweile auch das deutsche Handbuch fiir Image FX
erhaltlich.

Fazit: Trotz all dieser doch eher kosmetischen An-
derungen 148t die Arbeitsgeschwindigkeit weiterhin
zu winschen (ibrig. So bleibt zumindest die AA-Chip-

Image FX V.1.03:
Durch die Einbin- Preis: ca. 500 Mark, Update
dung der neuen AA- von V1.0 kostenlos

Hersteller: GVP

Anbieter: DTM, Dreiherrenstein 6a,
6200 Wiesbaden, Tel. (0 61 27)

40 64, Fax (061 27)662 76
Betriebssystem: 1.3,2.0, 3.0
Handbuch: englisch ca. 320 Seiten

Modi, wird die Bild-
kontrolle in der Vor-
schau besser ge-
wahrleistet

satz-Unterstiitzung und die CineMorph-Uberarbei-
tung als lohnenswert fiir ein Update. Eine génzlich
lberarbeitete Version ist vom amerikanischen Her-
steller zwar angkiindigt, der Erscheinungstermin hier-
flr bleibt allerdings offen. Seipold Miiller/pe

HerdPerfect 4.1 - Texi 1 - ForvatBeispie] s
an Punkt jedach ervies sich als ganz und gar nicht parallel. Das
ach kaw enst davauf, al

s Mo, Hagnan wir einen Brief von

seinen Produzenten zeigte, Soweit neine Englischkenntnisse
ausreichen, ging es darin wohl un Gagenverhandlungen. Doch eine
assage 1st nir noch wie heute 1n Gedachtnis:

Dear Sir,

Just uanted to express to you ny delight vith your really great
perfarnance on the latest Dallas episode, I just was deeply
1npressed, as you vished Miss Ellie a Geod Morning. This natural,
noving attitude can only be shoun by a professional actor as you,
ny dear and only He. Hagnan.

Therefore, and alse af ter

reoent talks with mg tax consultant,
EURD Rovrekt - OnlineCheck ——

Haupt Lex
Benutzerlex IE /Benutzer, lex |

Makrolex |65/ kro/Makeo. mer |

Hakeo definieren.,.

E n/Deutsch

Programmzustand [B]  Aktiv Progranm beenden

Preis: 69 Mark

Anbieter: Stefan Ossowski's
Schatztruhe

Dokumentation: etwa 40 Sei-
ten, deutsch
Betriebssystem: OS 1.2, 1.3,
2.0,3.0

Euro-Korrekt arbeitet
unaufféllig im Hinter-
grund (hier mit Word-
Perfect)

Rechtschreibung: Euro-Korrekt

Fehlerteufel ade

er schreibt, macht Fehler. Wer am Bild-

schirm schreibt, macht besonders viele

Fehler. Abhilfe zumindest bei der Recht-

schreibung schafft eine Kontrollfunktion,
die aber nicht jedes Textprogramm besitzt. Stefan
Ossowski liefert fiir knapp 70 Mark »Euro-Korrekt«,
das sind mit »OnlineCheck« und »TextCheck« zwei
eigenstandige Programme, um die Orthographie zu
prifen. Dazu gehért ein weiteres fir die Bearbeitung
der Wérterblicher.

OnlineCheck Uberwacht im Hintergrund die Tasta-
tureingaben. Sobald ein Wort zu Ende ist, wird es mit
denen der Warterbiicher verglichen. Das funktioniert
mit jeder, nach Commodore-Richtlinien programmier-
ten Software. OnlineCheck meldet falsche oder un-
bekannte Woérter mit einstellbarem Sound, der im
8SVX- oder RAW-Format vorliegen muB. An-
schlieBend erscheint eine Liste méglicher Alternati-
ven, aus der Sie per Tastatur eine auswahlen. Ist das
richtige Wort nicht dabei, sollten Sie es im Woérter-
buch ergéanzen. TextCheck dagegen durchsucht be-

reits fertige Texte nach Fehlern. Das Programm ar-
beitet auch offline, und damit brauchen Sie nicht am
Computer bleiben, um auf das nachste falsche Wort
zu warten.

Eine einfache Makrofunktion erleichtert die Einga-
be oft verwendeter Floskeln wie »Mit freundlichen
GruBen«. Sie definieren lediglich eine Abkirzung, die
beide Programme dann spater automatisch gegen
die Floskel austauschen.

TextCheck und OnlineCheck verwenden ein deut-
sches und ein englisches Worterbuch, jeweils mit
30000 und 10000 Wortern ausgestattet — viel zu we-
nig fiir die praktische Arbeit. So sind erst viele Begrif-
fe aufzunehmen, bevor die Programme (iberwiegend
echte Fehler melden. Fiir die Wérterbiicher sollten
Sie etwa 200 KByte RAM reservieren. OnlineCheck
greift sonst nach jedem Wort auf externe Datentriager
zu, was den SchreibfluB erheblich hemmt, wenn dies
Disketten sind.

Fazit: Wer eine Textverarbeitung ohne Recht-
schreibkontrolle besitzt, ist mit Euro-Korrekt nur gut
bedient, wenn er die Wérterblicher entsprechend er-
weitert hat, Dietmar Spehr/pa
Literaturhinweis:

Schumacher, Hartmut: Elektronische Duden; AMIGA-Magazin
3/91, Seite 126 ff

Vorstellung: Assembler

00P-OMA

ssembler-Enthusiasten sowie Besitzer des

OMA-Assemblers von MSPI dirfen sich

freuen: Dietmar Heidrich, Entwickler des

OMA-Assemblers, wartet mit einer Neuerung
auf: einem objektorientierten Assembler. Uns lag
eine Betaversion vor, die einiges verspricht.

Mit der objektorientierten Version 2.1 ist es jetzt
auch fur Low-Level-Programmierer méglich, moder-
ne Strategien zu verwirklichen. Mit OOP-OMA ist das
Vererben von Objekten sowie die Implementation
von Klassen und Methoden kein Problem mehr. Még-
lich wird das mit Hilfe der speziellen OMA-Library
»ooma.lib«. Sie gibt dem Programmierer leistungs-
fahige Funktionen und Makros (z.B. »InitObjectMo-
dule«, »CreateObject« oder »ClassObject«) fiir ob-
jektorientiertes Programmieren an die Hand — &hnlich
der zahlreicher Hochsprachen.

Eine weitere Neuerung ist der zusétzlich mitgelie-
ferte »Turbotext«-ahnliche Editor »HiTex V3.0«, der
OS 2.0 oder héher bendtigt. Er wird den bisherigen,
mit einigen Schwéchen behafteten, ablésen. So ist
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es jetzt z.B. moglich, den Editor als Workbench-Fen-
ster zu starten. Das lastige Umschalten zwischen
Editor- und Workbench-Screen entféllt. Der HiTex-
Editor kommuniziert mit dem Assembler und Linker

Preis: ca. 200 Mark. Der Betrag fiirs
Update stand bei Redaktionsschiui3
noch nicht fest.
Hersteller/Anbieter: Markt & Tech-
nik Buch- und Softwareverlag GmbH
& Co KG, Hans-Pinsel-Str. 9a, 8013
Haar bei Miinchen, Tel. (0 89)
46003 -0, Fax (0 89) 4 6003 - 100
Betriebssystem: 2.0, 3.0

Der HiTex-Editor:
Variabel konfigu-
rierbar, system-
konform und via
umfangreicher
ARexx-Komman-
dos bedienbar

via ARexx-Schnitistelle. Da der Editor selbst auch
ARexx-Kommandos versteht, ist er via ARexx quasi
fernbedienbar. Mit tiber 160 ARexx-Befehlen prasen-
tiert er sich als méchtige Schaltzentrale, die jede
Funktion erlaubt. Eine weitere Starke des Editors ist
die freie Konfigurierbarkeit. Menis lassen sich selbst
anlegen und bezeichnen, beliebige Tastaturkombina-
tionen sind maglich.

Das offene Konzept erméglicht es, den Editor
nicht nur flr die Assembler-Programmierung zu nut-
zen — er ist ebenso flr Programmierer anderer Hoch-
sprachen (z.B. »C«) geeignet. Das im Editor inte-
grierte Make-Utility ersetzt das bislang im CLI/Shell
aufgerufene Programm »make«. Selbst Programme
mit Argumentilbergabe lassen sich aus dem Editor
direkt starten. Mit dem HiTex-Editor verfiigt man so
Uber eine leistungsfahige Entwicklungsumgebung,
die die Turn-around-Zeiten verkirzt. Wichtige Fea-
tures, wie automatisches Speichern der Datei nach
wéhlbarem Zeitintervall, Setzen von Sprungmarken
und Anlegen einer Backup-Datei, runden den positi-
ven Eindruck ab.

Fazit: Nicht nur der neue Editor wertet die neue
Version des OMA-Assemblers auf: Die objektorien-
tierten Fahigkeiten sind — wenn auch gewdhnungs-
bedurftig — einmalig. rz

AMIGA-MAGAZIN 6/1993



Chefredakteur: Albert Absmeier (aa) — verantwortlich fir den redaktionellen Teil

Chef vom Dienst: Stephan Quinkertz (sq)

Textchef: Jens Maasberg

Redaktion: Peter Aurich (pa), Michael Eckert (me), Frank Liebeherr (fl), Albert Petryszyn (pe),
Rainer Zeitler (rz), Ralf Kottcke (rk)

Korrespondenten Osterreich: llse und Rudolf Wolf

Redaktionsassistenz: Catharina Winter

So erreichen Sie die Redaktion:
Tel. 0 89/46 13-4 14, Telefax: 0 89/46 13-4 33
Hotline Do, 15-17.00 Uhr

Manuskripteinsendungen: Manuskripte und Programmlistings werden gerne von der Redaklion angenommen.
Sie missen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie an anderer Stelle zur Verdffentlichung oder gewerblichen Nut-
zung angeboten worden sein, muB das angegeben werden. Mit der Einsendung von Manuskripten und Listings gibt
der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von Markt & Technik Verlag AG herausgegebenen Publikatio-
nen und zur Vervielfaltigung der Programmiistings auf Datentragern. Mit Einsendung ven Bauanleitungen gibt der
Einsender die Zustimmung zum Abdruck in von Markt & Technik Verlag AG verlegten Publikationen und dazu, daB
die Markt & Technik Verlag AG Geréte und Bauteile nach der Bauanleitung herstellen |28t und vertreibt oder durch
Dritte vertreiben 1&Bt. Honorare nach Vereinbarung. Fir unverlangt eingesandte Manuskripte und Listings wird keine
Haftung Gbernommen.

Layout: Willi Grind|, Frank Ackermann
Operator: Paul Dlugosch, Bernd Schubert
Titelgestaltung: Wolfgang Berns
Fotografie: Roland Miller

Anzeigenleitung: Peter Kusterer — verantwortlich fir den Anzeigentell
Anzeigenverwaltung und Disposition: Anja Bohl (233)
Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 7 vom 1. Januar 1993

Sie die Anzeigenabteilung
Tel. 0 89/46 13-9 62, Telefax: 0 89/46 13-394

GroBbritannien: Smyth International, London, Tel. 0044-8 31 40-50 58, Fax 0044-8 13 41-96 02
Frankreich: Ad Presse International, Neuilly, Tel. 00 33-1-46 37 87 17, Fax 00 33-1-46 37 19 46
USA: M&T International Marketing, San Mateo, Tel. 001-415-358-85 00, Fax 001-415-358-97 39
Taiwan: Acer TWP Co., Taipei, Tel. 008862-713-69 59, Fax 008862-715-19 50

Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tel, 0081-33 504-19 25, Fax 0081-33 595-17 09

ltalien: Medias International, Mariano, Tel. 0039-31-75 1494, Fax 0039-31-75 1482

Holland: Insight Media, Laren, Tel.0031-21 53-1 20 42, Fax 0031-21 53-1 0572

Israel: Baruch Schaefer, Holon, Tel. 00972-3-5 56-22 56, Fax 00972-3-5 56-69 44

Korea: Young Media Inc, Seoul, Tel. 00822-765-48 19, Fax 00822-7 57-57 89

Hongkong: The Third Wave (H.K.) Lid., Tel 00952-7 64 09 89, Fax 00852-7 64 38 57

Erscheinungsweise: monatlich (zwdlf Ausgaben im Jahr)

Leiter Vertriebsmarketing: Benno Gaab (740)

Vertrieb Handel: MZV, Moderner Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co KG, Breslauer StraBe 5
Postfach 11 23, B057 Eching, Tel. 0 89/31 90 06-0

Bestell- und Abonnement- Service:

AMIGA Aboservice
Postfach 1163,
7107 Neckarsulm
Tel.: 0 71 32/3 85-263, Fax: 0 71 32/65 63
Einzelheft: DM 7,00
Jahresabonnement Inland (12 Ausgaben)
DM 72,00
(inkl.MwSt, Versand und Zustellgebiihr)
Jahresabonnement Ausland: DM 97,00
N (Luftpost auf Anfrage)
Osterreich: DSB-Aboservice GmbH, Aren-
bergstr, 33, A-5020 Salzburg, Tel.: 0662/643866
Jahresabonnementpreis: 6S 684,00
Schweiz: Aboverwaltungs AG, Sigestr.14
CH-5600 Lenzburg, Tel.: 064/51931,
Jahresabonnementpreis: sir 97,00

Leitung Technik: Wollgang Meyer (887)

Druck: R. Oldenbourg GmbH, Hirderstr. 4, 8011 Kirchheim

Warenzeichen: Diese Zeitschrift steht weder direkt noch indirekt mit Commaodore oder einem damit verbundenen Un-
ternehmen in Zusammenhang. Commedore ist Inhaber des Warenzeichens Amiga.

Urheberrecht: Alle im AMIGA-Magazin erschienenen Beitrdge sind urheberrechtiich geschiitzt. Alle Rechte, auch
Ubersetzungen und Zweitvertffentlichungen, vorbehalten. Reproduktionen, gleich welcher Art, ob Fotokopie, Mikro-
film oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen, nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlags. Aus der Veroffent-
lichung kann nicht geschlossen werden, daB die beschriebene L&sung oder verwendete Bezeichnung frei von ge-
werblichen Schutzrechten sind.

Haftung: Fr den Fall, daB in AMIGA-Magazin unzutreffende Informationen oder in veréffentlichten Programmen eder
Schaltungen Fehler enthalten sein sollten, kommt eine Haftung nur bei grober Fahriassigkeit des Verlags oder seiner
Mitarbeiter in Betracht.

Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrdge konnen in Form von Sonderdrucken filr Werbe-
zwecke hergestellt werden. Anfragen an Klaus Buck, Tel. 0 89/46 13-180, Telefax 0 89/46 13-232

© 1993 Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft

Vorstand: Carl-Franz von Quadt (Vors.), Dr. Rainer Doll, Dieter Streit

Verlagsleiter: Wolfram Héfler
Produktionschef: Michael Koeppe

Direktor Zeitschriften: Michael M. Pauly

Anschrift des Verlags: Markt & Technik Verlag Aktier aft, Hans-Pir
8013 Haar bei Minchen, Telefon 0 B9/46 13-0, Telex 52 20 52, Telefax 0 89/46 13-100

|-StraBe 2.

Diese Zeitschrift wird mit chlorfreiem Papier hergestelit.

Mitglied der Inform inschaft zur F j der

[ itung von
Werbetr@gern e.V. (IVW) Bad Godesberg

AMIGA-MAGAZIN 6/1993

INSERENTEN |

A f M
A.P.S. - electronic 68 M&Z Computerzubehér 67
ABC-Soft 139 Macrosystem 31,141
Advanced 17 | Mainhattan Data 33
ADX Datentechnik 43 | Mallander Computersoftware 47
AFS-Software 66 Manewaldt 66
AHS 69 | Maxon Computer 155
Alternate 32 | Media-Produktion 59
Amiga Forum 169 | MH-Versand 68
Amigaoberland 88/89, Mikronik 173
165 ML-Computer 63
AmiTec 74 Mows 66
Arxon 57 Mikra Datentechnik 71
Multi-Soft Bliestal 68
B Miithing 37
BA.T. 180
Balig Amiga Computerzubehor 69 N
BBM Datensysteme 170/171 Neuroth 99
BSC Blroautomation 21 New Line 65
(o] (o}
CCS Computer Shop 68 Off Limits 107
CHS Pommer 57 | Ossowski 23,24/25
Commodore 15
Comp.Z. 74 | P
CompServ 161 Pabst Computer 167
Computer + Zubehor Gard 77 | Palatinum 53
Computer Corner 105,133 Pawlowski 81
Computer Express 66 | PBC Biet 107
Computergrafik Lechner 35 PD-Center 69
CP Computer Peripherie 57 PD-Service WeiB 69
CSR 169 Peroka-Soft 121
CSV Riegert 129 | Pfeil Computersysteme 67
CT/CP Verlagsgruppe 83,93 Philip Morris 11
99 PonewaB 175
Print Technik 121
D Prisma Elektronik 67
Dahmen, Axel 74
Dataflash 85,124, R
131,135 | R2/B2 ComService 137
DBP Telekom 41 Rat + Tat 124
Donau-Soft 131 Reis-Ware 161
DTM 162/163 Rhein-Main-Soft 68
Durus Software 67 Roemer Computer 69
Rotstift 55
E Ruth Computer Systeme 137
Electronic Design 28/29
Erler 37,67 S
SBS Softwaretechnik 69
F Schwarz 113
Fischer Hard- u. Software 129 | Skrube & Dopieralski 65
Franzen 66 Skrzypek 66
FreeCom 68 | Software Discount Mann 87
FSE 115 | Solaris 145
Special Offer 43,161
G Supra Deutschland | 179
Gabi’s PD-Kistchen 66
Geuther 66 | T
GTI 175 TGV Haupt 137
The Software Society 67
H Thienen 77
Hagenau 149 | TKR 137
Hamaphot 59
Harms 133,135 u
HD-Computertechnik 95 | Unlimited 103
Heuser Systemtechnik 127
HK Computer 143 '
Vesalia Computer 49
| Village Tronic 2
IDS 124 | Vortex Computersysteme 121
Intersoft 173
1PV 97,141 w
WAW-Elektronik 126
K Weidner Elektronik & Datentechnik 69
T. Kéfer PD-Service 68 | Weiss 67
Kappler 68 | Wolf Softwar & Design 8/9
Kastleiner 67 | Worldsoft 126
Kreitz 65,67
X
L X-Pert 157
Lill 131

Teilen dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firmen Promigos, Sauter Communication
und WEKA-Verlag, Schweiz, bei. In der Postauflage sind Beilagen von IPV Verlag
beigelegt.

177



JULI 93

Grafikkarte

Picasso Il

Endlich ist sie da, die Gra-
fikkarte die dem Amiga
Workstation-Feeling  ver-

g) waren sol-
itsoberflachen ein
. Doch auch der
nwender wiirde
iner flimmerfreien
Workbench -Darstellung bis
1024 x 768 Punkte bei 76
Hz profitieren. Mal sehen
was die Picasso Il fiir 600
Mark zu bieten hat.

Im Test: Ray-Tracing

New Worlds

Real 3D 2.0 ist eine Revo-
lution. Die Version 2.0 ist
nicht nur an den AA-Chip-
satz und Grafikkarten an-
gepaBt, sondern bietet ein
neues Editor- und Anima-
tionskonzept. So lassen
sich einzelne Anderungen
einer Szene nachberech-
nen, oder Animationen mit
kinematischen  Abldaufen
generieren.

Ebenfalls brandheiB st
Caligari 24. Der Renderer
unterstiitzt jetzt auch die
neuen Grafikmodi, und
hat die interakiven Editor-
und Animations-Features
der Profiversion erhalten.

Die nachste
Ausgabe erscheint
am 23.6.1993
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Amiga & Video

AuBerdem...
M Animations-Tool: Clarissa 2.0
B Wissensoftware: Amiga Mensch
W Zeichenprogramm: Expert Draw Il
M Festplattencontroller: AccessX
B Amiga-500-Turbokarte: Progressive 040

Genlock

Wer seine Amiga-Grafik
auf Video aufzeichnen bzw.
mit einem externen Video-
signal mischen will, beno-
tigt ein Genlock. Dabei sind
Effekte mdglich, wie zwi-
schen zwei Bildern weich
hin- und herblenden oder
mit Wipe-Effekten einen
Bildteil z.B. kreisformig aus-
stanzen, wobei in der Aus-
stanzung das andere Bild
zu sehen ist. Wir testen
neue Genlocks, die PAL-
und Y/C-tauglich sind

Telekommunikation

Welt am Draht

Ein neues Zauberwort
in_der_Telekommunikation
verspricht  Dateniibertra-
gungsraten - von 64000
Bits pro Sekunde: ISDN.
Wir zeigen, was hinter den
vier Buchstaben steckt und
testen die erste und bis-
lang einzige ISDN-Steck-
karte fiir den Amiga. Preis-
wert und flir DFU-Einstei-
ger ideal: Modems mit
2400 bps. Wir stellen fiir
den Amiga geeignete Mo-
delle vor. AuBerdem be-
schéftigen wir uns ausfiihr-
lich mit den Grundlagen
der DFU und verhelfen |h-
nen zum Durchblick im
elektronischen Dschungel.
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Fiir Leute mit Laune.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefiihrdet die Gesundheit. Der Rouch einer Zigorette dieser Marke enthlt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnitiswerte nach 1S0).
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